
	Zápis zo stretnutia
	č. 15


	Téma stretnutia:
	Dátum:
	20.2.2001

	
	Zhodnotenie práce 1. semestra + prípravné práce na implementáciu v 2. semestri
	Čas:
	13:00 – 15:00

	Zúčastnení členovia tímu:
	Pedagóg:
	Ing. Mária Bieliková, PhD.

	
	Bc. Pavol Boďo

Bc. Michal Ďurdina

Bc. Zdeno Kubo

Bc. Vladimír Trgo

Bc. Zoltán Varga
	Miesto:
	FEI STU

Softvérové štúdio 2

	Ostatní účastníci stretnutia:
	Vypracoval:
	Bc. Michal Ďurdina

	
	
	Prílohy:
	


Zhodnotenie úloh z minulého stretnutia

	Osoba
	Splnená úloha

	Zdeno
	Dorobenie zmien v dátovom modeli.


Opis stretnutia

· Najprv tímová vedúca p.Bieliková zhodnotila posledne odovzdanú dokumentáciu zo zimného semestra. Do budúcna treba zaviesť v dokumentácii slovník pojmov, aby sa zabránilo dvojitej interpretácii pojmov. Ďaľším nedostatkom dokumentácie bol záver, ktorý neobsahoval dostatočné zhodnotenie z hľadiska výsledkov prototypovania.

· Tímová vedúca nám prezentovala bodové ohodnotenie za prácu v zimnom semestri a to nasledovne:

· Prototyp:

49/50 bodov

· Protokol z prototypu:
10/10 bodov

Web stránka:

10/10 bodov

· Práca v tíme:

Vlado a Zolo po 10 bodov, Mišo, Palo a Zdeno po 9 bodov

Diskutovalo sa o výbere vývojového prostredia pre našu klientskú aplikáciu, ktorú budeme implementovať v letnom semestri. Po vylúčení Delphi najmä z licenčných dôvodov a Visual Basicu z dôvodu jeho neperspektívnosti pre ostatných ostali dve vývojové prostredia: MS Visual C++ a JBuilder.

Prebehla rôznorodá argumentácia ohľadne výberu vývojového prostriedku. Na jednej strane boli vznesené pochybnosti (Palom) ohľadne vhodnosti Javy pre jednoduchú klientskú aplikáciu, ktorá má byť predovšetkým jednoducho použiteľná. Na druhej strane vznikli námietky proti vývoji v MS Visual C++ z dôvodu jeho prílišnej zložitosti a neznalosti. Napokon sme sa rozhodli pre JBuilder, pretože väčšina uznala, že je jednoduchší na naučenie a jazyk Java progresívnejší ako C++. Odteraz sa teda zameriavame na vývoj v Jave pomocou prostriedku JBuilder.
Palo dostal za úlohu trochu sa pohrabať v dokumentácii k hadici, na čom úspešne začal pracovať. Dokumentácia k tomuto prístroju na elektromyografické vyšetrenia značky Viking sa nachádza v elektronickej podobe v tímovom adresári a je prístupná aj cez web. Odkaz je možné nájsť z tímovej web stránky v časti Odkazy.
Úlohy do ďalšieho stretnutia

	Osoba
	Zadaná úloha

	Vlado
	Spísať požiadavky na klientskú aplikáciu (vychádzajúc z NoDAC)

	Zdeno
	Doplnenie údajov do databázy + príprava návrhu XML definície k dátovému modelu

	Zolo
	Porovnanie vývojových prostriedkov Jbuilder 2.0 vzhľadom na Jbuilder 3.5

	Palo
	Vytriediť a zorientovať sa v dokumentácii k „hadici“ Viking

	Mišo
	Porovnať a otestovať možnosti pripojenia sa na databázu MS Access v Jave






























































































































































































































































































































































































































































