
	Zápis zo stretnutia
	č. 17


	Téma stretnutia:
	Dátum:
	6.3.2001

	
	Diskusia o aplikácii – používateľské rozhranie, spolupráca s prístrojom Viking
	Čas:
	13:00 – 18:00

	Zúčastnení členovia tímu:
	Pedagóg:
	Ing. Mária Bieliková, PhD.

	
	Bc. Pavol Boďo

Bc. Michal Ďurdina

Bc. Zdeno Kubo

Bc. Vladimír Trgo

Bc. Zoltán Varga
	Miesto:
	FEI STU

Softvérové štúdio 2

	Ostatní účastníci stretnutia:
	Vypracoval:
	Bc. Vladimír Trgo

	
	
	Prílohy:
	


Zhodnotenie úloh z minulého stretnutia

	Osoba
	Splnená úloha

	Palo
	Štvrtok 1.3.2001 sa stretol s MUDr. Kučerom. Zistil spôsob ukladania údajov v systéme Viking. Zapožičal inštalačné CD média. Nainštaloval si softvér pre ďalší vývoj modulu H.A.D.I.C.A.

	Mišo
	Odskúšal všetky vizuálne komponenty dbSwing. Sú ľahko použiteľné a dostatočne rozmanité, takže ich môžeme použiť pri vývoji našej aplikácie. 

	Zdeno
	Doplnil údaje do databázy. Naplnené tabuľky: structure, technique, structure_title, tech_struct_title, parameter, technique_parameter, parameter_values,  param_param_val, request, request_group, request_structure, condition_value. 

Spravil prvý návrh DTD XML.

	Zolo
	Spravil prototyp klientskej aplikácie v prostredí Visual Basic. 


Opis stretnutia

· Zolov prototyp sme podrobili konštruktívnej kritike a na jeho základe sme diskutovali  o výslednej aplikácii.

Zmysluplné elementárne požiadavky, ktoré môžeme použiť, sa nachádzajú v prototype NoDAC, ktorý vytvoril minuloročný tím č.3.

· Aktuálna verzia našej databázy je vžd na www.tajtrlicek.host.sk/?page=emg&menu=info.
Riešenie väzobnej entity request_parameter s atribútom required je v  poriadku. Vytvorený dátový model treba v najbližšej dobe zdokumentovať.

· Do XML nedávať citlivé osobné údaje – meno, rodné číslo.

Snažíme sa postaviť návrh aplikácie na spolupráci s prístrojom Viking v čo najväčšej miere, no nesmieme zabudnúť ani na manuálne zadávanie. V aplikácii by nemal chýbať celkový prehľad vykonaných testov.

V priebehu budúceho týždňa (utorok 13.3.2001 resp. štvrtok 15.3.2001) sa stretne náš tím s MUDr. Kučerom. Predvedieme mu náš prototyp a budeme diskutovať o „hadici“ 

· Diskutovali sme o spôsobe zobrazovania prehľadu ľudí (pacientov). Je možné použiť podobný zoznam ako v Emme.

· Zvolili sme pracovný názov aplikácie: Asterix.

Palo a Vlado vytvorili návrh aplikácie vo Visual Basic v prostredí Word. Odovzdali ho Mišovi.  

Úlohy do ďalšieho stretnutia

	Osoba
	Zadaná úloha

	Mišo
	Na základe prototypu, ktorý vytvoril Zolo a na základe návrhu, ktorý vypracovali Palo a Vlado (asterix-windows interface.doc), vytvoriť v prostredí JBuilder prototyp aplikácie Asterix. Výsledok poslať čo najskôr všetkým členom tímu (najneskôr piatok 9.3.2001 večer). 

	Zolo
	Prepojiť prototyp Asterix s databázou, naplniť vizuálne komponenty v prototype s dátami z databázy.

	Palo
	Podrobnejšie naštudovať softvér prístroja Viking, pokračovať v práci na module H.A.D.I.C.A.

	Zdeno
	Doplniť testovacie dáta do databázy, návrh DTD XML v programe XML Spy.






























































































































































































































































































































































































































































