BASIC SKILLS

Funkcie vytvárajúce základné príkazy serveru. Vstupy týcho funkcií sú podobné ako pre príkazy serveru, Turn počíta aj s rýchlosťou hráča, Kick a Catch s polohou lopty a všetky funkcie majú vstup staminu aby vedeli vrátiť staminu po vykonaní príkazu. Výstup je konkrétny príkaz a výsledok vykonania príkazu (stamina, poloha hráča, poloha lopty).

Tieto funkcie sú: Turn, Kick, Dash, TurnNeck, ChangeViewAngle, MoveHome, Catch, Say

Turn

Vyráta o aký uhol sa treba naozaj otočiť pri zadanom želanom uhle a naopak.

MoveHome

Presun brankára pri výkope.

Catch

Chytenie lopty brankárom.

LOWLEVEL SKILLS

Základné schopnosti hráča utekať, kopať, nahrávať, chytať loptu a ďalšie. Vstup je predstava hráča o svete a o jeho ďalšom vývoji. Tieto schopnosti vracajú príkaz na vykonanie (pomocou Basic Skills), pravdepodobnosť úspešného vykonania tejto schopnosti a predpokladaný výsledok (predstava sveta po úspešnom vykonaní schopnosti).

Tieto schopnosti sú: 

Bez lopty – SearchBall, GoTo, GoToBall, RunToHomePosition, RetreatFromOffside, ...

S loptou – Dribble, PassBall, KickGoal, PassBallAlongLine, PassBallToTeammate, KickAwayBall, ...

Brankár – CatchBall, RunToAttacker, InterceptBall, ...

HIGHLEVEL SKILLS

Komplexné správanie na základe celkovej hernej situácie, typu hráča, formácie. Tieto schopnosti podobne ako LowLevel Skills pracujú na základe predstavy hráča o svete. Naviac tieto schopnosti si pamätajú svoj stav vykonávania, keď ich voláme viac krát za sebou. Vracajú príkaz na vykonanie (využívajú na to LowLevel Skills) , pravdepodobnosť úspešného vykonania tejto schopnosti a predpokladaný výsledok.

Tieto schopnosti sú: 

Útočník – SoloAttack, AttackWithTeammate, WaitForBall, ...

Obranca – Defend, PassBallToAttackers...

Všeobecné – TakeBall, HoldBall, ...

Brankár – GoalieSkill, ...

SKILLS NA JEDNODUCHÉ OHODNOTENIE SITUÁCIE

Na rozhodnutie, či vykonať nejakú LowLevel Skill je vhodné najprv zistiť, pre ktoré schopnosti sú splnené základné podmienky.

Tieto schopnosti sú: IsBallKickable, IsOffside, ...

SKILLS NA KOMPLEXNÉ OHODNOTENIE SITUÁCIE

Ohodnotienie celkovej hernej situácie. Podľa toho sa volí formácia, pasívna alebo aktívna hra, ...

class CBasicSkills {

public:


bool Turn(CGameCommandSeq *cCommandSeq, CAgent *cAgent, CAgent *cResult, double *dAngle, double *dMoment);


bool Kick(...);


bool Dash(...);


bool TurnNeck(...);


bool ChangeView(...);


bool MoveHome(...);


bool Catch(...);


bool Say(...);

};

class CLowLevelSkills {

protected:


CBasicSkills cBasicSkills;

public:


void SearchBall();

GoTo

Dribble

...

};

class CHighLevelSkills {

protected:


CLowLevelSkills cLowLevelSkills;

public:


SoloAttack();


AttackWithTeammate();


...

};

class CAgent {


...


CFormation cFormation;


CHighLevelSkills cHighLevelSkills;


...

};

