
Obr: Návrh tried vytvárania herných formácií

Trieda CTeamPosition – obsahuje metódy na nastavenie a získanie pozície hráča uchovávané v objekte RRectangle. Uchováva údaje o hráčovi, či sa  jedná o brankára, obrancu, stredopoliara alebo útočníka, tiež na ktorej strane ihriska hrá. 

 Trieda CUnit – umožňuje zoskupovať jednotlivých hráčov do jednotiek. Obsahuje smerníky na členov jednotky, údaje o type jednotky: obranná, útočná, stredopoliarska, pravé, ľavé krídlo. Zvlášť uchováva pozíciu na kapitána jednotky, ktorý môže mať špeciálne funkcie v rámci vytvorenej jednotky.

Trieda CFormation – obsahuje typ formácie (433,344,442,...), pre každého hráča objekt CTeamPosition, počet jednotiek, smerníky na vytvorené jednotky CUnit, metódy na zistenie najbližšieho hráča k danej pozícii a na mapovanie polohy hráča na určitú pozíciu.

Trieda CFormationInfo – obsahuje smerníky na formácie, stará sa o ich inicializáciu a nastavenie. Stará sa o nastavenie pozícií jednotlivých hráčov v rámci formácií. 
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