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Uvod

Obsahom nasledovného dokumentu je posudok testovaného pro-
totypu a druhej etapy dokumentacie k timovému projektu za zimny
semester v prvom roc¢niku inZinierského studia na FEI STU Bratislava.
Posudzovany prototyp ma ndazov CONFESS: Conference Support Sys-
tem a je vytvoreny za pomoci JSP technolégie. Posudzovany dokument
ma nazov CONFESS - Dokumentacia k projektu, rozsah dokuementu
je 93 stran, pricom posudzovana cast obsahuje nasledovné kapitoly:
Prototyp, Pouzivatel'ska prirucka k prototypu, Zaver a Pouzita lit-
eratira a zdroje na Internete.

Posudenie obsahu dokumentu

Obsahova cast dokumentu dostato¢ne pokryva ulohy, ktoré bolo
nutné splnit’ pre druhu etapu. Teraz struc¢ne opiSeme obsah jednotlivych
kapitol dokumentacie a vyjadrenie bude uvedené na konci kazdej po-
sudzovanej kapitoly.

Prototyp

Tato kapitola opisuje jednotlivé aspekty tvorby prototypu a je rozde-
lena na niekol'ko casti. Kedze jednotlivé kapitoly su1 dost strucné, pre



zacCiatok uvedieme obsah jednotlivych casti a vyjadrenie uvedieme na
konci tejto kapitoly.

Vyber alternativy prototypovania autoriv tejto ¢asti vysvetluju, preco
sa rozhodli pouzit danu alternativu implementacie prototypu a
samotného produktu.

Ciele prototypu obsahom tejto ¢asti je uvedenie zakladnych cielov pro-
totypu. Autori uvadzaju, ktoru cast’ systému sa snazili prototypo-
vat’ a Co sa snazia prototypom overit'.

Vyber implementaéného prostredia v tejto ¢asti bol vysvetleny vyber
implementacného prostredia aplikacnej logiky produktu. Taktiez
boli identifikované zakladné vyhody pouZitej implementacnej tech-
nologie a dalsie softvérové prostriedky nevyhnutné pre jej nasade-
nie.

Technolégia Java Server Pages tato cast strucne nacrtava technolégiu
Java Server Pages. Opisuje jej historiu, hierarchické zaclenienie
do DHTML technolégie, mozné optimalizacie pre efektivnejsi beh
aplikacnej logiky a niektoré kladné vlastnosti.

Zhodnotenie prototypu v poslednej ¢asti tejto kapitoly autori stru¢ne
uviedli pouzitu architekturu systému, identifikovali mozny spésob
oddelenia prezentacnej logiky od aplikacnej a uvedli casti, ktoré sa
budu v dal'sich etapach modifikovat'.

Zhodnotenie

Myslime si, Ze cela kapitola dostatocne opisuje proces prototypo-
vania, ktorym dany tim preSiel. Velmi dobre bola opisana cast 6.2
Ciele prototypu, kde autori uviedli dévody pre vytvorenie prototypu.
Celkovo je formalna stranka tejto kapitoty bez chyby. AvSak k obsa-
hovej casti je nutno podotknut, zZe chyba opis, alebo aspon porovnanie
inych implementa¢nych technolégii. Rovnako v ¢asti 6.3 Vyber im-
plementaéného prostredia neboli dostatocne vysvetlené doévody pre
pouzitie spominanych podpornych softvérovych prostriedkov (Borland
Interbase, Jakarta Ant, ...).

Pouzivatel'ska prirucka k prototypu

Podobne ako predchadzajuca kapitola, aj tato je rozdelena na niekol'ko
Casti a preto budeme pri posudzovani postupovat’ rovnako ako v pred-
chadzajucej kapitole.

Spustenie prototypu v tejto casti autori vysvetluju sposob ako pris-
tupovat k prototypu.



Opis pouzivatel'ského rozhrania tato cast obsahuje vysvetlenie ovla-
dania uzivatel'ského interfejsu. Hlavne spravanie sa menu systé-
mu.

Opis implementovanych funkcii v tejto casti autori opisuju vzhlad' a
ovladanie jednotlivych obrazoviek implementovanej ¢asti systému.

Zhodnotenie

Dana kapitola je uplna co sa tyka obsahu opisu rozhrania a imple-
mentovanych funkcii a skuto¢ne opisuje vSetky vlasnosti a spravanie
sa prototypu. Vhodnou formou su vysvetlené hlavne spésoby prace zo
systémom. Vytknut snad’ mozZno formalnu chybu, kde autori omylom
umiestnili ¢ast’ 7.4 Prehl'ad registracii hierarchicky o uroven vysSie.
Pokial ide o obsahovu cast dokumentacie, chyba ¢ast, ktora by opiso-
vala spdsob inStalacie prototypu.

Posudenie prototypu

Zhodnotenie

Graficky dizajn uzivatel'ského prototypu ako aj spésob ovladania je
na velmi dobrej tirovni. VSetky casti prototypu sa spravali presne tak
ako bolo opisané v dokumentacii. Pocas testovania sme neobjavili ziad-
né chyby, ktoré by ukazovali na nespravnost postupu implementacie,
alebo navrhu produktu. Celkovo mézme prototyp hodnotit’ velmi vy-
dareny.



