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Zadanie!

Pre tspe$né zorganizovanie vedeckej konferencie treba zvladnut niekolko typickych aktivit,
ako si:

e prezenticia konferencie;
e prihlasovanie ic¢astnikov na konferenciu;
e zasielanie a oponovanie prispevkov;

e vytlacenie zbornika, apod.

Hoci sa vedecké konferencie liSia svojim obsahom a velkostou, podstata ¢innosti spojenych
s organizovanim konferencie je podobna.

Cielom projektu je vytvorit softvérovy systém podporujici organizovanie vedeckych kon-
ferencii. Organizitorom a programovému vyboru ma systém pomoct prezentovat, planovat
a riadit vedecki konferenciu. Systém musi zohl'adnit rozne alternativy pri organizovani konfe-
rencie a ma byt konfigurovatelny podla §pecifickych poziadaviek a potrieb konferencie. Systém
musi diferencovat pouZivatelov v zavislosti od role, ktoru hraja vo vedeckej konferencii.

Systém musi umoznit zédkladné aktivity pri organizovani konferencie, ako su:

e prihlasovanie icastnikov na konferenciu;
e clektronické posielanie a prijimanie prispevkov;
e evidovanie tidajov o prihlasenych prispevkoch a tc¢astnikoch.

Systém musi poskytnut podporu programovému vyboru konferencie pri spolo¢nej komunikacii
a rozhodovaniach tykajucich sa najmé oponovania a vyberu prispevkov. Treba ulah¢it najmaé:

e priradovanie oponentov ku prispevkom,;
e posielanie prispevkov na oponovanie;

e monitorovanie aktualneho stavu v procese oponovania.

Vytvoreny produkt by mal poslizit pri organizovani medzinarodnej konferencie ADBIS 2002.

'P6vodné zadanie sa tykalo Softvérovej podpory organizicie vedeckej konferencie. Od kapitoly 5 Projektovej
dokumentécie je v§ak zadanie modifikované.



Uvod — struktara dokumentacie

Subor dokumentov, ktoré nasleduju, je vysledkom préace timu Con4U, timu ¢. 4 v §kolskom
roku 2001/02. Pocas prace na projekte doslo k zmene jeho cielového nasadenia, ¢o sa nutne
muselo odrazit aj v dokumentécii (ako bude zrejmé z Projektovej dokumentacie). Upozoriu-
jeme na to, aby nedo$lo k nedorozumeniam, preco sa tak vela rozpréava o konferencii.

Struktarovanie dokumentov

Odovzdavana praca obsahuje nasledujice dokumenty:

e Projektova dokumentacia, ktord sa zaoberd postupom rieSenia naSeho projektu.
Dokumentuje analyzu, Specifikiciu, nadvrh a implementéciu aj s pripadnymi reviziami
(ako je napr. podstatné kapitola 5, kde sa popisuje uprava Specifikicie).

e PouZivatel'skd prirucka k systému Con4U — konkrétne pre jeho inStanciu Zdverecné
projekty 2001/02. Obsahuje aj kapitolu o instalacii systému.

e Posudok prace konkurenéného timu po etape 1 — tj. posudok, ktory sme napisali
my na pracu timu Confess.

e Posudok naSej prace po etape 1, ktory vypracoval tim Confess. Tento posudok sa
zaobera nasim dokumentom po kapitolu 4.1 véitane.

e NasSe vyjadrenie sa k posudku po etape 1.
e Posudok prace konkuren¢ného timu po etape 2.
e Posudok na nasSu pracu po etape 2.

e Dokumentacia k riadeniu projektu, ktora obsahuje vSetky zapisy, ponuku, plany
a ostatné dokumenty, ktoré s riadenim stuvisia.

e Pripadné dalgie dokumenty k riadeniu, ktoré vznikli ako samostatné Sablony, bude na
ne odkazované z dokumentécie k riadeniu projektu.

Dokumenty st v praci zoradené v uvedenom poradi. Dokumenty budi od seba oddelené
farebnymi papiermi, pricom kazdy z dokumentov méa bud vyrazny titul alebo samostatni
titulna stranu. Kazdy samostatny dokument méa samozrejme vlastné ¢islovanie stran.
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1 Uvod

Tento dokument popisuje nade rieSenie zadania Systém na podporu posudzovania projektov?,
ktoré je sucastou naSej prace na predmete Timovy projekt. Obsah prvej etapy (analyza,
Specifikicie a hruby navrh) je néapliiou kapitol 2 az 4.1. V kapitolach 4.2 az 4.5 véitane je
opisany vysledok naSej prace v ramci etapy 2 — ide o korekcie prvej etapy a o pouZivatelski
prirucku k prototypu. Od kapitoly 4.6 dalej nasleduje dokumentéacia k etape 3 (letny semester).

1.1 Uvod k podpore organizovania konferencie

Organizovanie vedeckej konferencie pontika mnozstvo problémov. Néarocnost organizova-
nia konferencie v dobe globalizacie — v dobe informacnej spolo¢nosti — neustéle rastie. Dnes
je mozné zvladnut aj velké konferencie pomerne pruzne — vyzaduje si to ale, samozrejme,
iné prostriedky. Dnes organizatori konferencii disponuji moznostami, ku ktorym ich pred-
chodcovia nemali pristup — a to staci ist o jediné desatrocie dozadu. Elektronickd komuniké-
cia ucastnikov pred samotnou konferenciou — najmé vyuzitie technologie WWW — umoziuje
zvladnut pripravu konferencie za kratsi ¢as, resp. za ten isty ¢as si mo6zu uc¢astnici konferencie
vymenit viacej doélezitych informécii.

Ak je mozné zvySit mnozstvo informacii, ktoré sa vSetky zucCastnené strany dozvedia,
vznikne potreba tieto informécie spracovat. Je mozné, Ze sa o vSetko postara skupina I'udi —
samotni organizatori. Rovnako tak je ale mozné, ze Cast iloh bude automatizovana, pri¢om
¢lovek zasiahne, len ak to bude nutné. Je jasné, Ze nenastala doba, kedy stroje budu posu-
dzovat prispevky posielané do konferencie, ale je mozné napriklad priradit prispevku kIi¢ové
slova a na zaklade nich ulah¢it vyber oponenta, alebo takyto vyber priamo navrhnat.

Z naznaceného vyplyva, Ze vhodny informa¢ny systém by mohol byt neoceniteInym po-
mocnikom pri organizovani vedeckej konferencie.

1.2 Uvod k podpore posudzovania projektov

Pri rieSeni problematiky sme sa zamerali na posudzovanie, ¢o bolo na KIVT FEI STU v
kone¢nom désledku vyuZité na podporu procesu odovzdéavania a posudzovania projektov (pi-
lotna prevadzka Zdverecné projekty 2001/02). K tejto zmene doslo najmé pre isti podobnost
procesov prebiehajicich na konferencii pocas procesu akceptacie prispevkov a procesov pre-
biehajicich na skole pri odovzdavani takychto projektov. Blizsie sa problematike venujeme v
¢asti pojednavajicej o novych poziadavkach — vid kapitolu 5.3

1.3 Pouzité notacie

Pri vacSine diagramov, ktoré sa objavia v tejto dokumentécii, sa drzime notacie UML.

V kapitole 3.1 sme pouzili diagram, ktorého notacia je popisani priamo na mieste.

Napokon pri popise formuladrov a poziadaviek sme pouzili §truktirovany text, ktorého
komponenty su tiez bliZSie vysvetlené priamo na mieste.

2Psvodne Softvérovd podpora organizovania vedeckej konferencie.
3Toto je moZné povazovat aj za nahradu Casti pojednivajicej o zmenach oproti predchadzajtcej etape.
Tieto si totiZz (najmi v pouZzivanych terminoch) dost zrejmé — opat vid kapitola 5.
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2 Analyza

2.1 Jestvujice systémy

Pred diskusiou so zdkaznikom o poziadavkich na systém boli preStudované poziadavky,
ktoré boli dodané ako sicast zadania. Boli identifikované tieto zdkladné poziadavky:

e planovanie vedeckej konferencie;
e riadenie vedeckej konferencie;
e prezentovanie vedeckej konferencie;

e konfigurovatelnost systému.

Vykonali sme analyzu existujicich systémov, ktoré sa zaoberaji manaZmentom vedeckych
konferencii. Ako hlavny zdroj referencii posluzila stranka — ACM Special Interest Group
Governing Board: Summary of Conference Management Software*. Tato stranka je sice z roku
1999, takze niektoré linky a nej boli nefunkéné, poskytla v§ak pomerne velky pocet odkazov
na jednotlivé systémy na manazovanie konferencii. Pri §tudiu existujicich produktov sme
postupovali v poradi, v akom boli na tejto stranke uvedené a pri kazdom produkte sme si
vSimali najma nové rysy systému, ktoré prinasali nové datové, funkéné ¢ iné prvky.

V nasledujicich podkapitolach bude stru¢ny popis jednotlivych systémov so zameranim
na nové vlastnosti, ktorymi sa tento produkt odliSuje a ktoré budu zapracované do celkového
zoznamu moznych vlastnosti systému na meneZovanie vedeckej konferencie.

2.1.1 Confman

Norsky systém Confman®, ktorého posledné verzia je z roku 2000, sa javi ako jeden z naj-
prepracovanejSich, ¢o sa tyka pouZivatelnosti. Je velmi dobre konfigurovateIny a pomerne
jednoducho ponaty.

Okrem funkcii beznych pre vSetky takéto systémy, mé navyse tieto pozoruhodné vlastnosti:

e riadené posielanie mailov ac¢astnikom konferencie;

e on-line oponovanie prispevkov;

abstrakty ¢lankov na webe;

pri registracii ucastnikov konferencie je mozné vypinovat aj polozky tykajice sa platenia
poplatkov za ucast;

posudok je tu ponaty ako formulér s prednastavenymi otazkami a moznymi odpovedami
(vo forme select-boxov). Tieto otazky a odpovede st konfigurovatelné.

V systéme sa da identifikovat niekol'ko typov pouzivatelov s prislusnymi pripadmi pouzitia:

e autor prispevku pridava svoj prispevok do systému a je informovany o postupe pri
jeho oponovani a prijimani;

“http://www.acm.org/sigs/sgb/summary.html
Shttp://confman.unik.no/~confman/ConfMan/
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e ¢len programovej komisie posudzuje jednotlivé prispevky a odporuca/neodporuca
ich na prijatie;

e Gcastnik konferencie podava prihlasku s vyplnenim predvolenych (konfigurovatelnych)
poloziek;

e administrator riadi zasielanie mailov autorom prispevkov, priraduje ¢lanky oponen-
tom, prezera a riadi prihlasenych ucastnikov na konferenciu. NavySe konfiguruje vSetky
konfigurovatelné polozky v roznych ¢astiach systému.

Systém ako taky sa méZze nachadzat v jednom zo stavov:
e prijimanie prispevkov a posudkov;
e hlasovanie komisie o tom, ktoré prispevky prijat a ktoré nie;

e finalna faza a konec¢né rozhodnutie.

Zmeny aktualnej fazy vykonava samozrejme administrator.

2.1.2 Edas

Systém Edas® z newyorskej Columbia University nem4 na webe funkéni demongtraéni
verziu, takze informécie sme ziskavali len z dokumentécie.
Oproti uz prestudovanému systému Confman sa lisi v tychto smeroch:

e namiesto faz konferencie st tu stavy prispevku — podany abstrakt, podany prispevok,
priradeny na posudzovanie, postudeny, prijaty/neprijaty na konferenciu;

e Clen programovej komisie si méze sam vybrat, ktoré prispevky bude oponovat;

e automatické priradovanie prispevkov oponentom podla miery zhody kldcovych slov
prispevku a preferencii oponenta;

e v systéme je mo7né podavat opravy (corrections) jednotlivych prispevkov po ich odoslant,
aj ako reakciu na posudky.

2.1.3 Puma

Systém Puma — Publication Management System’ z inej newyorskej univerzity — Cornell
University — bol povodne len pripadovou Studiou pouzitia ich vlastného databézového systé-
mu Predator, no napriek tomu je na dobrej tirovni. Na web-stranke projektu st odkazy na
demonstracni verziu systému, st vSak nefunkéné.

V tomto systéme st oddelené rozhrania (interfaces):

e oponent — posudzuje ¢lanky;

e administrator — priraduje ¢lanky oponentom.

Shttp://www.cs.columbia.edu/~hgs/edas/edas.html
"http://www.cs.cornell.edu/database/predator/puma/puma.html
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Pozoruhodnou vlastnostou systému Puma je, Ze sa cez tento systém nedaji posielat samotné
prispevky. VSetky prispevky do systému vklada ru¢ne administrator. Tento nedostatok je
vysvetlovany tym, Ze poslanie ¢lanku cez web-rozhranie by bolo prili§ pomalé a nestihlo by sa
vykonat pocas jedného behu CGI skriptu. Toto je potrebné uvazit a otestovat.

Posudky st modifikovateIné aj po odoslani. Su tu zavedené tzv. vldkna posudkov
(review threads). Jedna sa o to, Ze sa vytvara diskusia oponentov o jednom ¢lanku, ktora sa
zaznamenava do stromovej Struktiry priradenej k tomuto ¢lanku.

Oponent — nazyvany rozhodca — do systému zadéava svoje preferencie, ¢lanky akého typu
by chcel (pripadne nechcel) oponovat. Administrator ma moznost vytvarat si spravy vo forme
poradi prispevkov podla hodnotenia oponentov a to podla roznych kritérii.

Systém je ,makky“, ¢o sa tyka dodrziavania termiov skoncenia jednotlivych faz, takze je
mozné aj dodato¢né posielanie posudkov, hlasov a podobne, ktoré vSak uz v zavislosti na
prebiehajicej faze neovplyvnia vysledky skoncenych faz.

Systém sa zaobera konfliktnymi posudkami — ak sii na jeden prispevok radikalne odlisné
posudky od niekolkych oponentov, tieto konflikty sa musia vyrie§it. Prave na to st vhodné
diskusie k jednotlivym ¢lankom. Z takejto diskusie by malo vyplynit, ktory z posudkov je
spravnejsi, pripadne kto z oponentov svoj posudok zreviduje.

Puma mé podrobne rozélenené fazy — stavy systému:

1. posielanie abstraktov;
2. posielanie prispevkov;

posielanie preferencii oponentov;

=W

priradenie oponentov prispevkom:;
posielanie posudkov;
rozrieSenie konfliktnych posudkov;

priprava na stretnutie programovej komisie — generovanie reportov podla réznych kritérii;

o N o

aplikacia vysledkov stretnutia programovej komisie — posielanie oznamu o prijati/neprijati
prispevku autorom.

2.1.4 Witan Web

Produkt Witan Web® z kanadskej Narodnej vyskumnej rady je v krajine svojho vzniku
hojne pouzivany. PrinaSa niekolko novych myslienok, ktoré by mohli byt zapracované do
navrhu nasho systému.

Pretoze je nasadzovany v mulitjazycnej krajine, zaobera sa znakovymi sadami a jazykmi
dokumentov.

Oponenti mézu prostrednictvom systému Witan Web ziadat o konzultaciu, pomoc od inych
oponentov tykajicu sa niektorého posudzovaného prispevku.

Skoro v kazdom formuléri je pole ,dodato¢né informacie®, kam sa zapisujt vSetky zdznamy
pre ktoré nie st predvolené otazky.

Zaujimavostou je polozka ,Studentsky prispevok” vo formulari pridavania ¢lanku.

Polozky formularov v tomto systéme nie st konfigurovateIné priamo prostrednictvom web-
rozhrania, ¢o je asi najvacsi nedostatok tohoto systému.

8http://witanweb.iit.nrc.ca
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2.2 Technologicka analyza

Po zafiatocnej analyze zadania sa ako nevyhnutna ukézala potreba hlbgie sa oboznamit
s technologickymi postupmi a metédami umoziiujicimi realizovat rieSenie ako klient/server
aplikaciu. Z tohto doévodu sa v nasledujicom texte zaoberdme jednotlivymi technolégiami
a skumame ich z hladiska pouZitia v navrhovanom systéme.

2.2.1 Sluzba WWW

Zakladnou technologiou, ktori pouZijeme v rieseni, je sluzba World Wide Web (WWW).
Tato sluzba vznikla na pode CERNu v rokoch 1989-90 a je zaloZena na troch pojmoch:
HTML, HTTP a URL.

HTML — Hypertext Markup Language HTML je znackovaci jazyk zalozeny na SGML
na popis Struktary webovskych stranok. Je platformovo nezavisly. Prva formalna Specifiké-
cia je HTML 2.0, ktord obsahuje prostriedky pre zakladné formatovanie a Strukturovanie
dokumentu, moznost vkladat obrazky a vytvarat formulare. Z dévodu neStandardizovaného
roz§irovania vyrobcami prehliadacov vzniklo v roku 1996 konzorcium WSC, ktoré vybralo
spolo¢nii podmnozinu rozsireni a schvalilo HTML 3.2.

V stcasnosti je aktualna verzia HTML 4.0, ktora predstavuje velky skok vpred. Z naj-
dolezitejsich vylepSeni treba spomentt podporu kaskadovych stylov, skripty vloZené do stranky,
mulitmediédlne objekty, rozsirené moznosti tabuliek, podporu viacerych jazykov, rozsirenie for-
mulérov a rAmy. Takmer kompletnii podporu HTML 4.0 maja prehliadace Internet Explorer
4.0 a 5.0 a tiez Netscape Navigator. V roku 1999 vznikda XHTML 1.0. Ide o Standard HTML
4.0 upravny tak, aby stranky v XHTML predstavovali XML dokumenty.

HTTP — Hypertext Transfer Protocol HTTP predstavuje protokol na prenos stranok
medzi webovskym serverom a prehiadacom. Ide o jednoduchy aplika¢ny a bezstavovy protokol
vystavany nad protokolom TCP modelom poZziadavka/odpoved, ¢o prinasa niektoré nevyhody
pre webovské aplikacie. Existuje niekol’ko verzii HTTP 0.9, HTTP 1.0, HTTP 1.1 — najnovsi,
podporovany vo viacSine serverov a prehliadacov.

URL — Uniform Resource Locator URL je adresa, ktora jednoznacne identifikuje zdroj
v Internete. Nie st obmedzené len na sluzbu WWW, ale pokryvajia celé spektrum sluzieb
(WWW, FTP, e-mail, telnet). Po¢as komunikacie servera a prehliada¢a sa pomocou protokolu
HTTP vymienaju poziadavky pouZivatela (URL) a odpovede servera (HTML).

2.2.2 Platformy

N&§ projekt bude klient/server aplikdcia. Preto musime uvaZovat, na akom opera¢nom
systéme bude bezat klientskd a serverova Cast systému. Pri dalSej analyze budeme uvazo-
vat, ktoré techniky st pristupné pre ktoru platformu. Existuja dve velké rodiny opera¢nych
systémov: Unix a Windows.

Windows Do tejto rodiny patria operaéné systémy Windows 9x/ME, Windows NT/2000/
XP. Tieto opera¢né systémy panuji v olbasti stolnych pocitac¢ov vdaka ich pohodInému pouzi-

vaniu. Maju zabudovny webovsky prehliada¢ Microsoft Internet Explorer. Windows NT
podporuje procesory x86, DEC Alpha, MIPS R4000, PowerPC.
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Unix Pojem UNIX predstavuje velka rodinu operaénych systémov. Velmi vyznamnym
predstavitelom tejto rodiny je Linux. Je volne §iritelny s otvorenym zdrojovym koédom,
¢o podporuje jeho rozsirenie. Dnes predstavuje robustné a spolahlivé rieSenie. Podporuje
obrovski skdlu procesorov. Bezne sa v jeho distribiciach dodava prehliada¢ Netscape Navi-
gator, server Apache, niektoré distribicie obsahuji dokonca aj databazové servery MySQL
alebo PostreSQL. V oblasti serverov je velmi popularny pre jeho dostupnost, spolahlivost
a rychlost.

2.2.3 Webovské prehliadace a servery

V predchadzajicej kapitole sa niekolkokrat vyskytli slova ako prehliada¢ alebo webov-
sky server. Je preto vhodné, aby sme sa teraz zaoberali na trhu dostupnymi prehliada¢mi
a servermi — a to predov8etkym z pohladu roznych platforiem.

WWW prehliadace

e Microsoft Internet Explorer patri medzi najrozsirenejsie prehliadace na platforme
Windows. V sucasnosti je aktudlna verzia 5.5.

e Netscape Navigator existuje vo verziach pre platformu Windows aj Unix. Vyvojari
ocenia XML, JavaScript, HTML4 a CSS podporu. Aktualnou je verzia 6.0.

e Jeden z novsich prehliadacov predstavuje Opera 5.0, ktora poniika podporu pre vac¢sinu
webovskych §tandardov (HTML 4, XML, SSL, CSS, JavaScript a DOM). Existuje pod
operacné systémy Windows aj Unix.

V dalsom texte sa budi uvedené technologie skiimat z pohladu tychto prehliadacov.

WWW servery

e K najrozgirenejsim WWW serverom patri bezpochyby server Apache (60% podiel na
trhu), ktorého verzia 1.3 existuje pre platformy Windows aj Unix. Je volne Siritelny
a jeho licencia umoziuje aj komeréné vyuzitie. M4 modularnu architekturu a je Tahko
rozsiritelny. Je robustny a bezpecny.

e Medzi dalSie serery, ktoré budeme v nasledujicom texte uvazovat, patria Internet In-
formation Server 5.0 (IIS), ur¢eny na komer¢né nasadenie a Personal Web Server
(PWS) vhodny pre jednoduchsie a menej rozsiahle aplikicie (pracu off-line). Oba su
urc¢ené pre operac¢ny systém Windows. IIS je priméarny server pre prostredie Windows
NT verzia Server aj Workstation. Dynamické stranky nie si ponikané pomocou CGI,
ale pouziva sa programovacie rozhranie Internet Server Application Programing Inter-
face (ISAPI). Aplikacie ISAPI st v podstate dynamické kniznice. Priklad ich pouZitia
predstavuju aplikacie ASP.

2.2.4 HTML editory

7 dévodu uniformného vystupu a zjednoduSenia tvorby HTML stranok je vhodné sa eSte
pred zacatim samotnych prac rozhodnift, aky sposob tvorby pouzijeme. HTML kod sa da
samozrejme zapisovat pomocou obyc¢ajnych textovych editorov ako je Notepad v prostredi
Windows, ¢i Vim alebo Emacs pod Unixom. Ak vSak HTML stranky vytvarame casto je
vhodné ulahéit si pracu pouZzitim editoru obsahujiceho podporu pre pisanie HTML kodu.
Z tohto pohladu mozeme editory rozdelit do niekolkych skupin:
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Textové editory s podporou HTML Oblibenymi predstaviteImi tejto skupiny su edi-
tory HomeSite a HTML-Kit, ktoré boli vytvorené Specidlne pre potreby jazyka HTML.
Zvyraznenie syntaxe ponukaju aj klasické editory ako Vim a Emacs.

Strukturalne editory Oproti predchadzajtcej skupine pontkaji dolezita vlastnost navyse
— neumoznuju vytvarat syntakticky nespravnu stranku. Do miesta ktoré editujeme mozeme
vlozit iba tie tagy, ktoré sa tam mozu objavit. Nestane sa nam teda, Ze stranka obsahu-
je skrizené elementy alebo chybajice ukoncovacie tagy. Velmi dobrym programom z tejto
kategorie je Wedit. V praxi je mozné pouzit pouzit aj kombinaciu editoru Emacs a nadstav-
by PSGML.

WYSIWYG editory Téato kategoria zahriiuje editory, s ktorych podporou mozeme vytva-
rat HTML stranky bez znalosti HTML. WYSIWYG editor sa ovlada podobne ako textovy
procesor — piSeme text, mézeme menit pismo, zarovnanie, vkladat obrazky a podobne. Vysle-
dok sa v8ak uklada vo forméate HTML a pocas editacie sa zobrazuje priblizne tak, ako bude
zobrazeny v prehliadaci. Problémom tychto editorov je, ze zaostavaju za vyvojom HTML,
a tiez to, ze generovany HTML kéd je pre naslednt ru¢éni editaciu neprehladne sforméatovany.
Najznamejsim editorom z tejto skupiny je Microsoft FrontPage. Podobni funkénost poskytuje
aj Netscape Composer.

2.2.5 Kaskadové styly (CSS)

Cascading style sheets (CSS) je deklarativny jazyk odstrafiujici niektoré nevyhody kla-
sicktho HTML. Styly umoziujt definovat sposob zobrazenia kazdého elementu na stranke.
St}’fl v8ak nie je priamo sucastou textu stranky, a tak moZe byt zapis stranky prehladnejsi
a dobre Struktirovany. Naviac §tyly umoziuji definovat jednotny vzhlad urditého elementu
v celom dokumente jednym sposobom — nemusime ho opakovat u kazdého elementu. Pokial
Styl ulozime do externého siboru, moéze ho vyuzivat viacero stranok naraz. Definicia designu
vietkych stranok je potom na jednom mieste. Pri poziadavke na zmenu vzhladu stranok
sta¢i upravit §tyl a zmeny sa automaticky uskutoc¢nia vo vSetkych strankach. Dobria podporu
CSS maju prehliadace Internet Explorer 4.0 a 5.0, Netscape Navigator 6.0 a Opera. Z tychto
dovodov by bolo vhodné pouzit tito techniku aj v nami navrhovanom rieSeni.

2.2.6 Design webovskych stranok

Na tomto mieste uvadzame niekolko zékladnych pravidiel, ktoré by sa mali dodrzat pri
navrhu webovského interfejsu celej aplikacie:

Graficky design

e Vhodné kombinécie farieb;

farba pozadia a textu by mala byt zvolena tak, aby sa text dobre ¢ital;

nepouzivat obrazky na pozadi;

ako farba pozadia je vhodnéa biela a svetlé odtiene d'alich farieb;

u v8etkych grafickych objektov uvadzat alternativne textové popisy.
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Organizacia stranok

e Hypertext umoziuje vytvorit Tubovolni $truktiru, ale ¢lovek je zvyknuty na konzer-
vativnejSie usporiadania — va¢§inou na hierarchiu;

na kazdej stranke by mala byt navigacna lista;

jedna stranka by mala obsahovat logicky celok informécii;

stranka by mala byt dobre Struktirovanid pomocou nadpisov a zoznamov;

obsah by sa mal oddelit od vzhIadu a mali by sa pouzit CSS.

Odkazy
e Vyhnit sa techickym pojmom;
e odkazy by mali byt interaktivne (napr. menit farbu);

e v ramci jedného servera pouzivat relativne odkazy.

Dokument
e Kazda stranka by mala obsahovat identifika¢né tidaje;
e malo by byt jasné, na ktorom serveri sa nachadzame;

e pouzivat metadata na lep8iu klasifikiciu a vyhladavanie.

2.2.7 Podpora pre webovské aplikicie

Pokial chceme prostredie webovského prehliadaca vyuZzit ako platformu pre tvorbu apli-
kicie, mdme k dispozicii mnoho moznosti. V zasade sa vSak daji rozdelit na dve skupiny
podla toho, kde sa vykonéava koéd aplikacie. Jednu z nich predstavuju aplikicie, ktoré bezia,
v samotnom prehliadaci (klientovi). V tejto skupine su k dispozicii nasledujice rieSenia:

1. Klientské skripty — JavaScript, VBScript a dalSie

Priamo do k6du HTML stranky mozeme zapisovat kratke programy v jednoduchych
jazykoch ako je JavaScript, JScript alebo VBScript. Tieto sa vyuzivaji predovsetkym
na kontrolu idajov vyplnenych pouzivatelom a na zvySenie interaktivity stranky. Jazyk
JavaScript je dokonale §tandardizovany ako ECMAScript. Podpora uvazovanych prehlia-
dacov je nasledovna:

e JavaScript 1.0 — Netscape 2.0 a IE 3.0;

e JavaScript 1.1 — Netscape 3.0 a IE 4.0;

e JavaScript 1.2 — Netscape 4.0 a ¢iastocne aj IE 4.0;
e JavaScript 1.3 — Netscape 4.5 a [E 5.0.

e VBScript pracuje iba v Internet Exploreri.
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Dynamické HTML (DHTML) Dynamické HTML stavia na vyuziti klientskych
skriptov. NavySe je teraz cela stranka a ostatné komponenty prehliadac¢a pristupna po-
mocou objektového modelu dokumentu (DOM). Obsah stranky sa d4 interaktivne menit
aj po jej nacitani, ¢o umoziuje vytvarat skuto¢ne prisposobivé uZivatelské rozhranie.
Dynamické HTML je podporované prehliada¢mi Internet Explorer 4.0 a 5.0 ako aj
Netscape Navigatorom od verzie 4.0.

Java applety Java applet je program napisany v jazyku Java, ktorému sa vyhradi
c¢ast HTML stranky. Na tejto Casti si applet hospodari tplne vo vlastnej rézii. Pre-
to sa applety hodia pre aplikacie, kde je potrebna vysoka interaktivita pri komunikécii
s pouZivatelom a klasické klientské skripty uZ nesta¢ia. Java applet méa pristup k vacgine
kniznic jazyka Java, a preto moze na komunikaciu s ostatnymi aplikdciami pouzivat tak-
mer Tubovolny protokol a umoziiuje vytvorit multimedialne aplikicie (grafika, animécia,
hudba). Pouzitie appletov je obmedzené na novsie prehliadade, ktoré ich vSak vo vid8ine
podporuji.

ActiveX komponenty Pouzitie ActiveX komponentov je rovnaké ako u Java apple-
tov. Rozdiel je v tom, Ze ActiveX komponenty su spustitelné iba na platforme Windows.
Niz&ia prenositelnost je vSak vynahradena va¢sim vykonom oproti Jave.

2. Skriptovanie na serveri

Druha skupinu predstavuji rieSenia, pri ktorych je aplikdcia vytvorena tak, Ze nejak
program na serveri dynamicky podla potreby generuje HTML kod. Klientské technologie
st v tomto pripade pouZité prevazne na zlepSenie funk¢énosti pouZivatel'ského rozhrania
a pri zvySovani interaktivity stranok. NavySe, klientské technologie nemajia pristup
k databazam, ktoré st ulozené na serveri. Generovanie stranky v dobe poziadavky tak
umoziuje reagovat na konkrétne podmienky a poziadavky pouzivatela.

Server Side Includes (SSI) SSI si jednoduché prikazy, ktoré sa zapisuju priamo
do HTML stranky ako komentar. Umoznuji vykonévanie jednoduchych ¢innosti, ako je
vloZenie iného siboru do stranky alebo vypisanie datumu poslednej modifikacie doku-
mentu. Dnes podporujia SSI vSetky beZzne pouzivané servery.

CGI skripty CGI skripty maju svoj nédzov odvodeny od rozhrania CGI — Common
Gateway Interface. Toto rozhranie definuje sposob, ktorym webovsky server komuniku-
je s programami a umoziuje jeho prepojenie s Tubovolnym programovacim jazykom.
Pokial si pouzivatel vyZziada od servera stranku, ktorad mé byt vygenerovana CGI skrip-
tom, predéa server skriptu parametre zadané pouZivatelom a spusti ho. Skript potom
na svojom $tandardnom vystupe vygeneruje odpoved pre prehliada¢ v jazyku HTML.
Tato odpoved je zachytena webovskym serverom a zaslana prehliadacu. CGI skripty sa
najvSeobecnejSim a najuniverzilnej$im rieSenim pre webovské aplikidcie. Daju sa pisat
v Tubovolnom jazyku — najpouzivanejsie sii prikazové shelly, Perl, C/C+. Ich nevyhodou
je vSak vysoka prevadzkova rézia. Pre kazdu poziadavku musi byt vytvoreny novy pro-
ces, v ktorom sa spusta CGI skript. Preto sa toto rieSenie neda pouzit pre servery,
na ktoré pristupuje niekolko desiatok uzivatelov sucasne. Podporu pre rozhranie CGI
mé dnes kazdy webovsky server. Pokial sa na tvorbu skriptov pouZije jazyk nezavisly
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na platforme, mozeme vyslednt aplikidciu pouzit na webovskych serveroch v Unixe i vo
Windows. Pri pouziti CGI skriptov by sa mal klast zvySeny déraz na bezpeénost.

FastCGI skripty FastCGI skripty st snahou o zrychlenie vykonévania CGI skriptov.
Skripty upravené pre toto rozhranie si pri prvej poziadavke zavedené do pamaéti. Dalsie
poziadavky uz obsluhuje program, ktory uz je zavedeny v pamiti. FastCGI skripty
napisané v jazyku C su dnes asi najvykonnejSim rieSenim. St pouZivané predovsetkym
v prostredi Unixu.

ISAPI a NSAPI moduly ISAPI je Specidlne rozhranie pre komunikiciu medzi we-
bovskym serverom a aplikdciou. Umoziuje, aby bol program neustale zavedeny v paméti
a nemusel sa znovu nacitavat a spustat pre kazdu poziadavku. ISAPI sa pouZiva so
serverom IIS aj ked toto rozhranie podporuju aj niektoré d'alsie servery. Servery firmy
Netsape pouzivaju vlastné rozhranie NSAPI.

Active Server Pages (ASP) ASP je technologia Microsoftu uréena pre tvorbu we-
bovskych aplikacii. M4 modularnu Struktiuru, takZze umoziuje pouzitie takmer Tubovol-
ného programovacieho jazyka. Microsoft standardne ponika VBScript a JScript. Od
dalgich firiem sa daju ziskat interpreteri Perlu a Pythonu. V ASP sa daja bez prob-
lémov pouzivat COM objekty. Nevyhodou ASP je ich tizke zviazanie s technolégiami
Microsoftu. ASP bezi len v prostredi IIS a PWS.

ColdFusion ColdFusion je vyvinuty Allaire. Jeho syntax je velmi podobny syntaxi
HTML, ¢o ulahé¢uje zacinajicim programatorom webovskych stranok jeho pouzivanie.
Dnes je dostupny aj pre Windows NT aj pre Linux. Jeho nevyhodou je, Ze nie je volne
Siritelny.

Personal Home Pages (PHP) PHP je jednoduchy, voIne siritelny a pritom vykonny
skriptovy jazyk. Zapisuje sa priamo do HTML kédu a umoziiuje prirodzenym spdsobom
kombinovat HTML s prikazmi. PHP sa d4 prevadzat na I'ubovolnom webovskom serveri
(platforma Windows alebo Unix), aj ked najlepsich vysledkov sa dosiahne v spojeni so
serverom Apache (PHP je skompilované ako modul a je trvale ulozené v paméti). Navyse
PHP obsahuje priamo podporu pre pricu s najrozsirenejSimi databdzovymi servermi.
Aktualna je verzia 4.0.

Servlety v Jave Java applety umoziuju beh javovskych aplikacii v prehliadaci. Podob-
ne servlety zase umoznuji beh Javy na serveri a tym jej vyuzitie pre webovské aplikicie.
Servlety predstavuji robustné rieSenie a vdaka CORBE moézu komunikovat s dal§imi
¢astami informa¢ného systému (databazy, ... ).

Java Server Pages (JSP) Pri pouziti JSP sa podobne ako v ASP alebo v PHP
priamo do HTML kédu zapisuja prikazy. V pripade JSP su zapisované v jazyku Java.
Speciéalny servlet zabezpecuje aby bola JSP stranka vzdy po svojej modifikicii automa-
ticky prloZzena do byte-code. To ulah¢uje vyvoj a na druhej strane je aplikicia znacne
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vykonné, pretoZze skripty st vyvolavané uz v prelozenom tvare. Ide o pomerne novi
technologiu, ktory zataal podporuju iba servery od firmy Sun a Apache.

Vsetky vysSie uvedené technolégie mozeme rozdelit do dvoch skupin podla toho, ¢i je
pred pouzitim potrebné previest program do binarnej podoby alebo ¢i ide o iterpretované
jazyky. Pokial vo vyvoji aplikdcie pouzijeme jazyk ako C/C++ alebo Java, je potrebné
pred pouZitim aplikiaciu skompilovat. To spomaluje vyvoj, ale prina8a zrychlenie pocas
behu aplikacie. Pri interpretovanych jazykoch ako PHP, JavaScript, Perl je situacia
opacna. Rychlejsi vyvoj je kompenzovany pomalsim vykonavanim. Ubytok rychlosti
v8ak vAc¢8inou nie je nijak vyznamny vzhladom na fakt, Ze skripty webovskych aplikacii
byvaji pomerne jednoduché.

3. Porovnanie jazykov pre klientské skripty

V pripade, ak by sme sa nejaku ¢ast aplikicie rozhodli implementovat pomocou skriptov
vykonadvanych u klienta v prehliadadi, je vhodné porovnanie dostupnych skriptovacich
jazykov.

JavaScript JavaScript je kompaktny, platformovo nezavisly, na objektovom pristupe
zaloZzeny jazyk na vyvoj aplikacii pre Internet. Pévodne bol navrhnuty firmou Netscape
Communications Corporation a po jeho tispechu pri§iel aj Microsoft s podobnym jazykom
pod nézvom JScript. Prikazy JavaScriptu st priamo vlozené v HTML stranke a st
interpretované prehliadacom.

VBScript VBScript je skriptovaci jazyk alebo presnejsie skritovacie prostredie imple-
mentované podmnozinou programovacieho jazyka Visual Basic. Vysledkom zjednoduse-
nia je produkt, ktory je Tahko pouZiteIny. Je to asi aj najvac¢sia vyhoda oproti JavaScrip-
tu. Velka sila VBScriptu spoéiva v moZnosti spristupnit mnoZstvo ActiveX kompo-
nentov. To je sticasne dévodom jeho najvaznejSieho nedostatku — je podporovany iba
v prehliadacoch IE.

4. Porovnanie jazykov pre serverovské skripty

V pripde volby skriptov na strane servera ako technologie ktort bude nase rieSenie
vyuzivat je potrebné blizsie preskiimat aj jednotlivé jazyky, ktoré prichadzaja do tvahy.
Hladiska, z ktorych sa treba na tieto jazyky pozerat st nasledujuce:

e Vykonnost — je zrejmé, Ze kompilované jazyky st rychlejsie ako interpretované.
Cast z toho je sposobenda potrebou zavedenia kopie interpretera nevyhnutného na
spustenie programu napisaného v skriptovacom jazyku, ako je napriklad Perl. Dalgie
zrychlenie kompilovanych programov je aj dosledkom pouzitia optimalizicii z&vis-
lych na platforme, pre ktorti je program kompilovany. VacéSinou v8ak rozdiel vo
vykonnosti nie je rozhodujiucim faktorom pre volbu jazyka.

e Bezpecnost — vo vieobecnosti najviac bezpe¢nostnych problémov pochadza z pro-
gramovacich chyb a nedostato¢ného pochopenia prostredia, v ktorom skript existuje
a bezi.

e Spolahlivost — mal by sa pouZit jazyk, ktorého stabilita sa na pouZitej platforme
dokazala. Je vhodné, ak je jazyk stabilny na viacerych platformach.

10



Cond4U -2 ANALYZA 2.2 Technologicka analyza

e UdrZovatel'nost — toto je ¢asto parameter, na ktory sa berie najvacsi ohlad pri
vol'be programovacieho jazyka. Vela programétorov pouziva interpretované jazyky
z dovodu, ze su Tahsie itateIné, T'ahSie na pochopenie, jednoducho udrZziavatelné
a testovateIné. Umozhuju inkrementalny, iterativny vyvoj a testovanie namiesto
cyklu vytvorenie/modifikovanie — prelozenie — testovanie — krokovanie. Tieto fak-
tory mozu dramaticky urychlit vyvoj.

e Prenositel'nost — prenositelny kod je zakladom dobre navrhnutého programu. Aj
v tomto pripade vychidzaju interpretované jazyky ako dobré volba, pretoZze vacgina
interpreterov existuje pre viacero platforiem.

Perl Perl je interpretovany jazyk optimalizovany pre prehladavanie textovych stiborov
a ziskavanie informécii z tychto siborov a vytvorenie dalsieho textového siboru na zé-
klade tychto informécii. Je tieZ vhodny pre mnozstvo tloh suvisiacich so spravou sys-
tému. Je vytvoreny tak, aby bol skor prakticky (Tahko pouzivatelny, efektivny, kom-
pletny) ako krasny. Je dostupny a stabilny na platformach Unix aj Windows. Spolu
s webovskym serverom Apache vytvaraju vykonnd a populdrnu kombinaciu. Jednym
z najznamejSich projektov vyuzivajucich tieto dve technolégie je projekt mod perl,
ktory patri k najstarSim a najuspeSnejsim. Umoziuje vloZenie Perl interpretera do
Apachu a tym spristupfiuje interné informaécie servera programom v perle.

Python Python je prenositelny, interpretovany, objektovo-orientovany jazyk. Ma ele-
gantni syntax a malé mnozstvo vstavanych vysoko droviiovych tdajovych typov. Moze
byt systematicky rozSirovany pridavanim novych modulov implementovanych v kom-
pilovanom jazyku ako je C alebo C++. Tieto rozsirujice moduly mézu definovat nové
funkcie a premenné alebo tiez nové datové typy. Obsahuje Gplni mozinu operacii s retaz-
cami (vratane regularnych vyrazov) a odlah¢uje pouZivatela od spravy pamite. Tieto
a dalSie vlastnosti ho robia idedlnym pre vyvoj prototypov a ostatnych ad-hoc pro-
gramovacich tloh. obsahuje tiez genericky sposob, ako konvertovat objekt do pridu
bajtov a opacne, ¢o moze byt pouzité pri tvorbe roznych distribuovanych modelov. Je
k dispozicii na platforme Unix, Windows, DOS, OS/2 a Macintosh a existuje ako modul
do webovského servera Apache.

Tcl Tcl je vykonny skriptovaci jazyk pouziteIny na vic¢Sine dostupnych patforiem.
Pontika vsetky typické vysoko troviové programovacie prostriedky ako si: refazce pre-
mennej dlzky, asociativne polia, zoznamy, Struktiry, regularne vyrazy a schopnost defi-
novat procediry priamo pocas vykonavania programu. Vsetky déatové Struktary sa dy-
namicky alokované. Tcl je programovaci jazyk urceny na vkladanie do inych aplikacii
ako konfigura¢ny a roz§irujuci jazyk. Je navrhnuty tak, aby bol Tahko rozsiritelny po-
mocou novych primitiv napisanych v jazyku C. Tcl pouziva rovnaki reprezentaciu pre
data aj pre program, ¢o umozihuje uloZenie programu do premennych, siborov alebo
databyzy. Taktiez podporuje udalostami riadené programovanie a IPC medzi viacerymi
Tcl aplikdciami.

PHP Jednou z vela vyhod PHP je jeho rychlost. Ak ASP pouziva VBScript, spusti
COM objekt. Ak piSe nie¢o, pouziva iny COM objekt, dalsi, ak pristupi k databéze,
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dalsi pre suborovy systém, atd. V PHP v8etko beZi v jednom adresnom priestore, ¢o
znamena vacsiu rychlost, lebo nevznika potreba komunikovat s inym objektom v inom
procese.

Oproti Perlu bol PHP vyvinuty pre generovanie dynamickych webovskych stranok, nie
na vSeobecné spracovanie textovych siborov, a preto méa zabudovanych vela $pecidlnych
prostriedkov (napr. pristup k objektom HTML stranky cez premenné).

Pre programétorov skiisenych v Java/JavaScript/C/C++/Perl je lahko zvlidnutelné
gramatika jazyka, nakolko je blizka gramatike tychto jazykov. DalSou vyhodou je inte-
gracia s MySQL. PHP mé vela prostriedkov na spréavu a udrziavanie MySQL databézy.

2.2.8 Databazové servery

Ako jedna z ¢asti v nvrhovanom rieseni bude pravdepodobne vystupovat databaza. Je preto
vhodné vykonat anlyzu aj v tejto oblasti. Medzi najrozsirenejSie produkty v tejto oblasti patria
Oracle, MS SQL Server, Sybase, Progress. Vzhladom na fakt, Ze sa jedna o drahé softvérové
produkty, zameriame sa skor na analyzu volne $iritelnych databazovych serverov, medzi ktoré
patria napriklad MySQL alebo PostgreSQL.

MySQL MySQL je jednoduchy databazovy SQL server. Je priamo podporovany PHP.
Umoznuje na jednom pocitaci pracovat s viacerymi databazami. Existuje pre platformu Win-
dows aj Unix. Medzi hlavné vyhody patri:

e schopnost obsluhovat neobmedzené mnozstvo pouZivatelov stcasne;
e kapacita na uchovanie 50 000 000 zadznamov;

e velmi rychle vykonavanie prikazov;

e Tahky a efektivny systém pouzivatelskych privilégii.

MySQL mé navySe Siroku pouZivatel'sku zakladiiu, ¢o zabezpecuje, Ze kod je dobre testovany.

PostgreSQL PostgreSQL je databazovy server takmer tplne kompatibilny so Standardom
SQL92. Podporuje teda viacsiu podmnozinu jazyka SQL ako MySQL. Sever bezi na Unixe,
klientské programy existuji pod Unix aj Windows. Podporuje vnorené prikazy SELECT, po-
hlady a transakcie. Obsahuje interfajsy pre C/C++, Perl, PHP, Python, TCL, bash, ODBC.
Jeho sila spociva vo vel'kej roz§irovatelnosti: pouzivatelom definované udajové typy, operéto-
ry, funkcie. Taktiez podporuje dedenie a méa bohati mnozinu datovych typov: boolean, ¢asové
intervaly, viac dimenzionalne polia a ID geometrické typy. NavySe je dobre zdokumentovany.
Jeho najvic¢sou nevyhodou oproti MySQL je rychlost. Dalsou nevyhodou je fakt, Ze nie je
hierarchicky — databyzy moZu obsahovat iba tabulky a nie dalSie databazy. Podobne ako
MySQL aj PostgreSQL je priamo podporovany PHP.

2.2.9 Zavery technologickej analyzy

Pre na$ projekt sme si vybrali kombinaciu produktov uvedenu v tabulke 2.
Hlavné kritéria nasho vyberu v poradi podla délezitosti boli:

e Platformova nezavislost, prenositelnost;
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webowsky server Apache
skriptovanie na strane servera PHP
skriptovanie na strane klienta | JavaScript
databaza MySQL

Tabul'ka 2: Vybrané produkty pre nas systém

e efektivnost;
e nizka cena tvorby a pouZivania;

e jednoducha implementacia.

Webovsky server Apache je dostupny na obidvoch platforméach (dokonca bezplatne) a ma
velmi dobré ukazovatele efektivnosti.

Jazyk PHP je priamo podporovany serverom Apache ako jeho modul pre obidve platformy
a je najrychlejsim jazykom pre interpretované skripty. Programétori nasho timu uz maji
skiisenosti s jeho pouzivanim.

Databazovy systém MySQL, tak isto ako PHP a Apache, je platformovo nezavisly. Je
velmi rychly aj pri va¢Som mnoZstve dat. VSetky vysSie uvedené prostriedky mozno ziskat
bezplatne.

JavaScript je jediny skript na strane klienta, ktory je podporovany vSetkymi analyzovanymi
prehliada¢mi.
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3 Specifikacia
3.1 Kontext systému

Obrazok 1 zobrazuje kontext systému — jeho okolie a T'udi, ktory s nim prichadzaju do
kontaktu. Systém je znédzorneny obdlznikom uprostred, okolné entity ovalmi, vstupy a vystupy
Sipkami.

Aut or

Ucast ni k

pri hl aska pri spevok

posudok priradeni e oponent ov

Oponent Con4U ]
konecne rozhodnuti e

preferencia

Adm ni strator

vseob. irformacie

Anonymy
pouzi vat el

Obrazok 1: Kontext systému

Kontext vyplyva v mnohom zo zadania — mame tu typickych pouzivatelov systému (aéast-
nik, oponent, anonymny pouZivatel', administrator a autor prispevku), ako aj uda-
je, ktoré jasne vyplyvaji z pozadovanych funkcii systému. Ak ma vediet systém prijimat
prispevky od jednotlivych autorov, objavi sa tu vstup nazvany prispevok. Podobne od
ucastnika konferencie sa prijima prihlaSka. Oponent zadéva svoje preferencie, ¢o sa ty-
ka klic¢ovych slov (tie popisuji jednotlivé témy) a zasiela posudok na prideleny prispevok.
Anonymny pouZivatel sa dostane iba k v§eobecnym informéaciam. Napokon administrator
systému — ¢o je vlastne predseda komisie — mé rozhodujice slovo pri prideleni oponentov
na prispevky a vykonava kone¢né rozhodnutia vo vicSine rieSenych otazok.

Funkcie, cez ktoré jednotlivi pouzivatelia pristupuji k systému, st popisané v nasledujtice;j
¢asti, potom nasleduje popis modelu tdajov a napokon si $pecifikovani pouzivatelia — tym by
sa mali vyjasnit pojmy, ktoré si v kontextovom diagrame pouZité.

3.2 Funkcie systému
3.2.1 Funkcie systému z pohl'adu oponenta

Systém bude realizovat rozhranie, pomocou ktorého sa budi moct oponenti:

e Prihlasit a definovat svoje preferencie. Preferencie oponenta vyjadruju znalosti v danej
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Podanie posudku

Oponent

Definovanie
preferencii

Obréazok 2: Akcie oponenta

oblasti, ktora je definovana kIti¢ovymi slovami. Tieto preferencie bude mozné vybrat
z preddefinovanej mnozZiny tém.

e Podanie vlastného posudku na prideleny ¢lanok. Pri tejto akcii oponent zaroven vyplni
hodnotiace kritéria, ktoré budi stanovené pri konfiguracii systému.

3.2.2 Funkcie systému z pohl'adu autora

D

Podanie prispevku
Autor

Obréazok 3: Akcie autora
Rozhranie v pripade pristupu autora bude umoziiovat:

e Podanie prispevku do systému. Pri podavani sa zaroven zvoli téma prispevku — bude
mozné vybrat si z definovanych kl'a¢ovych slov, ktoré vhodne popisuji obsah prispevku.

3.2.3 Funkcie systému z pohl'adu acéastnika

@

Registracia

Ucastnik

Obrazok 4: Akcie udastnika

Systém bude poskytovat moznost podavania prihlagky na konferenciu prostrednictvom
internetu. Toto bude umoznené vytvorenim rozhrania pre vyplnenie registracie ucastnika
konferencie.
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3.2.4 Funkcie systému z pohl'adu predsedu

Definovanie

Definovanie klucovych pojmov

hodnotiacich kriterii

Predseda

. Priradenie prispevkov
Rozhodovanie na oponovanie
0 prijati prispevku
Obrazok 5: Akcie predsedu

Funkcie systému pre predsedu konferencie budi umoziovat:

e Definovanie klti¢ovych pojmov konferencie. Pri tejto akcii bude definovat klIti¢ové slova,
ktoré charakterizuji jednotlivé tématické okruhy konferencie.

e Definovanie hodnotiacich kritérii umoznuje definovat kli¢ové slové, ktoré budia vhodne
pomenovavat jednotlivé hodnotiace kritéria.

e Priradenie prispevkov na oponovanie. Pri tomto tikone predseda bude moct priradit
prijaté Clanky prihlasenym oponentom, pri¢om mu moze poméct systém na zaklade
definovanych tém ¢lanku a preferencii oponenta.

e Rozhodonvanie o prijati prispevku. V tejto akcii bude predseda rozhodovat o spornych

¢lankoch, ktoré neboli automaticky prijaté, pripadne zamietnuté.

3.3 Model tidajov
3.3.1 Popis jednotlivych datovych entit:

Clovek abstraktni datova entita, ktora bude sluzit iba ako entita, ktora definuje zékladné
atribaty pre identifikiciu pouzivatela systému.

Ucastnik rozsirujica entita entity Clovek. Této entita je iba obohatené o niektoré atributy
nutné pre evidenciu ucastnikov konferencie.

Autor datova entita rozSirujuca entitu Clovek. Bude obsahovat tidaje o autoroch ¢lankov.

Oponent entita rozsirujica entitu Clovek, podobne ako Autor. Jej atribiity budi presnejsie
definovat oponenta.

Klucove slovo ide o datovi entitu, ktord pomenovava tématické okruhy konferencie a za-
rovenn preferencie oponentov. Tieto dve navzajom rézne entity bolo nutné vsunit do
jednej, kvoli automatickému priradovaniu prispevkov k oponentom.

Prispevok datova entita, ktora obsahuje prispevok autora, pre systém bude viditeIny aspon
abstrakt a samotny text ¢lanku.
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Clovek
[ [ |
Ucastnik Autor Oponent
1.3 '3

[c)ref erenci a
I

Klucove slovo

Prispevok Lte—m"r i

1 Posudok

| | hodnok eni e

Abstrakt Clanok Kriterium

Obrazok 6: Model adajov v systéme vedeckej konferencie

Posudok datova entita obsahujica text posudku na dany ¢lanok.

Kriterium datova entita obsahujiica textovy popis kritéria, ktoré by mal spliiat prispevok.

3.3.2 Popis relacii:

Autor — Prispevok Definuje vztah, 7e autor napisal niekol'ko prispevkov, pripadne eSte ani
jeden. V opa¢nom smere vyjadruje tato relacia moznost napisania prispevku aspon
jednym autorom, pripadne kolektivom autorov.

Prispevok — klucove slovo: tema Definuje priradenie jednému prispevku niekolko moz-
nych tématickych okruhov — kI'i¢ovych slov. Pre prispevok nie je nutné definovat tému
(priradit mu kl'a¢ové slova), no je to vhodné. Jedno kltu¢ové slovo moze byt pouzité
na identifikiciu niekolkych prispevkov, z ¢oho vyplyva moznost mat v systéme niekolko
¢lankov na tu istd tému. Samozrejme nie je nutné priradit prispevkom vsetky kltucové
slova.

Prispevok — oponent Definuje vztah medzi oponentom a zaslanym prispevkom. Vyjadruje
priradenie prispevku aspon jednému, pripadne viacerym oponentom. Oponent nemusi
mat priradeny ani jeden prispevok.

Oponent — klucovne slovo: preferencie Vyjadruje vztah medzi oponentom a jeho prefe-
renciami. Svoje preferencie si oponent zvoli podla toho, aké tématické okruhy ovlada
a je schopny ich oponovat.

Oponent — posudok Popisuje, ze dany oponent napisal posudok. Je mozné, aby oponent
napisal niekol'ko réznych posudkov, pripadne Ziaden. KaZzdy posudok mé definovaného
iba jedného oponenta, nemoze existovat jeden a ten isty posudok od viacerych oponentov.
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Posudok — prispevok Opisuje vztah medzi posudkom a prispevkom. Jeden prispevok moze
mat niekol’ko réznych posudkov, pripadne ani jeden. Posudok moze byt priradeny nanaj-
vys jednému prispevku.

Posudok — kriterium: hodnotenie Téato relacia vyjadruje vztah medzi posudkom a déa-
tovou entitou kritéria — ide vlastne o hodnotenie — pricom tato relacia definuje aj vysku
samotného hodnotenia. Nie je striktne povedané, Ze je nutné pouzivat hodnotenie —
vtedy posudok nebude mat priradené ani jedno kritérium. V opa¢nom pripade je mozné
priradit vSetky kritéria k posudku.

3.4 PouzZivatelia systému

Systém Con4U budi cez webovské rozhranie pouzivat pouzivatelia, ktory budi vystupovat
v roznych rolach. V dalgich ¢astiach budeme opisovat mozné roly pouzivatelov tohto systému.

Kazdy pouzivatel (okrem anonymného pouzivatela) bude mat svoje prihlasovacie udaje
a pre pricu so systémom sa bude pomocou nich autentifikovat. Jedna osoba méze disponovat
viacerymi rolami — ak bude nejaky pouZivatel sic¢asne administratorom aj oponentom, bude
mat priradené len jedno prihlasovacie meno a heslo.

3.4.1 Anonymny pouZivatel

Anonymny pouZzivatel ma moznost si prezerat len statické web-stranky o konferencii, ktoré
v skuto¢nosti ani nebuda pod spravou Con4U. Tieto moézu zahfhat informéacie o samotnej
konferencii (program, niektori ucastnici, sponzori, organizatori a podobne) a aj informacie
konkrétnejsieho charakteru, ktoré mézu mat podobny dizajn ako stranky spravované Con4U
systémom a mdézu s nimi byt aj hypertextovo zviazané, ale nie sii nim generované.

Okrem toho méze byt systém nastaveny tak, Ze si anonymny pouZivatelia moézu prezerat
aj niektoré informacie o prijatych ¢lankoch — napriklad mena autorov a nazvy ¢lankov, alebo
aj abstrakty. Tato moznost méze byt zapnutd pri nastavovani konfiguraénych parametrov
systému administratorom.

O anonymnych pouZivateloch systém nebude evidovat Ziadne informécie. Anonymni pouZi-
vatelia nemo6zu menit Ziadne data v systéme a nemou si prezerat Ziadne iné data v systéme
ako tie, ktoré boli vopred povolené administratorom.

3.4.2 Uc¢astnik konferencie

Ucastnik konferencie zadava osobné tudaje pripadne iné udaje do formulara. Tieto uda-
je pouziju organizatori pri planovani organiza¢nych detailov konferencie. Niektoré polozky
(napriklad tykajiice sa platenia poplatkov za u¢ast) sa vztahuju sice k u¢astnikovi konferencie,
vyplitat ich viak bude administrator.

O ucastnikoch konferencie bude systém evidovat udaje (ako je popisané v 3.3). Cast tychto
tdajov bude do systému vkladat sam ucastnik, ¢ast bude zapisovat administrator. Utastnik
si moze prezerat a modifikovat len idaje o svojej prihlaske na konferenciu — Ziadne iné.

3.4.3 Autor prispevku

Autor prispevku do vedeckej konferencie bude pri podavani ¢lanku zadavat svoje osobné
udaje, idaje o ¢lanku a ¢lanok samotny. Tento ¢lanok bude posudzovany oponentami a prijaty
alebo neprijaty na konferenciu. Ako tudaje o ¢lanku bude autor vyznacovat kategorie — kIi¢ové
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slova, ktorych sa jeho ¢lanok tyka. Zoznam tychto kItcovych slov bude konfigurovatelny
a bude ich zadavat administrator.

Autor si méze prezerat a modifikovat okrem svojich osobnych tidajov este iidaje o svojich
¢lankoch. Nebude moct prezerat Ziadne iné tidaje okrem tych, ktoré si bude prezerat ako
anonymny pouZzivatel.

3.4.4 Oponent — ¢len programovej komisie

Clen programovej komisie si na zaciatku prace so systémom vyberie z preddefinovanych
kategorii (kIa¢ovych slov) svoje preferencie. Podl'a tychto preferencii mu bude systém pridelo-
vat prispevky na oponovanie. Toto pridelovanie prispevkov na oponovanie bude vykonéavat
administrator, Con4U mu v tom v8ak bude radit vytvaranim zoznamov moznych oponentov
podla poradia najvicSej zhody oponentovych preferencii a kIi¢ovych slov ¢lanku.

Na samotné recenzovanie pridelenych ¢lankov bude mat moznost si vSetky tieto ¢lanky
zo systému stiahnut. Po ich preStudovani oponent vyplni formular posudku s preddefino-
vanymi otdzkami, tykajicimi sa roznych kritérii kvality ¢lanku, napr. originalita, spravnost,
forma, zhoda s predmetom konferencie a podobne. Nakoniec uré¢i mieru svojho odporica-
nia/neodporicania prijatia tohoto ¢lanku do programu konferencie.

Oponent nebude poznat ostatnych oponentov priradenych k ¢lanku a nebude vidiet ani
hodnotenie ¢lanku ostatnymi oponentami. Bude si moct prezerat, pripadne modifikovat len
svoje vlastné posudky.

3.4.5 Administrator — predseda programovej komisie

Administrator na za¢iatku nakonfiguruje systém pre dani konferenciu — uréi mozné klacové
slova (oblasti) ¢lankov, nastavi moZnosti prezerania dat pre anonymnych pouzivatelov, priradi
pouZivatelov do roli ¢lenov programovej komisie.

Pocas etapy prijimania ¢lankov a preferencii oponentov bude sledovat pridavané ¢lanky,
zjavne nevhodné prispevky (zarty, omyly, viacnasobne sa opakujice ¢lanky a podobne) bude
rusit.

Dalsou tlohou predsedu programovej komisie je pridelovanie ¢lankov jednotivym oponen-
tom na posudzovanie. Tuto ¢innost mu bude Con4U ulah¢ovat generovanim zoznamov vhod-
nych oponentov k ¢lankom (pripadne aj zoznamov vhodnych ¢lankov k oponentom) podla
miery zhody kli¢ovych slov ¢lanku a preferencii oponentov.

Pocas beziacej etapy posudzovania ¢lankov bude sledovat progres jednotlivych oponentov
pri posudzovani vo forme tabuliek s po¢tom ukoncenych a chybajtcich posudkov a jeho tlohou
bude pripomentut zaostavajicim oponentom, Ze by mali déslednejsie plnit svoju tlohu.

Po skonceni etapy posudzovania bude mat predseda spolu s ¢lenmi programovej komisie
k dispozicii generované poradia uspe$nosti ¢lankov podla réznych kritérii. Ich spolo¢nou
tlohou bude uréit budu prijaté, a ktoré zamietnuté.

Po tom, ako sa programova komisia dohodne na zozname prijatych ¢lankov, predseda tieto
¢lanky vyznaci v systéme Con4dU a systém to ozndmi mailami autorom ¢lankov. Generovanim
zoznamov prijatych ¢lankov sa tloha administratora a aj celého systému Con4U kondi.
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4 Navrh

4.1 Hruby navrh datového modelu

Hruby navhr datového modelu je oproti modelu z kapitoly 3.3 obohateny o vyznamné
atributy jednotlivych datovych etit. Zaroven boli rozbité niektoré asocia¢né vizby, nakolko
aj tie obsahuju isté atribity potrebné pre presnejsi opis vztahu. Zaroven sa tym eliminovali
neziadice vztahy M ku N. Vztahy M ku N, ktoré nenesu v asociacii ziadne atributy okrem
cudzich kI'i¢ov, boli ponechané bez zmeny.

4.1.1 Popis atribatov nevizobnych datovych entit

Déatové entity ktoré boli opisané vo faze analyzy a Specifikicie, sa v tejto ¢asti uz opisovat
nebudu a datové entity, ktoré vznikli aZz vo faze hrubého névrhu, budi stru¢ne opisané, aj ked
budd mat rovnaky vyznam ako nimi nahradzované asociacie.

Clovek

meno, priezvisko skuto¢né meno osoby, ktora chce pouzivat systém ako ucastnik, au-
tor, pripadne oponent;

e-mail kontaktnii e-mailovi adresu danej osoby;

heslo pristupvoé heslo do systému.
Prispevok

abstrakt abstrakt prispevku — ten je nutny vyplnit extra, aby mohol systém vytvarat
program konferencie;

clanok cely ¢lanok autora;
datum prijatia datum skuto¢ného prijatia prispevku;

stav atribat identifikujiici stav prispevku (prijaty na konferenciu alebo zamietnuty,
pripravend alebo nepripravené prezentacia, odprezentovany prispevok, atd...).

Klucove slovo

meno jednoduchy néazov kltucového slova;

popis presnejsi opis vyznamu kIa¢ového slova.
Posudok

text obsah posudku, ktory napisal oponent na ¢lanok;

datum prijatia datum skuto¢ného prijatia posudku.
Kriterium

meno jednoduchy nézov kritéria;

popis presnejsi opis vyznamu daného kritéria.
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4.1.2 Popis atribiatov vizobnych datovych entit

Preferencia datova entita vyjadrujica priradenia jednotlivych klItic¢ovych slov — preferencii
jednotlivym oponentom.

priorita urcuje &iselne vyjadrenie znalosti danej preferencie oponenta.’

Tema datova entita urcujuca vztah medzi ¢lankom a kIucovym slovom — témou. Kazdy
¢lanok spada pod jednu alebo niekolko tém konferencie, autor nemusi tuto vizobnu
entitu nutne vytvarat (cez web-rozhranie aplikicie). Toto bude mat za nasledok, Ze
programové logika nebude vediet automaticky priradit ¢lanok konkrétnemu oponentovi
podla preferencii.

Hodnotenie ditova entita urcujica vztah medzi posudkom a jednotlivimi hodnotiacimi
kritériami, zadanych predsedom komisie.

ohodnotenie c¢iselne vyjadrenie miery splnenia daného kritéria, na ktoré odkazuje hod-
notenie.

4.2 Architektara systému

Systém Con4dU je vystavany na architektire klient-server, pricom vacSina funkénosti je
viazana na jednotlivé HTTP poziadavky. Web-rozhranie bude taziskom celého systému — to
spolu s pouzitim jazyka PHP urcuje architektiru. Jednotlivé funkcie systému buda spustané
poziadavkami od klientov, vykona ich PHP modul beziaci v adresnom priestore HT'TP servera
(v naSom pripade je to Apache), pricom priamo z tohto procesu sa bude pristupovat na
databézu. Je to technika vyskuSana na mnozstve projektov obdobného typu — a nakolko nés
systém nepatri do kategorie rozsiahlych projektov, je to dostatocné riesenie.

Systém obsahuje aj poStovy modul, lebo pre mnohych pouZivatelov moze byt mail pri-
jatelnejSou formou pre odosielanie prispevkov, ale aj pre registraciu. Rovnako tak bude mozné
posielat e-mailom potvrdenie o zaplateni ucastnikovi (ak si to bude zelaf), alebo informovat
autora o prijati (resp. neprijati) jeho ¢lanku. Aj tu su vSetky ¢innosti riadené udalostami.

Architektura je znadzornena na obrazku 8. Ako je vidiet, pouzivatel moze pristiupit k sys-
tému bud pomocou prehliadaca WWW, alebo vyuZije mail klienta. Kym cez web-rozhranie su
pristupné vsetky funkcie systému, funkcie mail-rozhrania budu zrejme obmedzenejsie. Hlavnym
obmedzenim je, Ze funkcie administracie sa cez toto rozhranie nedaji vykonavat. Toto je ale
pochopitelné obmedzenie — administrator (predseda komisie, napr.) ma obvykle systém pris-
tupny po lokalnej sieti a nemal by mat Ziadny technicky problém pri vyuZzivani web-rozhrania.
Druhym doévodom je potom aj bezpecnost. Napokon — odozva mail-rozhrania nie je v in-
tenciach toho, ¢omu sa hovori komunikicia v redlnom case — a ta je zrejme pri nastavovani
parametrov konferencie prakticky nutnd. Administrator potrebuje hned vidiet, ¢ je vSetko
nastavené tak, ako to vyzaduje.

Popisme si teraz v kratkosti jednotlivé znazornené celky a komunikiciu medzi nimi.'® Web
browser (jeho pouZivatel) zasiela vo vSeobecnosti Ziadost o zobrazenie nejakej stranky, na
ktorej moze byt aj formular. Po jeho vyplneni je tento spracovany modulom web-rozrania,
a udaje, ktoré maja byt perzistentné, sa ulozia do databazy. Velmi podobn4 je komunikacia

9V systéme sa bude pouzivat automatické priradovanie &selnych hodnot na zaklade zotriedeného vstupu
preferencii od oponenta.
10Podrobnejsi opis nasleduje v asti 4.3.
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Web Mail
Browser Klient

Web-rozhranie Mail-rozhranie
4 N e N
HTTP server (Apache) Mail server
PHP modul procmail
Mail-modul
N\ J . J

Rozhranie s databazou (PHP kniznica)

[ Databaza (MySQL) }

Obrazok 8: Architektira systému

mailom — pouZivatel napriklad dostane predpripraveny formular, ktory vyplni a odogle. N&s
systém vSetko spracuje a opat ulozi do databazy. Odpovedami st bud daldie web-stranky, ale-
bo maily. Je mozné si povsimnit, ze PHP modul v HT'TP serveri komunikuje s Mail-modulom.
K tomu dochadza, ak uzivatel cez web vykona akciu, ktora je potvrdzovana mailom?!!, ale-
bo napriklad cez web poziada o zaslanie mailového formulara. Opa¢na komunikacia nema
samozrejme zmysel.

PHP modul vo web-interface sa zaobera len web-rozhranim, mail-modul zase iba mail-
rozhranim. Spolo¢né funkcie pracujice s databazou budu v jednej kniZznici, ktora bude vyuzi-
vana oboma modulmi. V tejto by mali byt ukryté vSetky potrebné funkcie pre databazu —
kniznica by mala obalovat vSetky SQL prikazy.

4.3 Moduly systému

Ako bolo naznacené v Casti o architektiire, systém mé tri hlavné celky:
e modul Web-rozhranie;
e modul Mail-rozhranie;

e modul Databazové rozhranie.

4.3.1 Web-rozhranie

Web-rozhranie zabezpecuje komunikiciu pouZivatela so systémom pomocou prehliadaca
WWW. Technolégie, ktoré pouzijeme v tomto module, uz boli spomenuté: HTTP server
Apache a modul PHP. PHP stranky budu zabezpecovat interaktivnu komunikaciu s pouzi-
vatefom. Implementécia bude realizovana ako vo forme PHP stranok, tak aj vo forme kniznice
komponentov.

"' Nemusi ist nutne o toho istého pouzivatela. Napriklad, ked predseda v role administratora prijme prispe-
vok, autorovi prispevku sa posle e-mailom potvrdenie (ak si tak zvolil).
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KniZnica komponentov bude vo forme jednoduchych funkcii implementovat vac¢sinu vizual-
nych prvkov stranky — ide najmé o prvky formulara. Identifikovali sme napriklad potrebu
¢astého pohladu na obsah tabulky z databézy vo forme tabulky v HTML. Tento pohlad je
vo vac8ine pripadou velmi podobny, takZze vytvorime komponentu, ktord na poziadanie vrati
hotovy kéd HTML - ten potom uZ len vloZime do stranky.!?

Bezpecnost bude realizované technikou cookies, pricom mechanizmy pre pracu s relaciou si
zrejme vytvorime vSeobecne tak, aby sme nemuseli na kazdej PHP stranke explicitne pracovat
s cookies (opit to budi funkcie v kniznici).

Komunikécia s databazou je realizovand vyhradne cez modul Databazové rozhranie.

4.3.2 Mail-rozhranie

Pre tento modul je potrebné zvolit vhodnii technolégiu umoziujicu automatické spraco-
vanie mailov. Jednoduchym a sicasne dostato¢ne vhodnym néstrojom je procmail, ktory
umoziuje jednoduchym spésobom poslat obsah mailu zvolenému skriptu. Ak sa ukéze, Ze
PHP je vhodny na tlohy, ktoré buda mat skripty vykonavat, zvolime tento jazyk, aby sme
pouzili jednotny jazyk vo vSetkych moduloch. Ako prakticky istou alternativou je potom Perl.
Rozhodnutia o implementa¢nom prostredi pre mail-modul v§ak vykondme neskor.

Spominané skripty zabezpe¢uji odosielanie mailov na poziadanie web-rozhrania, spraco-
vanie prislych mailov, ukladanie vSetkych potrebnych informécii do databazy, ako aj ich vy-
beranie pre pripad generovanych a odosielanych mailov. Komunikécia s databizou je samo-
zrejme vyhradne cez modul rohrania s databézou.

Tento modul vyzaduje SMTP server a procmail — oboje nainstalované na cielovom prostredi.

4.3.3 Databazové rozhranie

Myslienka databazového rozhrania je velmi jednoducha — zabalitf v8etky prikazy v jazyku
SQL do funkcii. Volanie funkcii bude v kdde, ktory toto rozhranie vyuziva, vyzerat lepsie, bude
kratSie — a potencidlne umozituje zmenit datab4zu bez zmeny vyssich modulov.!? Vsetky prvky
jazyka SQL sa tymto izoluji do jedného kompaktného modulu. Mé6zme vytvorit elegantné
funkcie na préacu s asocia¢nymi tabulkami, ktoré popisuju vztahy M ku N. VyuZivanie modulu
by malo vyrazne zprehladnit kod v moduloch rozhrani.

Modul neslazi na ukryvanie tabuliek, atribiatov, a podobne — stvisi to s tym, Ze mapovanie
datového modelu do tabuliek je velmi priamodiare, takZe ho netreba zapuzdrovat do iného

modelu.

4.4 Navrh formularov pre web-rozhranie

Na web stranke konferencie je moZné rozli§it niekol’ko typov informacii. Ide o statické
stranky, ktoré informuji o konferencii, pri¢om ich paleta sa meni konferencia od konferencie.

12 Ak ostaneme u tohto prikladu, komponenta tableView by ako parametre prijimala meno tabulky, dalej
zoznam stlpcov, ktoré budi (v zvolenom poradi) zobrazené, a napokon informéaciu o tgle vykreslenia tabulky.
Vysledkom bude spominany HTML kéd tabulky.

Styl vykreslovania moze napriklad hovorit o tom, & bude tabulka len na prezeranie, alebo bude mozné
s polozkami vykonavat isté operdcie — napriklad v kazdom riadku sa vykresli checkbox a dole tladitko so
zvolenym textom. Co sa vykoné, na tom tejto komponente nemusi zalezat, ona len vykresli tabulku a doplni
ju prvkami formulara, ak to bude pozadované.

13 Je zname, Ze hoci je SQL do istej miery §tandard, rozne databazy maji roézne pomenovania typov napriklad
pre binarne data — tymto sa tieto problémy elegantne obchadzajad.
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Dalej ide o linky k niekolkym $tandardnym formularom — Registrdcia icastnika (Participant
Registration), Registricia autora (Author Registration). Nasleduju linky, ktoré by mali
byt pristupné podla jednotlivych roli: pre administratora linka Administricia (Administra-
tion), pre oponenta Moje posudky (My Reviews), pre autora Moje prispevky (My Papers),
a napokon kazdy bude mat linku Moje registracné informdcie (My Registration). Vsetky
linky budu v kone¢nej verzii v anglickej podobe, a nad’alej budeme pouZivat len anglicky tvar.
Samozrejme je mozné samotny text linky zmenit. VsSetky dolezité linky budd vlozené do
Tavého menu, ako je znézornené na obréazku 9.

(" A
About Sem sa zobrazuje obsah zvolenej linky
Speakers
"Custom Pages"
Actions
Part. Reg. "Redi ion links"
Author Reg. egistration links

Administration
My Reg.

3 Menu
Logout button

o /

"Role-sensitive links"

Obréazok 9: Navrh obrazovky web-rozhrania

Podobne ako iné konferen¢né systémy, aj my sme zvolili model, kedy je menu vlavo a ob-
sah sa premieta do pravej hlavnej Casti obrazovky. Ako je vidiet na obréazku, menu obsahuje
niekolko liniek, pri¢om sa zacina strankami, ktorych povaha je informa¢né, potom si linky
pre registraciu, a nakoniec nasledujua linky zavislé na roli prihlaseného pouzivatela. Tlacitkom
Logout sa pouzivatel odhlasuje. V pripade, Ze pouZivatel nie je prihlaseny, miesto posledne;j
skupiny je na obrazovke poniknuta moznost prihlasenia (vstupné riadky Login name a Pass-
word a tlatitko Login).

V systéme Con4U je mozné konfigurovat vSetky linky na informac¢né stranky. Tieto stranky
st nazvané terminom Custom pages. V administracii je moznost nastavit mend liniek, ich
poradie, ako aj natiahnit obsah stranky do systému. Je dokonca mozné nastavit viditeInost
stranky pre jednotlivé roly, pri¢om toto nastavenie nie je mozné jednoducho obist, lebo vSetky
custom-stranky su pristupné cez jednu PHP stranku, ktord kontroluje pristup ku custom-
strankam.

V nasledujuicich kapitolach si popiSeme funkcie formularov pristupnych cez jednotlivé uve-
dené linky. Kazdy formular (oznaceny ako typ FORM) bude kratko opisany a buda vymeno-
vané prvky, ktoré sa na nhom nachadzaji. Pre kazdy prvok bude uvedeny typ komponenty,
ktorou bude na formuléri predstavovat dany prvok. Mozné komponenty si: TEXT, CHECK-
BOX, SELECT, RADIO, PASSWORD, TEXTAREA - teda typické prvky formularov jazyka
HTML. BUTTON je tlac¢itko, ktorého akcia bude popisana priamo na mieste. Komponenta
LIST je zoznam hodnét, z ktorych je mozné jednu vybrat.

Navy$e k tymto budeme pouzivat komponentu TABLE, ktora bude velmi podobnd PHP
komponente tableView spominanej ako typicky priklad PHP komponenty z modulu web-
rozhrania. Pre tabulku budi vymenované jej stipce, ktoré budi ozna¢ené typom ATTRIBUTE.
Okrem toho vyuZijeme aj atribut Select (typ ATTRIBUTE-CHECKBOX), ktory sluZi na ozna-
¢ovanie udajov tabulky, aby s nimi bolo mozné realizovat akcie (napriklad mazat oznacenych
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pouzivatelov).

LINK je linka na iny udany formulér, pricom moéZe byt podla potreby kombinovana s i-
nym atribatom (BUTTON-LINK je tla¢itko na iny formular, ATTRIBUTE-LINK je atribut
tabulky, ktory je sti¢asne linkou, ...).

4.4.1 Standardné formulare

Confirmation (FORM) Formular uréeny na potvrdzovanie akcii, ktoré si potvrdenie vyzadu-
ju (napriklad mazanie pouzivatelov). Obe tla¢itka na formulari slizia ako LINK na
formular, z ktorého bola potvrdzované akcia vyvolan& — ak nebude uvedené inak.

Message (TEXT) Popis potvrdzovanej udalosti.
OK (BUTTON) Potvrdenie akcie.
Cancel (BUTTON) Odmietnutie akcie.

4.4.2 Registration of Authors

Po zvoleni tejto linky na hlavnej stranke sa v pravej ¢asti obrazovky spristupni formulér
Register.

RegisterAuthor Tento formular sluzi na zadanie registra¢nych informécii o pouZivatelovi,
ktory ich potvrdenim vstupuje do role Author. Z tohto formulara je mozné zadat udaje
potrebné na vyplnenie atributov v tabulke tblPerson — Login, Password, FirstName,
MiddleName, Surname, Titles, Email, Organization.

Login (TEXT) Textové pole umoziiujiice zaregistrovanie prihlasovacieho mena.

Password (TEXT) Textové pole umoziiujice zadat heslo.

Retype Password (TEXT) Textové pole na potvrdenie zadaného hesla.

First Name (TEXT) Textové pole umoziiujice zadanie mena.

Middle Name (TEXT) Textové pole umoziujice vstup mena.

Surname (TEXT) Textové pole umoziujice zadanie priezviska.

Titles (TEXT) Textové pole umoziiujiice zadat tituly pouzivatela.

Email (TEXT) Textové pole umoZziiujice vstup emailovej adresy.

Organization (TEXT) Textové pole umoziiujice evidovat prislusnost k nejakej orga-
nizacii.

Notify (CHECKBOX) Ide o prepina¢, ktorym pouzivatel poZiada od systému spravu
v podobe mailu v pripade prijatia ¢lanku.

OK (BUTTON-LINK: Login) Tla&itko na zapisanie zmien do systému.

4.4.3 Registration of Participant

Po zvoleni tejto linky na hlavnej stranke sa v pravej c¢asti obrazovky spristupni formuléar
Register, ktory je rozsirenim formularu pre autorou o polozky, ktoré sa tykaju platieb za
konferenciu, apod.
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RegisterParticipant Tento formulér slizi na zadanie registra¢nych informécii o pouzivate-
Tovi, ktory ich potvrdenim vstupuje do role Participant. Z tohto formuléara je moZné
zadat najdoleZitejSie idaje potrebné na vyplnenie atributov z tabulky tblPerson — Login,
Password, FirstName, MiddleName, Surname, Titles, Email, Organization — ako aj
tidaje, ktoré sa tykaju len ucastnika (tabulka tblParticipant) — Address, Nationality,
Fee, FeePaid, Phone a RegState.

Login (TEXT) Textové pole umoziiujuce zaregistrovanie prihlasovacieho mena.

Password (TEXT) Textové pole umoziujice zadat heslo.

Retype Password (TEXT) Textové pole na potvrdenie zadaného hesla.

First Name (TEXT) Textové pole umoziiujice zadanie mena.

Middle Name (TEXT) Textové pole umoziujice vstup mena.

Surname (TEXT) Textové pole umoziujice zadanie priezviska.

Titles (TEXT) Textové pole umoziiujiice zadat tituly pouzivatela.

Email (TEXT) Textové pole umoziiujice vstup emailovej adresy.

Organization (TEXT) Textové pole umoziujice evidovat prislusnost k nejakej orga-
nizacii.

Notify (CHECKBOX) Ide o prepina¢, ktorym pouzivatel poziada od systému spravu
v podobe mailu, ktor4 potvrdzuje zaplatenie poplatku za konferenciu.

Address (TEXTAREA) Adresa ucastnika.
Nationality (TEXT) Narodnost ucastnika.

Fee (SELECT) Vyber ceny z pontkanych moZnosti (pre rozne organizacie mozu byt
rozne cenové ponuky).

Phone (TEXT) Teleféonne éislo na tcastnika.
State (SELECT) Vyber statu ucastnika.
OK (BUTTON-LINK: Login) Tlagitko na zapisanie zmien do systému.

4.4.4 My Registration

Po zvoleni tejto linky sa v pravej ¢asti obrazovky spristupni formular MyRegistration. Tento
obsahuje v8etky potrebné tdaje z tblParticipant a ak je pouzivatel u¢astnikom, tak potom aj
udaje z tabulky tblParticipant.

MyRegistration Tento formular slizi na zobrazenie a zmenu registra¢nych informécii o po-
uzivatelovi (role Author, Reviewer). Jeho obsah je zavisly od uvedenych roli, ktoré
pouzivatel v systéme méa. 7 tohto formuléra je moZné menit najdolezitejSie atribu-
ty z tabulky tblPerson — Login, Password, FirstName, MiddleName, Surname, Titles,
Email, Organization (a pre ucastnika aj atributy z tabulky tblParticipant). Ak sa nie-
ktoré pole zobrazi len pre niektoré role, st tieto uvedené za popisom v zatvorkach.

Login (TEXT) Textové pole umoziiujice zmenu prihlasovacieho mena.
Password (TEXT) Textové pole umoziiujice zadat nové heslo.

Retype Password (TEXT) Textové pole na potvrdenie zadaného hesla.
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First Name (TEXT) Textové pole umoziiujice zmenu (opravu) mena.
Middle Name (TEXT) Textové pole umoziiujice zmenu (opravu) mena.
Surname (TEXT) Textové pole umoziujice zmenu (opravu) priezviska.
Titles (TEXT) Textové pole umoziujice zmenit tituly pouZivatela.

Email (TEXT) Textové pole umoziujice zmenu (opravu alebo aktualizaciu) emailovej
adresy.

Organization (TEXT) Textové pole umoziiujice evidovat a menit prislusnost k nejakej
organizacii.

Notify (CHECKBOX) Ide o prepina¢, ktorym pouZivatel v roli Author pozaduje, aby
mu systém zaslal spravu v podobe mailu v pripade prijatia ¢lanku. Pri roli Parti-

cipant sa notify tyka zaslania potvrdenia o zaplateni — tj. pozvanka na konferenciu.
(Author, Participant)

All Topics (LIST) Zoznam tém v systéme, z ktorych si Reviewer moZe vybrat nim
preferované. (Reviewer)

Selected Topics (LIST) Zoznam tém, ktorych tykajice sa ¢lanky Reviewer uprednost-
nuje. Medzi tymito dvomi zoznamami je mozné prehadzovat polozky pomocou
dvoch tlagitiek. (Reviewer)

Address (TEXTAREA) Adresa ucastnika. (Participant)
Nationality (TEXT) Narodnost uc¢astnika. (Participant)

Fee (SELECT) Vyber ceny z pontkanych moZnosti (pre rozne organizacie mozu byt
rozne cenové ponuky). (Participant)

Fee Paid (vypis datumu) Informéacia o datume zaplatenia poplatku — nie je mozZné
editovat. (Participant)

Phone (TEXT) Telefonne ¢islo na ucastnika. (Participant)
State (SELECT) Vyber §tatu ucastnika. (Participant)
Change (BUTTON-LINK: MyRegistration) Tla¢itko na zapisanie zmien do systému.

4.4.5 My Papers

Po zvoleni linky My Papers sa v pravej Casti obrazovky spristupni formuldr MyPapers.

MyPapers Tento formular umoziiuje pouzivatelovi v roli Author prezerat zoznam ¢lankov,
ktoré zaslal do konferencie, ich stav (prijaty, neprijaty) a jednotlivé pripomienky, ktoré
k ¢lankom maju oponenti. Taktiez obsahuje odkaz na formular pre pridanie ¢lanku do
konferencie.

Papers (TABLE) Tabulka obsahuje najdolezitejsie udaje o ¢lanku a priebehu jeho ak-
ceptacie na konferencii.

Name (ATTRIBUTE-LINK: EditPaper) Nazov ¢lanku.

State (ATTRIBUTE) Informécia o stave, ktora moze zahfnat aj pocet pridelenych
oponentov.

Add (BUTTON-LINK: EditPaper) Tla&itko na pridanie dalsieho ¢lanku do konferencie.
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EditPaper Tento formular umoZiuje pouzivatelovi v roli Author pridavat nové ¢lanky do
konferencie, alebo editovat tidaje v uz zaslanych ¢lankoch. Zadavané udaje zodpovedaji
atributom tabulky tblPerson. Obsahuje tiez komponent na priradenie tém, ktoré sivisia
s ¢lankom.

Name (TEXT) Textové pole umoziiujice zadat nazov ¢lanku, ktorym sa ¢lanok bude
identifikovat pre pouzivatelov konferencie.

Authors (TEXT) Textové pole umoziujice zadat zoznam autorov ¢lanku.

Body (TEXT) Textové pole umoziujiice zadat nazov siiboru, ktory obsahuje samotny
¢lanok a bude preneseny na stranu servera.

Abstract (TEXTAREA) Viacriadkové textové pole umoziujice autorovi priamo zadat
abstrakt ¢lanku.

KeyWords (TEXT) Textové pole umoziiujiice zadat kl'i¢ové slové, ktorych sa ¢lanok
dotyka.

All Topics (LIST) Zoznam tém v systéme, z ktorych si Author moze vybrat tie, ktoré
sa dotykaju nim zasielaného ¢lanku.

Selected Topics (LIST) Zoznam tém, ktoré Author vyberie ako stvisiace s ¢lankom.

Comments (odstavec textu pre kaZdy komentar oponenta) Tu sa nachadza zoznam
pripomienok od oponentov.

OK (BUTTON-LINK: MyPapers) Tlatitko na potvrdenie zmenenych tdajov a ich zapis
do systému.

4.4.6 My Reviews

Po zvoleni linky My Reviews sa do pravej ¢asti obrazovky zobrazi formular MyReviews.

MyReviews (FORM) V tomto formulari je centralnym prvkom tabulka ¢lankov pridelenych
oponentovi na posudzovanie. Je mozné dat si zobrazit len ¢lanky, pre ktoré autor este
posudok nezaslal, ¢lanky, ktoré uz posudil alebo vSetky ¢lanky. Rovnako tak tu bude
vyrazne vypisana informécia o termine skoncenia procesu posudzovania.

To Review (CHECKBOX) Budu zobrazené prispevky, ktoré méa oponent este posudit.
Na zaciatku bude tento zapnuty.

Reviewed (CHECKBOX) Budi zobrazené prispevky, ktoré oponent uz posudzoval. Na
zacCiatku bude tento zapnuty.

Papers (TABLE) Tabulka bude obsahovat v riadkoch zdznamy o jednotlivych prispev-
koch priradenych oponentovi na posudzovanie:
Name (ATTRIBUTE) Meno prispevku.

Review Date (ATTRIBUTE) Ak ide o ¢lanok, ktory uz oponent posudil, zobrazi
sa datum posudku.

Recommandation Hodnota polozky Odporicanie na prijatie.

ReviewPaper (FORM) Zakladom tohto formulara st polozky hodotenia prispevku podla
kritérii zaradené v tabulke. Na tvod formuléra st vypisané vybrané informécie o pris-
pevku.
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Ranking (TABLE) Tabulka obsahuje hodnotiace atribity postupne pre vSetky kritéria.
Criteria (ATTRIBUTE) Meno kritéria.
Value (ATTRIBUTE-SELECT) Tu oponent vyberie hodnotu pre dané kritérium.
Comment (TEXTAREA) Pole pre komentéar k tomuto hodnoteniu.
Description (ATTRIBUTE) Blizsi opis kritéria.

Recommendation (SELECT) Z tychto mozZnosti oponent vyberie svoje celkové odpo-
ruc¢anie ohladom prijatia ¢ neprijatia tohto prispevku na konferenciu.

Comment to author (TEXT) do tohto textového pola oponent napiSe svoje odporica-
nia ¢i bliz§ie pozndmky pre autora posudzovaného prispevku.

Comment to program comitee (TEXT) toto textové pole sluzi na komentéare opo-
nenta pre ¢lenov programovej komisie tykajice sa posudzovaného ¢lanku.

Ok (BUTTON) Potvrdenie zmien a ulozenie formulara do databazy.

4.4.7 Administration

Po zvoleni linky Administration sa celé Iavé menu zmeni a objavia sa v fiom nasledovné
polozky:

Users (LINK: AdminUsers) Administracia pouzivatelov.

Review Assignment (LINK: AdminReviewAssignment) Priradovanie oponentov k ¢lankom.
Custom Pages (LINK: AdminCustomPages) Administracia custom-stranok.

Con4U Setup (LINK: AdminProperties) Nastavovanie globalnych vlastnosti systému.
Ranking Criterias (LINK: AdminRankingCriteria) Administracia hodnotiacich kritérii.
Topics (LINK: AdminTopics) Zadéavanie tém konferencie.

AdminUsers (FORM) Tento formular slazi na administraciu pouzivatelov. Je mozné vybrat
si role, ktorych pouzivatelia sa zobrazia. balej je mozné priamo z tohto formulara mazat
viacerych pouzivatelov. Pre tento tcel bola pouzitd komponenta TABLE s checkboxom
pre kazdi polozku, pricom po stlaceni tlac¢itka Delete sa oznac¢eni pouzivatelia odstrania
zo systému (vyZaduje sa potvrdenie operacie).

Roles (CHECKBOX skupina) — skupina $tyroch checkboxov pre roli Administrator,
Author, Reviewer a Participant. V tabulke sa zobrazuju len ti pouZivatelia, ktory
patria aspon do jednej zo zaskrtnutych roli.

Users (TABLE) Tabulka bude obsahovat vybrané najdolezitejsie atribity z tabulky
tblPerson:
Surname (ATTRIBUTE)
FirstName (ATTRIBUTE)
MiddleName (ATTRIBUTE)
Titles (A\TTRIBUTE)
Organization (ATTRIBUTE)
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Email (ATTRIBUTE)

Role (ATTRIBUTE) Obsahuje vypisané role, ktorymi pouzivatel disponuje.
Select (ATTRIBUTE-CHECKBOX)

Login (ATTRIBUTE-LINK: AdminUserEdit)

Add (BUTTON-LINK: AdminUserEdit) Tla&itko pre pridanie nového pouzivatela.

Delete (BUTTON-LINK: Confirmation) Vymazanie vybranych pouZivate[ov pomo-
cou komponenty — na tito operéaciu je pozadované potvrdenie, ktoré nasleduje na
samostatnom formuléri. Po potvrdeni sa obnovi formular AdminUsers.

AdminUserEdit (FORM) Formular AdminUserEdit slazi na editaciu uz existujuceho zazna-
mu, pripadne naplnenie vytvoreného zédznamu (pridanie pouzivatela). Bude obsahovat
jednotlivé polozky zédznamu z tabulky tblParticipant:

Login (TEXT)
Password (TEXT)
First Name (TEXT)
Middle Name (TEXT)
Surname (TEXT)
Titles (TEXT)

Email (TEXT)
Organization (TEXT)

Role (CHECKBOX) Stvorica checkboxov pre kazdua rolu: Administrator, Participant,
Reviewer, Author.

Registration Date (TEXT) Datum registracie.

Add/Edit (BUTTON-LINK: AdminUsers) Potvrdenie zdznamu a znovu nacitanie for-
mularu AdminUsers. Popis bude bud Add alebo Edit, ¢o zavisi na akcii, ktoru
formular momentéalne realizuje.

Cancel (BUTTON-LINK: AdminUsers) Znovu nacitanie formularu AdminUsers bez
uloZenia zaznamu.

AdminReviewAssigmment (FORM) Toto je ivodny formular pre priradovanie oponentov
na jednotlivé prispevky. Obsahuje prehlad prispevkov a poéty oponentov pri kazdom
prispevku. Na tomto formuléari neprebieha samotné priradovanie — na to sluzia nasle-
dovné dva formulare (AdminAtricleReviews a AdminReviewArticles).

Papers (TABLE) Tabulka vsetkych ¢lankov evidovanych systémom bude obsahovat
tieto atributy:

Article name (ATTRIBUTE-LINK: AdminReviewArticle) Nazov ¢lanku. Po klik-
nuti na ¢lanok sa dostaneme na formulér, kde prirad ujeme oponentov k tomuto
(jedinému) prispevku.

Date of receiving (ATTRIBUTE) Datum prijatia ¢lanku do systému.

Number assigment rewievers (ATTRIBUTE) Pocet priradenych oponentov.

Select (ATTRIBUTE-CHECKBOX)
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Delete (BUTTON-LINK: Confirm) Vymaze oznacené ¢lanky.

AdminArticleReviews (FORM) Formular slaziaci na priradenie oponentov jednému pris-
pevku.

Reviews (TABLE) Tabulka bude obsahovat zoznam vSetkych oponentov. Tabulka
bude zotriedena podl'a zhody preferencii oponenta s témami prispevku.

Name (ATTRIBUTE-LINK: AdminReviewArticles) Meno oponenta.

Numbers of articles to be done (ATTRIBUTE) Pocet posudkov, ktoré mé da-
ny oponent priradené.

Selected (ATTRIBUTE) Obsahuje informéaciu, ¢i oponent uz oponuje tento ¢la-
nok. Na zaciatku préace s formuldrom sa stav zhoduje s atributom Select. Téato
informécia je vhodna najmé po pouziti automatického navrhu (Suggest Selec-
tion), aby mal administrator kontrolu aj nad pévodnym stavom priradenia.

Select (ATTRIBUTE-CHECKBOX) Na zac¢iatku st oznaceni oponenti, ktori opo-
nuji dany prispevok. Tento stav je mozné zmenit (ako ru¢ne, tak aj tlac¢itkom
Suggest Selection).

Suggest Selection (BUTTON) Navhrhne priradenie oponentov pre prispevok tak, aby
ich pocet sedel s nakonfigurovanym poc¢tom oponentov pre ¢lanok. Pri navrhu sa
postupuje podl'a poradia v zozname, ale prihliada sa na mnozstvo prispevkov, ktoré
uz oponent mé pridelené.

Submit (BUTTON-LINK: Confirmation) Potvrdenie zmien priradeni.
Reset (BUTTON) Obnovenie povodného stavu formuléra.

AdminReviewArticles (FORM) Ulohov tohto formuldra je ulahéit priradovanie jednotli-
vych prispevkov oponentom.

Articles (TABLE)

Name (ATTRIBUTE-LINK: AdminArticleReviews) Nazov prispevku.
Autor (ATTRIBUTE) Meno autora.

Numbers of rewievers (ATTRIBUTE) Pocet oponentov priradenych k tomuto
prispevku.

Selected (ATTRIBUTE) Obsahuje informéaciu, ¢i je ¢lanok oponovany tymto opo-
nentom. Na zaciatku prace s formularom sa stav zhoduje s atribitom Select.
Téato informécia je vhodna najmé po pouziti automatického navrhu (Suggest
Selection), aby mal administrator kontrolu aj nad pévodnym stavom prirade-
nia.

Select (ATTRIBUTE-CHECKBOX) Na zacdiatku st oznac¢ené tie prispevky, ktoré
dany oponent oponuje. Tento stav je mozné zmenit (ako ru¢ne, tak aj tlac¢itkom
Suggest Selection).

Suggest Selection (BUTTON) Navhrhne priradenie oponentov pre prispevok tak, aby
ich pocet sedel s nakonfigurovanym poc¢tom oponentov pre ¢lanok. Pri navrhu sa
postupuje podla poradia v zozname, ale prihliada sa na mnoZstvo prispevkov, ktoré
uzZ oponent mé pridelené.

Submit (BUTTON-LINK: Confirmation) Potvrdenie zmien priradeni.
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Reset (BUTTON) Obnovenie pévodného stavu formulara.

AdminCustomPages (FORM) V tomto formuldri je mozné priddvaf a odoberaf statické
stranky do/zo systému. Dalej sa tu urcuje viditelnost tychto stranok pre jednotlivé roly.

Pages (TABLE) Tabulka bude obsahovat atributy:
Name (ATTRIBUTE-LINK: AdminCustomPageEdit)
MimeType (ATTRIBUTE)
Protection (ATTRIBUTE)
Roles (ATTRIBUTE) Textovy vypis roli, ktoré mézu pristupit na tito stranku.
Select (ATTRIBUTE-CHECKBOX)
Add (BUTTON-LINK: AdminCustomPageEdit) Pridanie d'alej statickej starnky.
Delete (BUTTON-LINK: Confirmation) Zmazanie vybranych stranok.

AdminCustomPageEdit (FORM)

Name (TEXT) Néazov stranky (text linky, titul).

MimeType (COMBOBOX) — Mime typu objektu.

Body (BUTTON-LINK: upload stranky)

Role Author (ATTRIBUTE-CHECKBOX) Urcuje, ¢ stranka je pristupna autorom
(prihlasenym do systému).

Role Participant (ATTRIBUTE-CHECKBOX)

Role Reviewer (ATTRIBUTE-CHECKBOX)

Submit (BUTTON-LINK: AdminCustomPages) UloZenie zmien do databazy.

Cancel (BUTTON-LINK: AdminCustomPages) Znovu nacitanie formularu AdminCus-
tomPages bez uloZenia zmien.

AdminProperties (FORM) Tento formular je uréeny na nastavenie vSeobecnych parametrov
konferencie. Na formulari bude umiestnena tabulka, kde prvy stlpec bude oznacovat
nazov parametra a druhy stlpec jeho hodnotu.

Parameters (TABLE) Tabulka bude obsahovat atributy z tabulky tblParameters:

ParameterName (ATTRIBUTE) - Staticky text.
ParameterValue (ATTRIBUTE-TEXT) - Editovatelny text.
Jednotlivé zaznamy tabulky nebude moZné mazaft a ani pridavat. Pojde o tabulku

kde bude mo7né editovat iba stipec s atribtitom parameterValue (ATTRIBUTE).
Jednotlivé parametre st do systému pevne zavedené.

Ako priklad zédznamov pre tiato tabulku siu:
DeadLineForAutors — datum posledného mozného poslania ¢lanku do konferencie.

DeadLineForRewievers — datum posledného mozného poslania posudku na ¢lanok
do konferencie.

NumberRewieversForPaper — pocet oponentov na ¢lanok.
MazimumPapersForRewiever — maximéalny pocet ¢lankov na oponenta.
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Submit (BUTTON-LINK:Confirmation (FORM)) Potvrdenie vSetkych zmien hodnét
atributov parameterValue v tabulke Parameters.

Reset (BUTTON) Znovunaéitanie formularu.

AdminRankingCriteria (FORM) Tento formulér je uréeny pre manaZzovanie jednotlivych
hodnotiacich kritérii, ich blizsi popis a definiciu.
AllCriterias (TABLE) tabulka obsahujtca vSetky mena hodnotiacich kritérii.

Name (ATTRIBUT-LINK: AdminRankingEdit) Meno hodnotiaceho kritéria.
Description (ATTRIBUT) Blizsi popis hodnotiaceho kritéria.
Select (ATTRIBUT-CHECKBOX)

Add (BUTTON-LINK: AdminRankingEdit)
Delete (BUTTON-LINK) Vymazanie vybranych hodnotiacich kritérii.

AdminRankingEdit (FORM)

Name (TEXT) Meno kritéria.
Description (TEXTAREA) Text, ktory blizsie popisuje kritérium.
All Values (LIST) Zoznam vS8etkych hodnot vsetkych kritérii.

Add Value (BUTTON-LINK) Tlagidlo na pridanie hodnoty do mnoziny hodnét tohto
kritéria (Criteria Values).

Remove Value (BUTTON-LINK) Odstranenie hodnoty z mnoziny pre editované kri-
térium.

Criteria Values (LIST) Vybrané hodnoty pre editované kritérium.

New Value (TEXT) Ak chceme pridat novii hodnotu pre kritérium, sem napiSeme jej
oznacenie.

Add New Value (BUTTON-LINK) Prid4 novi hodnotu do Criteria Values.
Ok (BUTTON-LINK: AdminRankingCriteria) Potrvdenie zmien vo formuléri.
Cancel (BUTTON-LINK:AdminRankingCriteria)

AdminTopics (FORM) Administrator v tomto formulari bude méct definovat jednotlivé
témy konferencie, tj. pridavat, mazat, menit nazov a popis témy.
Topics (TABLE) Bude obsahovat atribity z tabulky tblTopics:

Name (ATTRIBUTE-LINK: AdminTopicEdit) Meno témy.
Description (ATTRIBUTE) Blizsie $pecifikuje zvolent tému.
Select (ATTRIBUTE-CHECKBOX)
Add (BUTTON-LINK: AdminTopicEdit) Pridanie novej témy.
Delete (BUTTON-LINK: Confirmation) ZmaZe vybrané zaznamy.

AdminTopicEdit (FORM) Formular sluzi na editaciu, uz existujiceho zaznamu, pripadne

naplnenie novo vytvoreného zdznamu. Bude obsahovat jednotlivé polozky zaznamu
z tabulky tblTopic:
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Name (TEXT) Meno témy.

Description (TEXTAREA) Popis témy.

Submit (BUTTON-LINK) Potvrdenie zdznamu a nacitanie AdminTopics.

Cancel (BUTTON-LINK: AdminTopics) Nacitanie AdminTopics bez uplatnenia zmien.

4.5 N&avrh datového modelu — verzia 2

Pocas fazy navrhu a prototypovania sme postupne upravili, doplnili a zjemnili datovy
model. Hruby navrh ditového modelu uvedeny v kapitole 4.1 je tu doplneny o atribity,
upraveny podla reakcii zdkaznika na prototyp a rozvinuty do fyzického modelu dat.

Na rozdiel od modelu uvedeného v hrubom névrhu sme presli k anglickym nazvom en-
tit a atributov. Je to tak preto, lebo sme datovy model priamo transformovali do tabuliek
databazového systému v implementéacii a chceli sme zachovat koreSpondujice nézvy tabuliek
s ndzvami entit v modeli.

4.5.1 Logicky model adajov

V tejto Casti je uvedeny logicky model dat, ktory vychédza z modelu uvedeného v kapitole
3.3, ale je pozmeneny a doplneny, ako bolo uvedené v tivode tejto podkapitoly. Nasleduje
popis entit, niektorych atribitov a vizieb medi entitami s dérazom na zmeny oproti péovodne]
verzii modelu. Samotny model je zndzorneny na obrézku 10.

Person Entita oznacujica pouzivatela systému, ktory je v systéme evidovany a jednoznacne
identifikovatelny. Zahfiia ucastnikov konferencie (pozri aj entitu Participant), autorov
prispevkov, ¢lenov programovej komisie a administratorov systému.

Login, Password Atributy sliziace pre zabezpecenie pristupu do systému.
First name, Middle name, Surname, Titles Meno a akademické tituly osoby.
Email, Organization Elektronick4 adresa osoby a jej pdsobisko.

IsAuthor, IsReviewer, IsAdmin Polozky urcujice roly osoby v systéme. O jed-
notlivych rolach v systéme hovori kapitola 3.4. Jedna osoba moéze patrit do via-
cerych roli a o priradeni 0sob do roli oponenta a administratora rozhoduje ad-
ministrator systému. PoloZzka IsAuthor sa nastavi automaticky, ak osoba podéa do
systému prispevok do konferencie.

RegDate Datum registracie osoby do systému.
Notify Urcuje, ¢ si pouzivatel Zela byt notifikovany mejlom o pripadnych zmenéch,

o prijati ¢i neprijati ¢lanku a podobne.

Participant Entita zahrhujica tudaje o tucastikovi konferencie. InStancia tejto entity sa
vytvori pre in§tanciu entity Person, ked sa dana osoba zaregistruje ako ucastnik kon-
ferencie.

Address, Nationality, Phone Dalsie doplhujice atributy pre tcastnika konferencie
pridané k tym, ktoré sa o nom eviduji ako o osobe v inStancii entity Person.

FeePaid Datum zaplatenia registra¢ného poplatku. Ak poplatok eSte nebol uhradeny,
bude tu uloZené nejaka definovana hodnota (napriklad nula).
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RegState Stav registracie. Registracia i¢astnika sa moze nachadzat v réznych stavoch,
ktoré zavisia napriklad od zaplatenia poplatku, predbeznej registracie a podobne.

Fee Entita poplatok za uc¢ast na konferencii. Je moznych viacero réznych typov tcastnickych
poplatkov, s réznou cenou, napriklad v zavislosti od ¢lenstva tcastnika v nejakej orga-
nizécii podporujicej konferenciu, od toho, ¢ sa jedna o Studenta alebo napriklad telesne
postihnutého.

Name, Description Kratky nazov poplatku a jeho blizsi textovy opis. Tu budi uve-
dené podmienky, za ktorych je mozné pouzit tento typ poplatku.

Value Penazna hodnota poplatku v mene definovanej globélne pre cely systém.

Paper Entita prispevok do konferencie (¢lanok). Toto je jedna z fundamentalnych entit
v celom systéme Con4U, pretoze k prispevku patri jeho autor, oponenti, posudky.

Name, Authors Nazov ¢lanku a jeho autori. Je potrebné rozlisit atribut Authors,
ktory je textovou polozkou, do ktorej st zapisani vSetci autori ¢lanku tak, ako si
uvedeni na titulnej strane ¢lanku od atributu Awthor, ktory je vizbou na in§tanciu
entity Person a oznacuje autora, ktory pridal tento ¢lanok do systému.

Abstract, Keywords Textové polozky, ktoré obsahuju abstrakt a kIi¢ové slova pris-
pevku. Znovu je potrebné rozlisit klic¢ové slova (Keywords) od tém (Topic). MnoZi-
na tém je globalna pre vSetky prispevky a autor prispevku pre kazdy prispevok vy-
berie z tohto zoznamu tie, ktorych sa tento prispevok tyka. KIucové slova st volnym
textom, ktoré zadava autor a niekedy sa tiez uvadzaji v samotnom prispevku.

Body Samotné telo ¢lanku vo forme stuboru.
MimeType Typ (format) tela ¢lanku — stboru.

State Stav prispevku méze nadobudnit jednu z hodnoét — prijaty, zamietnuty, eSte
nerozhodnuté atd.

RegDate Datum zaslania prispevku do systému.

Topic Téma konferencie. Tieto témy sa pouzivaja pri bliz§om uréeni ¢lanku (kazdému ¢lanku
autor priradi, ktorych tém sa ¢lanok tyka) a slizia aj na vyjadrenie preferencii oponentov
(kazdy oponent si vyberie, ktoré témy preferuje a podla toho mu budua pridelované
prispevky na oponovanie).

Name, Description Nazov a bliz§i popis témy.

Review Entita posudok na prispevok. Téato entita je vo viacerych vztahoch s niekolkymi
inymi entitami a preto je vhodné blizsie vysvetlit niektoré vztahy aj na tomto mieste.
Jeden oponent je autorom niekolkych posudkov (na rézne prispevky). Na jeden prispe-
vok pisu posudky niekolki oponenti. V kazdom posudku sa prispevok hodnoti podla
vSetkych kritérii.

ReviewDate Datum podania posudku do systému.

CommentToAuthor Poznamky, odporicania, komentére oponenta pre autora pris-
pevku.
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CommentToPC Poznamky, odportacania, komentare oponenta pre ostatnych ¢lenov
programovej komisie. Tieto mézu sliazit ako podpora pri findlnom rozhodovani
o prijati ¢i neprijati ¢lanku na konferenciu.

Recommendation Celkové odporucanie oponenta ohladom prijatia alebo neprijatia
¢lanku na konferenciu.

Criteria Entita kritérium hodnotenia prispevku. Priklady takychto kritérii si napr. ori-
ginalita, vhodnost, prinos a podobne. Prispevok sa posudkom hodnoti podla vsetkych
tychto kritérii a pri hodnoteni podla kazdého kritéria sa prispevku priraduje hodnota,
urcujica mieru naplnenia daného kritéria, napriklad vyborné originalita, mensia vhod-
nost na konferenciu, velmi velky prinos. ..

Name, Description Kratke meno kritéria a jeho obsiahlejsi opis, ktory moze zahfnhat
aj navod na sposob hodnotenia podla tohto kritéria.

Preference Vizba urcujica, ze dana téma (topic) je preferovana danym oponentom (revie-
wer). Kazdy oponent méze mat niekol'ko preferencii.

PaperTopic Vizba urcujuca, Ze prispevok (paper) sa tyka danej témy (topic). Jeden prispe-
vok sa moze tykat viacerych tém, jednej témy sa moze tykat viac prispevkov.

Ranking Vizba opisujica hodotenie prispevku v posudku (review) podla kritéria (criteria).
Kazdy posudok hodnoti prispevok podla viacerych (vSetkych) kritérii a podla jedného
kritéria sa hodnoti vo viacerych (v8etkych) posudkoch.

4.5.2 Fyzicky model adajov

Fyzicky model dat vznikol transforméciou z logického modelu dat (jeho normalizaciou)
a pridanim niektorych dalSich entit, vizieb a atributov, ktoré rieSia fyzicku realizaciu dét
potrebnych na zabezpecenie niektorych funkcii systému.

Vo fyzickom modeli si uz blizsie $pecifikované typy atributov entit.

V slovnom opise uviddzame len tie atributy a vizby, ktoré boli pridané oproti logickému
modelu.

Person Entita.
Participant Entita.
Fee Entita.

Paper Entita.
Topic Entita.
Review Entita.

PaperTopic Entita vzniknutd transforméciou vizby PaperTopic z logického modelu dat.
Urcuje, ze prispevok sa tyka témy.

Preference Entita vzniknuta transforméciou vazby Preference z logického modelu dat. Urcu-
je, ze oponent preferuje tému a mieru preferencie vyjadrent prioritou.
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Cond4U — 4 NAVRH 4.6 Revizia navrhu

Priority Priorita preferencie oponenta k téme.

Ranking Entita vzniknuta z logického modelu transformaciou vizby Ranking. Urcuje hod-
notenie posudzovaného prispevku podla kritéria. Hodnotenie je vyjadrené priradenim
in§tancie entity CritValue k inStancii entity Ranking.

Criteria Entita. Oproti datovému modelu je entita Criteria s entitou Ranking zviazana cez
CritValue, ¢o je akysi zoznam hodnot pre jednotlivé kritéria.

CritValue Entita ozna¢ujuca moznia hodnotu hodnotenia prispevku v posudku. Niekolko
poloziek entity ma vzdy spolo¢ny cudzi klI'a¢ do tabulky Criterium. Jedna inStancia
entity teda urcuje ako hodnotenie, tak aj kritérium, ktorého sa hodnotenie tyka.

Name Textové vyjadrenie hodnotenia.

SortValue Aby bolo mozné radit textové oznacenia hodnoteni, kazdé hodnotenie mé
priradeni tito pomocni hodnotu.

StaticPageObject Entita pre stranky a iné objekty webovej prezentacie konferencie. Tieto
objekty slizia na dynamické, aktuélne informécie, pokyny, novinky a podobne, pridavané
do systému dynamicky — za behu konferencie. Systém potom prezentuje linky na tieto
objekty a na poZiadanie tieto objekty prezentuje pouZivatelom.

Name Nézov objektu, ktory bude pouzity aj ako hypertextova linka na tento objekt.
MimeType Typ (forméat) dokumentu — objektu.
Body Samotné telo objektu vo forme stuboru.

Protection Atribit, ktory urcuje, & objekt bude prezentovatelny anonymnym pouzi-
vatelom, autorom prispevkov, registrovanym uc¢astnikom konferencie alebo oponen-
tom. Mozné st aj kombinacie implementované bitovym si¢tom hodnot.

4.6 Revizia navrhu

Tato kapitola popisuje rdmcové zmeny, o ktorych bolo rozhodnuté v prvych tyzdhoch
letného semestra (pripadne este pocas skuskového obdobia), ako aj opisuje navrhované cGasti,
ktoré sme zabudli uviest v predchadzajucej faze.

Pokym povodny navrh uvaZoval o troch subsystémoch (ktoré sme nie celkom presne nazy-
vali moduly), novy navrh vychadza zo zjednodusenej struktury, z ktorej uplne vypadol mail-
subsystém (po dohode timu so zakaznikom), aj ked na konci projektu sa ukézalo, ze by mozno
nasiel vyuzitie.

Podstatné zmeny:

e V systéme sa nachédza tabulka Property, v ktorej sa uchovavaji dolezité nastavenia vo
forme paru (name, value). V poslednom fyzickom modeli sa na fiu zabudlo, lebo nemé
logicky vztah k jadru datového modelu.

e Odpada mailovy subsystém.
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e PouZivanie pojmu modul zodpovedalo skér pojmu subsystém. Pre mnohé zjednoduse-
nia sme prestali pojem subsystém napokon ale uplne pouzivat. Pre ist mnozinu for-
mulérov, ktoré sa staraji o isti ¢ast datového modelu, sme zvolili pomenovanie modul.
Jeden stiibor PHP bude implementovat typicky jeden formular, preto va¢sinou PHP stubor
jednoducho volame formuldr.

e Pre implementaciu sme sa rozhodli vyuzit existujicu kniznicu Phormation na reprezen-

taciu udajov z databazy na web-rozhrani.

4.7 Navrh modulov systému

V nasledujicom popise modul ozna¢uje mnozinu pribuznych formuldrov, kde jeden formuléar
je typicky implementovany jednym PHP stiborom.'* V ramci modulu si formulare predavajt
isté informacie. Typicky v jednom module méze existovat jeden formular pre prehladovi
tabulku (tzv. indez formular) a jeden formular pre detailny néhlad na konkrétnu polozku
(tzv. detail formular). Za beznych okolnosti je detail volany z indexu a cez metédu GET sa
posiela informécia o kI'a¢i poZzadovaného zédznamu.

4.7.1 Modul Registration

Ide o modul implementujici formulére:

MyRegistration a AdminUserEdit (user detail.php) Oba formulare zabezpecuji rov-
naké funkcie.

Funkcie:

1. Editaciu zdznamu tabulky Person (pre vSetky role).

2. Editaciu zaznamu tabulky Participant (pre rolu Participant).

3. Vytvaranie vézieb na tabulku Topic — tzv. Preferencie (pre rolu Reviewer).
Pouzitie:

1. Po zvoleni linky My Registration (role Participant, Reviewer, Author).

2. Po zvoleni konkrétneho pouzivatela v administréacii pouzivatelov (rola Administration).

4.7.2 Modul Papers (Author)

Ide o modul implementujici formulére:
MyPapers (paper index.php)

Funkcie:
1. Prehl'ad ¢lankov — st zobrazené atributy Name a State z tabulky Paper.

2. Linka na pridanie ¢lanku.

147 tohto pravidla sa samozrejme nagli aj vynimky.
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PouZitie:

1. Po zvoleni linky My Papers (rola Author).

EditPaper (paper detail.php) Formular je urceny ako na editaciu existujiceho zdznamu
o prispevku, tak aj na vytvorenie nového zadznamu.

Funkcie:

1. Editacia zaznamu tabulky Paper.
Pouzitie:
1. Po zvoleni funkcie Add vo formulari MyPapers.

2. Po zvoleni konkrétneho prispevku zo zoznamu vo formuléri MyPapers.

4.7.3 Modul Reviews (Reviewer)

Ide o modul implementujici formulére:
MyReviews (review index.php)

Funkcie:
1. Prehlad prispevkov na oponovanie.
Pouzitie:

1. Po zvoleni linky My Reviews (rola Reviewer).
ReviewPaper (review detail.php)

Funkcie:
1. Editacia zdznamu tabulky Review.

2. Vytvaranie vizby medzi Review a CritValue (tabulky Ranking) — ide o samotné hod-
notenie prispevku.

Pouzitie:
1. Po zvoleni funkcie Add vo formulari MyReviews.

2. Po zvoleni konkrétneho review zo zoznamu vo formulari MyReviews.

4.7.4 Modul Administration (Administrator)

tabulky,
Ide o modul implementujici nasledovné formulére:
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SystemInformation (system info.php)

Funkcie:

1. Prehl'ad o stave systému a priebehu konferencie (pocet pouzivatelov, pocet prispevkov,
pocet zoponovanych prispevkov, terminov).

Pouzitie:
1. Po zvoleni linky System Information.

2. Automaticky po prihlaseni administratora.
AdminUsers (user index.php)

Funkcie:

1. Prehl'ad pouzivatelov registrovanych v systéme — prehlad tabulky Person.
2. Linka na pridanie pouzivatela (vid modul Registration).

3. Mazanie pouzivatelov (aj hromadne).

Pouzitie:

1. Po zvoleni linky Users z administratorského menu.
AdminReviewAssignment (review assignment.php)

Funkcie:

1. Prehl'ad prispevkov s informéciami o procese ich oponovania.
2. Mazanie prispevkov z konferencie (aj hromadne).

Pouzitie:

1. Po zvoleni linky Review Assignment z administratorského menu.
AdminArticleReviews (article reviews.php)

Funkcie:
1. Prehl'ad najdolezitejsich informacii o ¢lanku.
2. Priradovanie oponentov pre jeden vybrany prispevok.

3. Automaticky navrh priradenia (na zéklade preferencii oponentov).
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Pouzitie:
1. Po zvoleni prispevku zo zoznamu z formuldra AdminReviewAssignment.

2. Po zvoleni prispevku zo zoznamu z formulara AdminReviewArticles.
AdminReviewArticles (review articles.php)

Funkcie:

1. PrehTad tych informécii o oponentovi, ktoré st rozhodujtice pre priradenie prispevku.
2. Priradovanie prispevkov jednému oponentovi.

3. Automaticky navrh priradenia (na zaklade preferencii oponenta).

Pouzitie:

1. Po zvoleni oponenta zo zoznamu z formulara AdminArticleReviews.
AdminProperties (properties.php)

Funkcie:
1. Editacia poloziek tabulky Properties.

PouZitie:

1. Po zvoleni linky Con4U Setup z administratorského menu.
AdminRankingCriteria (ranking index.php)

Funkcie:

1. Prehl'ad informaécii z tabulky Criteria.
2. Moznost mazat kritéria (aj hromadne).
3. Linka na pridanie nového kritéria.
Pouzitie:

1. Po zvoleni linky Ranking Criteria z administratorského menu.
AdminRankingEdit (ranking detail.php)

Funkcie:

1. Pridavanie a odoberanie hodnot pre kritérium.
2. Zoradenie hodnot pre kritérium.

3. Definovanie vihy pre kritérium.
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Pouzitie:
1. Po zvoleni konkrétneho kritéria zo zoznamu z formulara AdminRankingCriteria.
2. Po zvoleni linky na pridanie nového kritéria.

AdminTopics (topic_index.php)

Funkcie:

1. Prehl'ad tabulky Topics.

2. Moznost mazania kritérii (aj hromadne).
3. Linka na pridanie novej témy konferencie.
Pouzitie:

1. Po zvoleni linky Topics z administratorského menu.
AdminTopicsEdit (topic detail.php)

Funkcie:

1. Editovanie zaznamu tabulky Topics.

Pouzitie:

1. Po zvoleni konkrétnej témy zo zoznamu z formuldra AdminTopics.

4.7.5 Modul CustomPages
AdminCustomPages (custom index.php)

Funkcie:
1. Prehl'ad tabulky StaticPageObject.
2. Moznost mazania volitelnych stranok (aj hromadne).

3. Linka na pridanie novej stranky.

PouZitie:

1. Po zvoleni linky Custom Pages z administratorského menu.

AdminCustomPageEdit (custom detail.php)
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Funkcie:
1. Editovanie zaznamu tabulky StaticPageObject.

2. Moznost priamej editacie textu stranky.

w

. Linka na preview stranky.

S

. Tlacitko pre upload stranky.

PouZitie:

1. Po zvoleni konkrétnej stranky zo zoznamu z formuldra AdminCustomPages.

4.7.6 Modul Phormation

Tento modul bude pouzity pre jednoduché generovanie index a detail formularov. Pre
zloZitejsie tlohy sa Phormation upravi podla naSich poziadaviek, alebo sa formular imple-
mentuje bez vyuzitia tohto modulu. Zmeny do phormation boli navrhnuté len velmi zbezne,
nakol'ko sa aj tak pocitalo s istymi poZiadavkami zdkaznika na vzhlad. Isté bolo len, Ze sa
tla¢itka na mazanie nahradia selectami a tla¢itkom pre moznost hromadného mazania a pre-
chod na detail sa vyriesi linkou miesto tlac¢itka.

4.7.7 Modul spoloénych funkcii (include.php)

V module spolo¢nych funkcii buda spolo¢né funkcie, ktoré sa vkladaju ako jeden sibor
include.php do prakticky v8etkych nami pouZivanych formularov (okrem phormation kniZnice
samozrejme). Modul implementuje aj autoriza¢né funkcie. Modul bude zrejme podliehat este
mnohym zmenam, takZe neboli §pecifikované jeho funkcie.
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5 Specifikicia poziadaviek 2

Na zaciatku letného semestra doslo k zmene $pecifikacie projektu, nakolko mal byt nasadeny
v §kolskom prostredi na odovzdavanie projektov (zévereénych, diplomovych). V dalsom po-
stupe projektu bola snaha, aby bolo stale mozné Con4U nasadit do konferen¢ného prostredia,
s minimilnymi implementa¢nymi zmenami, ¢o sa odrazilo v ndvrhu systému konfiguracie po-
mocou tabulky vlastnosti. Akékolvek dalSie snazenie timu ale viedlo projekt do cielového (t;j.
do skolského) prostredia.

V tejto kapitole je uvedeny kompletny zoznam poZiadaviek zdkaznika, pricom pévodny
navrh systému ostava nadalej v platnosti. Rozdiely medzi navrhom a samotnou implementé-
ciou (popisanou v kapitole 6) nie s prili§ podstatné — implementovanych vsak bolo viac for-
mularov, nez je v pévodnom navrhu, nakol'ko sa implementovalo podl'a poZiadaviek zdkaznika.
Blizsie k tomuto problému v podkapitole 5.4.

Nasleduje zoznam zmenenych terminov, po nich podrobny zoznam poziadaviek a potom
tabul'ka, v ktorej je uvedeny dosiahnuty stav (a teda aj to, o eSte nie je spravené).

5.1 Zmeny v terminologii

§tudent tento pojem nahridza oznacenie role author;

ucitel' (pedagdg) je ndhradou za oznacenie role reviewer;

praca (projekt) nahradza pojem prispevok, ¢ldnok (paper);

oponent (recenzent) ucitel, ktory vyplia k praci oponentsky posudok;
veduci ucitel, ktory vypliia k praci posudok vediceho;

administrator bez zmien.

5.2 Zoznam poZiadaviek

Povodné poziadavky boli zoskupené podla roli, toto je zachované, su vSak pridané aj
dalsie poziadavky v inych skupinach. Z tohto dovodu je za menom poZiadavky v zatvorke
uvedené, kto ju zadal (nakolko niektoré poziadavky sme si zadali sami, ked ndm vyplynuli
ako nevyhnutnost) a d'alsie pripadné poznambky.

Poziadavky pre rolu Student

1.1 prihlasenie (zdkaznik)
Student sa musi vediet prihasit do systému.

1.1.1 po prihlaseni zobrazit priamo pracu (zdkaznik)
Dospecifikované tak, ze ak mé Student jedini pracu, nezobrazuje sa navrhnuty formular
paper_index.php (€o je stranka, navrhnutid pre zobrazenie po prihlaseni), ale rovno
paper_ detail.php. Funkcia je konfigurovatelna.

1.1.2 miesto indexovej stranky zobrazovat hned prihlasovaci formular (zakaznik)
Funkcia m4 byt konfiturovatelna.
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1.2 vlozit novy abstrakt (zdkaznik)
Abstrakt sa vklada v dvoch jazykoch (v nasom pripade v slovenskom a anglickom).

1.3 vlozit text prace (zakaznik)
Bez zmien v navrhu — praca sa bude posielat na server cez formular metodou post (tzv.
upload suboru). Zakaznik upozornil na fakt, Ze praca moze mat niekol’ko MB. V dobe
zadania poziadavky sme nevedeli urcit limitujice faktory.

1.4 modifikovat abstrakt, text (zakaznik)
Modifikacia je rovnaky proces ako vkladanie abstraktu a textu do prace pre jestvujicu
polozku v databéaze.

1.5 zadat udaje o projekte a autorovi (zakaznik)
Jedné sa o nasledujice udaje:

Meno studenta;

jeho identifika¢né ¢islo;

nézov projektu v slovenskom jazyku;
nazov projektu v anglickom jazyku;

vedici projektu (vyber zo zoznamu vedicich);

A

e-mailova adresa.

Tieto poziadavky boli neskor upresnené a so zakaznikom sme sa dohodli na tom, Ze idaje
1, 2, 3 a 5 sa buda importovat (tym pribudol modul importu do implementécie). Zvy$né
tidaje doplni §tudent v svojom profile (navrhnuty formular user_detail.php, udaj 6),
resp. vo svojej praci (navrhnuty formular paper detail.php, udaj 4).

Poziadavky pre rolu ucitel

2.1 prihlasenie (zakaznik)
Navrh systému je zaloZeny na rolach pouzivatelov, prihlasovanie je tak zabezpecené pre
vSetky role.

2.2 prezerat abstrakty vSetkych prac (zékaznik)

2.3 vidiet prace pridelené na posudzovanie (zdkaznik)
Je nutné odlisit prace, pre ktoré je uditel veducim, od tych, ktoré oponuje. Tato pozia-
davka si vyniitila zavedenie pojmu typ posudku.

2.4 vyjadrit preferencie pri posudzovani (zakaznik)

Toto sa tyka oponovania prac. Problémom je, Ze 8kala prac pokryva vela tém, takze
vyuZzitie tém (povodne témy konferencie) je menej prinosné ako pri konferencii, ktora
je zamerand na isty okruh tém. Bola tu eSte moznost rozdelit pomocou tém prace
asponi podla odborov (napr. SI, PSS pre odbor Informatika). Tato poziadavka napokon
nebola dorieSena. Vyskyt pojmu téma v systéme je aj z tohto dovodu konfigurovatelny
a v prvej prevadzke Con4U boli témy vypnuté (vid popis vlastnosti systému v kapitole
6.3). Vyjadrenie preferencii tak ostava procesom prebiehajicim mimo systém, pri¢om
administrator potom ruéne priraduje prace k oponentom (poziadavka 3.2).
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2.5 vyplnit posudok (zakaznik)
Posudky st rozne pre oponenta a vediceho. Rovnako tak sa liSia posudky pre rézne typy
posudkov a rozne typy projektov. Problém réznych projektov nebol rieSeny, nakolko
uz pri povodnom névrhu konferen¢ného systému sa uvazovalo o réznych instanciich
pre rozne konferencie — podobne teda pre kazdy projekt musi byt nainStalovana jedna
inStancia systému.

2.5.1 rozne typy posudkov (vyplynulo z 2.5, doplnené timom)
Pridanie pojmu Typ posudku je najviac¢Sou navrhovou zmenou ako reakcia na nové
poziadavky. Na typ posudku sa viazu hodnotiace kritéria, na informéciu o type sa
odkazuje samotny posudok, ¢o urcuje vztah ucitela k danej praci (vid implemento-
vany datovy model 6.1). Nebolo Ziadice, aby systém napevno obsahoval dva typy

posudkov, preto sa typy stali sic¢astou datového modelu a bola pre ne vytvorena
tabulka.

2.5.2 celkové hodnotenie (doplnené timom ako stucast dekompozicie poziadavky 2.5)
Celkové hodnotenie je kritérium, tj. pri vyplhani posudku sa preqi voli hodnota.
Pre svoje $pecifické vlastnosti ale bolo nutné sa nim zaoberat osobitne. Pri vypliani
posudku mala byt k dispozicii moznost vypo¢tu navrhovaného celkového hodnotenia
zo vSetkych kritérii, samozrejme okrem samotného celkového hodnotenia.

2.6 vytlac¢it posudok (zakaznik)
Vytvorit vystupny formular pre vyplneny posudok tak, aby bol vhodny priamo na tla¢
z WWW prehliadaca.

Poziadavky pre rolu administrator

3.1 v8etky funkcie €o uéitel (zakaznik)

3.2 pridelit prace na posudzovanie (zékaznik)
Oponent, veduci, vedici sa pripadne prideli automaticky. Pocas neskorSieho jednania
bolo dohodnuté, Ze veduci sa prideli v dobe importu Studentov, prac a uéitelov do
systému. Oponent sa bude pridelovat ru¢ne.

3.2.1 rozne typy posudkov (doSpecifikované timom)
Formulare pre pridelenie posudkov musia obsahovat moznosti pre volbu typu po-
sudku.

3.3 prezerat vsetky prace (zdkaznik)
Pomocou jedného formulara bude dostupny zoznam prac, formulér pre jednu pracu bude
zhodny s formuldrom, pomocou ktorého student zadava udaje o praci.

3.4 prezerat vysledky posudzovania (zakaznik)

3.4.1 zobrazenie praca-autor-posudzovatel (doSpecifikované so zakaznikom)
Na zéklade 3.4 boli navrhnuté prehladové zoznamy posudkov.

3.5 vytlacit posudky (zékaznik)
Funkénost ako 2.6.
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3.6 archivacia abstraktov a prac (zadkaznik)
Mozna (zékaznikom navrhovana forma) bolo vytvorenie archivu, kde by kazdy student
mal svoj adresar, v ktorom by sa nachadzali vSetky relevantné siibory.

3.7 zaloZenie nového projektu (zdkaznik)
Dospecifikované ako inStanciovanie celého systému — systém teda nepodporuje v jednej
instalacii viacero projektov.

3.8 definovanie uéitelov do systému (zakaznik)
Bola pozadovand aj moznost importu. DoSpecifikované na import suboru typu CSV,
ktory je mozné I'ahko vyprodukovat z MS Excel, kde typicky zoznamy vznikaju.

3.9 definovanie $tudentov do systému (zadkaznik)
Funkénost ako pri 3.8. Druhou alternativou je nechat Studentov registrovat sa v systéme.
Obe funkncosti boli §pecifikované, hoci preferovany bol import. Druha funkncost je
obdobou registracie autorov na konferenciu.

3.10 ad-hoc SQL dotaz (zikaznik)
VypiSe sa zoznam tabuliek a pole pre zadanie SQL dotazu. Odpoved sa zobrazi vhodne
v tabulke.

3.11 vytvorit dokument s abstraktami (zédkaznik)
Dospecifikované ako export abstraktov vo formate RTF podla zakaznikom dodanej
Sablony. Dodatocne boli Specifikované isté poziadavky na pouzitie Stylov vo vyslednom
RTF dokumente ($tyl Head pre hlavicku a abstract pre text abstraktu).

3.12 konfiguracia systému (zakaznik)
Poziadavky na rozne konfigurovatelné vlastnosti vznikali potom priebezne, jasne Speci-
fikovanych bolo 5, mnohé sa implementovali bez Specifikicie.

3.12.1 readonly formulare (zakaznik, tim)
Pre situacie obdobné stavu, kedy sa na konferencii prestant prijimat prispevky, je vhod-
né, aby doteraz modifikovateIné formuléare boli nadalej len pre ¢itanie. Ttto poZziadavku
sme doSpecifikovali do takej miery, ze kazdy formulér, ktory je realizovany pomocou
Phormation mo6ze mat tiato vlastnost nastavovatelni. Zéakaznik tuto potrebu prejavil
najmé pri formulari paper detail.php, aby Student nemohol modifikovat idaje o préci,
ak tak zvoli administrator.

3.12.2 volitel'ny pojem topics (zakaznik, tim)
Nakolko nie vzdy st témy potrebné, je moznost ich vobec nepouZivat. Nezobrazuju sa
vo formularoch, nekonfiguruja sa.

3.12.3 voliteIny pojem keywords (tim)
KTucové slova sa tykaja len prace a maju len informativny vyznam. Nakol'ko bolo zrejmé,
Ze nebudi potrebné napriklad pri odovzdavani zavere¢nych projektov, bolo umoznené
ich vyskyt v systéme potlacit.

3.12.4 kritéria hodnotenia (zadkaznik, tim)
V stuvislosti so zavedenim novej entity typ posudku bolo nutné prespecifikovat konfi-
guraciu kritérii hodnotenia — kritérium sa vztahuje ku konkrétnemu typu posudku.
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3.12.5 prednastavené hodnoty pre kritéria (zakaznik, tim)
Mnohé kritéria pouzivaji tu istd mnozinu hodndt. Miesto konfiguricie tychto mnozin
bol napokon zvoleny model pouzitia funkcie na skopirovanie hodnot z iného kritéria.

3.12.6 volitelny pojem authors (tim)
Velmi podobné ako 3.12.3 — ide o informativne pole pre pracu. Na konferenciach je
mozné, Ze pracu realizuju viaceri autori, ¢o je dovod pre existenciu pola. Jeho vyskyt je
mozné potlacit.

Iné poziadavky

4.1 lokalizacia (zakaznik, tim)
Sposob zmeny textov by mal byt ¢o najednoduch$i. DoSpecifikované tak, ze ide sice
o implementa¢nu ¢innost, ale len v siboroch deklarativnej povahy — vSetky texty sa
budi nachadzat vo vyhradenom siibore.

4.2 mail notifikacia (zékaznik, 17. 4. 2002)
Po kompletnom odovzdani prace Studentom treba poslat mail administratorovi (alebo
napr. tajomnicke katedry).

5.3 Stav poziadaviek na konci projektu

PozZiadavka | Realizované | Poznamka

1.1 ano

1.1.1 ano

1.2 ano limit na velkost abstraktu je 1024 znakov
1.3 ano limit na velkost siboru je 2 MB
1.4 ano vid limity pre 1.2 a 1.3

1.5 ano rieSené importom udajov

2.1 ano

2.2 ano

2.3 ano

2.4 nie nebolo dohodnuté vyuzitie tém
2.5 ano

2.5.1 ano

2.5.2 ano

2.6 ano

3.1 ano

3.2 ano

3.2.1 ano

3.3 ano

3.4 ano

3.4.1 ano

3.5 ano obdoba 2.5

3.6 ano

3.7 nie realizované d'al§ou instalaciou systému
3.8 ano import
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Poziadavka | Realizované | Poznamka

3.9 ano import

3.10 ano

3.11 ano

3.12 ano

3.12.1 ano

3.12.2 ano property bool_topics

3.12.3 ano property bool_ keywords

3.12.4 ano tabulky criteria, criteria_ value

3.12.5 ano funkcia typu create-like

3.12.6 ano property bool authors

4.1 ano vydelenie textov do Specidlnych stborov
4.2 nie neskoré zadanie, $pecifikicia do budicna

5.4 Déosledky pre navrh

Ziadny z nasledujicich bodov nebol formélne navrhnuty — implementovalo sa prakticky
okamzite, ako bol na dani poziadavku cas.

e zavedenie typu posudku (zmena datového modelu);
e navrh importu z CSV (comma separated value — tj. nepriamo z Excelu);
e navrh generovania RTF dokumentov z PHP;

e implementéacia mnohych d'alsich formularov spliiajicich pouZivatel'ské poziadavky.
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6 Implementacia

Téato kapitola popisuje implementéciu systému, pricom sa zameriava na zdoéraznenie menej
Standardnych rieSeni. Je urcené pre vyvojarov, ktory by chceli pokracovat vo vyvoji systému
alebo vyuzit niektoré jeho ¢asti. Preto zdorazhuje najmé netypické rieSenia, ktoré sme pouzili,
ako aj uvadza dovody, preco sme dané rieSenie pouzili.

6.1 Implementovany datovy model

Finalny datovy model, ktory je mozné v podobe SQL popisu tabuliek najst v adresari
SQL, je uvedeny na obrazku 12.

6.2 Popis modulov a formularov

Implementéacia systému je realizovani sadou PHP skriptov, pricom v hlavnom adresari
projektu sa nachadzaju vSetky nase formulare a d'alsie vyuZivané subory. V podadresari SQL
st skripty pre SQL databazu — v nasom pripade pre MySQL. V podadresari phormation je
nami upravend verzia kniznice phormation. Pri opise je pouzity odsek TODO pre veci, ktoré
treba dorobit, a Hacks oznaluje necisté rieenia (je to dost subjektivny pohlad) alebo proste
veci, ktoré nie je Tahké zistit ¢itanim kodu.

6.2.1 KniZ%nica phormation's

Kniznicu phormation sme vyuzili na jednoduché generovanie formularov dvoch typov:

e prehlad celej tabulky (nemuselo pritom ist len o jednu tabulku v databaze, zobrazift je
mozné Tubovolny select) — jednotky zdrojového kodu implementujice tento typ pohladu
maji meno ukoncené typicky _indez.php;

e pohlad na jeden zaznam v tabulke (tu je jednoduché prezerat zaznam z jednej databa-
zovej tabulky, akékolvek spojenia st zlozitejsie) — zdrojové subory maju typicky kon-
covku _ detail.php.

Samotna kniZnica je dobre zdokumentovana z pohladu klientského programétora, rovnako
tak nie je problém kniZnicu modifikovat. Pred d'al$im popisom zmien, ktoré sme vykonali
v jednotlivych PHP stuboroch kniZnice je dobré si prestudovat tiato dokumentaciu. Nasleduje
len popis zmien:

data fcns.php bez zmien
dbi.php bez zmien
display table.php
e Texty prerobené na systém vyuZivajtci lang.php'®.

e Miesto tlacitka na mazanie zdznamu sa objavuje select box na konci riadku tabulky —
mazanie oznacenych zdznamov je potom realizované tlac¢itkom pod tabulkou.

5http: / /www.peaceworks.ca/phormation.php
16 Aby phormation ostal samostatnou kniZnicou, obsahuje vlastny lang.php.
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e Miesto tlacitka prechadzajiceho na detail sa tato ¢innost realizuje s vyuzitim parametra
fkeylinks v klientskom formulari.

e Riadky tabulky su vykreslované za pomoci §tylov (classes phindez. .. ).

e Pridané linky na hlavicke tabulky, ktorymi je mozné zmenit zoradovanie (zvolit stipec,
resp. obratit smer).

file upload.php bez zmien

form.php

e Vyuzitie lang.php pridaného do phormation.
e Parameter readonly pre cely formular, kazdy widget dostane nastavenie readonly.

e Parameter noread pre konkrétny field zabezpeci, Ze sa nenacita hodnota s databazy —
vhodné v spojeni s default.

e Podpora parametrov title a instr (titulok a dalsi HTML kod pred formularom).
lang.php Komplet pridané definicie pevnych retazcov pre TahSiu modifikaciu.
misc_fens.php bez zmien

multiform.php

e Len jeden retazec presunuty do lang.php.

e Nevyuzivali sme, takze mozno nesedi celkom do filozofie ostatnych zmien.
sql fcns.php

e Prispracovavani dotazov pre form sa vynechaval zref widget, lebo pracoval s inou tabul'k-
ou nez tou, na ktoru sa vztahuje formular (form.php). My sme pridali aj ignorovanie
ranking widgetu — z toho istého dovodu.

widgets.php Subor implementuje jednotlivé prvky formulara (form.php).

e Pevné retazce presunuté do lang.php.

e Niektoré widgety obsahuju implementaciu readonly parametra, ¢o je systematickejsie
ako oSetrovat tuto poziadavku v klientskom formuléri a pouzivat v podmienkach read-
only widget (implementované pre widgety text, select, fkey, zref, file, zrefselect). Tento
parameter sa pridava polu aj vtedy, ak méa cely formular nastaveny parameter readonly
(pole opts vo form.php).

e Vyrobeny html widget na priame vkladanie HTML ko6du.
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e Vyrobeny ranking widget. Tento widget je poutivany v review detail.php v samotnej
aplikicii a ide o jeden velky hack. Niektoré jeho Casti s celkom korektne spravené.
Samotny form.php pouziva funkcie make_ ..., validate ... a default set ... Dalgie
dve funkcie st oproti péovodnému vzoru (xref) mierne modifikované — predava sa im
fieldname a z neho sa potom vytvara premenna na priame ziskavanie hodnot z HTML
formulara, lebo tato priama cesta je najistejSia (inak bolo problémom ziskat vzdy hod-
noty tak, ako to bolo potrebné, hoci toto priame rieSenie nevyuziva mozno isté naplnené
tidajové Struktiry phormation). Widget prijima velké mnozstvo parametrov, ale mno-
hé dalsie veci st napevno nakédované vo funkciach, ¢o bolo dané rychlou potrebou
implementacie. Obsahuje aj odkaz na javascriptovi funkciu otvor okno pre zobraze-
nie popisu kritéria. Funkcia je v stavajicom systéme implementovana vo formulari re-
view _ detail.php.

e Pomocna funkcia make_ option() pre jednoduchsie oSetrenie parametra readonly u viac-
erych widgetov.

e Podpora parametra default pre widgety fkey a ranking.

6.2.2 Kaskadne $tyly

condu.css Styl pouZity vo viiésine stranok. Definuje zakladny look&feel a classy pre phor-
mation zoznamy so striedavo farbenymi riadkami.

report.css St}’fl pre tlacové reporty — pouzity v review_ detail.php.

6.2.3 Podporné PHP skripty

db.php Siabor obsahuje idaje potrebné na pripojenie sa k databaze. Je pouZity v include.php.
V stbore st definované nasledovné premenné:

db_host meno servera, na ktorom ebzi sql server, napriklad ,localhost;
db database néazov pouZivanej databazy, napr. ,zp";

db_user pouzivatel databazy, nap. ,con4u

db_password heslo pouzivatela do databézy.

include.php Stbor obsahuje splo¢ne vyuzivané funkcie a je vkladany do vacsiny dalsich PHP
skriptov implementujucich formulare. Okrem toho sa po vlozeni include.php inicializuje
premenné $conn pouzivana na pristup k databéze.

Modul zavisi od tychto modulov:

db.php

lang.php
phormation /dbi.php

con4u.css

Doélezité funkcie (pre typické pouZitie mnohych z nich odporucame jednoducho prezriet
zdrojovy kod formularov — napr. topic_ indez.php):
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html funkcie
html begin() Zabezpedi kompletny zaciatok HTML koédu aj s menu vIavo.
html end() Ukonc¢uje HTML kod.
html begin print() Zaciatok HTML kédu bez menu.
html end print() Ukon¢enie HTML kodu zac¢atého funkciou htmi_ begin_

print().

Okrem tychto funkcii boli chvilu priamo v include.php implementované aj
funkcie htmi_before_table(), html_after table(), resp. ekvivalenty pre form,
vhodné pre phormation — funkcie realizovali len html begin() a html_end().
Nakolko ale nebolo moZné predefinovat funkcie vo formularoch, kde okrem
Standardného zaciatku a konca stranky boli poZzadované aj iné prvky, od tohto
rieSenia sa ustupilo a funkcie sa podla potreby implementuju v jednotlivych
formularoch — viésinou prave ako volania html_begin() a html_end().

menu() Funkcia vypisujica menu (pouzita v html_begin()). Menu ma tieto sucasti:
e linky na statické stranky (custom pages, plne konfigurovatelné) podla roli
pouzivatela;
e linky na stranky pre registraciu autorov a ucastnikov konferencie (ak je reg-
istracia povolena v systémovych vlastnostiach);

e linka na prihlasovaciu obrazovku (alebo linka pre odhlésenie prihlaseného pouzi-
vatela);
e linky pre stranky pre autorov, oponentov, administratorov

db_connect() Napojenie na databazu podla udajov uvedenych v db.php.
db_disconnect() Odpojenie sa od databazy.
autoriza¢né funkcie
get my id() Vrati primarny kI'a¢ v tabulke Person, ktory zodpoveda ak-
tualnemu pouzivatelovi systému (menu a heslu).

for roles($roles) Pre role uvedené v poli $roles povoli dalsi beh, inak pres-
meruje HT'TP poziadavku na index.php. Role st identifikované nasledovny-
mi retazcami:

e administrator
e reviewer
e author
e participant
is administrator() Funkcia vracia true, ak pouzivatel disponuje rolou ad-

ministrator. Obdobné funkcie st aj pre dalSie tri role (s analogickymi
nazvami).

get property($name) Vrati hodnotu ku $pecifikovanému kI'i¢u (k menu) danej
vlastnosti z tabulky Property.

TODO:

e Oddelit funkcie pre definovanie vzhladu stdnok od spolo¢ne pouZivanych funkecii
systému.

Hacks:
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Ziadne (v spominangch funkcidch, v ingch je hackov viac nez dost)

lang.php Subor obsahuje definicie refazcov, ktoré si pouzité v dalsich PHP suboroch. U-
miestnenie vSetkych refazcov na jedno miesto ulah¢uje napriklad lokalizaciu. Je pravde-
podobné, Ze oddelenie vSetkych retfazcov nie je plne realizované. Tento sibor sa pouziva
v include.php, takze vSetky skripty, ktoré include.php pouzivaji, automaticky pouzivajiu
aj lang.php.

6.2.4 Implementéacia formularov

Vacsina PHP skriptov implementuje priamo jeden formular. Niektoré formul4re na seba
navizuju a predavaju si navzajom parametre — vyuziva sa metod GET aj POST (podla povahy
parametrov). Zavislosti na include.php nie st uvadzané, lebo prakticky vSade je tento subor
vkladany a pouzivany. Rovnako tak nie je explicitne zdorazinované, ze formular z index.php
obsahuje odkazy na z_detail.php.

abstract__doc.php Miesto vkladania PHP do HTML ide v tomto pripade o vkladanie PHP
do RTF a vystupom je potom RTF podla poziadavky 3.11. TaZko sa v tom orientuje,
ale ide o Standardné riesenie.

abstract report.php Realizuje formular zobrazujuci vSetky abstrakty. NepouZiva phorma-
tion.

parametre

(get) alt nastavené na true zobrazuje miesto primarneho jazyka nazvy prac a text
abstrakov v alternativnom jazyku.

adhoc_sql.php Modul slizi na zadavanie a zobrazovanie vysledku I'nbovolného SQL vyrazu.

Parametre:
desc=<table name> slizi na zobrazenie prikazu desc v novom okne;
SQL sluzi na zobrazenie vysledku Tubovolného vyrazu.

TODO: Prepisat rozhodovaciu podmienku, ktora rozhoduje ¢i bude pouzité select like
vystup, alebo & sa zobrazi tspesSnost prevedeného SQL vyrazu a pocet ovplyv-
nenych riadkov.

Hacks: Nie je pouzitd databazovo nezavisla funkcia dbi_fetch array, ale mysql_ fetch
array, kvoli pouzitému flagu MYSQL ASSOC, ktory zabezpeéi rozumny zoznam

fieldov v array_result (v povodnom prevedeni dbi_... st uvadzané len tie fieldy,
ktoré mali vo vysledku nenulové hodnoty, inak sa meno fieldu vo vysledku neuvied-
lo)
allpaper index.php Modul slizi na zobrazovanie zoznamu vSetkych prac evidovanych sys-
témom.
Parametre:

alt=(yes, no) zapina - vypina zobrazovanie jazykovo alternativnych nazvov prac.
Pokial sa parameter neuvedie, zobrazuju sa aj jazykovo nativne a altarnativne
nazvy ¢lankov v systéme.
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archive.php Archivuje abstrakty prac (v obidvoch jazykoch) a prace kazdého Studenta.
Archiv obsahuje pre kazdého Studenta adresar "<priezvisko meno>\" v fiom stbory:

e ""<nazov prace> abstract" — abstrakt v slovencine;
e "<nézov prace> abstract in alt. lang" — abstract v alternativnom jazyku;

e "<néazov prace>" samotné praca (uploadnuty siubor).

pouziva property
tmp folder adresar, ktory bude docasne vytvoreny (musi byt vytvoritelny apa-
chom) a viiom bude vytvorena vysSie popisané struktira siborov;
archive name path a meno archivu (musi byt vytvoritelny apachom);
archiver meno a parametre archivera pre rekurzivmu archivaciu siborov; "<archiv-
er> <archive name> *" musi byt legalny prikaz;

delete files prikaz pre vymazanie adresira a celého jeho obsahu rekurzivne (rm
-r v UNIXe, deltree pre win32);

Obmedzenie mena autorov (Studentov) musia byt jedine¢né a autor moze mat len
jednu pracu s danym nazvom

Bug/TODO: phormation zle interpretuje znak backslash ,,\“, nezapisuje ho do databazy
a zle ho vypisuje z databazy. Problémy sa mozu vyskytnit pri zaddvani mena
siboru.

assignment.php Umozhuje administratorovi priradovat oponentov jednotlivym pracam. Ne-
pouziva kniznicu phormation.

e Vola sa bez parametrov po zvoleni Pridelenie posudkov. Parameter rtype sa pouziva
pri vybere typu posudku, ktory sa bude priradovat. Id identifikuje pracu/oponenta
s ktorou/ktorym sa pracuje. Adding informuje o pridavani polozky. V zavislosti od
kombinécii hodnot jednotlivych vstupnych parametrov sa vola jedna z funkcii.

e Funkcia papers11() vykonava priradenie medzi pracami a oponentami. Je potrebné
zabezpecit modifikiciu len tych priradeni, ktoré sa skuto¢ne zmenili.

e Funkcia papers12() zobrazuje informéacie o konkrétnom oponentovi a v8etkych pracach,
pri¢om umozhuje vykonat priradenie medzi nim a 'ubovolnou pracou (pracami).

e Funkcia papers13() zobrazuje informécie o konkrétnej praci a vSetkych oponentoch,
pri¢om umoziuje vykonat priradenie medzi pracou a T'ubovolnym oponentom (oponen-
tami).

e Funkcia papers2() zobrazuje informécie o vSetkych posudkoch uréitého typu.

e Funkcia jumpMenu(targ, selObj, restore) zabezpetuje vyber a zmenu typu vypisovanych
posudkov.

criteria desc.php Malé pop-up okno otvarané z review_ detail.php pri kliknuti na Popis pri
konkrétnom kritériu. Parametrom je id kritéria.
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criteria detail.php Zobrazuje informécie o kritériu a zoznam preii vytvorenych hodnoteni.
Kombinuje phormation FORM a phormation TABLE.

e Je volany z reviewtype detail.php a po navrate z editicie stupiia hodnotenia. Parameter
record_ id v pripade, Ze je kladny urcuje polozku v tabulke Criteria. Ak je zaporny urcuje
typ posudku, pre ktory bude vytvarané nové kritérium.

e Vyuziva criteriavalue_ detail.php.

e Funkcia confirm_ delete() prekryva $tandardni otazku na zmazanie zdznamu z kniZnice
phormation.

e Funkcia my_ delete_ fnc($record_id) realizuje vymazanie hodnotenia, ktorého id dostane
a tiez odkazov nani v tabulke Ranking.

e Tlagidlo delete (ozn. ako clone) je pouzité na vytvorenie kritéria s rovnakym zoznamom
hodnoteni.

e Hodnoty st pri vybere v posudku zobrazované v poradi, ktoré urc¢uje ich hodnota.

criteriavalue detail.php Vstup stupiia hodnotenia pre kritérium. Vol4 sa z criteria_ de-
tail.php. Parameter record_id v pripade, Ze je kladny ur¢uje polozku v tabulke Cri-
teriaValue. Ak je zaporny urcuje kritérium, pre ktoré bude vytvarany novy stupen
hodnotenia.

custom detail.php Modul slizi na pracu so strankami editovatelnymi priamo v systéme.
Umoznuje editovanie a prezeranie tychto strdnok. Implementuje aj riadenie pristupu
podla role prezerajiceho.

vstupné parametre

page id cislo stranky, ktort ideme zobrazit, alebo editovat;
body uploadnuty stbor;
text textova forma suboru;
action hodnota ,Edit“ znamen4, Ze sa uloZi text z premennej text, hodnota ,,Add“
ulozi uploadnuty stubor body.
TODO: Co najviac cely modul prerobif. Tento modul mal mald prioritu a nebol v fiom
vobec pouzity phormation.
Hacks: Celé je to hack.

custom __index.php Klasicky index formular implementovany pomocou phormation pre ta-
bulku StaticPageObject.

download.php Odogle subor na serveri (parameter file) pouzivatelovi s lokdlnym nézvom
(parameter filename) ako MIME typ application/binary.

emptyabstracts index.php Zobrazuje tabulku prac (a ich autorov), ktoré nemaji vy-
plneny abstrakt s linkami na pracu (paper_ detail.php).
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import.php Modul sluziaci na importovanie idajov do systému. Je mozné importovat zoz-
nam Studentov, uéitelov, alebo importovat spolu §tudentov, ich prace, ich uéitelov ako
veducich konkrétnych prac. Pri importovani sa kontroluje, ¢i uz dany objekt nie je
zavedeny. Ak &no nebude vytvoreny duplicitne.

vstupné parametre

file sibor obsahujici vstupné data

button typ importu

delimiter oddelovaci znak medzi polozkami importovaného stboru (default ,;*)

revtype ma vyznam pri importe Studentov a prac. U¢itelovi uvedenému pri praci
bude prideleny posudok na tito pracu typu, ktory je uvedeny v revtype.

Ostatné zavislosti Modul k svojej ¢innosti moze vyzadovat podporu kniZnice iconv
v PHP. Pomocou tejto kniznice sa prevadza kédovanie z windows-1250 na iso-8859-
2. Ak tato kniznica nie je dostupné, je potrebné zadavat sébory zasadne v kodovani
150-8859-2.

TODO: Moznost lepsej konfiguracie formatu vstupnych siborov. V terajSej faze je
tento formét natvrdo zapisany v zdrojovom kode.

login.php Modul, ktory prihlasuje a odhlasuje pouZivatela. Pri prihlaseni nastavi cookies
name a pass. Pri nespravnom prihlaseni ich zrusi. Pri odhlaseni ich takisto zrusi.

TODO: Mohlo by sa namiesto posielanie loginu a hesla pri kazdom pristupe pouZzivat
nejaké formy sessions.

Hacks: Spoliehame sa na to, Ze vSetci pouzivatelia maji zapnuté cookies.

nopapapers__index.php Zoznam Studentov, ktori nemaji pridelenti pracu, s linkami na ich
profil (user detail.php).

paper _detail.php Modul, ktory sliZi na modifikiciu idajov o prispevku. PouZiva klasicky
detail z kniznice phormation. Widget na uploadovanie siboru je z phormation. Ako
tabulku na generovanie jedineénych mien siborov pouziva PaperCounter.

paper _index.php Modul na vypis zoznamu prispevkov jedného autora. PouZiva klasicky
index z kniznice phormation.

properties detail.php Klasicky detail formular tykajici sa tabulky Property vyuzivajici
kniznicu phormation.

properties index.php Klasicky index formular tykajuci sa tabulky Property vyuzivajici
kniznicu phormation.

review detail.php ZabezpecCuje vstup posudku v zévislosti od typu oponenta.

e Je volany z review_index.php s parametrom record_id, ktory urCuje zaznam v tabulke
Review.

e Vyuziva review _report.php.
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Funkcia preloz_pre_ skolu($hodnota,& $cvid) zaokrihluje (postup podla dodaného xls
stiboru) vypoéitané celkové hodnotenie a prevadza ho na slovny popis. Slovny popis
je robeny v stupnici jednotlivych hodnoteni (nie celkového) a predpokladé sa, ze buda
zhodné. Pretoze je povinostou oponenta zvolitf hodnotenie kazdého kritéria, automatické
doplianie pre celkové hodnotenie nie je (teda nebude) implementované.

Pouziva property bool review comment.

Ponuka celej stupnice so zvyraznenim odporicanim bude pravdepodobne nejaky hack,
ktory popiSem neskor. Momentalny stav je taky, Ze pouZiva stlpec Recommendation
z tabulky Review a zobrazuje iba vypocéitani hodnotu.

Podobne tla¢idlo submit/compute bude realizované cez dve tlacidla.

Kritérium s nulovou vidhou je povaZzované za celkové hodnotenie a zobrazené ako posledné.
Zoradenie kritérii je realizované na zaklade pola description, ktoré na zaciatku obsahuje
¢iselnti hodnotu.

Zoradenie stupnice hodnotenia pre kritérium je na zaklade ¢iselnych hodnot, ktoré maju
priradené jednotlivé stupne.

review index.php Zobrazuje oponentovi zoznam posudkov, ktoré méa vytvorit resp. ktoré

vytvoril.

Zobrazuje sa po prihladseni oponenta a po navrate z review detail.php.
Vyuziva review detail.php.

Funkcia format_rev_date($date) zobrazuje datum vyplnenia posudku. Ak je datum
,0000-00-00“, povazuje sa posudok za nevyplneny.

Funkcia format_ file($body) vypisuje nazov stiboru s pracou ako linku, cez ktord je mozné
stubor stiahnut.

Pouziva property rewiev_ deadline.

review report.php Report vyuZivajici §tyl report.css sliZiaci na tla¢ hotového posudku.

Naimplementované bez pomoci phormation.

reviewtype detail.php Zobrazuje informéacie o posudku a zoznam prefi vytvorenych kritérii.

Kombinuje phormation FORM a phormation TABLE.

Je volany z reviewtype_index.php a po navrate z editacie kritéria. Parameter record id
urc¢uje polozku v tabulke ReviewType.

Vyuziva critria_ detail. php.

Funkcia my_ delete_ fnc($record_id) zabezpetuje vymazanie kritéria, ktorého id dostane,
jeho hodnot a tiez odkazov na ne v tabulke Ranking.

Kritéria st v posudku zobrazované v poradi, ktoré ur¢uje obsah pola description, kde
by na zaciatku malo byt uvedené poradové ¢islo.
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e Stcet vah musi byt 1, ¢o by sa mohlo aj testovat, no nerobi sa to.

reviewtype index.php Zobrazuje administratorovi zoznam typov posudkov, ktoré existu-
ju.

e Zobrazuje sa po zvoleni Typy posudkov v menu administratora a po navrate z review-
type_ detail.php.

e Vyuziva reviewtype_ detail.php.

system info.php Urcené pre spravcu, poskytuje globélne informécie o systéme: pocet stu-
dentov, ucitelov, pouZzivatelov, prac posudkov, pocet §tudentov bez prace, nevyplenych
abstraktov, nedokoncéenych abstraktov a linky na tabulky obsahujtice: v8etky prace, $tu-
denti bez prace, nevyplnené abstrakty, nedokoncené posudky implementované v nasle-
dujucich suboroch.

table index.php Zobrazuje tabulky Prdce a Nedokoncené posudky urcené pre spravcu.

e Stlpce sii: nazov prace, student (autor prace), datum odovzdania, typ posudku, ucitel
(posudzovatel) a v pripade tabulky "Prace" aj datum posudzovania.

e Riadky: jeden riadok pre kazdy posudok (pér: praca - posudzovatel, kedZe praca méa aj
oponenta aj vediceho); v pripade tabulky "Nedokoncené posudky" linka na nedokonéeny
posudok (review_detail.php).

topic_ detail.php Modul na modifikovanie jednej témy konferencie. PouZiva klasicky detail
z kniznice phormation.

topic_index.php Modul na vypis zoznamu vSetkych tém konferencie. PouZiva klasicky
index z kniznice phormation.

user detail.php Modul sluzi na editovanie detailu uzivatela systému. Chovanie modulu je
silne zavisle od role pouZivetala, ktord dany modul zavolald. Pre neadministratora je
povolené editovat iba svoj profil. Administrator moze menit akékol'vek Id a moze zmenit
rolu v pozadovanom profile.

Parametre:

who=(author,reviewer,participant) vytvéira nového pouZivatelas danou rolou;
record id= editovanie existujiiceho pouZivatela, ktory ma Id=record_ id.

Statické parametre: (Parametre napisane v kode)

self reg perm|]=(author,participant,admnistrator,reviewer) pole, ktoré
urcuje role, ktoré sa modzu samostatne registrovat, tj. nepotrebuji admin-
istratorské prava na vytvorenie.

Property parametre:

bool editlogin povolenie uzivate[om editaciu login mena;
bool personalnumber povolenie existencie osobného ¢isla;
bool topics povolenie vyberu tém pri editécii profilu reviewera.

TODO: Dopisat kod, ktory zabezpeci zmenu role "Participant".
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Hacks: Vlastné xrefselectWidgets hook funkcie — nutné kvoli problémom s referenco-
vanou tabulkou, ktora pri pouziti §tandartnych hook funkcii obsahovala vsetky
referencie, aj ked dané priorita preferencie bola 0. Dalsim dévodom bola nutnost
zobrazovania preferencii, ktoré este nemuseli byt zapisané v databaze pri registracii.

Vysledok: Vlastna hook funkcia uklada preferencie iba ak maja vahu viac ako 0. Pri
load hook funkcii sa na¢itavaji vSekty preferencie z referencovanej tabulky a z ta-
bulky Topics.

user index.php Modul slazi na zobrazovanie zoznamu vsetkych pouZzivatelov, alebo len
pozadovanych filtrom a jednoduché mazanie vybranych pouZzivatelov.

Parametre:

adm—(true,false) zapne/vypne zobrazovanie vSetkych administratorov;
rev=(true,false) zapne/vypne zobrazovanie vSetkych reviewerov;
par—(true,false) zapne/vypne zobrazovanie vSetkych participantov;
aut—(true,false) zapne/vypne zobrazovanie v8etkych authorov.

TODO: Dopisat detele query, aby sa zmazali vSetky zavisle zaznamy z referencovanych
tabuliek.

6.3 Vlastnosti systému (properties)

Po mene vlastnosti nasleduje jej vysvetlenie, napokon je tu¢ne uvedend prednastavené hod-
nota v systéme pre odovzdéavanie zadani (takto sii vlastnosti definované v sibore SQL /pro-
perties.sql).

archiver Archivaény prikaz (default: tar czf).
archive name Meno pre cielovy stibor archivu. /tmp/archiv.tgz

bool authorreg Moézu sa registrovat autori (zobrazenie linky na Registraciu autorov —
uréené pre konferenciu). false

bool authors Urcuje, ¢i sa bude pouzivat pole authors z tabulky Person. Ide o informa¢né
pole pre pripad viacerych autorov jednej prace (konferencia). false

bool editlogin Je povolené menit login pre neadministratora? false

bool keywords Pouziva sa v konferencii kIi¢ovych slov (informaéné pole tabulky Paper).
false

bool login index M4 byt index strdnka presmerovana na login? true

bool nonewpaper Nemdzu autori vytvarat nové prispevky (Studenti prace)? true (tj.
nemozu)

bool paperedit Je mozné modifikovat prace (po ,uzavierke prispevkov* nastavit na false)?
true

bool paperindex M4 sa zobrazovat paper_index, ak je pocet prac rovny jednej? false
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bool participants Pracuje sa s pojmom participant? false
bool personalnumber Pracuje systém s pofom osobné ¢&islo (tabulka Person)? true

bool review comment Zobrazujisa Comment to author a Comment to PC v review_de-
taile? false

bool topics Pracuje systém s pojmom témy? false
delete files Prikaz pre rekurzivne mazanie (kvoli archivéacii). rm -r
odbor Pouzivané v reportoch pre review. Informatika

review deadline Datum ukoncenia posudzovania. 15. 4. 2002 (¢isto informatinva hod-
nota vypisovana v review index.php)

rtname oponent Databazové meno typu posudku pre oponenta. Oponent
rtname_veduci Databazové meno typu posudku pre vediceho. Veduci
skolsky rok Text dopliiany do posudkov (report, dokument). 2001/02
tmp folder Docasny adresar pre pracu archivatoru. /tmp/condu

veduci rev_type Id typu posudku (ReviewType), ktory bude pri importe pontikat ako
default. 1 (toto treba upravit podla skuto&ného id!!!)

6.4 Konfigura¢né poznamky

Z implementa¢nych dovodov je v subore /etc/php.ini bezpodmienetne nutné aktivovat
nasledujucu volbu:

allow_call_time_pass_reference = On

Phormation vyuziva ¢asto volanie odkazom v mieste volania — prerobit vSetok kod v tej-
to kniZnici tak, aby bolo mozné tito volbu vypnit (¢o je Cistejsie rieSenie a do budicna
odportac¢ané), nie je celkom trividlne a po miernych pokusoch sme to vzdali, nakol'ko to nebol
na§ priméarny ciel.

O dalsich voIbach suvisacich s in§talaciou je zmienka v Prirucke, ale tato sa tzko dotykala
implementéacie, preto je vysvetlend aj tu.

6.5 Navrhované vyleps$enia, chyby

e Nefunguje dobre custom_ detail.php. Nebol ¢as sa tym bliz§ie zapodievat, zrejme doslo
k problému pri nejakom ,vylepsovani“. Problém sa prejavuje PHP warningom po odoslani
stranky.

e Pri povolenom editovani loginu sa nikde nezabezpecuje jeho jednozna¢nost!

e Property rtname_veduct a veduci_rev_ type maju podobni funkciu, bolo by dobré tento
systém (spolu s property rtname_oponent) zjednotit. Pomocou rtname_... je toto
nastavovanie pre pouZivatela prirodzenejsie.
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e Vobec nebol implementovany participant.

Okrem tychto navrhov st niektoré spomenuté v sekcidch TODO pri popise implementécie
formularov.
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7 Test systému

V dobe odovzdéavania bol systém uz isty ¢as nasadeny a pouZzivany, pricom jeho funkénost
je zatial v zésade bez vaZnejSich problémov, hoci sa uz realizovali isté namety pouZivatelov
a administratorské rozhranie, ako aj rozhranie pre ucitela sa nadalej doladuje.

7.1 Akceptac¢ny test Systému na odovzdavanie projektov

Den pred odovzdanim bol na testovacej prevadzke realizovany akceptac¢ny test, kedy sme
podla poziadaviek uvedenych v kapitole 5.2 vykonali test a zaznacili odchylky od poZadovaného
spravania, pripadne okomentovali nejasnosti. Funkcie, ktoré spliaji Specifikiciu, sme neu-
vadzali.

e 7 nepochopenych pri¢in sa nasla préaca, ktora nebolo mozné uploadnit (poziadavka 1.3).
Vicsina uploadov ale ide, zatial nezndma pri¢ina.

e Vyskytli sa isté problémy v importe (nekonzistencie, istych studentov neimportlo s pra-
cou, ako keby ich poznalo, atd), neznama pri¢ina, nevyrieSené (zistené v poslednom
tyzdni) — ide o poziadavky 1.5 a 3.9, nie je vylucené aj ohrozenie 3.8.

e NerieSené 2.4.

e Posudok na tla¢ nebol nikdy schvaleny vo vytlacenej forme, ale aj pripadné apravy by
mali byt trivialne (2.6).

e Doposial sa nerobila archivacia, prebehli len interné testy, nebolo schvéalené zakaznikom
(3.6).

e Systém je mozné nasadit, ale proces nebol schvaleny zédkaznikom — treba akceptovat
(3.7).

e Pri konfiguracii sa akceptovali nastavenia vhodné pre odovzdéavanie projektov a je mozné,
ze rozne kombinacie spdésobnia nie vzdy celkom o¢akavané chovanie (3.12).

e Import formular nie je lokalizovany a je mozné, Ze sa to tyka viacerych formulérov,
nakol'ko mnohé sa vyvijali do poslednej chvile (4.1).

e Nerealizovana mail notifikicia (4.2).

Tento zoznam nevylucuje mnohé iné problémy, ktoré stivisia s akceptéaciou systému pre odovzda-
vanie projektov. V aplikicii takejto povahy mozu vzniknit mnohé stavy, ktoré nevieme do-
predu odhadnut.

7.2 Testovanie nepouzitych funkcii

Pri akcepta¢nom teste sa testovalo s takym nastavenim systému (properties), ktoré zod-
povedalo skolskému prostrediu odovzdavania projektov. Okrem tohto testu prebehol test
chovania pri inom nastaveni, ako aj nahodily test veci, ktoré nas volne napadli, pri¢om sme
vyuzivali znalost systému ako bielej skrinky. Opéat uvadzame len anomalie od oc¢akavaného
chovania, ako aj podozrenia na pripadné vyskyty chyb, ktoré sme ale nestihli aplne overit.
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e Formular user_detail.php by bolo dobré otestovat v spojitosti so vSetkymi nastaveniami
relevantnych properties. Mnohé veci v iom by mozno mali byt na istych properties
zavislé a nie si. Toto je nutné lepSie premysliet, ¢o nechdvame na dalsi vyvoj.
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8 Zaver

V Case pisania tohto zaveru je projekt v pilotnej prevadzke — a samozrejme sa na hom
objavuji chyby. Produkt Con4U rozhodne nie je uzavrety, ale je tu nutnost uzavriet timovy
projekt. Snazili sme sa naimplementovat maximum z pozadovanych poziadaviek a na tomto
mieste aj zdokumentovat maximum toho, ¢o moze pomdct pripadnému d'alsiemu vyvoju.

Proces dokumentécie poc¢as nasej prace bol trochu slabsi, lebo sme sa skuto¢ne sustredovali
na rychly vyvoj, aby zdkaznik mohol pozorovat jednotlivé nové prvky.

Podarilo sa nam vytvorit systém, ktory — hoci s pochopiteIlnymi problémami tesne po
nasadeni — moéze byt dobrym pomocnikom pri odovzdéavani projektov, ako aj pri procese ich
posudzovania. Moznosti jeho d'alSieho roz§irovania a vylepSovania tu nepochybne st a snazili
sme sa ponechat naSim nasledovnikom v tejto ulohe dostatok priestoru.
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