Slovenská technická univerzita v Bratislave FAKULTA ELEKTROTECHNIKY A INFORMATIKY Katedra informatiky a výpočtovej techniky

Softvérová podopora organizovania

vedeckej konferencie

Tímový projekt Riadenie projektu

Tím 4:

Peter Kósa (kosa@decef.elf.stuba.sk) Peter Lopeň (lopenpet@decef.elf.stuba.sk) Richard Richter (virgo@fornax.sk) Róbert Trebula (trebular@decef.elf.stuba.sk) Ján Zázrivec (zazrivec@decef.elf.stuba.sk) 17. december 2001

Obsah

1 Ponuka 1

2 Plány 4 2.1 Plán projektu do 8. týždňa . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4 2.2 Plán projektu do 12. týždňa . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7 2.3 Plán projektu na letný semester . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8

3 Šablóny dokumentov 10

4 Zápisy 11 4.1 Zápis zo stretnutia č. 1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11 4.2 Zápis zo stretnutia č. 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13 4.3 Zápis zo stretnutia č. 3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14 4.4 Zápis zo stretnutia č. 4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15 4.5 Zápis zo stretnutia č. 6 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17 4.6 Zápis zo stretnutia č. 7 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19 4.7 Zápis zo stretnutia č. 8 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21 4.8 Zápis zo stretnutia č. 9 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22

Con4U – 1 PONUKA

1 Ponuka

Zloženie tímu

• Peter Kósa (kosa@decef.elf.stuba.sk)

• Peter Lopeň (lopenpet@decef.elf.stuba.sk)

• Richard Richter (virgo@fornax.sk)

• Róbert Trebula (trebular@decef.elf.stuba.sk)

• Ján Zázrivec (zazrivec@decef.elf.stuba.sk)

Peter Kósa ovláda programovacie jazyky C/C++, Pascal, Perl, Lisp, Prolog a Basic, ako aj prácu v prostredí Visual C++ (MFC). Ide o zdatného programátora, pričom jeho doménou je operačný systém Windows 9x. Disponuje skúsenosťami s tímovým projektom z roku 1999/2000. Jeho záverečným projektom bolo prepracovanie knižnice TINY do grafického prostredia s využitím MFC.

Peter Lopeň ovláda jazyky C/C++, Lisp, Pascal a Prolog, pričom programuje ako pod Unix, tak aj pod Windows. V rámci záverečného projektu sa oboznámil s technológiu COM/DCOM a získal skúsenosti s prácou v tíme. Popri štúdiu sa venuje vývoju aplikácií v prostredí Microsoft Visual C++.

Richard Richter programuje v jazykoch Java, C/C++, Pascal, Lisp a Prolog. Jeho doménou je Unix, pričom intenzívne používa aj shell-skripty. Vo svojom záverečnom projekte sa venoval objektovému operačnému systému. Má pracovné skúsenosti s prácou v tíme na projekte distribuovanej aplikácie (Java) s webovským rozhraním (JSP), kde spoznal aj technológie CORBA, JMS, JDBC a ďalšie najmä javovské technológie.

Róbert Trebula aktívne používa programovacie jazyky C/C++, Pascal, Perl, Lisp a Prolog. Má veľké skúsenosti s administráciou unixových strojov, ako aj s programovaním v prostredí Unixu. Zaoberal sa aj programovaním na strane web-servera (perl/CGI, PHP/SQL), ako aj sieťových aplikácií (TCP, HTTP). Vo svojom záverečnom projekte sa venoval vizualizácii RBAC politík. V súčasnosti pracuje popri štúdiu ako systémový administrátor.

Ján Zázrivec má skúsenosti s programovaním v jazykoch C/C++, PHP, Pascal, Lisp a Prolog, pričom preferuje programovanie v prostredí Unixu, ktoré veľmi dobre pozná. Jeho záverečný projekt sa venoval problematike rozpoznávania vzorov pomocou neurónových sietí. Momentálne pracuje popri štúdiu ako programátor, pričom sa venuje portovaniu aplikácií z prostredia Windows na Linux.

Motivácia

Vybrali sme si tému projektu Počítačová podpora programátorskej súťaže (PROG), pretože viacerí členovia tímu majú skúsenosti s programovaním aplikácií podobného typu (je tu zastúpený model klient-server). Celý projekt je možné riešiť niekoľkými spôsobmi, čo nám dáva šancu využiť maximum našich znalostí. Rovnako tak nás láka programovanie platformovo nezávislých aplikácií (ide tu najmä o platformovú nezávislosť klienta – súťažiaceho).

Pri projekte môžme využiť celú škálu našich vedomostí získaných počas štúdia, ako aj mnohé skúsenosti nadobudnuté pri práci popri štúdiu. V neposlednom rade je tu samozrejme vôľa realizovať čo najlepší projekt, ktorý bude skutočne užitočný a úspešne nasadený – aby bol s nami zákazník maximálne spokojný.

Con4U – 1 PONUKA

Čo môžeme poskytnúť

Po predbežných jednaniach máme nasledovnú predstavu o tom, do akej miery by plánovaný systém mal byť schopný podporovať programátorskú súťaž:

• Mal by vedieť prijímať zadania a následne ich spracovať – a to buď automaticky alebo ich poslať rozhodcovi, pričom chovanie je možné nastaviť. Rovnako tak by mal systém informovať o priebežnom stave súťaže. Je tu možnosť realizovať špecializovaného klienta pre súťažiaceho alebo realizovať tento modul ako webovskú aplikáciu, pričom k tomuto riešeniu sa prikláňame – kladie nižšie požiadavky na klienta, nakoľko prehliadač WWW je dnes skutočne takmer všade (pre klienta to teda bude jediná požiadavka priamo súvisiaca so systémom). Druhou možnosťou odovzdávania zadania je e-mail, čo zrejme v korešpondenčnom kole bude bežnejší spôsob.

• Systém by mal podporovať automatické vyhodnocovanie odovzdaných zadaní. Toto realizuje samotná aplikácia, resp. jeden z jej modulov. Systém by obsahoval sadu testovacích vstupov, tieto by špecifickým (dopredu známym) spôsobom predával testovanému odovzdanému programu, pričom by sa výstup porovnával s požadovaným výstupom. Takto je možné plne testovať presne špecifikovaný program. Tu sa zrejme uplatní nízkoúrovňové programovanie, prípadne shell-skripty (ktoré sú veľmi vhodné pre prácu s textami). Aj z tohto dôvodu by bolo dobré, keby serverová časť systému bežala na unixovom stroji, ale nie je to nutná podmienka (napr. jazyk Perl je použiteľný aj pod Windowsom a tiež je ideálny na prácu s textom).

• Serverová časť bude obsahovať aj rozhodcovský modul, ktorý bude slúžiť na administráciu systému počas súťaže. Tento modul umožní nastaviť parametre systému pre konkrétnu súťaž. Je možné, že bude existovať viacero rôznych modulov pre rozhodcov – v závislosti od typu súťaže (korešpondenčná, jednodňová, apod.). Toto riešenie bude umožnené modulárnou architektúrou serverovej časti systému. Aj v prípade rozhodcov sa uvažuje o webovskom užívateľskom rozhraní.

• Pri práci na systéme môžeme využiť naše znalosti mnohých programovacích jazykov – C, C++, Java, Pascal, Lisp, Prolog. Našou snahou ale bude vyriešiť systém tak, aby použitie nového jazyka na súťaži bola len administratívna práca a nevyžadovala od rozhodcu znalosti samotného jazyka. Stačilo by špecifikovať napríklad len kompilátor.

Zdroje potrebné na realizáciu projektu

Napriek tomu, že vo voľbe technológií máme obrovský priestor, predsa len máme isté preferencie, čo sa týka ich voľby. Na webovské rozhranie sa zrejme použije technológia JSP, pričom ako alternatíva pripadá do úvahy PHP, resp. Perl. Webovská aplikácia by v prípade JSP bola poháňaná web-serverom Tomcat, ktorý je referenčnou implementáciou štandardu JSP. Hlavná časť aplikácie zrejme bude v maximálnej miere realizovaná v jazyku Java, čo bude najmä v spojení s JSP technológiou na web-serveri elegantné riešenie. Môžme tak využiť širokú škálu enterprise technológií, ktoré sú na jazyk Java naviazané. Činnosti spojené s kompiláciou a testovaním odovzdaných zadaní budú ale zrejme realizované spôsobom viac závislým na platforme, čo bude mať jasné výhody najmä v jednoduchosti a pružnosti takéhoto riešenia. Uvažuje sa teda o moduloch založených na skriptoch, alebo využijeme naše skúsenosti so systémovým programovaním v prostredí Unixu a takéto moduly budú naprogramované v jazyku C. Každopádne je na serverovú časť systému preferovaný operačný systém Unix.

Con4U – 1 PONUKA

Z vyššie uvedeného vyplýva zhruba nasledovné:

• Pre klientov je potrebný web-browser (predpokladá sa schoponosť uploadu), netreba žiadne ďalšie vybavenie. Druhou alternatívou je klient elektronickej pošty. Mala by postačovať ktorákoľvek z možností.

• Operačný systém unixového typu (buď Linux, alebo robustnejšie riešenie, ako je napríklad Solaris). Na konkrétnej distribúcii nezáleží.

• Web-server s podporou JSP – čo bude Tomcat. Produkt je voľne použiteľný, navyše sa jedná o referenčnú implementáciu, čo dáva isté záruky.

• Na implementáciu použijeme JDK (Java 2 Standard Edition), GCC, prípadne Perl, shellskripty, a podobne – v závislosti na povahe konkrétneho modulu. Všetky tieto riešenia sú dostupné zadarmo.

• Hardvérové nároky závisia najmä od rozsahu nasadenia. Odbaviť korešpondenčné kolo pre tridsať súťažiacich musí zvládnuť bežný linuxový server – konfigurácia na úrovni Pentia 133 s 64 MB RAM musí postačovať. Súťažným kolom konaným v jeden deň s počtom tímov nad dvadsať by sa ale dala v špičkách vyťažiť aj výrazne lepšia konfigurácia. Možnosť pracovať na robustných riešeniach Sun/Solaris by bola absolútne ideálna.

Preferované poradie projektov

1. PROG

2. KONF

3. ROBOCUP

Con4U – 2 PLÁNY

2 Plány

2.1 Plán projektu do 8. týždňa^1

Úlohy do 24. 10. 2001 Kósa, Lopeň

• Práca na technologickej analýze, na stretnutí by mala byť podaná ústna správa. Lopeň

• Zapisuje stretnutie 24. 10. 2001. Richter

• Spojazdniť mailing-list.

• Vypracovať zápis a poslať HTML verziu R. Trebulovi. • Práca na spojazdnení CVS.

Trebula, Zázrivec

• Práca na doménovej analýze, na stretnutí informovať o postupe. • Dohodnúť voľbu techník použitých na analýzu, špecifikáciu. . . • Pripraviť si otázky na zákazníka a na stretnutí nimi odštartovať špecifikáciu.

Trebula

• Vytvoriť prvú verziu web-stránky a začleniť do nej tímové dokumenty, ktoré budú k dispozícii v HTML.

Úlohy do 31. 10. 2001

Na stretnutí 31. 10. treba prakticky ukončiť fázu analýzy. Fáza špecifikácie pokračuje otázkami na zákazníka. Na stretnutí treba vybrať jednu z technológií, ktorých prehľad podajú Peter Kósa a Peter Lopeň. Rovnako tak by bolo vhodné otvoriť fázu návrhu. Kósa, Lopeň

• Písomná správa o technológiách. Tento dokument musí byť použiteľný na tvorbu dokumentácie k tejto etape. Správa má analyzovať možnosti a vhodnosť použitia jednotlivých technológií.

Kósa

• Zapisuje stretnutie 31. 10. 2001

1Plán bol aj Prílohou A Zápisu zo stretnutia č. 2.

Con4U – 2 PLÁNY 2.1 Plán projektu do 8. týždňa

Richter

• Spracovať existujúce dokumenty, vytvoriť HTML verzie. • Vytlačiť a doniesť zápisnicu z minulého stretnutia na RPvI (30. 10.).

Trebula

• Vylepšiť web podľa pripomienok z minulého stretnutia, aktualizovať, hlavne publikovať zápisnicu.

Trebula, Zázrivec

• Písomná správa o doménovej analýze. Dokument bude použitý na tvorbu dokumentácie k tejto etape.

Úlohy do 7. 11. 2001

Róbert Trebula a Ján Zázrivec vypracujú predbežný návrh, ktorý bude zverejnený najneskôr 6. 11. – najlepšie na stretnutí RPvI. V tomto týždni je treba doraziť fázu špecifikácie do tej podoby, v akej sa objaví v dokumentácii k etape. Peter Lopeň a Peter Kósa sa ako implementátori intenzívne venujú štúdiu zvolených technológií. Kósa, Lopeň

• Ústna správa o postupe.

• Pripomienkovanie návrhu z pohľadu implementácie. Richter

• Musí bežať CVS. Ideálny stav je modul v CVS repository v SW štúdiu. • V dokumentácii je zapracovaná analýza a časť špecifikácie. Tento dokument bude rozoslaný a maximálne pripomienkovaný.

Trebula

• Aktualizácia webu o zápis, prípadné vylepšenia, ak boli na minulom stretnutí pripomienky. Trebula, Zázrivec

• Posledné otázky k špecifikácii. Každopádne na stretnutí už musí byť hotový dokument k špecifikácii – tento musí byť použiteľný pre tvorbu dokumentácie.

8. 11. 2001 – zmrazenie doterajšieho stavu

Pre potreby vytvorenia dokumentácie k etape je nutné doteraz vykonanú prácu vo formálnej podobe dodať Richardovi Richterovi. Ide o dokument k analýze, špecifikácii a hrubému návrhu od dvojice Trebula-Zázrivec a o dokument k technologickej analýze od dvojice Kósa- Lopeň (niektoré z nich mali byť odovzdané už skôr, vymenované sú len pre úplnosť).

Con4U – 2 PLÁNY 2.1 Plán projektu do 8. týždňa

12. 11. 2001 – preview dokumentácie

Večer v pondelok 12. 11. treba mať k dispozícii vytlačenú dokumentáciu (Richter). Táto bude poskytnutá Trebulovi a Lopeňovi, ktorí ju budú pripomienkovať. Pripomienky budú dodané v utorok na RPvI opäť Richterovi. Dokumentácia bude každopádne vo formáte PS k dispozícii všetkým členom tímu, takže akékoľvek pripomienky aj od nich budú vítané. V utorok večer budú pripomienky zapracované do dokumentácie. 14. 11. 2001 – stretnutie

Na tomto stretnutí sa odovzdáva prvá etapa. Mali by byť jasné technológie a hrubý návrh. Kósa, Lopeň

• Štart fázy prototypovania. Richter

• Odovzdanie dokumentácie. Trebula, Zázrivec

• Prezentácia návrhu, ktorý by mal byť jemnejší, ako je uvedený v dokumentácii.

Con4U – 2 PLÁNY 2.2 Plán projektu do 12. týždňa

2.2 Plán projektu do 12. týždňa^2

Pôvodný plán projektu do 8. týždňa vznikol v piatom týždni a bolo nutné ho neskôr mierne revidovať. Tento plán vznikol 11. 11. 2001. Tento plán sa týka týždňov 8 až 12. V pláne nie sú uvedené pravidelné činnosti (písanie zápisníc, aktualizácia webu), nakoľko tie sa plnia priebežne a sú jasné pravidlá, kto ich má kedy plniť. Obvykle termín úlohy padá na tímové stretnutie v stredu o 15:55 – výnimky majú termín explicitne uvedený.

Úlohy do 14. 11. 2001

Večer v pondelok 12. 11 treba mať k dispozícii vytlačenú dokumentáciu (Richter). Táto bude poskytnutá Trebulovi a Lopeňovi, ktorí ju budú pripomienkovať. Pripomienky budú dodané v utorok na RPvI opäť Richterovi. Dokumentácia bude k dispozícii všetkým členom tímu, takže akékoľvek pripominky aj od nich budú vítané. V utorok večer budú pripomienky zapracované do dokumentácie.

Na stretnutí v stredu (14. 11.) sa odovzdáva prvá etapa (Richter). Tím by mal mať vyjasnené technológie a hrubý návrh. Peter Kósa a Peter Lopeň odštartujú fázu prototypovania. Róbert Trebula a Ján Zázrivec prezentujú návrh, ktorý by mal byť jemnejší, ako je uvedený v dokumentácii.

Úlohy do 21. 11. 2001

S konkurenčným tímom treba dohodnúť a zrealizovať stretnutie na výmenu dokumentov (Richter). Dokument druhého tímu treba prejsť a zhodnotiť (Richter, Trebula) – výstupom bude posudok na prácu druhého tímu. Zázrivec, Lopeň a Kósa sa budú venovať návrhu obrazoviek pre web-interface systému. Dopracujú sa nedostatky.

Úlohy do 28. 11. 2001

Vypracuje sa vyjadrenie k posudku na našu prácu (Richter). V prípade nutnosti sa stále analyzujú nové možnosti, ťažisko práce by malo byť v návrhu systému (Trebula, Zázrivec, Richter). Pokračuje sa v návrhu a postupnej implementácii obrazoviek – zatiaľ v statickej podobe (Lopeň, Kósa, Zázrivec). Do dokumentácie by sa mali zapracovať nové prvky návrhu a začne sa tvoriť používateľská príručka (Richter).

Úlohy do 5. 11. 2001

Pokračuje vývoj prototypu – mali by byť jasné postupnosti obrazoviek vo web-rozhraní. Implementáciu prototypu realizujú Kósa a Lopeň. Richter, Trebula a Zázrivec sa venujú návrhu, pričom prispievajú k vývoju prototypu pripomienkami. Richter začína kompletovať dokumentáciu pred odovzdaním druhej etapy.

Úlohy do 17. 11. 2001

Odovzdávanie prototypu a dokumentácie – ide najmä o používateľskú príručku. Po tomto termíne je nutné sa ešte dohodnúť s konkurenčným tímom na stretnutí, predaní dokumentácie a prototypu. Richter a Trebula prejdú konkurenčný produkt a vyhotovia posudok.

2Revidovaný plán projektu na zimný semester, ako bol uvedený v úvode etapy 1.

Con4U – 2 PLÁNY 2.3 Plán projektu na letný semester

2.3 Plán projektu na letný semester

V letnom semestri sa využije existujúci prototyp, nakoľko už dnes tento pracuje s databázou a rovnako tak obsahuje niektoré formuláre, ktoré sa s menšími zmenami dostanú zrejme aj do finálneho produktu. Celé nasledujúce obdobie rozdelíme na etapy podľa vytýčených kontrolných bodov.

1. Ucelenie práce po druhej etape – odstránenie nezrovnalostí, finálne úpravy špecifikácie podľa reakcií zákazníka na druhú etapu. Túto etapu by sme mali uzavrieť pred začiatkom letného semestra – najneskôr však 1. týždeň letného semestra. V prvom týždni aj vznikne podrobný plán pre nasledujúce dva kontrolné body. Z pochopiteľných dôvodov tento podrobný plán nemôže byť k dispozícii už teraz, nakoľko nemôžme ešte predpokladať všetky alternatívy rozhodnutí, ktoré vykonáme do začiatku semestra.

Výstupy: podrobný plán pre nasledujúce dva body; koncová špecifikácia, uzavretý návrh, dátový model.

2. Finálny fyzický návrh systému – dátové modely by mali byť už doladené na začiatku tejto etapy. Náplňou obdobia do druhého kontrolného bodu bude návrh modulov – resp. ich rozhraní, funkcií, atď. (identifikácia modulov už bude ukončená pred vstupom do tejto etapy, ak sa nevyskytne problém, tak pôjde o návrh architektúri a modulov v tej podobe, v akej sa objavili v dokumentácii k druhej etape projektu). Pre tieto rozhrania bude nutné vytvoriť vhodné testy s uvážením možných vstupov. Veľmi dôležité bude zvážiť bezpečnostné aspekty web-rozhrania. Paralelne s touto etapou bude prebiehať postupné vylepšovanie prototypu (jeho ďalšie verzie budú postupne konvergovať k produktu, pričom niektoré časti prototypu sa zrejme zahodia, iné použijú). Kontrolným bodom by mal byť koniec 4. týždňa semestra.

Výstupy: popis rozhrania modulov systému; sady testovacích vstupov a metodika testovania; analýza bezpečnosti web-rozhrania; druhá oficiálna iterácia prototypu, ktorá by mala obsahovať aspon 80 % funkčnosti finálneho produktu. Dôležitým výstupom bude plán na nasledujúce 2 kontrolné body aktualizovaný podľa momentálnej situácie.

3. Implementácia a testovanie modulov – prakticky celý tím sa sústredí na implementáciu systému. V tejto chvíli musia byť jasné rozhrania modulov (povolené sú len drobné zmeny, ktorých potreby vyplynú z implementácie). Naimplementuje sa rozhranie na databázu, ako aj knižnice znovupoužiteľných komponentov. Na týchto moduloch sa postavia PHP stránky finálneho produktu. Oproti prototypu by sa samotná implementácia stránok mala zjednodušiť, obsahovať minimum (najlepšie žiadny) kódu, ktorý pristupuje bezprostredne na databázu a pre maximum činností používať komponenty a rozhranie s databázou. Testuje sa funkčnosť modulov, ako aj tretieho oficiálneho prototypu – prvého postaveného na navrhnutých moduloch systému. Prebehne bezpečnostné testovanie rozhrania. Kontrolným bodom je koniec 8. týždňa semestra. Výstupy: sada modulov, výsledky ich testovania; tretí prototyp – postavený na moduloch, mal by obsahovať aspoň 90 % funkčnosti finálneho produktu. Pripraví sa akčný plán na posledný kontrolný bod.

4. Integrácia – v tejto etape by sa mala dokončiť integrácia modulov – zladiť posledné nezrovnalosti, apod. Nemal by prebiehať vývoj nových vlastností. Začína sa kompletizovať dokumentácia. Kompletizuje sa produkt. Na celú fázu bude niečo medzi štyrmi

Con4U – 2 PLÁNY 2.3 Plán projektu na letný semester

až piatimi týždňami, ak sa dodržia predchádzajúce kontrolné body. Výstupy: kompletná dokumentácia k projektu (tzv. etapa 3); finálna verzia produktu – systému Con4U.

5. Po kontrolnom bode bude krátke obdobie na vypracovanie posudku na prácu konkurenčného tímu. S týmto obdobím už nie sú spojené žiadne výrazné problémy.

Letný semester môže priniesť niekoľko prekvapení – za najvážnejšie riziká považujeme:

• Potrebu meniť dátový model po prvom kontrolnom bode. Nakoľko však už v tejto chvíli na prototype overujeme isté časti dátového modelu, nie je príliš pravdepodobné, že by tento problém nastal. Ak by sa však vyskytol, bol by to vážny problém a zrejme by spôsobil veľké starosti s dodržaním termínov. Ak by sa vyskytol po druhej etape, bol by to fatálny problém a hrozil by krach projektu.^3 Projekt by sa musel dopracovať s nie celkom vyhovujúcim modelom. Preto je nutné využiť zimné skúškové obdobie na absolútnu stabilizáciu dátového modelu.

• Potreba nových funkcií po druhom kontrolnom bode.^4 Funkcie (rozhrania) jednotlivých modulov by mali byť jasné vo všetkých dôležitých bodoch. Sú možné dodatočné úpravy: pomocné funkcie, drobné modifikácie rozhraní. Tu bude veľmi dôležitá vzájomná informovanosť členov tímu – používanie systému CVS by mohlo problém informovanosti a konzistencie verzií minimalizovať.

V zásade je nutné minimalizovať potrebu akéhokoľvek iterovania (ktoré si môžme dovoliť snáď len pri prototype). Je dôležité, aby po každej etape bol dostatočný priestor na mierne (len nutné!) zmeny.

3Tento projekt má napevno dané všetky termíny, preto akákoľvek „veľká iterácia“ a nový návrh dátového modelu absolútne nepripadá do úvahy.

4Vôbec nehovorím o používateľských funkciách, ktoré by rozširovali dátový model – čo je, ako už bolo uvedené, veľmi vážny problém.

Con4U – 3 ŠABLÓNY DOKUMENTOV

3 Šablóny dokumentov

V priebehu etapy 2 boli vytvorené dve šablóny dokumentov pre editor LYX. Obidve sú priložené ako samostatné dokumenty za tento dokument o riadení projektu.

• Prvou šablónou je šablóna pre veľké dokumenty s titulným listom (tmp-doc.lyx).

Táto šablóna je pre dokumenty, ako je tento, alebo hlavná Dokumentácia k projektu. Jej obsah je určený k náhrade, ale samotná šablóna súčasne obsahuje základné typografické a praktické pokyny pre písanie dokumentácie. Ide o odporúčania, ktoré by mali členovia tímu dodržiavať.

• Druhou šablónou je šablóna pre zápisy zo stretnutí (tmp-zapis.lyx). Podľa tejto šablóny by mali byť vytvárané zápisy, ktoré sa budú samostatne tlačiť.^5

5V tomto dokumente sa zápisy objavujú v mierne modifikovanej forme, ale ide len o štýly nadpisov. Je to prispôsobenie najmä preto, aby obsah tohto dokumentu obsahoval aj zápisy, ale zbytočne neobsahoval ich pravidelne sa opakujúce časti.

Con4U – 4 ZÁPISY

4 Zápisy

4.1 Zápis zo stretnutia č. 1

Dátum: 17. 10. 2001 Miesto: KIVT, FEI STU Pedagóg: Ing. Peter Dolog Prítomní členovia tímu: Peter Kósa, Peter Lopeň, Richard Richter, Róber Trebula, Ján Zázrivec

Rozdelenie bodov za ponuku

Percentuálne rozdelenie bodov za fázu ponuky je nasledovné:

• Richard Richter dostane 28 %.

• Ostatní členovia tímu dostanú 18 %.

Ponuka bola vyhodnotená ako viac ako dobrá, na samotnom stretnutí sme sa jej veľmi nevenovali, nakoľko sa týkala iného projektu a nakoľko kritiku sme si prečítali na webe.

Určenie rolí v tíme

Téma rozdelenia rolí v tíme sa otvorila prvý raz, ale už na 2. stretnutí RPvI sme mali rozdelené okruhy záujmu. Každopádne – konečné rozdelenie je nasledovné:

Člen tímu Rola v tíme Peter Kósa programátor Peter Lopeň programátor Richard Richter vedúci tímu, dokumentácia Róbert Trebula analýza, návrh, web Ján Zázrivec analýza, návrh

Rozdelenie úloh

Komunikácia

• Je treba založiť web-stránku projektu (T), pričom jej prvá verzia má byť hotová do budúceho stretnutia. Bude obsahovať HTML verziu tejto zápisnice a ponuky (zrejme z technických dôvodov bez rozvrhu členov tímu).

• Je potrebné rozbehať mailing-list (R). Tento by mal fungovať do budúceho stretnutia.

Analýza

• Potrebujeme vykonať doménovú analýzu celého projektu. Túto majú na starosti (Z) a (T), pričom do budúceho stretnutia sa dohodnú použité techniky a pripravia otázky na zákazníka. Konečný výstup bude k dispozícii o dva týždne.

Con4U – 4 ZÁPISY 4.1 Zápis zo stretnutia č. 1

• Technologickú analýzu si zoberú na starosť (K) a (L), nakoľko najmä oni sú voľbou technológií ovplyvnení. Budúci týždeň nás oboznámia s tým, čo sa naučili. O dva týždne bude k dispozícii dokument analyzujúci jednotlivé technológie (vhodnosť, výhody, nevýhody, náročnosť, . . . ).

Ostatné

• (R) vytvorí plán do konca semestra, ale najmä podrobný plán pre obdobie do 8. týždňa (najbližší milestone). Tento plán bude hotový na budúce stretnutie.

• Treba rozbehať CVS, najlepšie pserver. Do CVS repository sa budú ukladať ako zdrojové texty, tak aj všetky verzie všetkých dokumentov. Čím prv tým lepšie, najneskôr však do 8. týždňa.

• (R) a (T) sa dohodnú na spôsobe deploymentu dokumentov na web.

Závery

Po samotnom stretnutí s vedúcim sme ešte ako tím uskutočnili niektoré závery. Všetky verzie dokumentov, ktoré budú k dispozícii od (R), budú buď vo formáte PS (čo bude vlastne verzia podobná tej, ktorá sa bude tlačiť) alebo vo formáte HTML, pričom HTML formát bude uverejnený na stránke. Dokumenty, ktoré budú posielané pre (R) na spracovanie môžu byť ako v kódovaní ISO Latin 2 (preferované), tak aj v Windows-1250, prípadne v plain-texte, ak ide o dokument, ktorý tak či tak vyžaduje väčšie spracovanie (tj. prepísanie).

Okrem toho sme sa dohodli na mene tímu Con4U. Zakomponovali sme do mena aj číslo nášho tímu, aj náznak zadania, ktoré riešime – ako aj našu otvorenosť zákazníkovi (for you).

Con4U – 4 ZÁPISY 4.2 Zápis zo stretnutia č. 2

4.2 Zápis zo stretnutia č. 2

Dátum: 24. 10. 2001 Miesto: Softvérové štúdio, KIVT, FEI STU Pedagóg: Ing. Peter Dolog Prítomní členovia tímu: Peter Kósa, Peter Lopeň, Richard Richter, Róbert Trebula, Ján Zázrivec

Téma stretnutia: Získavanie podrobnejších informácií o produkte Zápis vyhotovil: Peter Lopeň

Vyhodnotenie plnenia úloh

• (T) vytvoril prvú verziu web stránky, ktorá bude obsahovať aktuálne informácie týkajúce sa prác na projekte.

• (R) sfunkčnil mailing-list slúžiaci na vzájomnú komunikáciu medzi členmi tímu.

• (R) vytvoril podrobný plán pre obdobie do 8. týždňa (je obsahom Prílohy A).

• (T) a (Z) prešli požiadavky a existujúce systémy a na ich základe si pripravili doplňujúce otázky na zákazníka.

• (K) a (L) preskúmali dostupné implementačné prostredia.

Opis stretnutia

• Stretnutie začalo prezentáciou web stránky tímu. Dohoda a menších zmenách designu.

• Najväčšiu časť stretnutia vyplnili konzultácie so zákazníkom, pričom sa ako najdôležitejšia požiadavka na systém ukázala konfigurovateľnosť.

• Stretnutie pokračovalo diskusiou o dokumentačnom prostredí, ktoré by bolo vhodné použiť.

• Na záver návrhári zvolili techniky, ktoré budú použité v modelovaní navrhovaného systému. Dohodli sa na použití UML notácie.

Úlohy do ďalšieho stretnutia

• (T) a (Z) dokončia doménovú analýzu projektu a vyhotovia konečný výstup z tejto fázy.

Následne začnú fázu špecifikácie.

• (T) zabezpečí upgrade webu a jeho naplnenie aktuálnymi informáciami.

• (K) a (L) vyhotovia dokumentáciu k technickej analýze implementačných prostredí.

Con4U – 4 ZÁPISY 4.3 Zápis zo stretnutia č. 3

4.3 Zápis zo stretnutia č. 3

Dátum: 31. 10. 2001 Miesto: Softvérové štúdio, KIVT, FEI STU Pedagóg: Ing. Peter Dolog Prítomní členovia tímu: Peter Kósa, Peter Lopeň, Richard Richter, Róbert Trebula, Ján Zázrivec

Téma stretnutia: Získavanie podrobnejších informácií o produkte Zápis vyhotovil: Peter Kósa

Vyhodnotenie plnenia úloh

• (T) aktualizoval web stránku.

• (R) vytvoril podrobný plán pre obdobie do 12. týždňa.

• (T) a (Z) začali špecifikáciu požiadaviek a pripravili doplňujúce otázky na zákazníka.

• (K) a (L) vytvorili dokument technickej analýzy a implementačných prostredí. Dohodli sa vytvoriť prototyp pomocou Apache, PHP, JavaScript, MySQL.

Opis stretnutia

• Stretnutie začalo prezentáciou web stránky tímu.

• Najväčšiu časť stretnutia vyplnili konzultácie so zákazníkom, upresnili sa nejasné požiadavky na systém.

• Stretnutie pokračovalo diskusiou o dokumentačnom prostredí, ktoré by bolo vhodné použiť.

• Vyhodnotili sme plnenie úloh z minulého stretnutia.

Úlohy do ďalšieho stretnutia

• (T) a (Z) dokončia špecifikáciu systému a vyhotovia konečný výstup z tejto fázy. Následne začnú hrubý návrh.

• (T) zabezpečí upgrade webu a jeho naplnenie aktuálnymi informáciami.

• (K) a (L) sa učia používať implementačné prostredia, ktoré sa dohodli používať v technickej analýze.

4.4 Zápis zo stretnutia č. 4

Dátum: 7. novembra 2001 Miesto: Softvérové štúdio, KIVT FEI STU Pedagóg: Ing. Peter Dolog Prítomní členovia tímu: Peter Kósa, Peter Lopeň, Richard Richter, Róbert Trebula, Ján Zázrivec

Zápis vyhotovil: Róbert Trebula

Priebeh stretnutia

Na začiatku stretnutia boli vyhodnotené úlohy zadané na minulom stretnutí. Pokračovalo sa aktualizáciou úloh a zadaním nových úloh pre ďalší týždeň. Prediskutovali sa niektoré návrhy členov tímu.

Vyhodnotenie úloh z minulého stretnutia

1. Dokončenie špecifikácie – T a Z mali za úlohu dokončiť špecifikáciu a hrubý návrh.

Táto úloha bola splnená čiastočne. Dohodli sa na všetkých faktických zásadných otázkach špecifikácie, vytvorili konceptuálny dátový model, use-case diagramy pre všetky prípady použitia, ktoré modifikujú údaje v systéme a aj prípady použitia pre prezeranie obsahu dát systému. Nestihli však vytvoriť finálnu verziu dokumentácie. Vytvorenie finálnej kompletnej dokumentácie bolo zadané ako nová úloha s termínom do pondelka 12. novembra.

2. Aktualizácia webstránky – T mal za úlohu aktualizovať webstránku tímového projektu. Na webe sú aktuálne zápisy, bola vytvorená tabuľka pre zaznamenávanie úloh pre členov tímu. Úloha teda bola splnená.

3. Štúdium implementačných prostriedkov – programátori L a K mali za úlohu pokračovať v štúdiu prostriedkov PHP, SQL, HTML a podobne. Podľa ich vyjadrenia napredujú uspokojivým tempom.

4. Štýl dokumentácie – R mal za úlohu vytvoriť šablónu dokumentov. Vytvoril šablónu, ktorú tím vzal na vedomie. Túto šablónu aj prezentoval na predverzii dokumentácie, ktorú mal k dispozícii v papierovej forme.

5. Predverzia dokumentácie – R vyhotovil predverziu dokumentácie, v ktorej bola zatiaľ technická analýza, ktorú vyhotovili programátori L a K. Chýbala v nej predverzia dokumentu od návrhárov T a Z, ktorí ju zatiaľ nestihli vypracovať.

Úlohy do ďalšieho stretnutia

1. Manažér R dodá plán činnosti webmasterovi T a ten ho zverejní na webe. Termín: čo najskôr.

2. L vylepší webovskú tabuľku úloh – prerobí ju do PHP a umožní jej modifikáciu priamo z webu cez formuláre. Termín: do budúceho stretnutia.

3. T vypracuje analýzu existujúcich systémov a opis používateľov systému. Termín: do pondelka 12. novembra.

4. Z vypracuje dokument k dátovému a funkčnému modelu. Termín: do pondelka 12.

novembra.

5. Manažér R spolu s návrhármi Z a T skorigujú vypracované dokumenty o špecifikácii a hrubom návrhu. Termín: v pondelok 12. novembra.

6. R vyhotoví fyzickú realizáciu výstupu prvej etapy tímového projektu. Doplní do neho úvod, vytvorí jeho štruktúru. Termín: do ďalšieho stretnutia v stredu 14. novembra.

Voľná diskusia a jej závery

Návrhár T referoval o stave špecifikácie a návrhu. Všetky podstatné časti sú vytvorené a prešli oponentúrou medzi návrhármi navzájom a pripomienkoval ich aj R. Výsledný dokument bude vyhotovený podľa akutalizovaného plánu.

Návrhári a programátori sa zhodli na tom, že programátori by mali byť čo najskôr podrobne informovaní o návrhu. Tím sa dohodol, že na budúcom stretnutí návrhári podrobne odprezentujú výsledný návhr a programátori sa s ním zoznámia aj prostredníctvom dokumentu, ktorý bude k dispozícii.

Znovu bola otvorená diskusia o používaní spoločných textových formátov. Všetci členovia tímu sa dohodli na používaní systému LYX.

Pretože v ďalšej etape bude úlohou vytvoriť okrem podrobného návrhu aj prototyp systému, diskutovalo sa o spôsobe tvorby grafického dizajnu systému. Tento problém zatiaľ zostáva otvorený, pretože v tíme nie je určená rola grafika.

4.5 Zápis zo stretnutia č. 6

Dátum: 21. 11. 2001 Miesto: Softvérové štúdio, KIVT, FEI STU Pedagóg: Ing. Peter Dolog Prítomní členovia tímu: Peter Kósa, Peter Lopeň, Richard Richter, Róbert Trebula, Ján Zázrivec

Téma stretnutia: Zhodnotenie prvej etapy, premyslenie postupu pri prototypovaní Zápis vyhotovil: Richard Richter

Vyhodnotenie plnenia úloh

• Nie je k dispozícii posledný zápis, hoci je údajne vyhotovený (Z).

• Tabuľka úloh upravená podľa dohody (lepšie farby, pridaný dátum splnenia úlohy).

• (Z) vypracoval niekoľko návrhov obrazoviek. Tieto boli trochu poznačené nedostatočnou špecifikáciou, o ktorej bude viac popísané nižšie – sú však použiteľné.

• Posudok (čas je ešte do 22. 11.) – (T) aj (R) si prečítali konkurenčnú dokumentáciu, posudok je naplánovaný na dnes večer.

Opis stretnutia

• Diskutovali sa pripomienky k našej dokumentácii – išlo najmä o nasledovné body:

– Analýza existujúcich systémov je bez záveru (čo sme sa rozhodli použiť, prečo robiť systém od začiatku, atď.).

– Nie sú uvedené použité notácie, pričom napr. pre kontextový diagram je použitá iná notácia, ako pre ostatné diagramy.

– Nedotiahnutá špecifikácia – málo ujasnených atribútov v entitách. – Nejasná architektúra – v dokumentácii sme sa architektúre prakticky nevenovali. – Rozsah skrátka nezodpovedá vynikajúcej práci piatich ľudí.

• Ďalej sa rozvinula debata o hlavnom zameraní našeho systému. Zákazník potvrdil, že sa máme sústrediť na review, organizácia nie je v našom systéme prioritná funkcia.

• Konečné hodnotenie našej práce bude k dispozícii až o týždeň.

Úlohy do ďalšieho stretnutia

• (R) a (T) majú napísať posudok, ktorý treba zajtra odovzdať konkurencii aj Petrovi Dologovi.

• Na web treba vyvesiť našu dokumentáciu (R, T). Rovnako tak treba vyvesiť zápisy č. 4 (T) a č. 5 (Z), ktoré na našom webe stále chýbajú.

• Ujasniť maximum atribútov (Z). Napríklad Účastník je v našom systéme veľmi málo špecifikovaný.

• (ZKL) pracujú na návrhu interface, pričom dvojica (KL) postupne vybrané časti implementuje do prototypu.

• (TZR) dopracujú špecifikáciu a návrh – ide najmä o spomínané atribúty. • Treba zapracovať zmeny, ktoré sa javia ako vhodné po posúdení konkurenčnej dokumentácie, rovnako ako zmeny, ktoré vyplynuli z predbežného hodnotenia.

4.6 Zápis zo stretnutia č. 7

Dátum: 28. 11. 2001 Miesto: Softvérové štúdio, KIVT, FEI STU Pedagóg: Ing. Peter Dolog Prítomní členovia tímu: Peter Kósa, Peter Lopeň, Richard Richter, Róbert Trebula, Ján Zázrivec

Téma stretnutia: Rozdelenie percent za prvú etapu, pripomienkovanie prototypu Zápis vyhotovil: Peter Lopeň

Vyhodnotenie plnenia úloh

• (R) a (T) vyhotovili posudok, ktorý v dohodnutom termíne odovzdali tímu č. 5. Zabudlo sa však na kópiu pre vedúceho tímu.

• Na webe sa zverejnili všetky chýbajúce dokumenty: dokumentácia k návrhu, zápisy zo stretnutí č. 4 a č. 5.

• (K) a (L) prezentovali prvú verziu prototypu, ktorý zahŕňa obrazovky na prihlásenie sa do systému, registráciu používateľov a ich základné možnosti pre prácu so systémom (pridanie článku, pridanie posudku).

• (T) predviedol návrh databázových tabuliek (pre entitu Človek, Príspevok, Posudok) spolu s doplnenými atribútmi.

Priebeh stretnutia

• Vedúci tímu zhrnul ďalšie pripomienky k dokumentácií, ktoré možno rozdeliť na nasledujúce body:

– Používanie neurčitých vyjadrení (bežné, základné) a nepresných pojmov (použiteľnosť).

– Nejasnosti v diagrame tried (entity Klúčové slovo, Posudok) a chýbajúce entity pre registráciu a prihlášku.

– Opäť sa spomenula chýbajúca architektúra systému a neujasnené atribúty entít.

• Diskusia o percentuálnom ohodnotení členov tímu. Konečné hodnotenie je nasledovné:

Člen Hodnotenie[%] Kósa 14 Lopeň 25 Richter 18 Trebula 25 Zázrivec 18

• Z pripomienkovania predvedeného prototypu vyplynula potreba nasledujúcich zmien:

– Oponenta bude pridávať administrátor a preto jeho registrácia nemá zmysel. – Používať jednotný jazyk (angličtinu).

– Podporovať model navigácie podľa ptihláseného používateľa. – Pre entitu Kritérium zaviesť atribút rozsah.

– Zaviesť atribút komentár a celkové hodnotenie pre entitu Posudok.

Úlohy do ďalšieho stretnutia

• Navrhnúť model navigačného subsystému pre používateľov (Z).

• Zapracovať zmeny vyplývajúce z dnešného stretnutia do návrhu. Pokračovať na jeho doplnení a zjemnení (R) a (T).

• Dopracovať atribúty a tabuľky databázy prípadne až po úroveň SQL (T). • Vytvoriť nový layout pre webovský interface (K) a (L).

Con4U – 4 ZÁPISY 4.7 Zápis zo stretnutia č. 8

4.7 Zápis zo stretnutia č. 8

Dátum: 5. 12. 2001 Miesto: Softvérové štúdio, KIVT, FEI STU Pedagóg: Ing. Peter Dolog Prítomní členovia tímu: Peter Kósa, Peter Lopeň, Richard Richter, Róbert Trebula, Ján Zázrivec

Téma stretnutia: Návrh prototypu Zápis vyhotovil: Peter Kósa

Vyhodnotenie plnenia úloh

• Navrhnúť model navigačného subsystému pre používateľov (Z) – nesplnené.

• Zapracovať zmeny vyplývajúce z dnešného stretnutia do návrhu. Pokračovať na jeho doplnení a zjemnení (R) a (T) – splnené.

• Dopracovať atribúty a tabuľky databázy prípadne až po úroveň SQL (T) – splnené.

• Vytvoriť nový layout pre webovský interface (K) a (L) – splnené.

• (T) aktualizoval web stránku.

Opis stretnutia

• Stretnutie začalo vyhodnotením úloh z minulého stretnutia.

• Pokračovali sme konverzáciou o navigačnom podsystéme. Dohodli sme sa, že systémom umožníme okrem on-line registrácie aj registráciu elektronickou poštou (prípadne faxom, poštou) pomocou dopredu určeného formulára.

• Pri prezentácii prototypu sme sa dohodli, že náš konečný prototyp bude mať kontextovo závislé hlavné menu. Závisiac od toho, kto (autor, účastník, oponent alebo administrátor) je prihlásený, v menu sa zobrazia položky, ktoré súvisia s jeho rolou.

• V prototype budeme implementovať scenár: registrácia autora, pridanie článku autora, priradenie oponenta k príspevku administrátorom, ohodnotenie príspevku oponentom.

• Ďalej sme dohodli, že kritéria hodnotenia príspevku budú enumerizované.

• Cenník pre účastníkov bude dopredu určený organizátorom, náš systém nebude počítať zľavy pre jednotlivé základné ceny.

Úlohy do ďalšieho stretnutia

• Navrhnúť model navigačného subsystému pre používateľov (Z).

• (T) zabezpečí upgrade webu a jeho naplnenie aktuálnymi informáciami.

• (K) a (L) pokračujú v implementovaní prototypu podľa nových kritérií.

• (R) vypracuje architektúru, modularizáciu systému.

Con4U – 4 ZÁPISY 4.8 Zápis zo stretnutia č. 9

4.8 Zápis zo stretnutia č. 9

Dátum: 12. 12. 2001 Miesto: Softvérové štúdio, KIVT, FEI STU Pedagóg: Ing. Peter Dolog Prítomní členovia tímu: Peter Kósa, Peter Lopeň, Richard Richter, Róbert Trebula, Ján Zázrivec

Téma stretnutia: Prezentácia prototypu a predvedenie scenáru Zápis vyhotovil: Ján Zázrivec

Vyhodnotenie plnenia úloh

• Celý tím návrh formulárov + navigácia.

• (K) a (L) dopracovanie kontextovo závislých liniek v pravom menu prototypu.

Opis stretnutia

• Celé stretnutie začalo otázkami formy a určenia používateľskej príručky. (Je nutné písať príručku napr. pre Autora?)

• Spresnenie obsahu posudku v systéme konferencie, ktorý bude generovaný (posielaní poštou) pre autora.

• Pokračovalo sa prezentáciou jednotlivých modulov systému a frameworku pre tvorbu generických tabuliek

• Dohodlo sa, že autor nebude môcť zmazať článok, ktorý už raz poslal, ale táto možnosť zostane v rukách administrátora.

• Na záver sa prezentoval scenár prezentácie prototypu.

Úlohy do ďalšieho stretnutia

• (Z) dokončenie opisu formulárov pre administrátora, opísanie, resp. rozšírenie notácie zápisu formulárov.

• (L) a (K) pridanie na formuláry pre Oponenta položku oznamujúcu dead line poslania oponentúry, odstranit položku „Presentation time“ vo formuláry pre autora „My Paper“.

• (L) vytvorenie opisu formulárov.

• (K) vytvorenie opisu formulárov.

• (T) úprava tabuliek pre hodnotenie: pridať položku Description v tabuľke tblRanking, synchronizácia fyzického dátoveho modelu z tabuľkami.