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Posudok dokumentéacie konkurenc¢ného timu Tim2/Danamythos

Uvod

V tomto dokumente posudzujeme prototyp a jeho zdokumentovanie ako sucast
prace na timovom projekte.

Posudok je rozdeleny na dve casti: implementovany prototyp a dokumentacia
k prototypu. V prvej Casti sa venujeme aplikacii prototypu vytvorenej pre dosiahnutie
stanovenych cielov. V druhej casti sa venujeme stanovenym cielom a z nich
vyplyvajucich zaverov, opisu prototypu a splneniu cielov.

Prototyp

Cielom prototypu timu YonBan bolo najmé ukdzat moznost spristupnenia Udajov
v navrhovanej Struktire databdzy, jej spravnost a overenie pochopenia problematiky. Pre
implementaciu prototypu si zvolili prostredie MS Access. Tato volba do urcitej miery
ovplyvnila samotnl povahu prototypu. Prostredie Accessu poskytuje moznosti pre rychle
vytvaranie Struktury Gdajov, ale vzhladom na zvolené implementacné prostredie systému
(MySQL) nejde o najvhodnejsiu volbu. Samotné implementacné prostredie je natolko
odlidné, Ze implementdcia niektorych funkcii z prototypu si moéze vyziadat zmeny
v databaze. Aj preto bude pre tim YonBan zloZité vyuzit prototyp pri implementacii.

Prototyp timu YonBan mozno rozdelit na dve dasti. SU to pouzivatelské rozhranie
a samotna Struktura udajov (databaza).

Pouzivatelské rozhranie prototypu nie je priliS prehladné, ale je zamerané skoér na
predvedenie prace s Udajmi v databaze. Pouzivatelské rozhranie obsahuje jednoduchsie
funkcie a si v nom vynechané niektoré zaujimavé oblasti, pre ktoré bol prototypovany aj
datovy model. V prototype pouzivatelského rozhrania sa mohol tim YonBan zamerat na
uzsiu oblast problematiky spracovania projektov a v prototype rozhrania vytvorit ,hlbsi"
pohlad na vybranu Cast (zlozitejsie funkcie, ako napr. funkcie posudzovania a hodnotenia
projektov). Tym by ukazali vhodnost navrhnutej Struktiry Gdajov aj pre takéto zloZité
operacie. Na druhej strane autori uvadzaju v prototype aj priklad tlacitelného vystupu
systému - zoznam projektov a zdkladnych informacii o nich pre anonymného
pouzivatela.

Prave pouzivatelské rozhranie je prostriedok, ktorym mohli ukazat vysledok svojej
prace ,zakaznikovi“. Vytvorené pouzivatelské rozhranie pokryva velkl cast problematiky
riadenia projektov na katedre (podla moznosti Access-u). Celkovo toto rozhranie nie je
velmi prehladné, ale splna ucel, ktorym bolo ukazanie spésobu prace s datami
v systéme. Pouzivatelské rozhranie nepokryva vsetky funkcie ciefového systému (nebolo
to ani jeho ciefom). Pre vytvorenie rozhrania sa mohol tim YonBan zamerat len na uzsiu
oblast a rozpracovat ju do vadsich detailov.

Prototyp modelu uUdajov vychadza zo ,skorej® verzie datového modelu (je
pomerne vSeobecny, skor analyticky ako navrhovy a nezohladnuje konkrétnu Strukturu
Gdajov v databaze). Pouzivané typovanie mdze pri implementacii systému spbdsobovat
tazkosti. Taktiez je zaujimavy spbsob zachytenia roli pouZivatelov. Pre pouzivatelov je
opat vyuzité typovanie, aj ked v systéme existuju v zadsade len dve triedy pouzivatelov
(Studenti a pedagodgovia), ktorych Ulohy v systéme sa nebudl pravdepodobne menit.
Pokial sa tim YonBan zameral na prototypovanie datového modelu, mohli dori zahrnat
cell problémovu oblast z pohladu spracovania Udajov v systéme. V prototype vsak Uplne
chyba zohladnenie existencie viacerych typov zadani (ZP a DP maju odliSnd Strukturu
zadani). V prototype Uplne chyba &ast spracovania harmonogramov projektov, ¢o zahfia
aj odovzdavanie dokumentov v ramci rieSenia projektov. Hodnotenie projektov
v prototype datového modelu nie je napriklad prepojené zo ziadnou entitou obsahujlcou
dokumenty odovzdavané v ramci projektov. Hodnotenie je priamo naviazané na
predmety (tu asi chyba atribUt subor, alebo entita riesenie). Taktiez prototyp neuvazuje
s celkovym hodnotenim predmetov. V prototype su zahrnuté len hodnotenia kritérii
a posudkov. Vzhladom na ,skoru" verziu pouzitého datového modelu nie sU uvadzané
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vSetky atribaty datovych entit (napr. pre zadanie projektu - odporucana literatara).
Niektoré entity datového modelu zasa obsahuju ,cudzie® atributy. Napr. slovné
hodnotenie z posudku kritéria by sa viac hodilo do entity stupen (kazdy stupen by mal
mat vlastné slovné hodnotenie). Ciefom prototypu je vSak tieto nedostatky objavit
a odstranit, ¢o ma byt aj ciefom planovanych stretnuti timov Danamythos a YonBan.

Aj napriek spominanym nedostatkom pOsobi prototyp celkovo dobrym dojmom.
Prototyp nepokryva sice vSetky oblasti spracovania projektov a vSetky funkcie, ale vo
vyraznej miere pomaha pri odhalovani nedostatkov datového modelu, ¢o je aj jeho
cielom. NajvacésSim nedostatkom tohto prototypu, ktory vyplyva zo zvoleného
implementaéného prostredia, je vSak nemoznost vacSieho vyuzitia implementovanej
databdzy pri torbe vysledného systému. Prototyp v$ak ukdazal mozZnost ziskavania
zakladnych U(dajov z navrhnutej databdzy. Prototyp moze byt vychodiskom pri
stretnutiach timov Danamythos a YonBan pri zjednocovani datovych modelov oboch
timov.

Dokumentacia

Formalna stranka dokumentdcie je slaba. Niekde sa vyskytuju preklepy (str. 41,
prvy odsek), dalsim nedostatkom je, Ze vo vSetkych uvadzanych modeloch su nazvy
jednotlivych entit nevhodne rozdelené. Na niektorych obrazkoch nie su Citatelné nazvy
poloziek (obr 7.7 - Predchodca_TypPredmetu). Za chyby v dokumentdcii povazujeme
tazkopddne (malo zrozumitelné) vyjadrovanie sa prostrednictvom pisaného textu,
neprehladné zmiesSanie informacii o viacerych modeloch, text predbiehajlci prisldchajlce
obrazky aj o niekolko stran, nedostato¢né vysvetlenia a vysvetlenia prichadzajlce ,ex
post" alebo az v zavere dokumentu, hoci sme ich oakavali uz v Gvode.

Ciele

Konkurenény tim si stanovil zdkladny ciel overit spravnost navrhu vypracovaného
v predchadzajlcej ¢asti dokumentacie k systému a odhalit v iom pripadné logické chyby.
Vzhladom na datovo orientovany navrh sa tim rozhodol prototypovat datovy model. Ako
konkrétne ciele si stanovili overit komplexnost pokrytia problémovej oblasti datového
modelu; a zistit, ¢i je mozné vykonavat vsetky funkcie definované v $pecifikacii. KedZe sa
jednd o implementovanie modelu rozsiahleho systému, stanovili si aj prioritu pri tvorbe
prototypu - implementovali iba délezitejSie Casti systému. U neprototypovanych funkcii
zdokumentovali dévody ich neimplementovania.

Velmi dobre je tiez zdokumentovany postup rozhodovania pre prototyp na
zahodenie alebo prototyp pre znovupouzitie pri implementovani systému. Na zaklade
tejto volby a dostupnosti prostriedkov tim tiez urcil najvhodnejsie prostredie pre
prototypovenie.

Opis prototypu

Opis prototypu sa zameriava na opis implementovaného datového modelu. KedZe
sa jedna o rozsiahly model, je dobré, Ze v prototype sa daju paralelne sledovat konkrétne
hodnoty tabuliek - atributy opisovanych entit, ¢o ulahcuje vytvorenie predstavy
o prepojeni dat v systéme.

Autori uvadzali aj priklady pre vyznam jednotlivych prepojeni entit. Je vsak
zavadzajuce, ak sa neuvedu podmienky platnosti tohto prikladu. (Na str. 45 sa uvadza,
ze ,Jeden pouzivatel mbéze mat viacero roli, ¢ize mdze byt oponent, vedlci a garant
stucastne." - z poznatkov o systéme je vSak zrejmé, ze nie je mozné, aby kazdy
pouzivatel mohol byt oponent, vedlci a garant zdroven; tento priklad plati iba za urcitych
podmienok.)
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K obr. 7.3 by bolo vhodné doplnit aké konkrétne typy roli si viazané na entity
RolaVtypePredmetu, RolaVPredmete, RolaVProjekte.

Je potrebné aby v obr. 7.3 existovala rekurzivna vazba v TypeProjektu?

Na obr. 7.4 nemusi existovat prepojenie Stuperi — Posudok, celkové hodnotenie
posudku sa méze vykonat priradenim PosudokKriteria s jednym kritériom. Nebolo by to
jednoduchsie?

Datovy model nazahffia tvorbu Sablén pre vytvaranie zadani projektov.

Dosiahnuté ciele

Podstatnou dastou dokumentacie je identifikdcia potrebnych zmien spolu
s navrhom ich rieSenia. Niektoré zmeny vsak nechali neuzatvorené, ale verime, Ze v Case
pisania tohto posudku su uz aj tieto dopracované.

Zaver

Ciele prototypovania boli stanovené tak, aby sa prototyp mohol vyuzit pri odhaleni
chyb v navrhnutom datovom modeli. V dokumentacii je opisané, Zze datovy model sa
s postupom prototypovania menil, preto usudzujeme, Ze hlavné ciele tim splnil.



