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1 Uvod

Vzhl'adom na stale sa zvySujuce pouZzivanie informacnych technoldgii v kazdodennom
zivote je stale viac ¢innosti vykonavanych prostrednictvom internetu. Jednou z moznosti
vyuzitia internetu je aj podpora organizovania a posudzovania Studentskych projektov, ¢o
nie je, ako by sa mohlo zdat’, trividlnou zalezitost'ou. Treba zvladnut’ niekol’ko typickych
aktivit, ako st zadanie projektov, pridelenie projektov Studentom, zber projektov od
Studentov, pridelenie oponentov projektom, recenzovanie a vyhodnotenie projektov,
priprava publikécie abstraktov projektov atd’.

V tomto dokumente sa d’alej nachadza slovnik zdkladnych pojmov, ktoré sa d’alej
v dokumente pouzivaju (kap. 2 Slovnik pojmov), opis kontextu, resp. problémovej oblasti
(kap. 3 Kontext), strucnd analyza existujucich systémov a aktualneho stavu (kap.
4 Analyza), podrobna $pecifikacia systému (kap. 5 Specifikdcia) a hruby navrh niektorych
Casti systému, konkrétne logicky névrh datového modelu a navrh rieSenia autentifikacie
a autorizacie (kap. 6 Hruby navrh).

K druhému kontrolnému bodu bol dokument rozSireny a Cast’, ktord sa venuje
realizécii prototypu (kap. 7 Prototyp). Za prototypom nasleduje podrobny navrh
s zivotnymi cyklami najdolezitejSich entit a skutoéne implementovanym datovym
modelom (kap. 8 Podrobny navrh), dokumentacia k implementacii s opisom hlavnych ¢t
vytvoren¢ho systému (kap. 9 Technicka dokumentacia). Dokumenticiu uzatvara
podrobna pouzivatel'skd prirucka pre vsetky roly pouzivatelov (kap. 10 Pouzivatelska

prirucka).
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2 Slovnik pojmov

KIVT - Katedra informatiky avypoctovej techniky Fakulty elektrotechniky
a informatiky STU v Bratislave.

PGO — Pedagogické oddelenie Fakulty elektrotechniky a informatiky STU v Bratislave.
VPRI - Vedecko-pedagogicka rada odboru Informatika.

Projekt — Studentsky projekt rieSeny Studentmi v rdmeci Stidia na KIVT. Konkrétne ide o
zavereCny projekt bakalarskeho Stidia, diplomovy projekt a diplomova praca
inzinierskeho $tadia. Tieto projekty su evidované ako samostatné predmety (popripade
subor viacerych projektov) v ramci Studijného planu.

Aktivny projekt — projekt, ktory bol vypisany a eSte neuplynul termin, dokedy musia
mat’ Studenti pridelené projekty, alebo projekt, ktory ma pridelené¢ho Studenta na jeho
rieSenie a neuplynul termin ukoncenia rieSenia projektu, ¢ize rieSeny projekt.

Pracovnik katedry — akademicky pracovnik KIVT. Méze ist’ o pedagoga, vedeckého
pracovnika, interného doktoranda resp. in¢ho pracovnika katedry, ktory ma prévo
a adekvéatne vzdelanie na to, aby mohol byt’ vedlicim projektu alebo oponentom.

Externy pracovnik — osoba, ktord nie je zamestnancom KIVT, spiia vysiie uvedené
kritéria na to, aby mohla byt vedicim projektu (ma doveru VPRI).

Kalendar - zoznam terminov, ktoré urcuji, kedy musi byt ukonfena urcitd etapa v
zivotnom cykle projektu popripade kedy musi byt vykonand urcita ¢innost’ tykajica sa

projektov.
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3 Kontext

Tato kapitola mé za ciel’ opisat’ Zivotny cyklus projektu resp. fazy, ktorymi prechadza od
jeho zadania az po vyrieSenie a zhodnotenie.

Zivotny cyklus projektu za¢ina podnetom na navrh tém projektov. Po podnete na
zadavanie projektov navrhuji pracovnici katedry alebo externi pracovnici znenia
projektov. Navrhnuté témy projektov st postipené na schvélenie garantovi
zodpovedajuceho predmetu. Témy projektov moézu byt schvilené, zamietnuté alebo
navrhnuté na prepracovanie znenia. Prepracované zadania tém znova prechadzaju
procesom schvalovania. Takyto navrh projektu obsahuje ndzov projektu, znenie zadania
projektu, zoznam odportcanej literatury, veduceho projektu, prip. ak je veduci projektu
externy pracovnik, aj pedagogického vediceho, odbor, v ramci ktorého moze byt projekt
rieSeny. Schvalené projekty su vypisané a poskytnuté na vyber Studentom.

Kazdy Student, ktory ma zapisany prislusny predmet, si vyberd z vypisanych
projektov pre dany predmet a dany odbor. Projekt je prideleny konkrétnemu Studentovi po
konzultacii a dohode Studenta s veducim projektu. V pripade, Ze sa Student nedohodne na
prideleni ziadneho projektu sjeho vedicim, je mu prideleny niektory volny projekt.
Kazdy Student je povinny po prideleni projektu si prevziat’ jeho oficidlne zadanie.

Nasleduje praca na projekte. Student pracuje na svojom projekte a v jednotlivych
kontrolnych bodoch informuje veduceho projektu o stave projektu (napr. odovzdanim
Casti vypracovaného dokumentu). Prdca na projekte kon¢i odovzdanim kompletnej
dokumentéacie o projekte (napr. dokumentacia, pouzivatel'ska prirucka, abstrakt) a
odovzdanim samotného rieSenia projektu na elektronickom médiu.

Dal$ou fazou je posudzovanie projektov. Kazdému projektu je prideleny oponent,
pricom jeden oponent moze posudzovat’ viacero projektov. Veduci projektu a oponent
piSu posudok na projekt, ktory pozostava zo slovného hodnotenia jednotlivych casti
projektu a hodnotenia kazdej Casti vyberom znamky z hodnotiacej stupnice. Vyberom z
hodnotiacej stupnice je ohodnoteny aj projekt ako celok. Posudky veducich a oponentov
sa lisia. Kazdy z tychto posudkov ma presne urCené casti, ktoré sa posudzuji a
percentualne zastupenie jednotlivych Casti v celkovom hodnoteni projektu.

Po posudeni vsetkych projektov nasleduje obhajoba projektov. Vytvoria sa
komisie a jednotlivé projekty (Studenti) su zadelené¢ do tychto komisii. Po obhajobe

projektu je urené zavere¢né hodnotenie projektu Statnou komisiou.
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Po skon&eni obhajob sa vysledky Statisticky spracovavaju, vyplhaji harky pre

pedagogické oddelenie, prip. vytvaraji dokumenty abstraktov rieSenych projektov.
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4 Analyza

V tejto kapitole je zahrnutd analyza stavu administracie rieSenia projektov na KIVT

a analyza existujucich rieSeni na podporu administracie projektov.

4.1 Analyza sucasného stavu

Az do skolského roku 2000/2001 sa na KIVT vykonavala celd administrativa suvisiaca
s rieSenim projektov manudlne. Tzn. neexistoval ziadny informacny systém, ktory by
zjednoduSoval administraciu projektov. V skolskom roku 2001/2002 bol do skuSobne;j
prevadzky uvedeny prvy takyto systém, ktory vypracovali Studenti v rdmci predmetu
Timovy projekt (tim ¢.4).

Tento systém bol nasadeny az v zavereCnej faze zivotného cyklu projektov, teda
az vo faze odovzdédvania projektov. UmoZiuje Studentom odovzdat’ ich abstrakt v
slovenskom a anglickom jazyku, subor s kompletnou dokumentaciou, pridelit’ projektom
oponenta, napisat’ a vytlacit' posudok k danému projekt. Pri pisani posudkov si uz k
dispozicii presné¢ formuldre so zadefinovanymi hodnotiacimi  kritériami, ich
percentualnym zastipenim vo vyslednom hodnoteni a hodnotiacou stupnicou. Na zaklade
tychto nastaveni a zadanych hodnoteni systém navrhne vysledné hodnotenie rieSenia
projektu.

Systém poskytuje rozne prehlady, napr. o rieSenych projektoch a pouzivatel'och

systému.

4.2 Analyza existujucich systémov

N4jst’ existujuce systémy zaoberajice sa problematikou spracovania (Studentskych)
projektov je velky problém. Vicsina takychto systémov, ak aj existuju, je zrejme
pristupna len pre uzky okruh pouzivatel'ov, z ¢oho vyplyva ich nedostupnost’. Podarilo sa
nam najst’ len jeden podobny systém.

Jeho nazov je SPRAY (Student PRoject's Administration utilitY) a bol
vypracovany v roku 2000 na Fakulte informatiky Technickej univerzity v Mnichove
(Fakultdt fiir Informatik, Technische Universitit Miinchen). Ani tento projekt nie je
verejne pristupny. K dispozicii je iba jeden osem stranovy dokument, ktory strucne
opisuje zakladnt funkénost’ systému.

Systém poskytuje formuldre pre zbieranie informdcii o projektoch, zverejnenie

informacii o projektoch, perzistenté ulozenie dokumentov, autentifikdciu pouzivatel'ov
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a definuje ich pristupové prava. V systéme st definované nasledujuce roly: Student,
administrator, udrzbar systému, zadavatel' projektu / profesor, zamestnanec katedry.
Stru¢ne su opisané scenare systému:

e zadanie pouzivatel'ov

e vypisanie projektov

e vyber projektov

e vyhlasenie projektov

e spracovanie projektov

e ukoncenie projektu

e posudenie projektu

e ohodnotenie projektu
Pri implementécii boli vyuzité vyvojové prostredie JDK (Java Development Kit),

technologie Servlet, JSP a Standardy XML, XSL.

Podobnou problematikou ako je spracovanie projektov, je podpora organizovania
vedeckej konferencie. Pri organizovani konferencie sa prispevky autorov prihlasuju do
konferencie, st recenzované a hodnotené. Na zéklade hodnotenia st vybrané prispevky,
ktoré budu prezentované na konferencii.

Systémov na podporu organizovania konferencii je viacero. Vzhl'adom na ich
podobnost’ k systémom na spracovanie projektov mozno vyuzit' niektoré ich Crty pri
navrhu systému urceného na spracovanie projektov. Niektoré existujiice systémy su
popisané v dokumentacidch minuloro¢nych timov (Con4U a Confess). St to systémy:

e Confman

e Edas

e Puma

e Witan Web
e Pact 2001

e Huronix

e Pos8

e V. Sassone
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5 §peciﬁkécia

Této kapitola Specifikuje poziadavky na systém. V nasledujucich kapitolach sa venujeme
postupne Specifikacii: Zivotného cyklu projektu, jednotlivych roli pouzivatelov,
v systéme zabudovaného kalendara, jednotlivych funkcii systému a vstupom a vystupom

systému.

5.1 Zivotny cyklus projektu

Tato kapitola obsahuje opis stavov, do ktorych sa moéze projekt v priebehu svojho
zivotného cyklu, dostat. Néslednost’ stavov je vyjadrend stavovym diagramom (priloha
A). Na mend stavov, tak ako st popisané v tejto kapitole a v stavovom diagrame, sa
budeme odkazovat’ v d’alSich kapitolach tohto dokumentu. V tejto kapitole su pouzité
nazvy roli tak, ako st Specifikované v kap. 5.2 Roly.

V stavovom diagrame sa nachadza 9 réznych stavov, v ktorych sa moze projekt
nachadzat’ a povolené prechody medzi stavmi. Opisuje aj moznosti vzniku a zaniku
projektu.

Projekt vznika zaddvanim névrhu znenia projektu. Projekt je v stave zaddvany. Ak
sa pedagdg (zadavatel’) rozhodne zanechat’ navrh, projekt je vymazany zo systému (stav
zanechanie navrhu). Ked je pedagdg spokojny so svojim navrhom, ukonc¢i zadévanie a
projekt prejde do stavu zadany. Tieto projekty Cakaji na schvalenie. Garant predmetu
moze projekt schvalit’ (projekt prejde do stavu schvdleny), navrhnut’ na prepracovanie
(projekt prejde do stavu prerabany) alebo zamietnut a projekt sa vymaze zo systému
(stav meschvdleny). Pedagdog moze projekt, ktory bol navrhnuty na prepracovanie
prepracovat’ (stav zadany) alebo moze navrh tohto projektu zanechat a projekt je
vymazany zo systému (stav zanechanie navrhu). Schvélené projekty su v stanovenom
termine vypisané pre §tudentov na vyber (prejdi do stavu vypisany). Student si vybera z
vypisanych projektov a po konzultacii s vediicim mu je niektory z vybranych projektov
prideleny. Ak si Student nevyberie ziadny projekt, je mu prideleny garantom, resp.
tajomnikom. VSetky projekty, ktoré su pridelené niektorému Studentovi, prejda do stavu
prideleny. Ostatné projekty prejdi do stavu neprideleny a viac sa s tymito projektmi
nepracuje. Kazdy Student, ktory ma prideleny projekt, si musi do urCitého terminu
prevziat’ oficidlne zadanie tohto projektu. Po prevzati zadania prejde projekt do stavu
rieseny. Student, ktory si zadanie neprevezme sa posudzuje, 7e zanechava dany projekt

aten prejde do stavu zanechany. Rovnako sa posudzuju aj Studenti, ktory neodovzdaji
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projekt do stanoveného terminu. Po odovzdani zadania prejde projekt do stavu
odovzdany. Odovzdané projekty sa posudzuju veducim a popripade oponentom. Ak st
vytvorené vSetky pozadované posudky, projekt prejde do stavu posudeny. Projekt je
ukonceny jeho obhdjenim. Ak sa Student nedostavi k obhajobe, je tieZ posudzovani ako

zanechavajuci dany projekt.

5.2 Roly

V nasledujicej Casti s uvedené ndzvy, opisy jednotlivych roli pouzivatel'ov systému
anazvy funkcii systému, ktoré mozu tieto roly pouzit. Funkcie st blizSie popisané
v podkapitole 5.4 Funkcie systému. Mena a opisy jednotlivych roli st prispdsobené
prostrediu, v ktorom sa planuje systém nasadit’. Jeden fyzicky pouzivatel' systému moze
mat’ priradenych viacero roli. Z pridelenych roli jednotlivym pouzivatelom vyplyva aj

funk¢nost’ systému, ktort danému pouzivatel'ovi systém poskytne.

Rola: Pedagog

Opis: Pracovnik katedry alebo externy pracovnik, ktory m& moznost’ vypisat
tému zaveretného alebo diplomového projektu. V pripade, Ze ide
o pracovnika katedry moze byt’ prideleny k projektu ako jeho oponent.

Funkcie: Pridanie projektu, Vymazanie projektu, Zmena zadania projektu, Vypis

projektov, Potvrdenie ukoncCenia zadavania projektu, Priradenie priority

k projektu
Rola: Vedici projektu
Opis: Pracovnik katedry alebo externy pracovnik, ktory ma aspon jeden aktivny

projekt. Veduci projektu prideluje projekt jednému zo Studentov, ktori
prejavili o projekt zdujem. Po odovzdani rieSenia projektu hodnoti projekt
(posudok veduceho projektu).

Funkcie: Pridelenie témy Studentovi, ZruSenie projektu, Zobrazenie zoznamu
posudzovanych projektov, Vytvaranie posudku na projekt, Potvrdenie

kone¢ného stavu posudku

Rola: Pedagogicky vedici
Opis: Pracovnik katedry, ktory bol prideleny k niektorému vypisanému projektu

ako pedagogicky veduci. Jeho tlohou je vyhodnotit’ niektoré Casti prace
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Funkcie:

Rola:
Opis:

Funkcie:

Rola:
Opis:

Funkcie:

Rola:
Opis:

Funkcie:

Studenta po odovzdani rieSenia Studentom. Pedagogicky veduci je
pridelovany k projektu len v pripade, Ze veduci projektu je externy
pracovnik.

Vytvéranie posudku na projekt, Potvrdenie kone¢ného stavu posudku

Oponent

Pracovnik katedry, ktory bol prideleny k niektorému rieSenému projektu
ako jeho oponent, ¢ize pracovnik zodpovedny za oponovanie projektu. Po
odovzdani rieSenia projektu rieSenie hodnoti (posudok oponenta).
Zobrazenie zoznamu posudzovanych projektov, Vytvaranie posudku na

projekt, Potvrdenie konecného stavu posudku

Student

Student katedry, ktory ma v aktualnom roku (semestri) zapisany predmet,
v ramci ktorého riesi projekt. Student si registruje jeden z vypisanych
projektov, odovzdava vypracovanu priebeznl a zavereénii dokumentaciu k
rieSeniu projektu a po ohodnoteni projektu mé& narok na néhlad do
vypracovanych posudkov k jeho projektu.

Zobrazenie projektov, Registracia témy, ZruSenie registracie témy,

Odovzdanie rieSenia projektu, Zobrazenie posudku na projekt

Tajomnik

Zamestnanec katedry, ktory je zodpovedny za spravnost’ tdajov v systéme
a ich aktualizaciu. Zadava informacie o pracovnikoch katedry, Studentoch
a projektoch. Ma pristup k vacsine udajov v systéme.

Potvrdenie terminu kalendara, Posunutie terminu kalendara, Pridanie
skupiny Studentov a priradenie predmetov, Pridanie Studenta a priradenie
mu predmetov, Vymazanie Studenta, Pridanie predmetu, Pridanie skupiny
pedagdégov, Pridanie pedagoga, Vymazanie pedagoga, Vytvorenie
a modifikacia typy projektu, Pridelenie garanta k typu projektu, Pridanie
projektu, Vymazanie projektu, Zmena zadania projektu, Vypis projektov,
Potvrdenie ukoncenia zadavania projektu, Vypis zadanych projektov na
schvalenie, Tla¢ oficidlnych zadani, Potvrdenie prevzatia oficidlneho

zadania, ZruSenie projektu, Potvrdenie odovzdania findlnej prace,
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Rola:
Opis:

Funkcie:

Rola:
Opis:

Funkcie:

Rola:
Opis:

Priradenie oponenta k projektu, Zobrazenie zoznamu pridelenia projektov,
Zobrazenie zoznamu pedagdégov spolu s pridelenymi projektmi,
Zobrazenie zoznamu posudzovanych projektov, Zaznamenanie vyslednej

znamky

Garant

Pracovnik katedry, ktory je zodpovedny za definovanie terminov pre
jednotlivé fazy projektu a definovanie hodnotiacich kritérii a stupnic. Stara
sa o dodrziavanie tychto terminov ostatnymi pouzivatelmi, schvaluje
navrhy tém projektov aje zodpovedny za korektnost’ zneni vypisanych
zadani projektov.

Nastavenie kritérii, Nastavenie stupnice, Nastavenie typov terminov v
kalendari udalosti, Nastavenie kalendara udalosti, Nastavenie ¢asu oznamu
terminov, Potvrdenie terminu kalendara, Posunutie terminu kalendara,
Poziadavka na zadavanie projektov, Pridanie projektu, Vymazanie
projektu, Zmena zadania projektu, Vypis projektov, Potvrdenie ukoncenia
zadavania projektu, Vypis zadanych projektov na schvalenie, Schvalenie
projektu, Poziadavka na prerobenia projektu, Neschvalenie projektu,
Pridelenie témy Studentovi, Priradenie oponenta k projektu, Zobrazenie
zoznamu pedagdgov spolu s pridelenymi projektmi, Zobrazenie posudku

na projekt, Zaznamenanie vyslednej znamky

Administrator

Zamestnanec katedry, prip. externy Specialista, ktory je zodpovedny za
spravny chod systému a jeho technicku udrzbu. Jeho ulohou je zabezpecit’
bezpecnost’ udajov systému a bezproblémovu prevadzku softvérovej aj
hardvérovej Casti systému.

Nie st definované ziadne funkcie na tejto Girovni. V pripade potreby moze

pracovat’ so systémom na databazovej trovni.

Anonymny pouZivatel
Lubovolna osoba, ktorej je umoznené vyuzivat vybrané funkcie systému
vSeobecného charakteru, ako napr. vyhladavanie dokumentov rieSenych

projektov spravovanych systémom.
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Funkcie: Zobrazenie zoznamu rieSenych projektov, Zobrazenie zoznamu abstraktov

5.3 Kalendar

Systém bude podporovat’ spravovanie terminov vo forme kalendara (pozri kap. 2 Slovnik
pojmov). Terminy mozu byt definované priamo ako datum alebo mozu byt urcené
implicitne vzhl'adom na nejaky iny termin. Typy terminov ako aj ich hodnoty (datumy)
zadéava garant.

Aj ked tieto terminy si urcuje garant projektu, niektoré z nich su dané uz v
Studijnom pléne. Tieto terminy nemozno menit. Ostatné terminy mdze garant posuvat’.
Garant mozZe posunut’ termin alebo potvrdit’ platnost’ terminu (tento termin uz je kone¢ny
a nebude sa uz postuvat’) kedykol'vek, najneskor vSak v deit terminu. Tzn., Ze najneskdr v
deni terminu musi garant urcit,, ¢i dany termin bol potvrdeny alebo ho d’alej posunut’.

Hoci terminy uréené garantom su zaviazné, v systéme maju iba informacnu ulohu.
Bude napevno danych 11 typickych terminov. Ku kazdému =z tychto terminov su
priradené roly, pre ktoré je dany termin zaujimavy. Tieto terminy budi mat’ priradent aj
funkcénost’. Tzn., ze ku kazdému z tychto terminov su priradené podmienky, ktoré musia
byt v danom termine splnené. Tieto podmienky mézu byt rozdielne pre rézne roly.
Systém bude informovat’ pouZivatelov oznamom hned’ po prihlaseni o type najblizsieho
terminu, ktory je uréeny pre jeho rolu a kolko dni ostava do tohto terminu. Ak je uz po
termine a nie su splnené podmienky dané terminom, vypisuji sa dva oznamy: oznam
o nesplneni predchédzajiceho terminu ako aj oznam o nasledujicom termine. Oznam
bude farebne odliSeny podl'a toho, ¢i dany pouzivatel’ uz splnil podmienky urcené tymto
terminom a podla toho, kol’ko ostava do terminu, prip. ¢i uz je po termine.

Garant ma moznost’ doplnit’ novy typ terminu. Tento typ terminu vSak nebude

mat’ priradené podmienky, ktorych splnenie sa v tomto type terminu vyzaduje.

5.3.1 Farby pre oznamy z kalendara

Farba: zelena

Vyznam: su splnené podmienky dané terminom

Farba: ¢ierna

Vyznam: do terminu ostava viac ako 3' dni anie si splnené podmienky dané
terminom

! Tuto hodnotu mdZe garant v systéme zmenit’
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Farba:

Vyznam:

Farba:

Vyznam:

modra
do terminu ostdva menej ako 3 dni anie su splnené podmienky dané

terminom

cervena
termin nastal alebo je po termine anie st splnené podmienky dané

terminom

5.3.2 Druhy terminov v systéme

Ukonc¢enie navrhov

Opis:
Roly:
Podmienky:
Roly:
Podmienky:

Termin urcuje, dokedy je treba podat’ navrhy zadani projektov
Pedagog

Pedagdg musi oznacit’ svoje navrhy za dokoncené

Garant

Vsetky ndvrhy musia byt’ v stave dokoncené

Schvalenie navrhov

Opis: Termin urcuje, dokedy je treba schvalit’ prislusny pocet projektov
Roly: Tajomnik, garant

Podmienky: Dany pocet projektov musi byt’ v stave schvaleny

Vypisanie projektov

Opis: Termin urcuje, dokedy je treba vypisat’ projekty pre Studentov
Roly: Tajomnik, garant

Podmienky: Dany pocet projektov musi byt’ v stave vypisany

Registracia projektov

Opis:
Roly:
Podmienky:
Roly:
Podmienky:

Termin urcuje, dokedy si mézu Studenti registrovat’ projekty
Student
Student by mal mat registrovany (alebo uz prideleny) aspoti jeden projekt

Veduci, tajomnik, garant

Pridelenie projektov

Opis:

Termin urcuje, dokedy je treba Studentom pridelit’ projekt
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Roly:
Podmienky:
Roly:
Podmienky:
Roly:
Podmienky:

Student

Student musi mat’ prideleny jeden projekt — projekt je v stave prideleny
Veduci projektu

Veduci projektu musi mat’ asponi jeden projekt v stave prideleny
Tajomnik, garant

Kazdy student musi mat’ prideleny jeden projekt v stave prideleny

Prevzatie zadani projektov

Opis: Termin urcuje, dokedy si Student musi prevziat’ oficidlne zadanie projektu

Roly: Student

Podmienky:  Student musi mat’ svoj projekt v stave rieseny

Roly: Veduci projektu

Podmienky: Veduci projektu musi mat’ vSetky svoje projekty v stave rieseny

Roly: Tajomnik, garant

Podmienky:  Vsetky projekty musia byt v stave rieseny

Odovzdanie projektu

Opis: Termin urcuje, dokedy musi Student odovzdat’ findlnu verziu projektu

Roly: Student

Podmienky:  Student musi mat svoj projekt v stave odovzdany a zaznaéené odovzdanie
pisomnej dokumentécie

Roly: Veduci projektu

Podmienky: Veduci projektu musi mat vSetky svoje projekty v stave odovzdany a
zaznacené odovzdanie pisomnej dokumentacie

Roly: Tajomnik, garant

Podmienky: Vsetky projekty musia byt v stave odovzdany a zaznacené odovzdanie

pisomnej dokumentacie

Registracia oponentov

Opis:

Roly:
Podmienky:

Roly:

Termin urcuje, dokedy pedagdég modze priradovat projektom prioritu,
s akou ich chce posudzovat

Pedagog

Pedagog by mal mat’ zaznacené projekty, ktoré chce oponovat’ (v podobe
priorit)

Tajomnik, garant
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Podmienky: -

Pridelenie oponentov

Opis: Termin urcuje, dokedy musi byt’ k projektu prideleny oponent (neplati pre
diplomovy projekt)
Roly: Tajomnik, garant

Podmienky: Kazdy projekt musi mat’ prideleného oponenta

Posudenie projektov

Opis: Termin urcuje, dokedy musia byt’ napisané posudky

Roly: Oponent, veduci projektu, pedagogicky veduci

Podmienky: Vsetky projekty, ktoré dany oponent, veduci projektu alebo pedagogicky
veduci posudzuje, musia byt’ v stave posudeny

Roly: Garant, Tajomnik

Podmienky:  Vsetky projekty musia byt v stave posudeny

Obhajoba projektov

Opis: Termin ur¢uje datum obhajoby projektov
Roly: vSetky

Podmienky: -

5.4 Funkcie systému

V tejto kapitole su popisané zdkladné identifikované funkcie systému. Funkcie st
roz¢lenené do skupin, ktoré st si navzajom blizke. V jednej skupine su vaésinou funkcie,
ktoré sa pouzivaju v urcitej faze rieSenia projektov, resp. funkcie, ktoré zabezpecuju
nejaku funkcionalitu na vyssej trovni.

Pre kazda funkciu je uvedeny jej nazov, roly, ktoré mozu tuto funkciu pouzivat,
tak ako st uvedené v kap. 5.1 Zivotny cyklus projektu, vstupy alebo vystupy funkcie, tak
ako st uvedené v kap. 5.5 Vstupy a vystupy a opis funkcie.

5.4.1 Napiihanie databizy udajmi
Po nasadeni systému do prevadzky je potrebné naplnit’ ho po prvy krat udajmi. Tieto
udaje pozostavaju najmid zinformdacii o pouzivateloch — Studentoch a pedagdgoch,

ktorym treba umoznit’ pristup do systému. Naplianie tychto udajov sa bude vo velkej
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miere realizovat’ prostrednictvom importu zo siborov vo formate MS Excel. Taktiez je

treba kazdy rok obnovovat’ a aktualizovat’ tidaje (pridat’ novych Studentov, pedagdgov,...).

Pridanie skupiny Studentov a priradenie predmetov

Roly:
Vstupy:
Vystupy:
Opis:

Tajomnik

Vstupny subor — zoznam Studentov spolu so zapisanymi predmetmi
Elektronické spravy o prihlasovacom mene a hesle

Prevod zoznamu Studentov do databdzy, priCcom sa kazdému Studentovi
priradi odbor, ro¢nik a zapisané projektové predmety a vygeneruje sa
zaciatocné heslo. Pridani budu iba ti Studenti zo zoznamu, ktori maju
v danom Skolskom roku zapisani niektori z projektovych predmetov a esSte

nie st evidovani v systéme.

Pridanie Studenta a priradenie mu predmetov

Roly:
Vstupy:
Vystupy:
Opis:

Tajomnik

Informacie o Studentovi

Elektronicka sprava o prihlasovacom mene a hesle

Pridanie nového Studenta do databazy. Pomocou formulara sa zadaju
vSetky informacie o Studentovi — meno, priezvisko, osobné c¢islo, ro¢nik,
odbor, e-mail, zapisané projektové predmety v zimnom a/alebo letnom
semestri a vygeneruje sa mu zaciatoné heslo. Ak je uz dany Student

evidovany v systéme, zmenia sa udaje o tomto Studentovi.

Vymazanie Studenta

Roly:
Vstupy:
Vystupy:
Opis:

Tajomnik

Student

Vymazanie Studenta z databazy. Vymazat’ mozno iba Studenta, ktory nema
zapisany ziadny z projektovych predmetov anema priradeny ziadny

projekt.

Pridanie predmetu

Roly:
Vstupy:
Vystupy:

Tajomnik
Informacie o predmete
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Opis: Vytvorenie nového predmetu. Tento predmet sa jednoznacne priradi
k niektorému z typov projektu. Ak dany predmet uz existuje, zmenia sa

udaje o iom.

Pridanie skupiny pedagogov

Roly: Tajomnik

Vstupy: Vstupny stibor — zoznam pedagogov

Vystupy: Elektronické spravy o prihlasovacom mene a hesle

Opis: Prevod zoznamu pedagogickych pracovnikov do databazy. Zaroven sa

kazdému pedagdgovi vygeneruje zaciato¢né heslo.

Pridanie pedagoga

Roly: Tajomnik

Vstupy: Informécie o pedagogovi

Vystupy: Elektronicka sprava o prihlasovacom mene a hesle

Opis: Pridanie nového pedagdga do databazy. Pomocou formuldra sa zadaju

vSetky informacie o pedagdgovi — meno, priezvisko, e-mail a vygeneruje
sa mu zaciatocné heslo. Ak uz dany pedagdg existuje, zmenia sa jeho

udaje.

Vymazanie pedagoga

Roly: Tajomnik

Vstupy: Pedagog

Vystupy: -

Opis: Vymazanie pedagdga z databazy. Vymazat’ moZno iba pedagdga, ktory

nema prideleny ziadny projekt (¢i uz ako vedutci, pedagogicky veduci
alebo oponent).

Pozndamka: Roly sa pouzivatelom prirad’uji automaticky systémom.

5.4.2 Inicializacia idajov pre dany Skolsky rok
Pri zacati pouzivania systému v konkrétnom Skolskom roku je potrebné vytvorit' typy
projektov, pridelit’ k nim garantov, umoznit’ vybrat’ a nastavit’ terminy pre jednotlivé fazy
projektu, kritérid hodnotenia a hodnotiace stupnice.

Vsetky funkcie st pre garanta pristupné len pocas prvej fazy, ¢ize ked este pre

dany typ projektu neexistuju vypisané projekty.
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Vytvorenie a modifikacia typu projektu

Roly:
Vstupy:
Vystupy:
Opis:

Tajomnik

Informacie o type projektu

Vytvorenie pripadne modifikovanie existujiceho typu projektu. Pri
vytvoreni nového typu projektu sa vytvori k nemu kalendar udalosti so

Standardnymi terminmi.

Pridelenie garanta k typu projektu

Roly:
Vstupy:
Vystupy:
Opis:

Tajomnik
Typ projektu, garant
Pridelenie garanta k danému typu projektu. Ak bol nejaky prideleny, tak je

odstraneny a prideleny je novy garant, ¢ize umoziiuje aj zmenu garanta.

Nastavenie Kritérii

Roly:
Vstupy:
Vystupy:
Opis:

Garant, tajomnik
Typ projektu, informécie o hodnotiacich kritériach
Nastavenie hodnotiacich kritérii pre dany typ projektu. Umoziluje vytvorit’

nové pripadne prevziat’ (urobit’ kopiu) a modifikovat’ existujice kritéria.

Nastavenie stupnice

Roly:
Vstupy:
Vystupy:
Opis:

Garant, tajomnik

Typ projektu, informacie o hodnotiacich stupiioch, druh stupnice

Nastavenie hodnotiacej stupnice daného druhu pre dany typ projektu.
Umoziiuje vytvorit nova stupnicu pripadne prevziat (urobit’ kopiu)

a modifikovat’ existujiicu stupnicu.

Nastavenie typov terminov v kalendari udalosti

Roly:
Vstupy:
Vystupy:

Garant, tajomnik

Typy terminov
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Opis: Umoziiuje priradit’ typy terminov k danému typu projektu. Tzn., ktoré typy

terminov buda v danom type projektu aktivne

Nastavenie kalendara udalosti

Roly: Garant, tajomnik

Vstupy: Détumy terminov

Vystupy: -

Opis: UmoZiuje nastavenie terminov pre dany typ projektu.

Nastavenie ¢asu oznamu terminov

Roly: Garant, tajomnik

Vstupy: Pocet dni, typ projektu

Vystupy: -

Opis: Umoznuje nastavit, kol’ko dni pred danym terminom sa za¢ne na tento

termin upozornovat’ vyraznejsie (inou farbou).

5.4.3 Upozornenia prostrednictvom kalendara

Funkcionalita spojenda s oznamovanim terminov kalendara bola popisana v kap.

5.3 Kalendar.

Potvrdenie terminu kalendara

Roly: Garant, tajomnik

Vstupy: Termin

Vystupy: -

Opis: Garant moze kedykol'vek (do daného terminu) potvrdit dany termin (to

znamena, ze dany termin uz je konecny, a nebude sa uz posuvat’)

Posunutie terminu kalendara

Roly: Garant, tajomnik

Vstupy: Termin, datum terminu

Vystupy: -

Opis: Garant moZe kedykol'vek (do daného terminu atermin eSte nebol

potvrdeny) posunit’ dany termin (zadat' novy datum terminu).
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5.4.4 Navrhy a tvorenie zadani projektov

Kazdy pracovnik katedry a externy pracovnik méze navrhnit zadanie projektu pre
Studentov. Preto sa od systému pozaduje, aby bolo mozné zadavat' zadania projektov
pedagogmi. V pociatoénom §tadiu sa bude jednat’ len o navrhy, ktoré mézu byt v blizkej
buducnosti upravené. Ked' sa pedagdg rozhodne, Zze nim vlozeny text zadania projektu
a vSetkych potrebnych udajov je v poriadku, potvrdi tento stav. Takto potvrdené zadanie
projektu bude ¢akat’ na schvalenie.

Tato skupina funkcii bude umoznovat manipulaciu so zadaniami projektov

(pridanie, vymazanie, zmena, vypis zadanych projektov, potvrdenie ukoncenia zadavania)

Poziadavka na zaddvanie projektov

Roly: Garant

Vstupy: Formular ziadosti zadavania projektov

Vystupy: Sprava o poZiadavke na zadanie projektu

Opis: Vyzvanie pedagdgov aby navrhli zadanie projektu, pripadne viacerych.

Pridanie projektu

Roly: Pedagog, garant, tajomnik
Vstupy: Informécie o projekte
Vystupy: -

Opis: Pridanie zadania projektu.

Vymazanie projektu

Roly: Pedagog, garant, tajomnik

Vstupy: Projekt

Vystupy: -

Opis: Vymazanie zadania projektu. Pedagdgovi umoziiuje vymazat projekt,

ktory este nebol schvaleny a garantovi umoziiuje vymazat projekt, ktory

eSte nebol vypisany.

Zmena zadania projektu

Roly: Pedagég, garant, tajomnik
Vstupy: Projekt
Vystupy: -
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Opis: Umoziiuje zmenit zadanie (ndzov, text, .....). Pre pedagdga je moznost
menit’ zadanie projektu obmedzené na stav zadavany alebo prerabany a pre

garanta na stav prerabany.

Vypis projektov

Roly: Pedagog, garant, tajomnik

Vstupy: Kritérium pre vypis projektov

Vystupy: Zoznam projektov

Opis: Umoziiuje zobrazit' vSetky doposial zadané projekty, s moznostou ich

filtrovania pomocou kritérii pre vypis projektov. Pre garanta a tajomnika
bude mozné zobrazit' projekty zadané vsetkymi pedagogmi, pedagdg si

bude moct’ pozriet’ len nim zadané témy.

Potvrdenie ukoncéenia zadavania projektu

Roly: Pedagog, garant, tajomnik

Vstupy: Projekt

Vystupy: -

Opis: Po rozhodnuti pedagdga, ze uz nebude menit zadanie projektu, tento

oznac¢i ako ukoncené zadavanie. Takto potvrdené zadanie projektu bude

cakat’ na schvélenie garantom predmetu.

5.4.5 Schval’ovanie zadanych projektov

Po zadani apotvrdeni ukonCenia zadavania projektu pedagdégom je takyto projekt
pripraveny na schvdlenie garantom predmetu. Pocas procesu schvalovania uz nie je
umoznené pedagdgovi zadanie modifikovat’. Schvalovanie zadanych projektov vykonava
sdm garant predmetu, alebo si mdze na to zvolat’ poradu pedagoégov. Pre tato Cinnost je
vhodné, aby systém ponukol tlaovy vystup zadanych projektov, ktoré su pripravené na
schvalenie. Po schvéleni projektu garant oznaci v systéme prislichajiice projekty za
schvalené. Takéto projekty budu v stanovenom termine pontknuté Studentom na
registraciu. Ak projekt znejakého doévodu nebude schvaleny, zadavatel bude o tom
informovany a projekt bude vymazany zo systému. Zadanie projektu moze byt posunuté
pedagdégovi na prepracovanie. Prepracované zadania znova prechadzaju procesom

schval'ovania.
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Vypis zadanych projektov na schvialenie

Roly: Garant, tajomnik

Vstupy: -

Vystupy: Zoznam projektov

Opis: Umoznuje zobrazit' a vytlacit’ zadané projekty cakajuce na schvalenie.

Schvalenie projektu

Roly: Garant, tajomnik

Vstupy: Projekt

Vystupy: -

Opis: Umoziuje nastavit’ jednotlivym projektom, ktoré boli schvalené, stav na
schvaleny.

PoZiadavka na prepracovanie projektu

Roly: Garant

Vstupy: Projekt

Vystupy: -

Opis: Umoznuje nastavit' stav projektov, navrhnutych na prepracovanie, na
prerabany.

Neschvalenie projektu

Roly: Garant, tajomnik

Vstupy: Projekt

Vystupy: Sprava elektronickej posty o neschvaleni projektu

Opis: Umoziuje vyradit’ zo systému navrhy projektov, ktoré neboli schvalené

(prechod projektov do stavu neschvaleny).

5.4.6 Registracia a pridelenie tém Studentom

Kazdy student, ktory mé zapisany predmet, v ramci ktorého je rieSeny projekt, ma po
ur¢itom termine moznost elektronicky si registrovat’ projekty, o ktoré ma zaujem. Po
konzultacidch s vedicimi tychto projektov a po ustnej dohode o prideleni konkrétneho
projektu Studentovi, mu bude projekt oficidlne prideleny. S tymito ukonmi suvisi aj

tlacenie dokumentov potvrdzujucich pridelenie projektu.

Zobrazenie projektov
Roly: Student
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Vstupy:

Vystupy:
Opis:

Kritéria na tému projektu

Zoznam projektov s podrobnymi informaciami o kazdej téme

Zobrazenie zoznamu projektov, ktoré si Student méze registrovat. Budu
zobrazené len projekty pre Studentov odbor a prislichajici typ projektu,
ktory ma zapisany. Ak Student zadd aj vyhladavacie kritéri4, zobrazia sa
mu len tie témy, ktoré vyhovuju jeho kritériam. Pre kazdy projekt sa bude
zobrazovat’ pocet Studentov, ktory maju dany projekt registrovany alebo

meno Studenta, ktorému bol projekt prideleny.

Nastavenie maximalneho poctu sticasne registrovanych projektov

Roly:
Vstupy:
Vystupy:
Opis:

Tajomnik
Pocet projektov
Nastavenie maximalneho poctu projektov, ktoré si Student modze

zaregistrovat’.

Registracia témy

Roly:
Vstupy:
Vystupy:

Opis:

Student

Projekt

Elektronickd sprava potvrdzujica registraciu, elektronickd sprava pre
veduceho projektu

Umoziuje registraciu projektu pre Studentov odbor a prisluchajuci typ
projektu, ktory méa zapisany. Student registraciou oznamuje vedicemu
zaujem o jeho projekt. Student si moZe registrovat’ najviac stanoveny pocet

projektov (napr. tri — pocet definuje tajomnik).

ZrusSenie registracie témy

Roly:
Vstupy:
Vystupy:

Opis:

Student

Projekt

Elektronicka sprava potvrdzujuca zruSenie registracie, elektronickd sprava
pre veduceho projektu

Umoznuje zrusit’ rezervaciu projektu.

Pridelenie projektu Studentovi

Roly:

Veduci, garant, tajomnik
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Vstupy: Projekt, Student
Vystupy: Sprava elektronickej posty o prideleni projektu
Opis: Pridelenie projektu Studentovi. Veduci projektu tymto potvrdi pridelenie

projektu Studentovi. VSetkym ziujemcom o tento projekt sa oznami
prostrednictvom elektronickej posty skutocnost, komu bol projekt
prideleny. Zarovenn sa im zrusSi registracia tohto projektu. Po uplynuti
stanovené¢ho terminu, garant prideli Studentovi, ktory si sam v tomto
termine nevybral ziadny projekt, niektory z volnych projektov. Projekt
prejde do stavu prideleny.

Tla¢€ oficialnych zadani

Roly: Tajomnik

Vstupy: Typ projektu

Vystupy: Oficialne zadania projektov

Opis: Tla¢ oficialnych zadani projektov pre Studentov.

Potvrdenie prevzatia oficialneho zadania

Roly: Tajomnik

Vstupy: Student, projekt

Vystupy: -

Opis: Potvrdenie prevzatia oficidlneho zadania projektu Studentom. Projekt

prejde do stavu rieSeny.

ZruSenie projektu

Roly: Tajomnik, veduci projektu

Vstupy: Projekt

Vystupy: -

Opis: ZruSenie daného projektu z dévodu nesplnenia podmienok alebo z inych
doévodov.

5.4.7 Odovzdanie rieSenia projektu

Student po prevzati zadania projektu vstupuje do fazy rieSenia projektu a pracuje so
syst¢tmom len na konci rieSenia. Vtedy mu systém umozni odovzdat jednotlivé casti
rieSenia projektu (implementacia — ak je, dokumentécia, abstrakty), aby mohli byt

posudené a ohodnotené.
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Odovzdanie rieSenia projektu

Roly:
Vstupy:
Vystupy:
Opis:

Student, tajomnik

Abstrakty, dokumentacia, vypracované rieSenie

Odovzdanie abstraktov, findlnej dokumentacie a vypracovaného rieSenia

projektu.

Potvrdenie odovzdania findlnej prace

Roly:
Vstupy:
Vystupy:
Opis:

Tajomnik
Projekt

Potvrdenie odovzdania dokumentacie k projektu v papierovej podobe.

5.4.8 Priradenie oponentov

Po odovzdani préace sa ku kazdej téme prideli jeden oponent. Pridelovanie oponentov sa

vykonava na zadklade odportcani veducich projektov a na zaklade priorit jednotlivych

pedagdégov (nadejnych oponentov), ktorymi vyjadruji svoj zaujem o oponovanie

jednotlivych tém.

Priradenie priority k projektu

Roly:
Vstupy:
Vystupy:
Opis:

Pedagog
Aktivny projekt, priorita pedagdga k danej téme

Priradenie priority k aktivnemu projektu. Kazdy pedagdég moéze vyjadrit
svoj zaujem na oponovani danej témy. Svoju prioritu vyjadruje na zéklade
vzt'ahu k téme (napr. vedomosti o oblasti), resp. k rieSitelovi projektu
(napr. rodinny prislusnik). Pedagdég ma pritom moznost’ rozhodnit’ sa na
zéaklade znenia projektu, prip. abstraktu (ak uz bol odovzdany). Priority su

brané do tivahy pri pridel'ovani oponentov k projektom.

Priradenie oponenta k projektu

Roly:
Vstupy:
Vystupy:

Tajomnik, garant
Projekt, pedagog
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Opis: Priradenie oponenta (pedagoga) k aktivnemu projektu. Pri priradeni sa
mdzu zohladnit" priority pedagdégov k projektom a ¢asové moznosti
pedagdégov (pocet nimi oponovanych, resp. vedenych projektov). Pri
nasledujucom prihldseni Studenta mu systém ozndmi meno priradeného

oponenta k jeho projektu.

Zobrazenie zoznamu pridelenia projektov

Roly: Tajomnik

Vstupy: Druh projektu

Vystupy: Zoznam pridelenia projektov

Opis: Zobrazenie zoznamu vsetkych projektov spolu s ich rieSitel'om, vedicim

projektu (prip. pedagogickym vedicim) a oponentom (ak uz je priradeny).

Zobrazenie zoznamu pedagégov spolu s pridelenymi projektmi

Roly: Tajomnik, garant

Vstupy: -

Vystupy: Zoznam stavu pridelenia projektov

Opis: Zobrazenie zoznamu vSetkych pedagogov so vSetkymi ich projektmi.

Zobrazené budu projekty, ktoré st pedagdbgom oponované a projekty, v

ktorych je pedagog vedicim.

5.4.9 Hodnotenie rieSeni projektov
Veduci projektu a oponent, po prideleni k projektu, hodnoti pracu po jej odovzdani podla
stanovenych kritérii pre dany typ projektu. Systém pomaha automatizovat’ administrativu
spojent s hodnotenim a oponovanim projektov.

Pred obhajobou projektu st vytvorené posudky spristupnené Studentovi, aby sa
mohol na obhajobu pripravit. Po obhajobe projektu je Studentovi Statnou komisiou

udelend vyslednd zndmka, ktord sa zaznamena v systéme.

Zobrazenie zoznamu posudzovanych projektov

Roly: Pedagog, tajomnik

Vstupy: Pedagog, kritérium pre vypis projektov

Vystupy: Zoznam projektov

Opis: Zobrazenie zoznamu posudzovanych projektov danym pedagégom, v

ktorom je vyznacené, ¢i je pre dany projekt oponent alebo veduci. Podl'a
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roly, ktora funkciu prave vyuZziva, zéavisi vstup: ak funkciu vyuziva
tajomnik, zadava ako vstup meno pedagodga, ak pedagog, implicitne sa za

vstup dé jeho meno.

Vytvaranie posudku na projekt

Roly:
Vstupy:
Vystupy:
Opis:

Oponent, veduci projektu, pedagogicky veduci

Posudok na projekt (prip. len Cast)

Navrhnuté hodnotenie projektu

Pridanie, resp. zmena v posudku na projekt. Slovne aj zndmkou sa
ohodnocuju jednotlivé kritérid hodnotenia projektu (podla Sablony).
Systém na zaklade hodnoteni jednotlivych kritérii aich vah navrhne
celkové hodnotenie projektu. Pedagdg potom vyjadri vlastné celkové
hodnotenie (navrhované hodnotenie nie je zavdzné). Systém zaznaci ddtum

poslednej zmeny hodnotenia.

Potvrdenie konecného stavu posudku

Roly:
Vstupy:
Vystupy:
Opis:

Oponent, veduci projektu, pedagogicky veduci

Posudok na projekt (prip. len ¢ast)

Tlacova forma posudku

Potvrdenie konecného stavu posudku. Po dokonceni (vyplneni vSetkych
potrebnych udajov) posudku na projekt ho autor oznaci ako konecny.

Systém umozni vytla¢enie kone¢né¢ho posudku.

Zobrazenie posudku na projekt

Roly:
Vstupy:
Vystupy:
Opis:

Student, garant

Typ posudku

Posudok

Zobrazenie posudku na vyrieSeny projekt. Po oznaceni posudku autorom

ako konecného si ho Student moze prezriet’.

Zaznamenanie vyslednej znamky

Roly:
Vstupy:
Vystupy:

Garant, tajomnik

Projekt, vysledna znamka
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Opis: Zaznamenanie vyslednej zndmky projektu. Znamka sa zaznamenava na

zéaklade zapisu z obhajoby.

5.4.10 Zaverecné spracovanie

Po skonceni obhajob audeleni vyslednej znamky sa projekt stdva ukonceny alebo
zanechany (Student nevyhovel — bola mu udelené¢ hodnotenie, ktoré nepostacuje na
uspesné ukoncenie predmetu). Po ukonceni vSetkych projektov daného typu sa eSte
Statisticky vyhodnocuju ich vysledky a vytvaraju sa rozne tlacené dokumenty (knizka

abstraktov, harky pre PGO).

Zobrazenie vysledkov projektov

Roly: Tajomnik, garant

Vstupy: Typ projektu

Vystupy: Zoznam vysledkov

Opis: Zobrazenie Statisticky spracovanych vysledkov projektov pre jednotlivé
typy projektov.

Export abstraktov projektov

Roly: Tajomnik

Vstupy: -

Vystupy: Knizka abstraktov

Opis: Export abstraktov vypracovanych projektov. Po odovzdani abstraktov

k projektom od vSetkych Studentov systém umozni vytvorit prehl’ad
o rieSenych projektoch v tomto roku. Prehl'ad bude obsahovat’ zoznam

rieSenych projektov (téma, riesitel’ a abstrakt).

Export harkov pre PGO

Roly: Tajomnik

Vstupy: -

Vystupy: Héarky pre PGO

Opis: Generovanie harkov pre potreby PGO (moézu byt dalej upravené

a vytlacené).
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5.4.11 Sprava pouzivatel’ov

Vytvorenie pouZivatel’a

Roly: Tajomnik

Vstupy: Informacie o pouzivatel'ovi

Vystupy: Elektronicka sprava o prihlasovacom mene a hesle
Opis: Pridanie nového pouZzivatela do systému.

Modifikacia pouzivatela

Roly: vsetky okrem anonymného pouzivatela

Vstupy: Informéacie o pouzivatel'ovi, pouzivatel’

Vystupy: -

Opis: Zmenenie hodndt atribatov jednotlivych pouzivatel'ov. Umoziiuje zmenu

prihlasovacicho mena a hesla atajomnikovi aj deaktivovat konto

I'ubovolného pouzivatela (znemoznenie prace so systémom).

Prihlasenie pouzivatela

Roly: vSetky

Vstupy: Prihlasovacie meno, heslo

Vystupy: -

Opis: Systém po overeni hesla ponikne moznosti d’alSej prace.

Odhlasenie pouZivatel’a

Roly: vSetky

Vstupy: Pouzivatel’ (implicitne)

Vystupy: -

Opis: Systém znemozni d’al$iu pracu so systémom (vyzaduje prihlasenie).

5.4.12 Funkcie pristupné anonymnému pouZzivatelovi

Zobrazenie zoznamu rieSenych projektov

Roly: Anonymny pouzivatel’

Vstupy: Kritéria na tému projektu, skolsky rok

Vystupy: Zoznam rieSenych projektov

Opis: Umoziuje zobrazit’ vSetky projekty, ktoré su alebo boli na katedre riesené.

Ak pouzivatel’ zada kritérium, vyberu sa len projekty, ktoré zodpovedaju
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danému kritériu. Ak sa zada aj Skolsky rok, vybera sa len projekty, ktoré

boli rieSené v danom Skolskom roku.

Zobrazenie zoznamu abstraktov

Roly:
Vstupy:
Vystupy:
Opis:

Anonymny pouzivatel’

Skolsky rok

Zoznam abstraktov

Umoziuje zobrazit’ abstrakty vSetkych projektov, ktoré st alebo boli na
katedre rieSené. Ak sa zada aj Skolsky rok, vyberti sa len abstrakty

projektov, ktoré boli rieSené v danom Skolskom roku.

5.5 Vstupy a vystupy

V tejto kapitole st popisané vstupy a vystupy systému. Pre kazdy vstup alebo vystup je

uvedeny jeho nazov, tak ako sa nail odvolava v kap. 5.4 Funkcie systému a jeho opis,

v ktorom je opisany vyznam vstupu alebo vystupu, prip. jeho zakladné atributy.

5.5.1 Vstupy

Vstup:
Opis:

Vstup:
Opis:

Vstup:
Opis:

Vstup:

Vstupny stiibor — zoznam Studentov spolu so zapisanymi predmetmi

Stbor vo formate .xlIs (subor programu Microsoft Excel). Tento subor
obsahuje zoznam vSetkych Studentov a ku kazdému Studentovi zoznam
zapisanych predmetov v danom Skolskom roku (v zimnom aj letnom

semestri)

Informacie o Studentovi

Formular, ktory obsahuje meno, priezvisko, osobné ¢islo, rocnik, odbor a
e-mail Studenta a pomocou vyberu z existujiicich predmetov informéciu
o zapisanych projektovych predmetoch v zimnom a/alebo v letnom

semestri.

Informaécie o predmete

Formular, ktory obsahuje meno predmetu, idaj, v ktorom semestri
(semestroch) moze byt dany predmet zapisany, pomocou vyberu
z existujucich typov projektov informéciu o priradeni tohto projektu k typu

predmetu.

Vstupny sibor — zoznam pedagogov
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Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Stbor vo formate .xIs (subor programu Microsoft Excel). Tento subor

obsahuje zoznam vsetkych pedagogov.

Informaécie o pedagogovi

Formular, ktory obsahuje meno, priezvisko a e-mail pedagoga.

Druh projektu
Specifikuje o aky druh projektu ide, teda ¢&i ide o diplomovy projekt alebo

zéaverecny projekt.

Typ projektu

Jednoznacna identifikacia typu projektu. Typ projektu je identifikovany
Skolskym rokom resp. semestrom, svojim druhom (Diplomovy projekt,
Zaverecny projekt, Zaverecna praca) aodborom alebo databazovym

identifikatorom.

Projekt
Jednoznacna identifikacia projektu. Projektu je identifikovany svojim

typom a veducim alebo databazovym identifikatorom.

Aktivny projekt

Jednoznacna identifikdcia aktivneho projektu, cize projektu v stave
rieSeny, posudeny alebo odovzdany.

Garant

Jednozna¢nd identifikacia garanta predmetu. Garant predmetu je
identifikovany svojim c¢islom alebo menom a priezviskom alebo

databazovym identifikatorom.

Pedagog
Jednoznacna identifikacia pedagoga. Pedagdg je identifikovany svojim

¢islom alebo menom a priezviskom alebo databazovym identifikdtorom.
Pocet projektov

Cislo, ktoré uréuje maximalny polet projektov, ktoré si §tudent moze
zaregistrovat’.

Student

Jednoznadna identifikdcia $tudenta. Student je identifikovany svojim

¢islom alebo menom a priezviskom alebo databazovym identifikatorom.
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Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Sprava elektronickej poSty o neschvaleni projektu
Sprava, ktora obsahuje meno veduceho, ndzov témy a oznamenie

o neschvaleni projektu (prip. dovod neschvalenia).

Sprava elektronickej poSty o prideleni projektu
Spréva, ktorad obsahuje meno Studenta, vediuceho, ndzov témy a oznamenie

o prideleni projektu.

Informaécie o projekte

Zadavaju sa pri navrhovani témy zadania projektu. Obsahuji meno
vediceho (moze byt’ dané implicitne, ak zaddva tieto informécie pedagég),
meno pedagogického veduceho (ak existuje), ndzov témy, zadanie témy

(Specifikacia), odporacanu literatiru, typ projektu a odbor.

Informacie o hodnotiacich kritériach

Informacie, ktoré definuju ako sa bude posudzovat’ niektory typ projektu.
Obsahujii zoznam kritérii, ktory pozostava zopisu kritéria a jeho
percentudlnej vahe na celkovom hodnoteni. Suma percent vSetkych kritérii

v tomto zozname musi byt’ 100.

Informacie o hodnotiacich stupiioch

Informécie, ktoré definuju rozsah znamok pre celkové hodnotenie alebo
hodnotenie jednotlivych kritérii pre typ projektu. Obsahujii zoznam
znamok, kde pre kazdu znamku je k dispozicii jej nazov, slovny opis
arozsah v percentdch z maximalneho hodnotenia (napr. vyborne, Student

preukdzal vybornu pracu ..., 87 — 100%).

Druh stupnice
Definuje druh hodnotiacej stupnice. Moze ist’ o stupnicu pre dielCie
hodnotiace kritéria alebo stupnicu pre vysledné hodnotenie projektu, ktora

plati aj pre vysledné hodnotenie uvedené v posudku.

Typy terminov

Specifikuje typy terminov, na ktoré ma byt vramci nejakého typu
predmetu upozornované. Typy terminov moézu byt vybrané z danych
jedenastich typickych terminov alebo moéze byt pomocou formulara

pridany novy typ terminu.

Datumy terminov
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Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Specifikuje datumy pre vietky typy terminov, na ktoré ma byt v ramci
nejakého typu predmetu upozoriiované. Ide o datumy ako koniec
zadavania ndvrhov na zadania projektov, vypisanie projektov alebo
posledny mozny termin na odovzdavanie rieSeni projektov. Do systému sa

zadavaju prostrednictvom formulara.

Termin
Jednoznacna identifikéacia terminu. Termin je identifikovany svojim ¢islom

alebo menom alebo databazovym identifikatorom.

Pocet dni
Cislo, ktoré urcuje, kol’ko dni pred terminom sa zacne upozoriiovat’ na

dany termin vyraznejSie (inou farbou).

Kritérium pre vypis projektov

Pouziva sa pri vypisani vSetkych projektov pre jednotlivé roly. Kritérium
umoznuje definovat’ Skolsky rok zadania projektu (automaticky aktudlny
rok), typ a stav projektu, pre garanta atajomnika aj pedagoga. Ked’
kritérid, typ a stav projektu, prip. pedagog, nie su zadané, automaticky sa

nastavia na ziadne obmedzenie, ¢ize vSetky.

Kritéria na tému projektu
Pozostavaju so skupiny kl'acovych slov, pomocou ktorych bude vykonané

vyhl'adavanie medzi projektmi.

Abstrakt

Kratky dokument, ktory poskytuje zakladné¢ informacie o projekte
a struéne opisuje tému, ktora v rdmci tohto projektu bola rieSena. Abstrakt
moze byt vo viacerych jazykoch. Obsahuje meno veduceho, prip. meno
pedagogického vediceho, meno rieSitela projektu (Studenta), datum
vypracovania rie$enia, nazov $koly a samotny text. Studenti zadavaju tieto
dokumenty do systému prostrednictvom formulara. Student zadava len

samotny text abstraktu, ostatné informacie st doplnené automaticky.

Dokumentacia
Zavere¢na dokumentécia k rieSeniu projektu, ktoru odovzdava Student na
konci rieSenia projektu aj cez systém v elektronickej forme ako PDF

subor(y).
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Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vstup:

Opis:

Vypracované rieSenie
Skupina skomprimovanych suborov, v ktorych je obsiahnuté rieSenie
projektu. Student odovzdava tento dokument na konci rieSenia projektu aj

cez systém vo forme RAR alebo ZIP suboru.

Priorita pedagoga k danej téme

Vyjadrenie zaujmu pedagdéga o oponovanie konkrétneho projektu.
Obsahuje ciselnu prioritu a komentér. Priorita -1 vyjadruje, Ze pedagog
z nejakych dévodov (napr. je rodinny prislusnik riesitel'a) urcite nechce

oponovat’ dany projekt.

Posudok na projekt

Informécie o hodnoteni projektu. Obsahuje vysledni znamku posudku a
pre kazdé hodnotiace kritérium projektu (pre dant rolu pedagoga v tomto
projekte), obsahuje slovny opis hodnotenia tohto kritéria a vybranu

znamku pre toto kritérium.

Typ posudku

Specifikuje ¢i ide o posudok oponenta alebo veduceho projektu.

Vysledna znamka

Vysledna znamka je znamka zo stupnice pre vysledni zndmku (vyborny,
vel'mi dobry, dobry alebo nevyhovel), ktora je udelena komisiou pri
obhajobe projektu. Zahfila v sebe aj hodnotenie oponenta, veduceho

projektu prip. pedagogického veduceho.

Pouzivatel’
Jednozna¢nd identifikacia pouzivatela systému. Pouzivatel je

identifikovany menom a priezviskom alebo databdzovym identifikatorom.

Prihlasovacie meno, heslo
Prihlasovacie meno aheslo sluzia na autentifikdciu a autorizaciu

jednotlivych pouzivatel'ov systému (okrem anonymnych pouzivatel'ov).

Informaécie o pouzivatelovi
Sluzia na vytvorenie konta pouZivatel'a systému, prip. modifikéciu tdajov
o pouzivatel'ovi. Obsahuji minimdlne meno pouzivatela, jeho typ

(pedagog, student, doktorand, externy pracovnik, ...), adresu elektronicke;j
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Vstup:
Opis:

posty, identifikdtor pouzivany vramci fakulty prip. univerzity
a prihlasovacie meno do systému.
Skolsky rok

Sluzi na filtraciu vyberu pri zobrazovani projektov a abstraktov. Vybert sa

len projekty (abstrakty projektov) z daného skolského roku.

5.5.2 Vystupy

Vystup:
Opis:

Vystup:
Opis:

Vystup:
Opis:

Vystup:
Opis:

Vystup:
Opis:

Vystup:
Opis:

Zoznam projektov
Zoznam projektov, ktory pre kazdy projekt obsahuje nazov témy projektu,
meno veduceho (prip. aj pedagogického vediceho, ak existuje), typ

projektu a Skolsky rok, stav projektu a meno riesitel’a.

Zoznam projektov s podrobnymi informaciami o kazdej téme

Zoznam projektov, ktory pre kazdy projekt obsahuje meno a kontakt na
veduceho projektu, nazov témy, opis témy, prip. odporucanu literatiru a
meno pedagogického vediceho projektu, a informécie o pocte registrovani

daného projektu inymi Studentmi.

Elektronicka sprava potvrdzujica registraciu

Sprava elektronickej poSty, ktora slizi na informovanie Studenta
o registracii projektu. Obsahuje meno projektu, typ projektu, datum
registracie a kontakty na veduceho projektu (popripade aj pedagogického

veduceho ak existuje).

Elektronicka sprava potvrdzujica zruSenie registracie
Sprava elektronickej poSty, ktora slizi na informovanie $tudenta o zruSeni
registracie projektu. Obsahuje meno projektu, typ projektu, ditum zrusSenia

registracie.

Elektronicka sprava pre veduceho projektu
Sprava elektronickej posty, ktora sluzi na informovanie vediceho projektu
o registracii, resp. zruseni registracie, projektu Studentom. Obsahuje meno

projektu, typ projektu, ditum registracie a kontakt na Studenta.

Oficialne zadanie projektu
Dokument, ktory slizi na oficialne pridelenie projektu Studentovi. Pri jeho

prevzati Student suhlasi s pridelenim projektu aje na zdklade neho
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Vystup:

Opis:

Vystup:

Opis:

Vystup:

Opis:

Vystup:

Opis:

Vystup:

Opis:

Vystup:

Opis:

Vystup:

Opis:

Vystup:

pripusteny k Statnej skuske. Systém generuje tieto dokumenty vo formate

RTF alebo PDF.

Zoznam pridelenia projektov
Zoznam, ktory pre kazdy projekt obsahuje ndzov projektu, meno riesitel’a,
veduceho projektu (prip. pedagogického veduceho) a oponenta (ak uz je

priradeny).

Zoznam stavu pridelenia projektov

Zoznam pedagdgov, ktori vystupuju v niektorom aktivnom projekte v role
oponenta, vediceho alebo pedagogického veduceho. Kazdy zdznam
obsahuje meno pedagoga, a zoznam jeho projektov s rolou, ktort zohrava

v tomto projekte.

Navrhnuté hodnotenie projektu
Hodnotenie, ktoré systém vypocita po oznamkovani vSetkych hodnotiacich
kritérii na zéklade ich vahy v celkovej znamke. Orientacne informuje

tvorcu posudku o vyslednej znamke.

Tladova forma posudku
Dokument, ktory slizi ako podklad pre obhajobu projektu a ako oficidlny
dokument posudku projektu (posudzovatel’ ho podpisuje). Systém generuje

tieto dokumenty vo formate RTF alebo PDF po vytvoreni posudku.

Posudok
Obsahuje hodnotenie jednotlivych hodnotiacich kritérii, opis hodnotenia
a vyslednt znamku hodnotenia. Hodnotenie kazdého kritéria pozostava zo

slovného opisu a priradeného stupiia z hodnotiacej stupnice.

Zoznam vysledkov
Obsahuje Statistické vyhodnotenie vysledkov rieSenia projektov, vo forme

pocet projektov, vyslednd znamka projektov

Knizka abstraktov
Dokument, ktory sluzi na zverejnenie projektov rieSenych na katedre.

Systém generuje tieto dokumenty vo formate RTF alebo PDF.

Harok pre PGO
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Opis:

Vystup:

Opis:

Vystup:

Opis:

Vystup:

Opis:

Dokument, ktory sluZi na oficidlne zaznamenavanie vysledkov Studentov

na PGO. Systém generuje tieto dokumenty vo formate RTF alebo PDF.

Elektronicka sprava o prihlasovacom mene a hesle
Sprava elektronickej poSty, ktord slizi na informovanie pouZivatela
o vytvoreni konta vtomto systéme. Obsahuje identifikaciu pouZzivatela,

datum vytvorenia, prihlasovacie meno a vygenerované heslo.

Zoznam rieSenych projektov

Zoznam projektov, ktory obsahuje nazov a zadanie projektu.

Zoznam abstraktov
Zoznam abstraktov, ktory obsahuje ndzov projektu a vSetky abstrakty

projektu.
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6 Hruby navrh

V tejto kapitole je opisany hruby ndvrh niektorych c€asti systému na podporu zadavania
a posudzovania Studentskych projektov. Obsahuje opis prvého navrhu datového modelu,
navrh uchovavania vysledkov rieSenia projektov systémom a ndvrh autentifikacie

a autorizacie pouzivatelov.

6.1 Model udajov

V tejto kapitole je stru¢ne opisany logicky datovy model systému, ktory sa nachédza
v prilohe B.

Entita Druh reprezentuje druh projektu (napr. Diplomovy projekt, Zaverecny
projekt), ktory sa skladé z rieSenia niekol’kych typov predmetov, napr. Diplomovy projekt
I a Diplomovy projekt II (entita Typ_Predmetu). Ku kazdému druhu projektu s priradené
viaceré typy projektov (entita TypP), ktoré reprezentuju druh projektu pre dany odbor,
napr. SI, PSS (entita Odbor) a skolsky rok. Ku kazdému typu projektu je (resp. moze byt)
priradeny jeden Standardny typ kalendara (entita Typ Kalendara). Typ kalendara
Specifikuje mnozinu typov terminov (pozri kap. 5.3 Kalenddr), na ktoré¢ bude systém
upozoriovat’ jednotlivych pouzivatelov, v zavislosti od typu roly (entita 7yp_Roly), ktort
v maju v konkrétnom projekte. Typ projektu moze mat’ pre kazdy Skolsky rok definovany
iny kalendar. Tento vztah medzi entitami 7ypP a Kalendar je zabezpeCeny pomocou
viazobnej entity SKR Kalendar, ktora obsahuje minimalne jeden atribut — Skolsky rok.
Kazdy kalendar je nejakého typu a pozostiva z konkrétnych terminov (atributy datum,
kolko pred dosiahnutim upozoriiovat). V suvislosti s hodnotenim typu projektu su pre
kazdy typ projektu a skolsky rok definované dve hodnotiace stupnice (pre hodnotenie
kritérii a vysledné hodnotenie, entita Stupnica) a viacero hodnotiacich kritérii (pre kazdy
typ roly jedno kritérium, entita Kritéria). Ich naviazanie na typ projektu je podobné ako
pri naviazani kalendara prostrednictvom vizobnych entit SKR_Stupnica a SKR_Kriteria.
Stupnica sa sklada z niekol’kych hodnotiacich stupiiov (entita Stupen). Jedny kritéria sa
skladaji z mnoziny jednoduchych typov kritérii (entita Kriterium), kde kazdy typ kritéria
obsahuje opis kritéria a jeho vahu v celkovom hodnoteni.

Kazdy projekt (entita Projekt), ktory sa moze nachadzat’ v réznych stavoch
realizacie (pozri kap. 5.1 Zivotny cyklus projektu) je nejakého typu. Na projekte je
zainteresovanych niekol’ko pouzivatelov (entita Pouzivatel) v réznych rolach v tomto

projekte, napr. veduci projektu, oponent apod. (entita Rola v Projekte). Student
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vypracovava k projektu niekolko abstraktov (entita Abstrakt) v rdznych jazykoch.
Pouzivatelia v niektorych rolach (oponent, veduci projektu, prip. pedagogicky veduci)
vypracovavaju k projektu posudok (entita Posudok). Posudok sa sklada z posudkov
jednotlivych kritérii (entita Posudok Kriteria). Kazdy posudok kritéria odkazuje na typ
kritéria, ktoré¢ sa v ilom hodnoti (entita Kriterium), hodnotiaci stupeini, ktorym sa vyjadruje
kvalita splnenia daného typu kritéria (entita Stupen) a obsahuje slovné vyjadrenie
k danému typu kritéria. Posudok okrem posudkov kritérii obsahuje aj celkové hodnotenie
v podobe slovného vyjadrenia a vyslednej znamky (odkaz na entitu Stupen).

V navrhu datového modelu sa nachadza aj entita Typ Pouzivatela, od ktorej su
odvodené zakladné typy pouzivatelov systému (pedagodg, doktorand, Student). Ku
kazdému typu pouzivatela su naviazané¢ typy roli, ktoré mozu jednotlivé typy
pouzivatel'ov nadobudat’ v Zivotnom cykle projektov konkrétnych druhov. Pouzivatel
typu Student méd zapisané predmety v konkrétnom Skolskom roku (entita Predmet),
pricom kazdému predmetu zodpoveda typ predmetu (entita 7yp Predmetu).

Po zrelSej tivahe sa pontika myslienka spojit’ entity Druh a TypP do jednej, ktora

by potom predstavovala konkrétny druh predmetu pre konkrétny odbor.

Poznamka: Uz pri tomto navrhu datového modelu sme zistili, Ze pomocou neho nie je

mozné pokryt celu funkcionalitu, ktora opisana v kap. 5 Specifikdcia.

6.2 Uchovavanie vyslednych dokumentacii k projektom

Pre uspesné vyrieSenie projektu je nutné, aby Student vypracoval a odovzdal pisomnu
dokumentéiciu k tomuto projektu. Tato dokumentacia bude uchovavani systémom
v elektronickej podobe. Jednotlivé dokumentacie nebudi uchovavané priamo v databaze
systému, ale v siborovom systéme servera, prip. iné¢ho fyzického stroja.

Tieto dokumentécie (subory na trovni stuborového systému) budu jednoznacne
pomenovavané podla identifikatora projektu v databidze systému (jednoznacné ID)

a Skolského roku, v ktorom bol projekt rieseny.

6.3 Autentifikacia a autorizacia

Systém je ureny pre vyuZzivanie viacerymi pouzivatelmi, ktori maju rozne ulohy
a privilégia. Preto musi byt zabezpeCenad autentifikdcia ana jej zdklade autorizacia
jednotlivych pouzivatelov. Autorizdcia bude zabezpefena pridelenim roli jednotlivym

pouzivatel'om. Ku kazdej role su definované funkcie, ktoré jej systém poskytuje. Na to,
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aby mohla byt realizovana autorizacia, je potrebné zabezpecit' autentifikaciu vsetkych
pouzivatel'ov systému (okrem anonymnych pouzivatel'ov).

V systéme bude implementovana Standardnad autentifikacia pouzivatelov — na
zéklade prihlasovacieho mena a hesla. Pri vyuziti tohto pristupu existuje viacero moznosti
ako ukladat’ a overovat’ meno a heslo pouzivatelov.

Jednym z najjednoduchsich pristupov je ulozenie prihlasovacieho mena a hesla
priamo do databazy systému. V databaze mdzu byt tieto udaje ulozené v textovej alebo
upravenej podobe (napr. pomocou algoritmu MDS5 alebo SHA-1). Kazdému
pouzivatel'ovi sa tak priradi v systéme unikatne prihlasovacie meno a heslo. Samozrejme
heslo moze byt pouzivatelom zmenené. Nevyhodou tohto pristupu je, ze si kazdy
pouzivatel bude musiet’ pamitat’ o jedno prihlasovacie meno a prislusné heslo viac.

Dal§i pristup je overovanie prihlasovacicho mena ahesla voéi inému, uz
existujucemu, systému (d’alej SA — systém pre autentifikaciu). Pouzivatel’ by teda zadaval
prihlasovacie meno a heslo, ktoré pouziva pri pristupe k nejakému SA. Predpokladom je,
ze vsetci potencionalny pouzivatelia nasho systému maji vytvorené konto (prihlasovacie
meno a heslo) na systéme, voci ktorému budu autentifikovani (SA). V tomto pripade by
sa v databdze nasho systému neuchovévali informacie potrebné pre autentifikaciu
pouzivatel'ov. Autentifikacia by prebehla odovzdanim poziadavky na autentifikdciu SA.
Citliva je v tomto pripade otazka dovery naSmu systému, pretoze ten by mal k dispozicii
informacie potrebné pre prihlasenie sa na SA. Dalsim problémom je zabezpelenie
komunikacie medzi naSim systémom a SA.

Inou moznost'ou autentifikacie voci SA je priama autentifikdcia pouzivatel'a voci
tomuto systému, napr. pomocou sietového autentifikaéného protokolu Kerberos.
V tomto pripade by odpadla neddvera voc¢i naSmu systému. Problémy vSak moézu byt
pri implementacii, kde by boli zvySené poziadavky na klienta (web prehliadac, resp.
systémové prostredie). Vo vicSine pripadov by sa vyzadovala inStalacia Java Virtual
Machine — JVM na klientskom pocitaci. Problémom je zna¢na velkost' inStalacie JVM
(okolo 10 MB).

V pripade nasho systému sme uvaZovali o verifikacii pouZivatelov na zaklade
existujuceho konta na decef.elf stuba.sk pre Studentov, resp. dcs.elf.stuba.sk pre
pedagogov. Po konzultacii s administratormi tychto systémov sa ukdzala byt prave ich
neddvera voc¢i ndSmu systému rozhodujicou prekdzkou pri implementacii druhej varianty

autentifikacie.
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Kvoli vyssie uvedenym dévodom a nezavislosti naSho systému sme sa rozhodli
pre prvy pristup overovania pouzivatel'ov, tzn. ukladanie prihlasovacieho mena a hesla do

databazy systému.
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7 Prototyp

V ramci rieSenia projektu sme v druhej ¢asti zimného semestra implementovali prototyp
navrhnutého systému, s cielom overit’ spravnost’ navrhu, resp. odhalenia chyb. V tejto
kapitole sa nachadzaju v jednotlivych kapitolach c¢asti venované vyberu toho, ¢o sa
planovalo prototypovat (kap. 7.1 Oblast prototypovania), stanovenie ciel'ov
prototypovania (kap. 7.2 Ciele prototypovania), vyber prostredia, v ktorom sa bude
realizovat’ prototyp (kap. 7.3 Vyber prostredia), opis datového modelu (kap. 7.4 Datovy
model), vyhodnotenie implementovanych funkcii vzhl'adom na Specifikaciu (kap.
7.5 Prehlad prototypovanych funkcii) a zavereéné zhodnotenie cielov prototypovania

(kap. 7.6 Zaver), ktoré obsahuje aj navrhy na mozné zlepsSenia zistenych nedostatkov.

7.1 Oblast’ prototypovania

Vzhl'adom na to, Ze oblast’ podpory riadenia projektov na katedre KIVT je relativne
zlozita, rozhodli sme sa prototypovat’ datovy model s cielom zistit, ¢i je nad nim mozné
vykonat’ vSetky funkcie uvedené v Specifikdcii. Tato moznost’ sme zvolili hlavne pre
komplexnost’ datového modelu, ktora vyplynula zo zlozitosti vztahov v doménovej
oblasti, najmd medzi typom projektu, typom predmetu a konkrétnymi predmetmi
zapisanymi jednotlivymi Studentmi.

Pri vytvarani prototypované¢ho datového modelu sme vychadzali z existujiceho
navrhu, ktory je opisany v kap. 6.1 Model udajov. V ramci prototypovania sme vykonali
niekol’ko zmien a rozhodnuti, ktoré sa prevazne tykali problémov s postivanim, resp.
rozlozenim zapisanych predmetov suvisiacich sjednym projektom do viacerych
Skolskych rokov. Pri vytvéarani ddtového modelu sme pouzili niekol'ko datovych vzorov,
ktor¢ ndm pomohli vytvorit' tento model dostatocne vSeobecny. Vysledkom néasho
snazenia bol datovy model, ktory sme kvdli prehl'adnosti rozdelili do dvoch casti, resp.
pohl'adov (Obr. 7.1 a Obr. 7.2). Nad tymto modelom sme d’alej vytvarali prototyp. Kvoli
jeho podobnosti s vyslednym datovym modelom, ktory je opisany v kap. 7.4 Datovy

model, sa v tejto kapitole opis nenachadza.
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Obr. 7.1 — Datovy model — pouZivatel’ a predmety

_42 -



Tim ¢. 4 — YonBan Projektova dokumentéacia — Prototyp

Predmet PosudokKriteria
BFSkRok RolaVPredmete Posudok E&SlowneHodnotenie
ESemester |1 * 1 0.. 1 *

SkRok_Stu| 1 1
pnica Stupnica Stupen
<
E50dbor 1 . 1
1 1 1
TypPredmetu .| SkRok_Typ Kriterium
B5Cislozs Posudku TypPosudku B%vaha
E&CisloLs E%0dbor . 1 1 .|[BS0pis
1
Kalendar Tormi { TyoTermi 1
ermin [ ypTerminu *
«2SkRok - TypRoly
BSemester | &Datum &Opis
£:Odbor

Obr. 7.2 Datovy model — nastavenia pre typ predmetu
7.2 Ciele prototypovania

Vzhl'adom na zvolenu oblast’ prototypovania (datovy model) sme si pre tvorbu prototypu

stanovili 2 zakladné ciele.

)

Primarnym cielom je overit, ¢i prepracovany datovy model (pozri kap. 7.1 Oblast
prototypovania) dostatoéne pokryva problémovu oblast, tzn. ¢i sa nad nim da
implementovat’ Specifikovana funkcénost’ (pozri kap. 5.4 Funkcie systému).

Prioritou je overit’ moznost’ implementacie zakladnych funkcii, ktoré musi systém
poskytovat, aby pokryl cely zivotny cyklus projektu na KIVT. Jedna sa teda o nasledovné
okruhy funkecii:

— sprava pouZzivatel'ov

— naplhanie databazy udajmi

— inicializ4cia udajov pre dany skolsky rok
— navrhy a tvorenie zadani projektov

— registracia a pridelenie tém Studentom

— odovzdanie rieSenia projektu

— priradenie oponentov

— hodnotenie rieSeni projektov
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Overenie rozsirenej funk¢nosti mé nizsiu prioritu. Jedna sa o nasledovné okruhy funkcii:
— priradenie oponentov, konkrétne priradenie priority k projektu
— upozornenia prostrednictvom kalendara
— funkénost’ spojent s presuvanim predmetov (napr. ak Student nedokonci
niektory z predmetov vrdmci projektu, systém podpori automatizované

presunutie vSetkych navizujucich predmetov do d’alSieho obdobia)

Sekundarnym cielom je ocakavanie, ze pri vytvarani formuldrov (implementovani
jednotlivych funkcii) si ozrejmime aj logiku pouzivatel'ského rozhrania (tzn. navéznosti

a logického previazania jednotlivych formularov a ich prvkov).

7.3 Vyber prostredia

Pri vybere prostredia na implementaciu prototypu sme uvazovali viacero moznosti.
Jednou zmoznosti bolo implementovat prototyp v prostredi, v ktorom sa bude
implementovat’ aj samotna aplikiacia. Tym by sme mohli prototyp vyuzit' aj pri
implementécii aplikacie. Ked'Ze sme sa eSte nerozhodli, aké implementacné prostredie
budeme pouzivat’ pri implementacii aplikécie, ¢i JSP (JavaServer Pages), resp. servlety
alebo PHP, museli by sme sa rozhodnut’ uz vo faze prototypovania. Druhom moznost'ou
bolo vytvorit’ prototyp na zahodenie, tzn. rychlo a jednoducho implementovat’ a overit’
datovy model. Tuato moznost' ponitka napr. databdzovy systém Microsoft Access,
v ktorom sa daju jednoducho nadefinovat’ tabulky, dotazy a formulare. Vzhl'adom na
Casové obmedzenie ako aj na to, ze nie vSetci ¢lenovia timu vedia pracovat’ v JSP a nie
vSetci ovladaju PHP do takej urovne, aby rychlo implementovali dany model, rozhodli
sme sa pre druhu verziu.

Vyhodou bolo, Ze vSetci ¢lenovia timu uz v Access-1 databazu vytvarali. Taktiez
Access poskytuje nastroje (réznych ,sprievodcov®, navrhové zobrazenia), ktoré
umoziuju rychlo a jednoducho nadefinovat’ tabul’ky, vytvarat’ dotazy a formulare, ¢o plne
postacuje naSmu ciel'u overit' datovy model z pohl'adu navrhnutych funkcii. Pomocou
formularov je taktiez mozné rychlo nadefinovat’ pouzivatel'ské rozhranie. Hoci je tento

prototyp na zahodenie, vytvorené dotazy je mozné neskor vyuzit'.

-44 -



Tim ¢. 4 — YonBan Projektova dokumentéacia — Prototyp

7.4 Datovy model

V tejto kapitole sa nachadza opis upravené¢ho datového modelu, ku ktorému sme sa
dopracovali pocas prototypovania. Si v nom zahrnuté opravy niektorych nedostatkov a
vylepSenia, ktoré sme zistili po€as imlementacie prototypu.

Na obrazku Obr. 7.3 st opisané zékladné vztahy medzi pouZivateI'mi systému,
projektmi a zapisanymi predmetmi. Do systému budi mat’ pristup pouzivatelia (entita
Pouzivatel), s platnym prihlasovacim menom a heslom. Pouzivatelia mézu byt nejakého
jedného typu (entita TypPouzivatela). Typ pouzivatela moéze byt pracovnik katedry,
pedagog, doktorand alebo Student. Datovy model umozituje v pripade potreby definovat
dalSie typy pouzivatelov. Konkrétny pouzivatel bude mdct’ po prihldseni pracovat’ so
systémom, ktory mu poskytne sadu funkcii. Sada poskytnutych funkcii bude zavisiet’ od
jeho aktivnych roli (entita Rola), resp. od typu tychto roli (entita 7ypRoly). Jeden
pouzivatel méze mat’ viacero roli, ¢ize mdze byt oponent, vedlci a garant sucastne. Pre
kazdy typ pouzivatel'a datovy model Specifikuje, ktoré typy roli moze zohravat’ v systéme
(toto je vyjadrené vztahom N:M medzi zodpovedajucimi entitami). Rola, ktora
pouzivatel' zohrava v systéme moze byt réznych podtypov — rola, ktord sa vzt'ahuje na
typ predmetu (entita RolaVTypePredmetu), rola v predmete (entita RolaVPredmete) alebo
rola v projekte (entita RolaVProjekte).

Entita Projekt predstavuje konkrétny projekt vytvoreny a zvicSa vypisany pre
Studentov. Kazdy projekt je nejakého typu, napr. Diplomovy alebo Rocnikovy projekt
(entita TypProjektu). Typ projektu rekurzivnou vizbou Specifikuje, ktory typ projektu
musi byt danym pouzivatelom (Studentom) uz vyrieSeny, aby mohol byt tento typ
projektu rieseny. Projekt je rieSeny v ramci konkrétnych zapisanych predmetov daného
pouzivatela (entita Predmet). Kazdému typu projektu zodpovedaji typy predmetov
(entita TypPredmetu), vréamci ktorych je rieSeny (napr. Diplomovy projekt je
dvojsemestralny a sklada sa z typov predmetov Diplomovy projekt I a II). Typ predmetu
$pecifikuje napr. predmet DP1? alebo RP2’. Podobne ako pri type projektu, aj typ
predmetu moze mat’ rekurzivnu viazbu na iny typ predmetu, ktory musi byt’ v danom type
projektu vyrieSeny pred nim. Tieto vdzby sa vyuZzivaji na posunutie nasledujicich
predmetov o semester (pripadne o rok) v pripade, ze Student nespravi niektory predmet.

Ked'Ze kazdy zapisany predmet musi byt nejakého konkrétneho typu, vieme na zaklade

* Diplomovy projekt I
? Roénikovy projekt IT
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vztahov medzi predmetmi, typmi predmetov, typmi projektov, (vypisanych) projektov
odboru pouzivatela a Skolského roku urcit’, ktoré projekty si pouzivatel (Student) moze
zaregistrovat’ po ich vypisani.

Okrem opisanych vztahov moZno na obrazku vidiet' entitu Abstrakt, ktorad
umoznuje, aby mal projekt pri svojom odovzdani vytvorenych viacero abstraktov

v roznych jazykoch.

Pouziv atel
E3Meno
EfPriezvisko :
EZDatumNarodenia T ZZOI:ZN
EfOdbor
SE-mai EENazov
EfTelefon * 1
EfLogin ¥
EfHeslo
1
. Ty pRoly
Rola EfNazov
* 4 [EEOpis
RolaVTy peP,
%redit“ RolaVPredmete RolaVProjekte
SkRok
. 1
1 Projekt
Predmet
azov stra
iy =N Abstrakt
3 :
EfSemester Opis Biazyk
Bstav B Text
&30dbor |1 *
* EESkRok
1 *
Ty pPredmet
u 1
1 %Ngzov Ty pProjektu | 91
‘%C!szs . EfNazov 1
EfCisloLS 1
0..1 1

Obr. 7.3 - Datovy model — pouzivatel’ a predmety

Na obrazku Obr. 7.4 su zobrazené vztahy medzi typom predmetu aréznymi preftho

definovanymi nastaveniami, ktoré su vytvorené garantmi tohto predmetu. Ustrednou
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entitou je teda typ predmetu. Toto vychadza zo spdsobu, akym sa realizuju projekty na
KIVT. Vo vseobecnosti je kazdy projekt rieSeny v ramcei viacerych predmetov nejakého
typu. VSetky typy predmetu kazdého odboru maji kazdoro¢ne prideleného garanta, ktory
stanovuje pre dany odbor a aktudlny Skolsky rok hodnotiace kritérid, hodnotiace stupnice
a kalendar.

Kazdy typ predmetu (entita 7TypPredmetu) ma pre stanoveny Skolsky rok a odbor
(entita SkRok Stupnica) definované dve stupnice (entita Stupnica) — jednu pre priebezné
hodnotenie posudkov a jednu pre celkové hodnotenie projektu, resp. posudkov. Stupnica
je identifikovana svojim ndzvom a mdze byt pouzitd v rdmci viacerych typov predmetov
v roznych rokoch a pre rézne odbory. Stupnica sa skladd z mnoziny stupiiov (entita
Stupen), ktoré sa pouziju pri hodnoteni v celkovom posudku (entita Posudok) alebo
¢iastkovom posudku nejakého kritéria (entita PosudokKriteria).

Podobnym spésobom je pre kazdy Skolsky rok aodbor (entita
SkRok TypPosudku) definovany typ posudku (entita TypPosudku). Opit je tento typ
posudku identifikovany ndzvom a méze byt pouzity v rdmci viacerych typov predmetov,
v roznych rokoch a odboroch. Typ posudku definuje pre nejaky typ roly (entita TypRoly,
napr. oponent, veduci projektu) skupinu kritérii (entita Kritérium), ktoré sa hodnotia pri
posudzovani konkrétneho projektu. Kazdé kritérium mé definovany svoj opis a vahu na
celkovom hodnoteni v percentach. Kritérium je referencované posudkami kritérii (entita
PosudokKriteria), ktoré predstavuju hodnotenia tychto kritérii v ramci konkrétnych
posudkov. Ako bolo spomenuté, posudok (entita Posudok) predstavuje hodnotenie
projektu v ramci jedného predmetu. Mézu ho vytvorit’ niektoré typy roli (oponent, veduci
projektu).

Posledna vec, ktord sa vzt'ahuje k typu predmetu je kalendar (entita Kalendar).
Kalendér definuje pre kazdy odbor, skolsky rok a semester (letny alebo zimny) mnoZinu
zaujimavych typov terminov (entita TypTerminu), na ktoré budi upozornované v ramci
tohto projektu jednotlivé typy roli (entita TypRoly). K typom terminov si v ramci
konkrétneho kalendara priradené datumy (entita Termin), v ktorych buda dané typy roli
upozornované o nastati dané¢ho typu terminu. MnoZina predefinovanych typov terminov
bude pri svojom nastati vykonavat Specifickii funkcnost, resp. kontrolu (pozri kap.
5.3 Kalendar). Datovy model vSak umoznuje aj priddvanie typov terminov, ktorych

funk¢énost’ vSak bude ¢isto informativna.
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Predmet PosudokKriteria
EESkRok RolaVPredmete Posudok ESlowneHodnotenie
E¥Semester 1 R 1 0 — .

* 1 * *
SkRok_Stu| » 1 Stupen
pnica Stupnica %Nazov
E50dbor Nazov k> Opis
E5SkRok a 1 +|E8Bodov od 1
* 1 E3Bodov do
1
1
1
TypPredmetu SkRok_Typ —
BiNazov 1 *  Posudku TypPosudku Kriterium
BCislozs B50dbor BNazov S %\éa?:
E5CisloLS B5SkRok  |* 1 1 » P
1
u 1
Kalendar
ZSkRok Termin |« 4| TypTerminu |« %}'SROW
- azov
oSemester%* EfDatum E50pis 50pis
<:Odbor

Obr. 7.4 - Datovy model — nastavenia pre typ predmetu

Takto navrhnuty datovy model by mal stacit’ na to, aby pokryl funkénost’ pozadovani

v Specifikacii.

7.5 Prehlad prototypovanych funkcii

V tejto Casti si uvedené funkcie, tak ako sa nachadzaju v kap. 5.4 Funkcie systému,
pricom je dodrzané aj zoskupenie funkcii. Ku kazdej funkcii, ktort sme prototypovali, je
uvedeny postup, ako sa da vykonat v implementovanom prototype, pri ostatnych je
uvedeny dovod, preCo sme sa rozhodli danti funkciu (alebo celti skupinu funkcii)
neprototypovat’. Tato Cast’ teda moze sluzit’ aj ako pouzivatel'ska prirucka. NaSim cielom
nebolo vytvorit' prijemné pouzivatel'ské rozhranie, ale overit funkénost’ datového
modelu. Preto mo6zu niektoré formulare alebo ndzvy tladidiel pdsobit’ mitico, no

overovand funkcnost’ je dobra.

7.5.1 Napiianie databizy udajmi

Pridanie skupiny Studentov a priradenie predmetov

Import tdajov nie je v prototype mozny.
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Pridanie Studenta a priradenie mu predmetov
Studenti sa priddvaji do systému pomocou formulara na Obr. 7.21 pre pracu
s pouzivatelmi. Tajomnik méZe Studentovi pridat’ predmet vo formulari na Obr. 7.5,

ktory sa objavi po stlaceni tlacidla StudentoviPredmet v hlavnom menu.

B frmPredmetyStudentou E2
ID [ 1
CelMena [Bistak, Peter Odbor [SI
Zapizane predmety:
TypRolylD |  TwpPredmetuld | SkRok | Semester
| B | Ricgitel =] 200242003 zimny semester
Riesitel DF2 20022003 letny semester

Record: HI i | 1 [k | >||m| of 2
Zapizat predmet;
|F|ie§iter | |DF'1 | |2DD2£2003 |zimn_l,'J semester |

W

Recard: 144 ]| ERC N =

Obr. 7.5 — Prehl’ad a pridanie zapisanych predmetov Studenta

Vymazanie Studenta
Tajomnikovi sa po stlaceni tlacidla Vymaz studentov v hlavnom menu zobrazi formular na
Obr. 7.6, v ktorom su vypisany vsSetci Studenti, ktory nemaji Zziadne roly (nemaju

zapisany Ziadny predmet, nemaju registrovany projekt, nemaju prideleny projekt).

B2 Prazdnystudenti =]

ID Meno Friezvisko Yymaz vsetkych |;
M| & [Jan [Mrkvicka Vymaz
[ 37 [Miska [Hrorec E
| 38 [Jan [velky E
*|[ TAutomaticke Eisla] | | E

Obr. 7.6 — Zmazanie Studentov, ktori nemaju Ziadne roly

Tajomnik méze vymazat kazdého Studenta zvlast stlaCenim tlacidla Vymaz pri danom

Studentovi alebo moze naraz vymazat vSetkych stlacenim tlacidla Vymaz vsetkych.
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Pridanie typu predmetu4

Tajomnik moze po stlaceni tlacidla Typy predmetov v hlavnhom menu menit’ a pridavat

typy predmetov, ¢o vidiet na Obr. 7.7.

B frmTypPredmetul E |
ID | E

Fredchodea_TypPre | j

TypFrojektulD IHDEnl’kDV_I;I projekt j

Mgz ID P

Cizloe”S I 321
CiglaL 5 I 3222

Odbor  |F5S5 9 Garant: |Huu:|eu:, Ladislay |

o

Obr. 7.7 — Priddvanie typov predmetov a urcéovanie ich garantov

(X3

1 | r

Pridanie skupiny pedagogov

Import uidajov nie je v prototype mozny.

Pridanie pedagoga

Uskutociiuje sa pomocou formulara na Obr. 7.21 pre pracu s pouzivatel'mi.

Vymazanie pedagéga
Tato funkcia nie je prototypovand, ale d4 sa implementovat podobne ako vymazanie

Studenta.

7.5.2 Inicializacia udajov pre dany Skolsky rok

Vytvorenie a modifikacia typu projektu

Ide o elementarnu funkciu, preto nie je prototypovana.

Pridelenie garanta k typu predmetu’
Tajomnik mdzZe vo formulari na Obr. 7.7 pre dany typ predmetu priradit’ garanta pre
kazdy odbor. Po zvoleni odboru si zo zoznamu pedagdégov daného odboru moéze vybrat’

jedného, ktory bude garantom aktualneho typu predmetu.

*povodne Pridanie predmetu
*povodne Pridelenie garanta k typu projektu
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Nastavenie Kkritérii

Pedagogovi sa po stlaceni tlacidla Viastnosti typu predmetu v hlavnhom menu zobrazi

formular na Obr. 7.8, ktory zobrazuje vSetky typy predmetov, ktorym je garant.

B gHejPosudkyAKriteria MA=]E

4 CelMerio. =5 1) ]Minérwé,Jana |
ﬁillmf G "|5| | [
Eamntmne predmetr e i

Tprredrnetu Nazowv | Tprredmetu ID

wap 3
L Dpraca 4
DP1 2

- Typy kriterii Tmstupni:l_ _. E|_4. |

Obr. 7.8 — Zobrazenie typov predmetov, ktorym je pouZivatel’ garant

Po stlaceni tlacidla Typy kriterii sa pre vybrany typ predmetu daji zadat kritéria
(formulér na Obr. 7.9).

B TypPredmetu !E
b s g | 3| ; ; 5

Nazow s [DP2 . I

TypPosudku TpruIyII] | ©Odbor |TypPosudkulD|  SkRok

25 200272003
26 200242003

: L| ﬂ ._ : :_

Obr. 7.9 — Typy kritérii pre roly v type predmetu

Odbor a Skolsky rok sa pridavaji automaticky podla odboru pedagdga (garanta) a

aktualneho Skolského roka. Garant méze zaddvat kritéria pre rézne roly. Po stlaceni
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tlacidla Kriteria sa zobrazi formular na Obr. 7.10, v ktorom garant moze prechadzat’ (nie

modifikovat’) vSetky uz existujuce kritéria pre danu rolu, alebo vytvorit’ nové kritéria.

2]
4

TypPosudku !E[
et e CREEE e e

:fﬁ}qup L .'|opunent - ;l =S

I'I{rité_r'_ium. s Vaha | | Dpi:l

2 iIF D0.00%: e

20.00% Analyza
B0.00% Riesenie
0.00%

Obr. 7.10 — Existujuce kritéria posudkov

Po stlaceni tlacidla Pouzi sa priradia dané kritéria pre dant rolu danému typu predmetu

pre dany odbor.

Nastavenie stupnice

Vo formulari na Obr. 7.8 sa po stlaceni tlacidla Typy stupnic pre dany projekt zobrazia

stupnice (formular na Obr. 7.11).

9 TypPredmetuprestupnicu =] 3
|E] | 3
[Hiazay IDF'E
StupnicaKriterialD | StupnicaVyslednalD | SkRok | Odbor
id 1 1200242003 |5l
* a a

fmen shupricy pre krtena: Zmen vyslednu stupnicu | EL‘ |

Obr. 7.11 — Typy stupnic pre konkrétny typ predmetu
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Garant moze zmenit’ obe stupnice (stupnica pre kritéria aj vyslednu stupnicu). Po stlaceni
prislusného tlacidla (Zmen supnicu pre kriteria alebo Zmen vyslednu stupnicu) sa objavi

zoznam vSetkych uz hotovych stupnic (formular na Obr. 7.12).

E Stupnica !EIE
4 |E] | 1
Stupen
| Opis | Bodov od| Bodov do =
100 Bﬂj
| |Myborny =H 85
| [iac ako velmi dobry 54 =]l
| |*elmi dobry = g0
“iac ako dobry 79 70
C1e b 0 g W
Pouzi < | > | M | b

Obr. 7.12 — Konkrétna stupnica

Garant moze prechadzat’ vSetky stupnice (nie modifikovat) alebo vytvorit’ novu stupnicu.

Po stlaceni tlacidla Pouzi sa dana stupnica priradi k danému typu predmetu.

Nastavenie typov terminov v kalendari udalosti

V nasom prototype neuvazujeme kalendar.

Nastavenie kalendara udalosti

V nasom prototype neuvazujeme kalendar.

Nastavenie ¢asu oznamu terminov

V nasom prototype neuvazujeme kalendar.
7.5.3 Navrhy a tvorenie zadani projektov
Poziadavka na zaddvanie projektov

Tato funkciu sme v naSom prototype neuvazovali..

Pridanie projektu
Pedagogovi sa po prihlaseni a po stlaCeni tlaCidla Projekty v hlavnom menu otvori

formular (Obr. 7.13), v ktorom sa zobrazia nim vypisané projekty (ktorym projektom je

veduci alebo pedagogicky veduci).
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mpPouzivatel

Jazyk pre definovania hadibara Wypisany Diplornowy projekt Wedlci
Nazov diplomoveho projektu Prideleny Diplormovy projekt Wedici

Obr. 7.13 — Projekty, ktorym je pouZivatel’ (pedagogickym) vedicim

Po stlaceni tlacidla Vytvor projekt... méze pedagodg vytvorit' novy projekt (formuldr na
Obr. 7.14).

kinarova Jana

Obr. 7.14 — Vytvaranie nového alebo zmena projektu

Stav sa automaticky nastavi na Vytvoreny a Skolsky rok na aktudlny Skolsky rok.
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Vymazanie projektu
Pedagog moze vo formulari na Obr. 7.13 po stlaceni tlacidla Odstranit projekt dany

projekt vymazat. Vymazat’ v§ak mozno len projekt, ktory eSte nebol vypisany.

Zmena zadania projektu
Pedagog moéze zmenit' zadanie projektu vo formulari na Obr. 7.13 po stlaceni tlacidla

Zmen projekt.

Vypis projektov
Pre pedagdga ide o formular na Obr. 7.13. Vypis projektov pre garanta a tajomnika nebol

prototypovany.

Potvrdenie ukoncéenia zadavania projektu
Ked’Ze ide len o zmenu jedného parametra projektu, ¢o je jednoduché a v ditovom modeli

uskutocnitel'né, tito funkciu sme neprototypovali.

7.5.4 Schval’ovanie zadanych projektov

Vypis zadanych projektov na schvalenie
Nie je prototypované, nakol’ko ide o jednoduchy vyber projektov s filtrom podla stavu

projektu.

Schvilenie projektu
KedZe ide len o zmenu jedného parametra projektu, co je jednoduché a v datovom modeli

uskutocnitel'né, tato funkciu sme neprototypovali.

PoZiadavka na prepracovanie projektu
KedZe ide len o zmenu jedného parametra projektu, co je jednoduché a v datovom modeli

uskutocnitel'né, tato funkciu sme neprototypovali.

Neschvalenie projektu
KedZe ide len o zmenu jedného parametra projektu, co je jednoduché a v datovom modeli

uskutocnitel'né, tato funkciu sme neprototypovali.

7.5.5 Registracia a pridelenie tém Studentom

Zobrazenie projektov
Student si moze zobrazit vypisané projekty stlatenim tlagidla Vypisané projekty v

hlavnom menu. Projekty budu vypisané iba vtedy, ak ma dany Student zapisany prvy
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predmet daného typu projektu v danom Skolskom roku. Formular zobrazenia projektov je
na Obr. 7.15.

D I 1
Mazow IDipIomov_l;l projekt
pb_zubformF egistrowvanie

Projekt.ID | Nazov | Odbor | Skolsky rok | Stav
| | 2 Jazyk pre definovania hadibara Sl 2002/2003 Wypisany
| 8 Mazov diplormoveho projektu Sl 20022003 Prideleny
ua P2 Tvorba grafickeho rozhrania Sl 20022003 “ypisany

23 ddd S 200242003

Wypisany

Recard: |<| 4 | IR | >||>a¢| of 4

Registruj | Detaily ... |

Registrované alebo riefené projekty I Hlavné menu

Obr. 7.15 — Zoznam vypisanych projektov (aj s uZ pridelenymi)

Studentovi sa v tomto formulari zobrazia projekty, ktoré st uz pridelené a ktoré si este

moze registrovat’.

Nastavenie maximalneho poctu sicasne registrovanych projektov

Ohranicenie poctu registracii v prototype neuvazujeme.

Registracia témy

Student si moZe registrovat projekty vo formulari na Obr. 7.15. Ak uz ma $tudent
prideleny projekt, uz si nemdze registrovat’ projekt (tlacidlo Registruj uz nie je aktivne).
V opacnom pripade je tlacidlo Registruj aktivne iba vtedy, ak dany projekt eSte nie je
prideleny alebo tento tudent eSte nema tento projekt rezervovany. Student si moZe
pozriet registrované projekty (alebo uz prideleny projekt) vo formulari po stladeni
tlacidla Registrované alebo riesene projekty vo formulari na Obr. 7.15 alebo v hlavnom

menu ako ukazuji formulare na Obr. 7.16 a Obr. 7.17.
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tmpPouzivatel

Fiegistrant projektu

Jazyk pre definovania hadibara Wypisany Diplornowvy projekt Registrant projektu
cena hadraplanu Wypisany Diplomovy projekt Registrant projektu
Tvorba grafickeho rozhrania Wypisany Diplomowy projekt Registrant projektu

] tmpPouzivatel

Diplomowy projekt

Obr. 7.17 — Zoznam Studentom rieSenych projektov
ZruSenie registracie témy
Student si méze zrudit' registraciu vo formulari na Obr. 7.16 stladenim tla¢idla Zrus

registraciu.

Pridelenie projektu Studentovi
Pedagdg moze po stlaceni tlacidla Pridelenie projektu vo formulari na Obr. 7.13 pridelit’
dany projekt Studentovi. Otvori sa mu najskor formular na Obr. 7.18, v ktorom vidi

vSetkych Studentov, ktory si registrovali dany projekt.
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Jazvk pre definovaria hadibara

I_ blstakigidecef elf. stuba. sk Registrant projekiu
kisa@@decef elf stuba. sk Registrant projektu

Obr. 7.18 — Zoznam Studentov, ktori si registrovali dany projekt

Stlacenim tlacidla Pridel projekt modze pridelit’ projekt jednému Studentovi. Ostatnym

Studentom sa registracia zrusi (ako ukazuje Obr. 7.19).

ph_frmRegistrantiProjektu

\Jazyk pre definovania hadibara

| Peter Btk blstak@decefell stuba.sk

Obr. 7.19 — RieSitel’ konkrétneho projektu (po prideleli)

Tla¢ oficialnych zadani

Tuto funkciu sme v naSom prototype neuvazovali.

Potvrdenie prevzatia oficialneho zadania

Tuto funkciu sme v naSom prototype neuvazovali.
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Zrusenie projektu

Tuto funkciu sme z casovych dovodov neprototypovali.

7.5.6 Odovzdanie rieSenia projektu

Odovzdanie rieSenia projektu

Student po skondeni prace na projekte moze odovzdat’ vysledky svojej prace (abstrakty,
dokumentécia) prostrednictvom formulara na Obr. 7.20. Do poli Abstrakt SK a Abstrakt
EN napiSe abstrakty (anotacie) v slovenskom a anglickom jazyku a do pol'a Subor cestu
k dokumentacii (resp. celého rieSenie projektu). RieSenie sa odovzda stlacenim tlacidla
Odovzdaj. K tomuto formularu sa dostane po stlaceni tlacidla Odovzdaj abstrakt a pracu

vo formulari na Obr. 7.17.

Eifembdoyzdanie : FormulaF

Toz wolaoo se robilo okolo keha sémantického odporiéania a kake
srandy s bym spojené. ..

5o we have made samething abouk this semantic
recommendation and some fun around k...

c:itempidiplomovkalsemanticka_sranda. pdf

Obr. 7.20 — Odovzdanie vysledkov riesenia projektu

Potvrdenie odovzdania finalnej prace
Tuto funkciu sme v naSom prototype neuvazovali.
7.5.7 Sprava pouZzivatel’ov

Vytvorenie pouZivatela
Tajomnik v hlavnom menu (Obr. 7.24) po stlaceni tlacidla Pouzivatelia moze zadat

informacie o novom pouzivatel'ovi vo formulari na Obr. 7.21.
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B frmPouzivatel1 |
[

[&utamatické Gizlo]

=

TypPouzivatelalD

bleno

Priezvisko

Dratum narodenie

|
|
|
|
|
Raénik | |
|
|
|
|
|

E -mnail

Telefon

Odbor

Login

Hezlo

Zaznam: 14] 4 || 12 E ] = 12

Obr. 7.21 — Pridanie nového pouZivatel’a

Modifikacia pouzivatela
Tajomnik v hlavnom menu po stlaceni tlacidla Pouzivatelia mdze modifikovat

pouzivatel'a, ako ukazuje formular na Obr. 7.22.

B frmPouzivatell
D | 1
TypPouzivatelal D Im j
Meno |F'eter

Friezvizko IEléték

D &tumn narodenie I 911.15979

Fioéhik: |1 Ing. |
E -rnail |blstak@decef.elf.stuba.sk
Telefon |EIIZI3£2EI4521 1]

Odbor |SI j
Login ||:|I:u

Hezlo I““

Zaznam: o] Q[T 1 o [vifex| = 14

Obr. 7.22 - Modifikécia informacii o existujicom pouZzivatelovi

Uvazujeme aj o tom, ze kazdy pouzivatel’ si bude moct’ menit’ niektoré osobné tdaje.

Toto sme vSak v prototype neuvazovali.

Prihlasenie pouZzivatela
Pouzivatel’ zada vo formulari na Obr. 7.23 prihlasovacie meno a heslo a stlaci tla¢idlo OK

alebo sa moze prihlésit’ ako anonymny pouzivatel stlacenim tlacidla Anonym.
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Login

Obr. 7.23 — Prihlasenie pouZivatel’a do systému

Po prihlaseni sa pouzivatel'ovi otvori menu podrla toho, aky je to typ pouzivatel’a.

Odhléasenie pouZivatela

Kazdy pouzivatel ma v svojom hlavnom menu (Obr. 7.24) tlacidlo Odhlasenie, ktorym sa

odhlasi zo systému.

Obr. 7.24 — Hlavné menu pouZzivatel’a (pracovnik katedry)

Systém prejde znovu do formulara pre prihlasenie (Obr. 7.23)

7.5.8 Funkcie pristupné anonymnému pouZivatelovi

Zobrazenie zoznamu rieSenych projektov
Anonymny pouzivatel' si mdéze po stlaceni tlacidla Riesene projekty v hlavnhom menu

pozriet zoznam vsetkych rieSenych alebo uz vyriesenych projektov (Obr. 7.25).
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Projelty

Typ Projeki Negov SkRok Oxthor Projekt Negov Cpis
Diplomovy projekt

1002/2003
FPaE
Mawh wiepsenia IDEA
Sf
Mazav diplom aveha projekdu
Jazyk pre definovania badibara
Rocnikovy projelct
2002/2003
TLE

ISDN - tvorba manuslu

Obr. 7.25 — Zoznam vsetkych rieSenych alebo uZ vyrieSenych projektov

Zobrazenie zoznamu abstraktov
Tato funkcia nebolo prototypovana, nakol’ko funkcie na tvorbu abstraktov boli dokoncené

so znanym ¢asovym sklzom.

7.5.9 Neprototypované funkcie
Neprototypovali sme nasledujuce okruhy funkcii kvoli nedostatku Casu, resp. ich mense;j
dolezitosti:

e Upozornenia prostrednictvom kalendara

e  Priradenie oponentov

e Hodnotenie rieSeni projektov

e Zaverecné spracovanie

7.6 Zaver

Prototypovanim sa ndm podarilo vytvorit relativne uceleny systém s navrhnutou
funkcionalitou. Nestihli sme dokoncit’ vsetky funkcie, ktoré sme si stanovili prototypom
pokryt’ (pozri kap. 7.2 Ciele prototypovania). Medzi takéto funkcie paria hlavne funkcie
s niZzSou prioritou prototypovania (napr. upozornenia prostrednictvom kalendara).

Tieto funkcie sme sa po zvazeni vyhod anevyhod rozhodli neprototypovat,
pretoze hlavnym cielom prototypu bolo overenie (resp. zistenie nedostatkov), ¢i sa

datovym modelom daji pokryt’ zakladné funkcie, ktoré musi systém poskytovat’.
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Pocas prototypovania sme narazili na niekol’ko problémov, ktoré sme museli riesit.

Niektoré problémy si dokonca vynttili ¢iasto¢né zmeny v datovom modeli. V datovom

modeli sme urobili nasledovné upravy:

Boli pridané nové typy roli pouzivatel'ov:
o Riesitel (v projekte) — rola, ktorti hra pouZzivatel’ typu student alebo doktorand
v projekte, ktory mu bol prideleny,
o Registrant (projektu) - rola, ktor hra pouzivatel’ typu Student alebo doktorand
v projekte od okamihu, ked’ si zaregistroval tento projekt (méa zaujem
o rieSenie tohto projektu) po pridelenie projektu hociktorému studentovi alebo
doktorandovi, resp. kym si registraciu sim nezrusi.
Nakol'ko boli pridané spominané roly, uz nie je potrebnd vidzba medzi entitami
Predmet a Projekt. Této vizba je teraz vyjadrend cez vizby medzi entitami
Pouzivatel-Rola, Predmet-Rola a Rola-Projekt. Ak by bola ponechand vézba
Predmet-Projekt, naroky na udrzanie databazy v konzistentnom stave by sa zvysili,
pretoze tato vézba je zavisla na ostatnych spominanych viazbach. Zo spomenutého
vyplyva, ze niektoré dopyty budu sice zlozitejSie, ale z globalneho hl'adiska bude
databaza jednoduchsia.
Z entity pouzivatel sme vypustili atribat rocnik, ktory aj tak prislachal len
k pouzivatel'ovi typu Student a nikde sa zrejme neda vyuzit. V entite TypPredmetu
by museli byt’ d’alSie atributy, ktoré by hovorili o tom, v ktorom ro¢niku sa da tento
predmet zapisat’ (zabezpeCovanie konzistencie na tejto urovni nebudeme v systéme

implementovat).

Niektoré navrhované zmeny je eSte nutné zvazit' a rozhodnutie o nich nechavame zatial’
Y

otvorené. Jedna sa o nasledovné navrhy:

Do tabulky TypRoly pridat’ aj identifikdciu, na ¢o sa konkrétny top roly vztahuje
aprava — ¢o moze v systéme robit’ (toto budeme zrejme rieSit’ konfiguraénymi
subormi, napr. v XML formate).

Presunut’ atribut Odbor do tabulky TypPredmetu alebo dokonca TypProjektu,
vzhladom na to, Ze sa vyskytuje takmer vo vSetkych tabulk4dch naviazanych na
TypPredmetu, TypProjektu.

Bolo by dobré presunut’ atribut SkRok (Skolsky rok) do tabulky Rola, pretoze pre
jeden typ projektu moze byt napr. viac garantov (jeden je pre aktudlny skolsky rok

a d’alsi pre buduci, aby sa uz dali vypisovat nové témy).
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Sekundarnym vysledkom prototypovania bolo vytvorenie predstavy o logickom prepojeni
jednotlivych funkcii a ovladacich prvkov (pozri kap. 7.5 Prehlad prototypovanych
funkcii). Na zaklade tejto predstavy budeme v letnom semestri implementovat’ aj samotny

systém.

Pri implementacii sme ziskali aj nové sktsenosti s implementacnym prostredim MS
Access. Nase rozhodnutie pouzit tento nastroj bolo zrejme vhodné, pre rychlost
prototypovania (vizualny navrh tabuliek, dopytov aj formuldrov). Pri implementécii
samotného systému vSak budeme pouzivat’ technoldgie pre tvorbu web aplikacii, na baze

ktorych je faza implementécie podstatne odlisna ako na baze MS Access.
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8 Podrobny navrh

Pocas rieSenia projektu sa zmenili poziadavky na vysledok naSej prace — systém, tak ako
bol navrhovany doposial’, bol rozdeleny na dva samostatné celky. V tejto kapitole jasne
vyhranime nami implementovany celok/systém. Kapitola je rozdelend na dve Ccasti:
v prvej sa venujeme zivotnym cyklom projektu a jeho zadania (kap. 8.1 Zivotné cykly)
a v druhej datovému modelu koreSpondujucemu s implementaciou (kap. 8.2 Ddtovy
model).

Implementovany systém sa venuje len prvej Casti zZivotného cyklu projektu
opisaného v kap. 5.1 Zivotny cyklus projektu— len po stav rieseny, s ¢im kore$ponduju aj

vSetky nasledujuce kapitoly.

8.1 Zivotné cykly

Této kapitola obsahuje opis stavov, do ktorych sa moze dostat’ projekt a jeho zadanie
(resp. viacero zadani) v priebehu svojho zZivotného cyklu. Su tu zachytené len tie stavy,
ktoré st relevantné pri spracovavani systémom SOPORIAP®. Naslednost stavov je
vyjadrend stavovymi diagramami (Obr. 8.1 a Obr. 8.2). Na mend stavov, tak ako st
opisané v tejto kapitole a v stavovych diagramoch, sa budeme odkazovat v dalSich
kapitolach tohto dokumentu. V tejto kapitole st pouzité nazvy roli tak, ako su
Specifikované v kap. 5.2 Roly.

V stavovych diagramoch sa nachadzaju rozne stavy, v ktorych sa mdze objekt
(projekt alebo zadanie) nachadzat a povolené prechody medzi stavmi. Opisuji aj

moznosti vzniku a zaniku objektu.

® Systém SOPORIAP spracovéva len &ast’ celkového Zivotného cyklu projektov na KIVT
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8.1.1 Zivotny cyklus projektu

Vytworenie nawhu
. zadania projektu

— Zamietnutie

Vytvarany ) .
zadanie @ Archivovany

Zanechanie nawvrhu /
zmazanie projektu

Schvélenie
zadania projektu

Zru$enie projektu /
zmazanie projektu

([ Schvaleny |

Vypisanie projektu Nepridelenie
Ziadnemu Studentovi . )
Vypisany @ Neprideleny
\ ) ZruSenie projektu /

zmazanie projektu

Pridelenie projektu

Studentovi
ZruSenie projektu[
( Prideleny neprevzatig zadgnia] /
zmazanie projektu f
- @
Prevzatie oficalneho Powlenie modifikovania
zadania projektu zadania
RieSeny Revidovany
Zakaz modifikovania

L ) zadania )

Obr. 8.1 Diagram Zivotného cyklu projektu

V stavovom diagrame projektu (Obr. 8.1) sa nachadza 9 rdznych stavov.

Projekt vznika zaddvanim névrhu zadania projektu. Projekt je v stave Vytvarany.
Toto je stav, v ktorom pedagdg moze modifikovat’ prvé zadanie projektu (projekt moze
mat’ viacero zadani). Poc¢as trvania tohto stavu prechadza zadanie takmer celym svojim
zivotngym cyklom (pozri kap. 8.1.2 Zivotny cyklus zadania).V tomto stave pedagdg
modifikuje zadanie do tej podoby, aby ho bolo mozné schvalit’ (garantom). Po schvaleni
zadania garantom prechadza projekt do stavu Schvaleny. Od tohto stavu uZ pedagdg
nemdze menit znenie schvaleného zadania (okrem stavu Revidovany). Ak garant
zamietne zadanie projektu, tento sa dostava do konec¢ného stavu Archivovany. Schvélené
projekty garant (vd¢Sinou hromadne) vypiSe, tzn. projekt sa dostane do stavu Vypisany.

V tomto stave uz je pristupny Studentom a moézu si ho registrovat. Pedagog (veduci
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projektu) alebo garant mdze pridelit’ projekt na rieSenie Studentovi (stav Prideleny).
Pedagdg pridel'uje projekt na zdklade konzulticii so zdujemcami a garant vacSinou
pridel'uje projekty tym Studentom, ktory si ziaden projekt nevybrali. Ak sa vypisany
projekt neprideli na rieSenie ziadnemu Studentovi, dostane sa do koncového stavu
Neprideleny. Po prideleni, je modifikovatel'nost’ zadania mozna po rozhodnuti garanta —
projekt prejde do stavu Revidovany (aj jeho zadanie). V tomto stave pedagdg moze
,jemne‘ zmenit’ znenie zadania (napr. po dohode s rieSitelom). Na pokyn garanta projekt
opit’ prechddza do stavu RieSeny. Od tohto momentu uZ je znenie zadania projektu
nemenné. Po prebrati oficidlneho znenia zadania projektu (v papierovej forme) sa projekt
stava RieSeny.

V stavoch Vytvarany, Schvaleny, Vypisany a Prideleny je mozné projekt zruSit
(vymaze sa zo systému). Vo vsetkych tychto stavoch moze projekt zrusit’ garant a v stave
Vytvarany aj samotny pedagdg. V stave Prideleny je zruSenie projektu podmienené
neprevzatim oficidlneho znenia zadania Studentom (riesitel'om).

Pridavanie d’alSich zadani projektu stav projektu nemeni.
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8.1.2 Zivotny cyklus zadania

Vytworenie nawhu
zadania projektu

Vytvarané

Dam’a na Vréatenie na
schvalenie prepracovanie

gm'élna' ‘ Zamietnutie & Zamietnuté
schvalenie mietnuté
)

—1 )
Schvalenie
znenia
Schvalené
Powolenie Zakazanie
modifikovania modifikovania

Revidované

Obr. 8.2 Diagram Zivotného cyklu zadania

V stavovom diagrame projektu (Obr. 8.2) sa nachadzaju 4 rézne stavy.

Pedagog vytvori prvotny navrh znenia zadania, ¢im sa zadanie fyzicky vytvori
adostava sa do stavu Vytvarané (ak eSte neexistuje projekt ktomuto zadaniu,
automaticky sa vytvori s takym nazvom ako je nazov zadania). Po skon¢eni modifikacii
znenia zadania pedagdg da zadanie na schvalenie (stav Dané na schvalenie). Znenie
zadania (po katedrovej porade) je zamietnuté (do stavu Zamietnuté), vratené na
prepracovanie (do stavu FVytvarané) alebo schvalené (do stavu Schvdlené). Stav
Revidované kopiruje stav Revidovany zo zivotného cyklu projektu (pozri kap.
8.1.1 Zivotny cyklus projektu).

Pedagdég modze modifikovat zadanie len v stavoch Vytvdarané a Revidované.
V ostatnych stavoch je pedagégom nemenitelné.

Kedze projekt (typicky diplomovy projekt) moze mat viacero zadani, stav

projektu sa meni, resp. nemeni, podl'a toho, ¢i sa jednd o jeho prvé zadanie alebo nie.
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Ak je zadanie prvym zadanim projektu (projekt eSte len vznikd), vSetky prechody
medzi stavmi (okrem prechodov medzi stavmi Schvdlené a Revidované) nastani pocas
trvania stavu projektu Vytvarany. Ak takéto zadanie prejde do stavu Zamietnuté, zmeni sa
stav celého projektu na Archivovany. Ak prejde zo stavu Dané na schvilenie do
Schvdlené, zmeni sa aj stav projektu na Schvdleny.

Ak zadanie nie je prvym zadanim projektu, vSetky jeho zmeny stavov neovplyvnia
stav celého projektu. Takéto zadanie sa ani nemo6ze dostat’ do stavu Revidované. Tento
stav nie je pre dalSie zadania projektu potrebny, pretoze projekt je uz rieSeny a nie je

potrebné ,,dvojfazové schvalovanie* zadania.

8.2 Datovy model

V tejto kapitole je opisany kone¢ny datovy model, ktory predstavuje model databazy v
sucasnosti beziaceho systému. Tento datovy model bol vypracovany na zéklade navrhu a
prototypu ako aj v kompromise s predstavami druhého timu. Na Obr. 8.3 je nakresleny
cely datovy model, nd$ tim vSak vyuziva iba niektoré entity (tabul’ky) a niektoré atributy
(Tab. 8-1). V datovom modeli nie su zakreslené vsSetky vézby, nakolko by to
zneprehladnilo datovy model. VSetky vézby vSak mozno identifikovat’ podla cudzich

klacov, ktorych nazvy zacinaji "ID ".

Nazov tabul’ky Popis tabul’ky (obsah) Atributy
enumeracie zoznam a hodnoty enumerécii | vsetky
zadanie zadania projektu vSetky
pl zadania polozky zadania projektu vSetky
pl sablony zadania polozky Sablony zadania vsetky

typ_pl sablony zadania |typy polozkiek Sablon zadani vSetky

projekt projekty vSetky okrem 1D _hodnotenie
a nazov_en

sablona zadania Sablony zadania vSetky

typ_projektu typy projektov vSetky okrem nazov_en

etapa zapisané predmety Studentov a|vsetky

rieSené projekty

registracia registracie projektov vSetky
typ_etapy predmety vSetky okrem 1D_stupnica
pouzivatel pouZivatelia systému vSetky

-69 -




Tim ¢. 4 — YonBan Projektova dokumentéacia — Podrobny navrh

garant garanti predmetov vSetky

Tab. 8-1 - Pouzité tabulky a atributy

Do systému maju pristup pouzivatelia (entita pouzivatel) s platnym prihlasovacim
menom a heslom. Typ pouzivatel'a urCuje atribut skupina, ktory je typu mnozina (prvkami
mnoziny su Student, pedagog, garant, administrator, technik). Rozne typy pouzivatel'ov

majui réznu moznost’ prace so systémom.
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enumeracie abstrakt zadanie udaj pl_terminu termin session
D D D D {a ) i) . D e} _
enum_id Klucove_slova 1D_projekt oI S 1D_termin PE—t- ID_typ_etapy ID_pouzivatel
poradove_cislo text sk ID_sablona_zadania 10 _autor nazov deadline pristup
hodnota text_en ID_veduci ID_etapa typ popis expiracia
datum_modif ID_pedagog_veduci ID_pl_terminu poradie skupina_vidi session_id
nazov datum_modif skupina_vykona skupina_zamok
zadanie_url typ skupina_vidi skupina_autozamok
—f datum_modif B subor DH— skupina_pridel_oponenta
stav text 1D_sablona_posudku &
pl_stupnice stupnica N
T o) ¢ T 0]
£ - o
D D pl_zadania T P z z
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Obr. 8.3 - Datovy model systému
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Student si zapisuje predmety (entita etapa) na jednotlivé semestre a roky. Neskor
tato entita obsahuje aj projekt, ktory Student v ramci dané¢ho predmetu riesi.

Pedagogovia vytvaraju projekty (entita projekt). Kazdy projekt je urcitého typu
projektu (entita typ_projektu). Projekt moze mat’ viacero zadani (entita zadanie). Zadanie
je vypracované na zaklade Sablony zadania (entita sablona zadania). Kazda Sablona
zadania patri k urcitému typu projektu (entita #yp projektu). Zadanie moéze byt
vypracované iba na zaklade takej Sablony, ktorej typ projektu zodpoveda typu projektu,
akého je projekt, ku ktorému zadanie patri.

Sablona zadania sa sklada z poloziek $ablony zadania (entita pl _sablony zadania).
Kazda Sabléna ma vlastné polozky (polozka Sablony zadania vzdy patri iba k jednej
Sablone zadania). Polozky mozu byt rézneho typu (entita typ pl sablony zadania).

Pri vypliiani zadania sa teda podl'a $ablony vyplnaji jednotlivé polozky 3ablony
zadania, ktorych konkrétnu hodnotu v danom zadani predstavuje polozka zadania (entita
pl_zadania).

Studenti si registrujii jednotlivé projekty (entita registracia). Registracie su
docasné. Po prideleni projektu st zrusené a dany Student je uvedeny ako rieSitel v
projekte.

Tabul'ka enumeracii (entita enumeracie) predstavuje zoznam vymenovanych
hodnoét, na ktoré sa odkazuje viacero atributov vo viacerych tabulkach (stavy, zameranie,
tituly, semester, rocnik). V tomto pripade cudzie kI'ice neukazuji priamo na ID v tabul'ke
enumerdcii, ale na poradové ¢islo v rdmci konkrétnej enumerécie. To, o ktori enumeraciu

ide, je urené priamo v kdde (podla jej mena).

-T2 -



Tim ¢. 4 — YonBan Projektova dokumentécia — Technickd dokumentacia

9 Technicka dokumentacia

V tejto kapitole sa venujeme spdsobu implementécie systému. Prva Cast’ opisuje sposob,
akym sme vyuzili existujuci framework pre tvorbu web aplikacii (kap. 9.1 Vyuzitie
framework-u Struts). V druhej Casti je blizSie opisany spdsob reprezentéacie roli v systéme
a zabezpeCenia vyuzivania funkcii systému len povolenymi rolami (kap. 9.2 Roly

a zabezpecenie).

9.1 Vyuzitie framework-u Struts

Mechanizmus spracovania HTTP poziadaviek v systéme je zalozeny na zndmom
framework-u Struts. Tento mechanizmus je v systéme znacne rozSireny o dalSie
vlastnosti. VSetky poziadavky st spracovavané jednym spolo¢nym servletom
org.apache.struts.action.ActionServlet. Spravanie servletu  je
definované v stbore struts-config.xml. Kazdd poZiadavka mé priradent akciu,
ktorad je realizovana ako potomok triedy org.apache.struts.action.Action.
Akcie st sustredené v baliku yonban.promasus.controller. Akcia urCuje
postupnost’ operacii, ktoré buda vykonané po prijati poziadavky. To, Co sa skutoCne pri

danej akcii vykona, je definované metodou execute ().

9.1.1 Akcie

V systéme je definovanych niekol’ko typov akeii, ktoré su spolo¢né pre viac formularov.

Ich hierarchia je zobrazena v diagrame tried na obrazku Obr. 9.1.

AbstractAction
(from controller)

LoginAction LoggedInAction
(from controller) (from controller)
A
%
BasicAction ImportAction LogoutAction
(from controller) (from controller) (from controller)

Obr. 9.1 - Diagram tried — akcie
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AbstractAction Akcie odvodené od tejto triedy maju zabezpecené, ze mozu volat
metody formulérov definovanych v systéme (metody formuldrov
odvodenych od AbstractForm, pozri nizsie).

LoginAction Specialna akcia, ktora zabezpetuje overenie pouZivatel'ského mena
a hesla a inicializuje stav systému pre daného pouzivatela tak, aby
mohol vyuzivat funkcie systému (vytvori inStanciu triedy
UserBean a uloZi ju do session objektu).

LoggedInAction Akcia zabezpecuje overenie, Ci je pouzivatel’, ktory ju vykondva,
prihlaseny. Vykond sa len v pripade, Ze pouzivatel je prihlaseny.
Akcie odvodené od tejto akcie automaticky ziskavaji tato
vlastnost’.

BasicAction Akcia zabezpecCuje, aby bol vykonany Forward (resp. funkcia
snim zviazana, pozri kap. 9.1.2 Formulare — Cast Forward-y),
ktory suvisi s pouzivatelovou akciou (stlacenie tlacidla a pod.).
Viacsina akcii definovanych v struts-config.xml vyuziva
tuto triedu.

ImportAction Tato akcia ma takmer t istd funkcionalitu ako BasicAction,
stym rozdielom, ze zistovania aktudlneho forward-u robi
neskor. Toto je spdsobené nutnost'ou predspracovania poziadavky
framework-om, pri upload-ovani suborov. Pouziva sa v stvislosti
s formularmi, ktoré vykonavaji upload stborov.

LogoutAction Této akcia je Specidlna akcia, ktord zni¢i informacie o prihlaseni
pouzivatel'a do systému (odstrani UserBean objekt so session

objektu) a presmeruje na ivodnu stranku systému (prihlasenie).

9.1.2 Formulare

Akcia mé vo vicsine pripadov asociovany formulér, ktorého ulohou je uchovavat’ tdaje
zobrazované na web stranke. Formular je potomkom
org.apache.struts.action.ActionForm. Formuldre pouzivané v systéme su
zoskupené v baliku yonban.promasus.view. Okrem toho, Ze formuléare sluzi ako
udajova Struktura, obsahuje aj metdody na validaciu prvkov formuldra a metédy na
vykonavanie akcii suvisiacich s danym formuldrom. Metody formuldrov vyuzivaji na

zabezpecenie svojej ¢innosti funkcie modelu. Formulare s vytvarané a rusené pri kazde;j
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poziadavke, preto nie je mozné si v nich uchovavat’ stavové informdacie, ako napr. stav

ovladacich prvkov medzi po sebe nasledujucimi poziadavkami.

Triedy formuléarov st tiez organizované v hierarchii, ¢o umoziuje dedenim vyuzit

uz vytvorenl funkénost. Hierarchia tried formulérov je uvedena na obrazku Obr. 9.2.

AbstractForm
(fromview)
LoginForm LoggedInForm
(from view) (fromview)
BasicForm
(fromview)
ImportForm SimpleForm ListForm
(from view) (fromview) (fromview)
A A /‘
SubformForm FilterListForm
(fromview) (fromview)
% %
StudentsimportForm AccountDetailForm ProjectDetailForm ProjectsListForm
(from view) (from view) (from view) (from view)
Obr. 9.2 - Diagram tried — formulare
AbstractForm  Predok vSetkych formularov v systéme. ZabezpeCuje podporné
funkcie vyuzivané vSetkymi formularmi. Ide napr. o ziskanie
aktudlnej informacie o prihldsenom pouzivatelovi v podobe
UserBean objektu, zistenie stlateného tlacidla z pouzivatelskej
poziadavky.
LoginForm Formular, ktory zobrazuje a zabezpecuje prihlasenie pouzivatela

do systému. Formuldr nie je zavisli vod predchadzajiceho

prihlasenia pouzivatela.
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LoggedInForm

BasicForm

SimpleForm

ListForm

SubformForm

Predok formuldrov, ktor¢ sa zobrazuju len prihlasenym
pouzivatelom s dostatocnymi pravami. Definuje metédu, ktora
vracia  zoznam  roli, ktorym je pristupny formular
getPermitedFormRoles () ametddu na kontrolu prihlasenia
pouzivatel'a s danymi prdvami checkUserPermission ().

Od tohto formuldra st odvodene vSetky funkéné formulére
pouzivané systémom. Umoziuje definovat forward-y, ktoré
urcujl, ¢o sa vykona pri poziadavke na vykonanie akcie.

Tento formulér je predkom vSetkych formularov, ktoré zobrazuji
jednoduchy formulér (t.j. formular, ktory zobrazuje detail jednej
datovej entity). Umoznuje definovat sadu tlacidiel a k nim
zodpovedajuce metddy, ktoré sa vykonaju pri ich stlaceni. Tlacidla
sa definujii pomocou zdedenej metddy addButtonForward ()
definovanej v BasicForm. Klasickym reprezentantom tohto typu
formuléra je formular AccountDetailForm.

Tento formulér je predkom vsetkych formularov, ktoré zobrazuju
zoznam datovych entit. Umoznuje, podobne ako SimpleForm,
definovat’ sadu tlacidiel a k nim zodpovedajiice metody, ktoré sa
vykonajt pri ich stlateni. Okrem toho definuje zobrazované stipce
addColumn (), uréuje, podla ktorého stipca sa bude usporiadavat’
zoznam aumoziuje definovat tzv. rowForward-y pomocou
metody addRowForward(). RowForward je podobny
Standardnému  tlac¢idlu  (klasickému Forward-u), ale je
vykresl'ovany v podobe hyperlinkového odkazu na konci kazdého
zaznamu (riadku). Akcie (metddy) suvisiace s rowForward-ami
sa vztahuju k svojmu zdznamu (vdzba sa realizuje predavanim ID
zdznamu ako parametra v http poziadavke).

Tento formular je predkom vsetkych formularov, ktoré zobrazuju
jednu datovu entitu a zoznam inych, k nej prisluchajicich datovych
entit. Ma funkcionalitu podobni ako ListForm a SimpleForm
dokopy. Ide mnapr. otriedu ProjectDetailForm, ktord

zobrazuje detail projektu a zoznam k nemu naviazanych zadani.
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FilterListForm Tento formular je predkom vSetkych formularov, ktoré zobrazuji
zoznam datovych entit spolu s filtrom, ktory pouzivatelovi
umoznuje nastavit kritéria filtrovania zobrazovanych zdznamov.
Ide orozSirenie triedy ListForm ometédu loadFilter (),
ktora zabezpeCuje vytvorenie a inicializdciu filtra v danom
formulari. Prikladom formulara tohto typu je

AccountsListForm.

Forward-y

Pri spracovani pouZzivatel'skej poziadavky sa vykonava nad formuldrom niekol'ko operacii
(metdd). Vo vécsine pripadoch sa vykonaji metddy init (), ktord inicializuje formular,
a load (), resp. loadItem () alebo loadItems () alebo oboje, v zavislosti od typu
formuléra, ktoré zabezpecia ziskanie udajov z databazy.

V metéde init () sa definuju zédkladné vlastnosti formuldra ako definovanie
forward-ov, definovanie nazvu stipcov, kritéria pre usporiadanie zaznamov a pod.
Existuju dva druhy forward-ov, Forward-y a rowForward-y.

Forward definuje vlastnosti tlacidla v danom formulari spolu s metédou, ktora
sa mé po jeho stlaeni vykonat. Tieto tlacidla su umiestnené v spodnej Casti obrazovky.
Forward-y sa v metdde init () pridavaju prostrednictvom metody

addButtonForward (String titulok, ActionForward forward,
String metoda, String confirmation, boolean reload),

ktorej konkrétny tvar moZze vyzerat’ nasledovne:

addButtonForward (getMessage ("text.button.update"), null,

"update", null, true).

Titulok je popis tlacidla, ktory sa na iom zobrazi.
Forward, je objekt definovany vo framework-u Struts, ktory hovori, kam sa ma
presmerovat’ poziadavka (na aky formular), ak sa akcia spojend s tymto tlacidlom tspesne
ukonci.
Metoda definuje nazov metddy, ktora sa vykond po stlaceni tlacidla. Metoda musi byt
definovanad v danej triede, musi mat meno dané tymto parametrom a musi mat’
nasledovny tvar

public void methodName (ActionErrors errors),

kde methoName a obsah ret'azca metoda su totozné.
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Confirmation je sprava, ktoru systém zobrazi na strane klienta pri poziadavke na
vykonanie daného foraward-u. Retazec je zobrazeny ako otdzka, s moznostami OK
a zrusit’ (cancel). Ak si pouzivatel’ vyperie zrusit’, akcia sa nevykona.
Reload je nastavené, ak sa vyzZaduje vykonanie znovunahratia udajov formulara
z databdzy (metédy loadItem() aloadItems()). Nastavené je vtedy, ked
vykonanie akcie nepresmeruje pouZzivatel'a na iny formular.
RowForward definuje hyperlinkovy odkaz, ktory sa zobrazuje v zoznamoch na konci
riadku kazdého zdznamu (teda ListForm-och). Na definovanie RowForward-u sa
pouziva metoda:
addRowForward (String name, String titulok, ActionForward

forward, String metoda, String confirmation, boolean

reload),
ktora sa 1i$i od metddy na pridanie Forward-u len prvym parametrom. Konkrétny tvar
mdze vyzerat’ nasledovne:

addRowForward ("details",

getMessage ("text.rowButton.details"), "details",

null, null, false).
Vsetky parametre okrem prvého maju ten isty vyznam ako parametre predchadzajuce;j
metody.
Name definuje identifikdtor RowForward-u v http poZiadavke a mal by byt v rdmci

jedného formulara jedine¢ny.

9.1.3 Model

Model obsahuje operacie, ktoré¢ vykonavaju akcie nad databazou. Vo viacsSine pripadoch
ide o vykonanie jednoduchych operécii (ako pridat’ zdznam, zmenit' zdznam, precitat’
mnozinu zdznamov) alebo skupinu na sebe naviazanych jednoduchych akcii. Model
komunikuje s databazou prostrednictvom SQL vyrazov. Je realizovany v podobe metdd
tried, ¢ize model nema ziaden vnutorny stav (iba stav reprezentovany tidajmi v databaze).
Ide teda o globélne funkcie, ktoré su zoskupené do vicsich celkov — tried. VSetky triedy
modelu sa nachadzaji v baliku yonban.promasus.model asi odvodené od triedy
yonban.promasus.model .Model. Tato trieda poskytuje metddy spolo¢né pre
vSetky ostatné triedy modelu (napr. funkciu na ziskanie a uzatvorenie spojenia s

databazou).
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9.14 JSP

Vizuélnu podobu formularov reprezentuju JSP stranky. JSP stranky obsahujii mnoZinu
predefinovanych znaliek (sucast framework-u Struts, prip. vlastné znacky), ktoré
umoznuju pristupovat k metdédam im zodpovedajucich formuldrov. Umoziuju tiez
definovat’ jednoduchy tok riadenia ako napr. cykly a podmienky.

JSP stranky v systéme véacsinou zodpovedajli nejakému formularu. V zavislosti od
typu formuléra (jedna s opisanych tried) existuji v systéme Standardné JSP stranky, ktoré
sluzia na zobrazenie tychto formuldrov. Stranky ktoré zobrazuji podobné formulare
(napr. formulare odvodené od SimpleForm) sa na seba vel'mi podobaju a odliSuju sa

iba v niektorych ¢astiach (pouzivaju sa vo vel’kej miere unifikované jsp stranky).

9.2 Roly a zabezpecenie

V tejto kapitole opiSeme aké roly modze pouzivatel’ hrat' v systéme SOPORIAP a ako je

zabezpecena kontrola prav pouzivatel'ov.

9.2.1 Roly v systéme

Oproti navrhu (pozri kap. 5.2 Roly) doslo k zmendm v implementacii roli v systéme.
Explicitne st v systéme vyjadrené nasledovné roly:

Pedagdég — pracovnik katedry alebo externy pracovnik, ktory méze viest’ projekt
(ucitel).

Student — $tudent katedry, ktory ma zapisany niektory z predmetov, v ramci
ktorého sa riesi niektory z projektov.

Technicky pracovnik (povodne Tajomnik) - zamestnanec katedry, ktory je
zodpovedny za spravnost’ udajov v systéme aich aktualizaciu. Zadava informacie o
pedagdgoch, Studentoch a projektoch. Ma pristup k vac¢sine udajov v systéme.

Anonym — l'ubovolna osoba, ktorej je umoznené vyuzivat vybrané funkcie
systému vSeobecné¢ho charakteru, ako napr. vyhladdvanie dokumentov rieSenych
projektov spravovanych systémom (funkénost systému pre tuto rolu nie je
implmentovana).

Administrator — osoba zodpovednd za prevadzku a funkénost’ systému (ma
pristup ku vSetkym tdajom a funkcidm systému).

Garant - pedagog, ktory schval'uje navrhy tém projektov aje zodpovedny za
korektnost’ zneni vypisanych zadani projektov v radmci garantovaného predmetu. Je

garantom pre urcity predmet (konkrétny Skolsky rok aj semester).
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Funké&nost’ spojena s ostatnymi rolami spominanymi v kap. 5.2 Roly’ je v systéme
umoznend pouzivatel'om po splneni uréitych kritérii (napr. pedagog je veducim projektu,
ak existuje nejaky projekt, v ktorom je veduci). Tieto implicitné roly sa urcuji pri

inicializacii jednotlivych funkeii systému a podl'a toho aj vyzera vystup systému.

V databazovej vrstve su explicitné roly pouzivatel'ov reprezentované v tabulke pouzivatel’
v stipci skupina. Jedinou explicitnou rolou, ktora je zavisla od inych udajov v databéze je
rola garant. Tato rola vznikd (zanika) podla toho, ¢i dany pedagdg garantuje nejaky
(aspon jeden) predmet — polozka v tabul’ke garant.

Implicitné roly su urcené vézbami medzi entitami v databaze (hlavne medzi

tabul’kami projekt, etapa, registracia a pouzivatel).

9.2.2 Zabezpecenie pristupu k funkcidm systému

Pouzivatel' sa k jednotlivym funkciam systému prostrednictvom menu. Informacie
o menu udrziava objekt triedy MenuBean. Ten obsahuje polozky MenuItem, ktoré
predstavuju  jednotlivé funkcie. Pre sprdvne zobrazenie povolenych funkcii pre
pouzivatela (s urcitymi rolami) je implementovand metdéda getPermittedItems,
ktora vracia vSetky polozky, na ktoré ma dany pouzivatel prava (tu sa vyuzivaji len
explicitné roly).

Kazdd funkcia systému je prezentovand prostrednictvom html formuldrov.
Informacie zobrazované vo formuldroch su uchovévané v objektoch tried xxxForm
(napr. zoznam projektov v objekte triedy ProjectsListForm). VSetky triedy
xxxForm maju pretazent metddu getPermitedFormRoles. Tato vracia roly, ktoré
maju pristup k danému formuldru. V kone¢nom doésledku prava pristupu kontroluje
metdda checkUserPermission triedy LoggedInForm, od ktorej si odvodené
jednotlivé formulare (pozri kap.9.1.2 Formulare).

Niektoré formulare maji implementovani aj metodu get IsAuthorizedUser,
ktora urcuje, ¢i ma pouzivatel pristup aj k ,,privilegovanym® funkciam daného formulara.
Pristup sa urCuje na zéklade explicitnych roli pouzivatel'a (napr. administrator) a/alebo
implicitnych roli (napr. veduci projektu). Implicitné roly sa pritom dynamicky urcuji na

zéklade zobrazovanych dat.

7 alej ich budeme oznacovat’ implicitné roly
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Dvojité zabezpec€enie (potrebné privilégia pre zobrazenie poloziek menu i pre zobrazenie
konkrétneho formulara) je nutné kvoli moznosti obchddzania pristupu k funkciam
»Standardnou cestou® (vyberom poloziek z menu). Jednoduché zabezpecenie (filtrovanie
nepovolenych funkcii z menu) by bolo mozné pri dobrej znalosti systému obist’ zadanim
celej URI ku konkrétnej funkcii systému. Kedze je zabezpeCeny aj kazdy formular
samostatne, zadanie celej URI nema efekt (ak pozivatel’ nema potrebné prava, nezobrazia

sa mu relevantné informaécie).
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10 Pouzivatel’ska prirucka

Tato kapitola obsahuje kompletnu pouzivatel'ska prirucku pre vsetky roly pouzivatel'ov (s
opisom poskytovanych funkcii) v systéme spolu so v§eobecnymi informéciami tykajicimi

sa prezentacnej stranky systému.

10.1 Vseobecné informacie

V tejto kapitole su zahrnuté informacie spolo¢né pre vsetkych pouzivatel'ov bez ohl'adu

na to, aké maju roly v systéme.

10.1.1 Pouzivatel’ské rozhranie

/3 SOPORIAP - Projekty - Microsoft Internet Explorer =] x|
J Soubor  Dpravy  Zobrazik  Oblbené  Nastroje  Napowéda
J FZpEt v+ o= @ . 7t | @Hledat [E] Oblbeng @Histnria | %v =N | @
F\drasa I@ http:ff147,175,99,171 jpromasusjprojectsList do?treelD=1.1 d @Pfe]ft |J Odkazy *
Softvérova podpora riadenia projektov I
PouZivatel: Bc. Peter Blstak [turto] [Domoy | Susedom | Profil | Pomoc | Odhlasenie | —
Projekty :
Projekty
Zozham projektoy
Moy projekt Stav projektu: [yzatka -
Zoznam zadan(
. ) Rok: [2nna/znns -
Sprava projektov . .
TR R yp projektu: [z -
Sabliny 7zozni [E=rE o
M Sabidna Zameranie: [yZatig =l
Zadania s
S Yedici: [z -
Typy projekioy == =l
Zoznam predmetay | Retazec v nazve: | Znovu naéitat |
Moy predrmet
£0mnam SWUENIOY ot pologiek: 164
Sprava systému |V Typ @ Nazov projektu Zam. Yeddci Riesitel Stav projektu Akcie
PouF{vatelske i Sci acii i [ Detaily |
s Adaptivna prezentacia informacii o doc. Ing. Maria 9 5
konta Ll univerzitnych predmetoch S Biglikava PhD P (Mg [Ty gr;v—ﬁ/!at.]
oy poLivatel e
Irnport Sudentoy T ZP  Wizualny editor ‘ised pre mecnp PSS Ing. Aftila Balga wypisany {:'_yﬁregggnile ]
Enumeracie iTualizaEn 7L 3lizS ; i
Sl e rzr V|zuz?!|zacny program pre vizualizaciu wysledkoy PSS Ing. Attila Balga ypisany LDetzllw
Registracia simulacie menp tiradenie |
[ Detaily |
T ZP  Autentifikacia pouZivatelov Eipowymi kartami PS5 Ing. Dusan Bernat Martin Herceg  prideleny Prevzat' |
Revidovat' |
[ Detaily |
I~ ZP  Autentifikacia pouiivateloy Eipowymi kartami PSS Ing. Dufan Bernat Juraj Buno prideleny Prevzat' |
Revidovat |
R Analkira imolementacie TCRAP aorntnkolmeéhn. - TSI P AR Rt A [_M.W LI
|@ Hotovo l_l_la 5i! Internet

Obr. 10.1 - Celkovy vzhl’ad obrazovky

Obrazovka je rozdelena do troch rdmcov. V l'avom ramci sa nachddza menu. V hornom
ramci v lavej Casti sa nachadza meno a prihlasovacie meno prihlaseného pouzivatela
a v pravej ¢asti navigacné linky:

¢ Domov — navrat na uvodnu stranku

e Susedom - otvorenie nového okna s aplikdciou druhej Casti systému

e Profil — profil pouZzivatel'a (pozri kap. 10.2 Spolocné funkcie)
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e Pomoc — otvorenie nového okna s napovedou k danému formularu

e Odhlasenie — odhlasenie pouzivatela (pozri kap. 10.2 Spolocné
funkcie)

V strednom ramci sa nachadzaji samotné formulare s datami.

10.1.2 VzhPad formularov

Vicsina formularov patri k niektorému z nasledujucich typov formularov a zdiela ich

$tyl.

Formular s filtrom a zoznamom

Projekty
Stav projektu: [vzetka =l
Rok: [z003/2004 =]
Typ projektu: [wzetka =l
Zameranie: [vzetko =l
Vedici: |Filkarn Roman, Ing. =l
Retazec v nazve: [ T e |
Pofet poloZiek: 4
M Typ © Nazov projektu Zam. Veduci Riesitel  Stav projektu Akcie
r oz Podpora wheru vhodnej technologie spracovania g Ino.Roman - Ladislay o — [ Detaily | Prevzat |
textowvych dokumentoy Filkarn Gaio P i Revidovat' |
Podpora wheru vhodnej technologie spracovania Ing. Raman G i ’ [ Detaily | Prevzat |
T 2P fextowych dokumentov S Filkorn Peter Simdn prideleny Eevidovat |
s ] Ing. Roman  Lubomir ) . [ Detaily | Preszat |
| |2 Prezentacia dokumentoy pre Semantic Yeb =] Eiliai Majtés prideleny Revidovat |
o ] Ing. Raman ! : g [ Detaily | Prevzat |
[} ZP Prezentacia dokumentoy pre Semantic YWeh Sl Eikarn Juraj Ohert  prideleny Revidovat |
Yymazat Vypisat | Revidovat Ukontit revidovanie Nowy projekt I

Poili e-mail vedicemu |

Obr. 10.2 - Formular so zoznamom a filtrom

V hornej casti formuldru sa nachadza filter. Vybranim prislusnych poziadaviek
a stlatenim tlacidla Znovu nacitat’ sa ndm zobrazia iba polozky vyhovujtce filtru. Nad
tabul’kou s datami sa nachadza pocet poloziek (riadkov), ktoré obsahuje tabulka.

V samotnej tabulke sa nachadzaju vybrané data. Prvy riadok tabulky obsahuje
nazvy jednotlivych poli. Tie ndzvy, ktoré su oznacené ako linka, slizia zaroven na vol’bu
usporiadania tabul’ky. Kliknutim na tto linku sa tabul’a preusporiada podl'a vybraného
stipca. Obrazok so §ipkou oznacuje stipec, podl'a ktorého je tabulka prave usporiadana.
V niektorych tabulkach sa v prvom stipci nachadzaju zaskrtavacie poli¢ka. Tie sliZia na

vyber riadkov, nad ktorymi sa ma uskutoc¢nit’ hromadna operacia. V prvom riadku je
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v tomto pripade animovany obrdzok zaskrtavania. Pri poklepnuti nail sa oznacia alebo
odznacia vsetky riadky.

Posledny stipec tabul’ky tvoria v niektorych tabulkach akcie. Tu sa nachadzajt
akcie, ktoré sa daju vykonat nad danym riadkom tabulky. Akcie mézu byt rdzne
v zévislosti od dat v danom riadku.

Pod tabulkou sa nachéddzaju tlacidla na hromadnt pracu s riadkami. Po stlaceni
prislusného tlacidla sa vykond akcia nad vSetkymi oznaCenymi riadkami. Akcie sa
vykonavaju v poradi od posledného (najspodnejSieho) riadku. Ak na niektorom riadku
akcia zlyhd, ukoné¢i sa vykonavanie hromadnej akcie, vypiSe sa chybova sprava, ale

polozky, nad ktorymi uz bola akcia vykonana, st uz touto akciou zmenené.
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Jednoduchy formular

Pouzivatel'ské konto

* PouZivatel'ské meno:
* Dsobné Cislo:

* Zameranie:

Titul pred menom:

* Meno:

* Priezvisko:

Titul za menom:
Rocnik:

Telefanne cislo:

Email:

Kontakt:

** Roly:

|tu rho

joe0s0

|5|:|1"tﬁ.rér|:|vé inZinierstyo

|Bc. =l
|Peter

|Blztak

| =2l
|1. Ing ;I
|123456789

|mail@mail sk

kontakt |
™ Anonym [ Student [T Pedagdg
[T Garant [T Technicky pracavnik W Administratar

| ulozit aspat | ulozit

* Tieta polia musia byt vyplnena,
** Voberte aspon jednu z roZnosti,

Generovat nové heslo | Spat |

Obr. 10.3 — Jednoduchy formular

Vo formuléari mozno zadéavat’ jednotlivé hodnoty poloziek. V spodnej Casti sa nachadzaji

tlacidla na navigéciu s formularom, popripade na vykonanie Specifickych akeii.
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Formular so subformularom

Predmet

* Typ projektu:

* Nazow: |Zévereén3’f projekt I

* Cislo predmetu: [2259

* Rok: [znp3/z004

Semester: |zimnj semester  v|
PoZadovana registracia zadania [v

Autor: admin Bielikowva

* Tieto polia musia byt wveplnené,

Garanti:
k' Ccelé meno
[T Bc. Peter Blstak
! =] _pridat |

(P .
VYymazat I

Obr. 10.4 - Formular so subformularom

Tento formular je spojenim predchadzajucich dvoch typov formularov. V hornej Casti sa
nachddza formuldr jednej polozky (v ktorom mo6zu byt niektoré polozky editovatelné)
spolu s tlacidlami pre tento formular. Pod nimi sa nachadza formular so zoznamom
poloziek prisluchajucich k hlavnej vrchnej polozke. V spodnej Casti formulara sa opéat
mozu nachadzat’ tlacidla na hromadné spracovanie riadkov.

V tomto formuléri tiez vidiet, Ze priamo vo formulari so zoznamom moézu byt

editovatel'né polozky.

10.1.3 Poznamka

Predpoklada sa, Zze systém sa bude pouzivat najmd na konci letného semestra na
vytvorenie novych projektov. Preto sa pod pojmom nasledujuci Skolsky rok v systéme

poklada skolsky rok v tvare aktualny rok/aktualny rok +1.

10.2 Spolo¢né funkcie

Prihlasenie
Pouzivatelia, ktori maju konto v systéme, sa mézu prihlasit’ do systému zadanim svojho

pouzivatel'ského mena a hesla vo formulari na Obr. 10.5 a stlaCenim tlacidla Prihldsenie.
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2 YonBan

* pouZivatel'ské meno: ||

Heslo: |

* Tieto polia musia byt wyplnenéa,

Prihlasenie I

Obr. 10.5 — Prihlasovaci formular

Odhlasenie

Odhlasit’ sa mozno pomocou linky Odhldsenie v pravom hornom rohu.

Profil a zmena hesla
Profil pouzivatel'a mozno zmenit’ vo formulari na Obr. 10.6, na ktory sa dostane pomocou
linky Profil v pravom hornom rohu. PouZivatel’ si moZe nastavit’ telefénne ¢islo, e-mail a
d’alsi kontakt na seba. Zmena udajov sa potvrdi stlacenim tlacidla Aktualizovat.

Po stlaceni tlacidla Zmenit' heslo si pouzivatel vo formulari na Obr. 10.7 moze
zmenit’ svoje heslo. Je potrebné zadat’ staré heslo, a dva krat nové heslo, a zmenu potvrdit’

stlaenim tlacidla Aktualizovat alebo odist’ z formulara bez zmeny stlaceni tlacidla Spadt.
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Profil pouzivatela

PouZivatel'ské meno: turbo
Osobné Eislo: 98050
Celé meno: Bc. Peter BIStak
Zameranie: Softverove infinierstvo

Rocnik: 1. Ing

Telefonne Cislo: ID 123455720

Email: |rnail@mail sk

Kontakt: [m0i kontakd

B n

Roly: Administrator

* Tieto polia musia byt veplnené.

Aktualizovat |  Zmenit heslo

Obr. 10.6 - Profil pouZivatela

Zmena hesla

* Staré heslo: ||

* Nowé heslo: |

* Potvrdenie hesla: |

* Tieto polia musia byt veplnené.

Aktualizovat I 5|1-'3'|t'|

Obr. 10.7 - Zmena hesla
10.3 Funkcie pristupné pedagogovi

Systém je zalozeny na tom, ze na jeden projekt existuje viac zadani.
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Zoznam projektov
Pedagog vidi zoznam svojich projektov po vybere Zoznam projektov v menu (Obr. 10.8).

V tomto pripade mé v polozke filtra Vediici nastavenu hodnotu Viastné.

Projekty
Stav projektu: [vEetko =]
Rok: [2003/2004 =l
Typ projektu: [wzstka =l
Zameranie: [wzetka =l
Vedici: [y|5ctng ~>|  Znowvu naéitat |
Poiet poloFiek: 5
Typ @ Nizov projektu Zam. Veduci Riesitel Stav projektu Akcie
DP Simulacia robotickeho hokeja Sl Ing. Roman Filkarn archivavany [ Detaily ]
DP Wytvaranie wehu =] Ing. Foman Filkorn  Bo. Matej Aradsky  prideleny [ Detaily |
ZP Semanticky web sl Ing. Foman Filkorn wypisany [ Detaily | Priradenie |
zZp Riesenie projektoy 5l Ing. Roman Filkarn schyvaleny [ Detaily ]
ZP Yyhladavanie na webe 5l Ing. Foman Filkorn wytvarany [ Detaily |

Mowvy projekt |

Obr. 10.8- Zoznam projektov pedagoga

Projekt méze byt’ v niektorom z tychto stavov:
e Vytvarany — po jeho vytvoreni
Schvaleny — po schvaleni projektu (zadania)
Vypisany — po vypisani projektu
Prideleny — po prideleni projektu rieSitel'ovi
RieSeny — ked’ si riesitel’ prevezme oficidlne zadanie projektu
Neprideleny — ked’ veduci nechce pridelit’ riesitel'a tomuto projektu
Archivovany — ked’ bol projekt zamietnuty
Revidovany — projekt (zadanie) je mozné revidovat’

Pri kazdom projekte si pedagdg moze pozriet’ jeho detaily pomocou akcie Detaily.
Vypisany projekt mozno pridelit’ pomocou akcie Priradenie.
Veduci méze vidiet' vSetky projekty volbou Vsetko v polozke filtra Veduci. Pri

ostatnych projektoch vSak nemoéze pedagog vykonavat’ Ziadne akcie.

Zoznam zadani

Pedagog vidi zoznam vSetkych svojich zadani (Obr. 10.9).
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Zadania
Stav zadania: [vEetka =l
Rok: [20p3/z004 =]
Typ projektu: [vEetka =]
Zameranie: |wEetka = Znovu naditat I
Pocet poloZiek: 5
¥ Typ @ ID projektu Nazov zadania Zam. Yeduci Stav zadania Akcie
[ DP 84 Simulacia robotického hokeja Sl Ing. Roman Filkorn  Zamietnute [ Cetaily ]
I~ DP a7 Wytvaranie webu =] Ing. Foman Filkarn  Schvalene [ Detaily |
) ER 88 Semanticky weh =] Ing. Roman Filkarn  Schvaleng [ Detaily |
[} 2B g6 Riesenie projekiov =] Ing. Roman Filkorn  Schvalené [ Detaily ]
| |z 88 Wyhladavanie na webe Sl Ing. Roman Filkorn  “ytvarane [ Detaily | Dat' na schvalenie |
, I

Dat na schvalenie |

Obr. 10.9 - Zoznam zadani pedagéga

Zadanie moze byt v niektorom z tychto stavov:

Vytvarané zadanie je mozno dat’ na schvélenie pomocou akcie Dat’ na schvdlenie alebo
dat’ na schvalenie hromadne viacej zadani zaskrtnutim zadani a stlacenim tlac¢idla Dat’ na
schvalenie (zadania musia byt v stave vytvarané, v opa¢nom pripade hromadna

akcia zlyha!).

Pri kazdom zadani si pedagdg moze pozriet’ jeho detaily pomocou akcie Detaily.

Vytvarany — po jeho vytvoreni

Dané na schvalenie — zadanie bolo dané na schvéalenie

Schvilené — zadanie bolo schvalené (tym aj projekt)

Zamietnuté - zadanie bolo zamietnuté

Revidované — zadanie mozno revidovat’

Vytvorenie nového projektu (zadania) a dat’ zadanie na schvalenie

Novy projekt sa vytvara automaticky vytvorenim nového zadania. Novy projekt mozno
vytvorit’ vol'bou Novy projekt v menu alebo tla¢idlom Novy projekt v zozname projektov

(Obr. 10.8). V prvom formuléri na Obr. 10.10 pedagdg vybera typ projektu a Sablonu na

vytvorenie projektu (zadania).
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Vyber typu projektu a $ablény zadania

* Typ projektu: [z5yerainy projekt [
* Sablona zadania: [Zapidna zavereiného projektu =l
Dalej | 5951"'

Obr. 10.10 - Vyber typu projektu a Sablony

Po stladeni tla¢idla Dalej sa zobrazi formuldr zadania daného typu projektu (Obr. 10.11).
Pedagog vyplni prislusné polozky a ulozi udaje tla¢idlom Ulozif. Niektoré polozky mdzu

mat’ prednastavenu hodnotu.

ZADANIE ZAVERECNEHO PROJEKTU

Stav zadania: ‘“h/arang
Typ projektu: Zaveredny projekt
* Veddci: Foman Filkorn
** papdagogicky vedici: | Ll

* MNazov projektu: |

* H =5 = z . .
Zameranie: IF‘DI:ItEICD\-’E systémy a siete ;l

* Rok: 2003/2004

* Text zadania: ;l
* Miesto vypracovania: |k stedra informatiky a vipodtove] techniky, FEL STU, Bratislava =]
=

* Tiato polia musia byt vyplnené,
** Toto pole je potrebné wyplnit iba v pripade 2e vedic projektu je externy pracovnik

UloZit | Spét’l

Obr. 10.11 - Nové zadanie
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Po vytvoreni zadanie sa vytvori aj projekt srovnakym nadzvom. Projekt vZdy nesie
nazov posledného vytvoreného zadania.

Pokial’ je zadanie schvalené a projekt vypisany, mozu si ho Studenti registrovat’.

Priradenie projektu
Projekt mozno priradit’ iba ak je v stave vypisany. Projekt sa priradi pouzitim akcie
Priradenie vo formulari na Obr. 10.8. Otvori sa formular priradenia projektu (Obr.

10.12).

Priradenie projektu riegitelovi

Typ projektu: 7P
Nazow: Semanticky weh
Vedici: Ing. Roman Filkarn
Pedagogicky vediici:
Rieditel:

Staw: wypisany

Registranti:
M Meno étudenta Kontakt Cas registricie Akcie
[ Michal Hron 2003-05-15 00:05:26.0 [ Priradit' na kopiu | Priradit’ a ukangit' |
[ Peter Horny 2003-05-1500:11:14.0 [ Briradit' na képiu | Priradit a ukanéit' |
4

Pogli e-mail | Skon&it pridel'ovanie | Spat |

Obr. 10.12- Priradenie projektu rieSitel’ovi

V hornej ¢asti sa nachadzaji zékladné informécie o projekte. V spodnej Casti sa nachddza
zoznam registrantov. Pedagdg vidi, kto sa registroval na projekt a aj Cas registracie.
Pedagdg moze poslat’ registrantom e-mail® zagkrtnutim vybranych registrantov
a stlacenim tlacidla Posli e-mail.

Projekt mozno priradit’ Studenta na koépiu pomocou akcie Priradit na kopiu.
V tomto pripade sa vytvori kopia projektu a vSetkych jeho zadani. K tejto kopii sa priradi
vybrany Student ako rieSitel’ a projekt prejde do stavu priradeny. Vybrany Student sa
vymaZe zo zoznamu registrantov na dany projekt a posle sa mu e-mail' oznamujaci
priradenie mu projektu. Ostatny Studenti ostavaju ako registranti na povodny projekt.

Veduci moze priradit’ Studenta na dany projekt a ukoncit’ tak priradovanie na dany
projekt pomocou akcie Priradit’ a ukoncit. V tomto pripade sa Student priradi na tento

projekt, projekt prejde do stavu prideleny a vSetkym ostatnym Studentom sa zrusi

¥ Student musi mat’ vyplneny e-mail
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registracia na tento projekt, priGom sa im posle e-mail' oznamujici, e projekt bol
prideleny inému Studentovi.

Ak uz pedagog nechce pridelit’ Studenta na tento projekt, oznaci projekt (alebo
viacero projektov) apouzije tlacidlo Skoncit pridelovanie. V tomto pripade sa zrusi
vietkym registrantom registracia, oznami sa im to e-mailom' a projekt prejde do stavu

neprideleny.

Detail projektu
Detail projektu si moéze pedagodg pozriet' kliknutim na akciu Detaily vo formuléri Obr.
10.8. Formulér detailu projektu je na Obr. 10.13.

Projekt

Typ projektu: 7P
Nazov: Podpora wyberu vhodnej technoldgie spracovania textowvych dokumentoy
Vedici: Ing. Roman Filkarn
Pedagogicky vedici:
RieZitel: [adislav GaZo [gazoi@host sk)
Stav: prideleny

Zadania:
M Nazow Yedici Stay Odkaz Akcie
[~ Podpora wherd vhodnej technologie spracovania textovych dokumentoy Ing. Roman Filkarn  Schvalene [ Cetaily |
I

Yymazat Nové zadanie I Sp'eit'l

Obr. 10.13 - Detail projektu

V hornej Casti sa nachadzaju zadkladné informacie o projekte. V spodnej Casti sa nachadza
tabul’ka vSetkych zadani daného projektu v poradi, v akom boli vytvdrané. Zadania, ktoré
st v stave vytvarané mozno vymazat oznacenim a stlacenim tlacidla Vymazat. Zmazanim
posledného zadania projektu zanikd aj projekt. K danému projektu mozno vytvorit’ nové
zadanie stlaCenim tlaCidla Nové zadanie. Detail daného zadanie je mozné vidiet' po

vyvolani akcie Detaily.

Nové zadanie k uz vytvorenému projektu
V prvom formulari (Obr. 10.14) vybera pedagdg Sablonu, podla ktorej sa bude vytvarat

zadanie. Tu vidi pedagog typ a nazov projektu, ku ktorému ide vytvarat’ zadanie.
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Vyber typu projektu a Sablény zadania

Typ projektu: Zaverecny projekt

Mazov projektu: Podpora wwhery vhodnej technologie spracovania textowych dokumentoy

* Sabléona zadania: |§ab|c’una zaverefného projektu |

Dalej | Spia't'l

Obr. 10.14 - Vyber Sablény

Po stladeni tla¢idla Dalej sa zobrazi formular zadania daného typu projektu. Formular je
rovnaky ako na Obr. 10.11, ale v polozke Ndzov projektu je prednastaveny nazov
projektu. Nazov projektu (tohto zadania) mozno zmenit' (nazov projektu je néazov

posledného zadania).

Detail zadania

Detail zadania je mozné vidiet’ po zvoleni akcie Detaily v zozname zadani (Obr. 10.9)
alebo v detaile projektu (Obr. 10.13). Ide o formular z Obr. 10.11, pricom jednotlivé
polozky st uz naplnené datami. Zadanie je mozné menit’ iba ak je v stave vytvarané alebo

revidované.

10.4 Funkcie pristupné Studentovi

Registracia a odregistrovanie projektov
Student, ktory ma zapisany na nasledujiici $kolsky rok niektory z predmetov, ktory
vyzaduje registraciu projektu (zadania), si moze registrovat’ projekt vo formulari na Obr.
10.15. Studentovi sa vypisuji iba zadania z jeho zamerania. Student si vo filtry vyberie
typ projektu, na ktory sa chce registrovat. Podla stavu sa daju filtrovat' projekty
nasledovne:

e VSetky — zobrazia sa vSetky projekty

¢ Mnou registrované — zobrazia sa projekty, ktoré¢ uz mam registrované

e Mnou neregistrované — zobrazia sa projekty, ktoré¢ eSte nemam registrované a

ktoré si mézem registrovat’ (nie st eSte pridelené)
e Pridelené — zobrazia sa projekty, ktoré uz st niekomu inému pridelené

e Mne pridelené — zobrazi sa projekt, ktory je mne prideleny
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Registracia projektov

Typ projektu: [zayereéng projekt |

Stav: [yzetko =l

Refazec v nazve:

Vedici |V§etko LI
Maximalny podet registracii: 3
Pocet registracii: 1
Zameranie: sottrové infinigrstvo

Poiet poloZiek: 14

Nazov projektu & Yedici Pedagogicky veddci Poé. reg. Akcie

¥4 000000000000000 Ing. Foman Filkorn 0 [ Eegistruj ]
¥a Ing. Roman Filkorn 0 | Eegistruj ]
b Ing. Raman Filkarn Prideleny [1]

¥ Ing. Roman Filkarn a [ Begistruj |
+ ddd Ing. Roman Filkorn 0 [ Eegistruj ]
7 der Ing. Roman Filkorm 0 [ Eegistruj ]
¥ gue Ing. Roman Filkorn 0 [ Eegistruj ]
oty Ing. Raman Filkarn 0 [ Eedistruj ]
37 Semanticky web Ing. Foman Filkarn 2 | Ddregistruj |
f skuskove Ing. Roman Filkorm 0 | Eegistruj ]
7 sranda3 Ing. Roman Filkorm 0 [ Eegistruj ]
2 i Br. Palo Kisa Prideleny ]

o Bc. Palo Kisa Priceleny ]

37 w2 Ing. Foman Filkarn a | Registruj |

Obr. 10.15- Registracia projektov Studentmi

Pod filtrom je uvedeny maximalny pocet registracii, ktory je na dany typ projektu
dovolena a pocet Studentovych registracii. V tabulke v stipci Poc. reg. sa vyskytuje
niektory z tychto udajov:
e [Ciselny tdaj] - pocet registrantov na dany projekt
e Prideleny — projekt je uz niekomu prideleny
e Mne prideleny — projekt je mne prideleny
Registracia zadania sa uskutoCnuje pomocou akcie Registruj. Tato akcia sa
vypisuje len pri projektoch, ktoré este nie sit nikomu pridelené a ktoré¢ este Student nema
registrované. Akcia sa nevypisuje v pripade, ak Student uz dosiahol maximélny pocet
registracii alebo ak ma uz prideleny projekt.
Odregistrovanie zadania sa uskuto¢iiuje pomocou akcie Odregistruj. Tato akcia sa
vypisuje len pri projektoch, ktoré uz mam registrované.
Ked' je Studentovi prideleny projekt, ostatné jeho registracie sa zruSia. Ak je
projekt prideleny inému Studentovi a Student mal na tento projekt registraciu, tak sa mu

tiez zrusSi.
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Student je e-mailom (ak si ho vyplni) informovany o prideleni projektu, o zruseni
registracie alebo o zruseni projektu.

Poklepnutim na Sipku pri niazve predmetu sa zobrazia podrobnejSie
informacie o projekte. ZruSenie podrobnejSich informacii sa uskutocni znovu

poklepnutim na Sipku.

10.5 Funkcie pristupné garantovi

Garant ma vsetky funkcie pedagdéga a naviac niektoré d’alSie funkcie. Garant sa voli na

dany predmet na dany skolsky rok pricom nezalezi na jeho odbore.

Zoznam projektov
Garant na rozdiel od pedagdga mbze vykonavat’ akcie na vSetkych projektoch, ktorym je
garant. Pokial’ ma vo filtri v polozke Veduci vybranu vol'bu Vsetky, tak vidi rovnako ako
pedagoég vsetky projekty, ale nemoze vykonavat akcie. Ak si vSak zvoli volbu
Garantované, tak vidi vSetky projekty, ktorym je garant a moze vykonavat vsetky akcie.
Pokial’ zvoli vol'bu konkrétneho veduceho, tak vidi iba tie jeho projekty, ktorym je on
garant a opat’ moéze vykonavat’ vsetky akcie.

Garant ma naviac v zozname projektov akcie Vypisat, Revidovat, Ukoncit
revidovanie. Tieto akcie mozu byt aj hromadne atiez moézu byt hromadne vymazané

projekty a poslany e-mail veducim projektov.

Vymazanie projektu

Garant moze hromadne vymazat projekty (ktorym je garant) vo formulari Zoznam
projektov (Obr. 10.8) ich oznaCenim a stlacenim tlacidla Vymaz Vymazané mézu byt
iba projekty, ktoré nemaju rieSitel’a alebo ktoré si v stave Archivovany! Zaroven su
vymazané aj vSetky zadania prislichajiice k danému projektu. Projekty aj zadania sa
vymazané natrvalo (z databazy)!!! Ak bol projekt v stave schvaleny a mal nejakych

registrantov, tak tymto sa posle e-mail oznamujici vymazanie projektu.

Vypisanie projektu

Garant mdéze hromadne vypisat' projekty (ktorym je garant) vo formuldri Zoznam
projektov (Obr. 10.8) ich oznacenim a stlacenim tlacidla Vypisat’ alebo vypisat’ iba jeden
projekt pomocou akcie FVypisat. Vypisat® mozno iba projekt, ktory je v stave

Schvaleny. Projekt prejde do stavu Vypisany.
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Revidovat’ projekt

Garant m6ze hromadne nastavit’ projekty (ktorym je garant) na revidovanie vo formulari
Zoznam projektov (Obr. 10.8) ich oznaCenim a stlacenim tlacidla Revidovat' alebo iba
jeden projekt pomocou akcie Revidovat. Dat’ na revidovanie moZno iba projekt, ktory
je v stave Prideleny. Projekt (aj zadania) prejde do stavu Revidovany ¢im sa umozni pre

veducich menit’ projekt (zadanie).

Ukonc¢it’ revidovanie projektu

Garant mo6ze hromadne nastavit’ projekty (ktorym je garant) na ukoncenie revidovanie vo
formulari Zoznam projektov (Obr. 10.8) ich oznaCenim a stlacenim tlacidla Ukoncenie
revidovania alebo iba jeden projekt pomocou akcie Ukoncit' revidovanie. Ukon¢it
revidovanie projektu mozno iba ak je v stave Revidovany. Projekt prejde do stavu
Prideleny a zadania zo stavu Revidované do stavu Schvalené, ¢im sa zabrani vediucim

menit’ projekt (zadanie).

Zoznam zadani

Garant na rozdiel od pedagdga vidi aj zoznam vsetkych zadani, ktorym je garant. To
dosiahne vol'bou Garantované v polozke filtra Veduci. Garant ma naviac akcie Schvdlit,
Prepracovat, Zamietnut' a hromadné akcie Export CVS, Tlacit prehlad, Tlacit, Schvalit,

Prepracovat, Zamietnut.

Schvalit’/prepracovat’/zamietnut’ zadanie
Garant moze zadanie, ktor¢ho je garantom a ktoré je dané na schvalenie schvalit, alebo
dat’ na prepracovanie alebo zamietnut’.

Schvélenim zadania prejde zadanie aj projekt do stavu Schvdalené. Pri pouziti akcie
Schvalit sa zaroven automaticky prejde do formuldru Zoznam zadani, aby bolo mozné
dany projekt vypisat’.

Ak garant d4 zadanie (zadania) na prepracovanie, zadanie prejde spit’ do stavu
Vytvarané.

Ak garant zamietne zadanie, prejde zadanie do stavu Zamietnuté a projekt do stavu

Archivovany.

Export CSV
Garant moze exportovat’ vybrané zadania vo forme CSV (comma separated values -

hodnoty oddelené ciarkou). Zadania sa exportuji ich zaSkrtnutim a stlacenim tlacidla
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Export CSV v zozname zadani (Obr. 10.9). V exportovanom subore je prvy riadok:
"Typ";"Nadpis","Veduci"; "Pedagogicky veduci","Riesitel";"Nazov projektu";"...", ktory
urcuje, ¢o sa exportuje. Tri bodky oznacuju vSetky d’alSie udaje o zadani podl'a Sablony
zadania. Dal§ie riadky obsahuji hodnoty danych poli pre jednotlivé zadania. Hodnoty s

oddelené bodkociarkou.

Tladit’ prehl’ad
ZaSkrtnutim zadani a stlacenim tlacidla T7lacit prehlad sa vygeneruje html stranka

s prehl’'adom vybranych zadani (Obr. 10.16).

Zoznam vybranych zadani na tla¢

ZADANIE ZAVEREGNEHO PROJEKTU
Nazow projektu: Podpora vyberu vhodne] technolégie spracovania textovych dokumentoy
Fameranie: 5|
Vedici: Ing. Foman Filkorn
Pedagogicky vediici:

Kontakt na vediceho: D-210
filkorngE@des . elf stuba sk
Riesitel: Peter Simin

Text zadania: Analyzujte sUéasne metddy a jazyky generovania textovych dokumentay (PHP, XMLASLT, JSP, Perl a pod ),
poufivane va web-aplikiciach. Navrhnite a wivorte sadu prikladoy so vzarowym riefenim pre jednotlive
technolagie. Ma podporu wwheru navrhnite a whkonajte sadu testov wwkonnosti jednotlivich technolagii a ich
wysledky whodnatte. Navrhnite a protypom overte interaktivnu web-aplikaciu, kiord umoZni jednaduché
vizualne prototypawvanie riesenia pre zvalené problémy transformacie a generovania (hyperitextowych
dokumentoy.

Miesto vypracovania: Katedra infarmatiky a vypoétovej techniky, FEI STU, Bratislava

ZADANIE ZAYERECNEHO PROJEKTU
Mazov projektu: Prezentacia dokumentay pre Semantic Web
Zameranie: 5|
Vedici: Ing. Roman Filkarn
Pedagogicky vediici:
Kontakt na vediceho: D-210
filkorni@des . elf. stuba sk
Rieditel: Lubomir Majtas

Text zadania: Analyzujte metddy & prostriedky uchovavania & prezentacie dokumentoy pre novl generaciu siete Internet —

Semantic Web. Zamerajte sa pritam na reprezentaciu ROF modelu a existujice schemy opisu dat. Skdmajte

e et s bmen et e mimed mabealenio Ao me e A s nin mnekRinEeren Al Al madetoieie e dabasnmedons Rleuesinibe moaetbEen

Obr. 10.16 - Prehl’ad vybranych zadani
Tladit’
Zaskrtnutim zadani a stlatenim tlacidla Tlacit' sa vytvori stbor formatu PDF s

oficidlnymi zadaniami vSetkych zaskrtnutych zadani.

Vytvorenie nového projektu (zadania) a dat’ zadanie na schvalenie
Rovnako ako u pedagodga az na to, Ze garant mdze dat’ na schvélenie hocaké zadanie,

ktorého je garant.
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Priradenie projektu

Garant pridel'uje projekty rovnako ako pedagog az na vynimku, Ze moze priradit’ projekt
aj Studentovi, ktory si ho neregistroval. V tomto pripade vyberie z combo boxu Studenta.
V tomto combo boxe su len Studenti, ktory maju zapisany prisluSny predmet a ktory este

nemaju pridelené zadanie daného typu projektu.

Detail projektu
Rovnako ako pedagdg az na to, ze garant si mdze pozriet detaily vSetkych projektov,

ktorym je garant.

Nové zadanie k uZ vytvorenému projektu

Rovnako ako pedagog

Detail zadania
Rovnako ako pedagdg az na to, ze garant si mdze pozriet’ detaily vSetkych zadani, ktorym

je garant.

Sablény zadani

Garant vidi zoznam vsetkych $ablon zadani po stlaceni Sablény zadani v menu ().

Sabléony zadani

Mazow Sablony zadania: |

Typ projektu: [wzetka =l

Stav tablony zadania: [vietko x| Znovu naditat |

Poiet poloZiek: 10

[~ Typ projektu & Nazov $ablény zadania Stav §ablény zadania  Akcie

[ OP Pakusna Sahlana 1 Aktivna [ Detaily | Yybvarit' kopiu |
" DF Dalsia pokusna Aktivna [ Detaily | wybvorit’ kapiu |
[~ CP DFRR Aktivna [ Detaily | Yytvorit' kapiu |
[ ZP Sahlona zadania pre zavereéng projekty Aktivna [ Detaily | wybvorit' kapiu |
[ ZP Druha sablona ZP Aktivna [ Detaily | wybvorit’ kapiu |
[ ZP Systemom wytvorena sahlona Wytvorena [ Cetaily | Yybvorit' kopiu |
[~ ZP Sahlona zadania pre zavereéngé projekty - kopia Wiytvorena [ Detaily | wybvorit' kapid |
[” DFR ERT Wyvarena [ Detaily | Yybvorit’ kopiu |
[~ DPR DPR Aktivna [ Detaily | Yybvorit kopiu |
[” DPR DFR Archivovana [ Detaily | wybvorit’ kapiu |

(I

Vymazat | Now,’rl

Obr. 10.17 - Sablény zadani

Sabléna musi byt v stave Aktivna, aby mohli podla nej byt vytvarané zadania. Garant

modze zmenit stav iba tym Sablénam, ktorych je autorom.

-99 .



Tim ¢. 4 — YonBan Projektova dokumentécia — Pouzivatel'ska prirucka

Tlacidlo vymazat’ nefunguje, funkcia eSte nie je implementovana.

Pomocou akcie Detaily je mozné zmenit’ Sablonu. Garant moéZe zmenit’ Sablény
iba v pripade ak je jej autorom a ak neexistuje Ziadny projekt vytvoreny podPa tejto
Sablony.

Novu $ablonu je mozné vytvorit’ tla¢idlom Novy, alebo je mozné vytvorit’ kopiu

I'ubovolnej Sablony pomocou akcie Vytvorit kopiu a nasledne ju upravit’.

Detail Sablony zadania
Detail Sablony zadania sa zobrazi po zvoleni akcie Detaily v zozname $ablon zadania

(Obr. 10.17). Formular detailu je na Obr. 10.18.

Sablona zadania: $abléna zavereé&ného projektu

Typ projektu: |Zévere§m’f prajekt =

* Nazow Sablony zadania: [Druha sablona zP

* Nadpis Zablany: |§ah|o’na zaverefného projektu

#* pokument Zablany: |d:,n‘temp,n‘assigTemp4.rtf J

Stav tablony zadania: [aktivna =1

Autor: Bc. Peter BIStak

Poloiky zadania:

' Porad. é. Nazov Typ Ma def. hod. RTF ID Akcie
- Wedle Combo box Mema s_rif id s [1]
- Pedagogicky veduci Combo box Mema ps_rif id_ps [1]
- Zameranie Combo box Mema sp_rif_id [1]
- MWazow projektu Text field ema pit_rtf_id_ptit I
o Text zadania Text area Mema text_zadania [ Detaily ]
1 Literatura Text area Mema literatura [ Detaily |
2 hiesto vypracovania Text area ha miesto_wypracovania [ Detaily |
Pridaj pred wybrani polozku / nakoniec: | Miesto vypracovania : Text area =| Pridat | Detaily | Novy |
I

Yymazat | UIuEit'I Sp&t’l

Obr. 10.18 - Detail Sablony zadania

Polozky zadania je mozné priddvat’ vyberom z combo boxu v spodnej Casti formulara
a stlatenim tlacidla Pridat. Detail dané¢ho typu polozky je mozné vidiet po stlaceni
tlacidla Detaily. Novy typ polozky je mozné vytvorit’ stlacenim tlacidla Novy.

Akcia Detaily, ktord méa zobrazovat' detail uz pridanych poloziek, eSte nie je
implementovana.

Polozky zadania je mozné vymazat’ ich oznacenim a stlacenim tlacidla Vymazat.
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Nova Sablona zadania
Novu Sabloénu zadanie je mozné vytvorit’ zvolenim Nova Sablona zadania v menu alebo
stlacenim tla¢idla Novy v zozname Sablon zadania (Obr. 10.17). Formular vyzera

podobne ako na Obr. 10.18, ale bez vyplnenych poloziek.
10.6 Funkcie pristupné technickému pracovnikovi (administratorovi)
Tajomnik ma k dispozicii vSetky funkcie systému.

Zoznam projektov

Rovnako ako garant, ale tajomnik moze vykonavat akcie nad vSetkymi projektmi.

Vymazanie projektu

Rovnako ako garant, ale tajomnik m6ze vymazavat vSetky projekty.

Vypisanie projektu

Rovnako ako garant, ale tajomnik moze vypisat’ vSetky projekty.

Revidovat’ projekt

Rovnako ako garant, ale tajomnik méze dat’ na revidovanie vsetky projekty.

Ukondit’ revidovanie projektu

Rovnako ako garant, ale tajomnik méze ukoncit’ revidovanie vsetkych projektov.

Zoznam zadani

Rovnako ako garant, ale tajomnik vidi miesto garantovanych vsetky zadania.

Schvalit’/prepracovat’/zamietnut’ zadanie

Rovnako ako garant ale tajomnik moze pracovat’ so vSetkymi zadaniami.

Export CVS

Rovnako ako garant

Tlacit’ prehl’ad

Rovnako ako garant

Tlaéit

Rovnako ako garant
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Vytvorenie nového projektu (zadania) a dat’ zadanie na schvalenie
Rovnako ako garant ale pedagdég mdze vo formuléri na Obr. 10.11 zadat’ ako veduceho
I'ubovolného pedagdga a nastavit’ 'ubovolny rok projektu. Dat’ na schvélenie mdze dat’

vSetky zadania.

Priradenie projektu

Rovnako ako garant.

Detail projektu

Rovnako ako garant, ale tajomnik si moze pozriet’ detail l'ubovol'ného projektu.

Nové zadanie k uZ vytvorenému projektu

Rovnako ako garant ale opat’ tajomnik moze zadat’ 'ubovolného veduceho a rok.

Detail zadania
Rovnako ako garant, ale tajomnik si mdze pozriet' detail l'ubovolného zadania a moZe

menit’ zadanie v Pubovolnom stave.

Sablény zadani
Rovnako ako garant, ale pedagég modze menit stav vSetkych Sablon a menit’ polozky

vSetkych Sablon, podl'a ktorych nie je vytvoreny Ziadne zadanie.

Detail Sablony zadania

Rovnako ako garant.

Nova Sablona zadania

Rovnako ako garant.

Typy projektov
Po vol'be Typy projektov v menu sa zobrazi formular na Obr. 10.19, v ktorom je mozné
pridavat’ a modifikovat typy projektov.

Novy typ projektu sa vytvori vyplnenim nézvu, skratky a maximdlneho poctu
registracii v spodnej Casti formulara a stlatenim tlacidla Pridaf. Novy typ projektu ma
automaticky nastaveny stav Aktivny.

Projekt mozno zmenit' zaskrtnutim projektu, zadanim novej hodnoty niektorej

polozky (alebo viacerych) a stlacenim tlacidla Zmenit.
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Typy projektov

Stav: [yiEetkn x| Znowvu nafitat |

Pocet poloZiek: 3

WV Nazov Skratka  Max. poc. registracii Stay Akcie

[ Diplomova praca DPR 0 Archivovany [ Akt |

[ Diplomowy projekt DP 3 Aktivny [ Deaktivuj |

[~ Zavereény projekt ZP 3 Aktiviy [ Deaktivuj |
| | | Pridat | Zmenit |

IS r
VYymazat |

Obr. 10.19 - Typy projektov

Typ projektu mozno deaktivovat’ akciou Deaktivuj (prejde do stavu Archivny) a opitovne
aktivovat’ akciou Aktivuj. Pre typy projektov, ktoré nie su aktivne, nemozno vytvarat’

nové predmety, Sablony ani projekty.

Zoznam predmetov

Po vol'be Zoznam predmetov v menu sa zobrazi formular na Obr. 10.20 .

Predmety
Nazow: |
Rok: [yzetko =l
Semester: [yzatkn | Znovu naéitat |
Pocet poloZiek: 5
MV Nazov @ Typ projektu Rok Semester Akcie
" Diplomovy projekt | Diplomovy projekt 2002/2003 Zimry semester [ Cetaily | Wyhwarit' kogiu |
[ Diplomowy projekt 1. Diplomowy projekt 2003/2004 Zimny semester [ Detaily | wybwarit' kapiu |
[~ Zaveretny projekt | Zaveretny projekt 2002/2003 Zimny semester [ Detaily | vybvarit kopiu |
[T Zavereiny projekt | Zaveretny projekt 2003/2004 Zimny sermester [ Detaily | yWybvarit kopiu |
[~ Zaveretny projekt I Zaveretny projekt 2003/2004 Letny semester [ Detaily | wytwarit' kapiu |

b VYymazat’ | Nuvirl

Obr. 10.20 - Zoznam predmetov

Pomocou akcie Detaily mozno modifikovat’ predmet a pridavat’ a odstranovat’ garantov
na predmet (Obr. 10.21). Pomocou akcie FVytvorit kopiu sa vytvori kopia daného
predmetu a nastavi sa jej nasledujtci Skolsky rok (Obr. 10.21).

Pomocou hromadnej akcie Vymazat mozno vymazat dany predmet. Vymazat
mozno iba predmet, ktory nema zapisany ziadny Student. Pri vymazani predmetu sa

vymazu aj vsetci garanti.
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Pomocou tlacidla Novy mozno vytvorit novy predmet.

Novy predmet + priradenie garantov
Novy predmet mozno vytvorit’ stlacenim Novy predmet v menu alebo stlatenim tladidla
Novy vo formuléri Zoznam predmetov (Obr. 10.20). Objavi sa formular na Obr. 10.21.

Predmet

* Typ projektu: [piplomovy projekt v

* Nazov: |

* Cislo predmetu: [

* Rok: |

* Semester: IZimm'r semester ;I
PoZadovana registracia zadania [~

Autor:

* Tieto polia musia byt vyplnensa,

Garanti:

V' Ccelé meno
Ziadne poloZKky v zozname

I - | Pridat |
CRI, g
Yymazat |

Obr. 10.21 - Detail predmetu

Typ projektu mozno zvolit' iba z aktivnych typov projektov. Policko Pozadovana
registracia zadania urcuje, ¢i sa pre dany predmet vyzaduje na zaciatku skolského roka
registracia zadania. Studenti si moéZu registrovat projekty len vtedy, ked maju
v nasledujucom Skolskom roku zapisany predmet, ktory vyzaduje registraciu zadania.
Garant na dany predmet sa prideluje jednoduchym vybranim pedagoga z combo
boxu a stlaCenim tlacidla Pridat. Vymazat garanta (garantov) mozno jeho (ich)

oznacenim a stlacenim tla¢idla Vymazat.

Zoznam Studentov
Zoznam vSetkych Studentov je mozné vidiet po vyber Zoznam Studentov v menu.

Formular zoznamu Studentov je na Obr. 10.22.
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Studenti
Priezvisko: |
Osobné gislo: [52
Rocnik: [vEetka =]
Zameranie: [vzatka =l
Zapisany predmet: [5o50 ¢ zavereény projekt I : 2003/2004 : Zimny semester =l
Stav projektu: [yzetio =l Znovu nagitat |
Pocet poloZiek: 9
WV Osobné é. @ Zam. Celé meno Roénik Nazov projektu Akcie
[~ 52039 Sl Juraj Brosz 4.Bc  Systém pre odovzdavanie Studentskych prac prostrednictvom Internetu [ Detaily |
[T 52048 PSS AdrienFarkas 4. Bc  Analyza implementacie TCPAP protokoloveho zasobnika [ Detaily |
[~ 52066 Sl Martin Kondpka 4.Bc  Generator symbolickych postupnostl pre neurdnove siete [ Detaily |
[T 52072 Sl Wladimir Krivud  4.Bc  OOP pomocou prikladoy [ Detaily |
[~ 52092 51 Rdbert Meubauer 4. Bc  Mobilng agenty [ Detaily |
[7 52100 Sl Milo3 Radodinsky 4. Bc  Archivainy system pre manafrment projektay [ Detaily |
[~ 52103 Sl Zdeno Slanicky 4.Bc  Podpara wyufhy programovania pomocod prikladoy [ Detaily |
I 52114 51 Jan SimongiE 4. Bc [ Detaily |
[~ 82116 S| Radomir Skrib 4. Bc  Zalohovanie a obnova dat v databarach [ Detaily |

s Pogli e-mail |
Obr. 10.22- Zoznam $tudentov

Pomocou polozky filtra Zapisany predmet je mozné vypisat’ len tych Studentov, ktory
maji zapisany uréity predmet. Pokial’ je zvoleny nejaky predmet, tak sa v stipci Ndzov
projektu nachadza aj nadzov projektu, ktory dany Student mé prideleny alebo riesi v ramci
daného predmetu. Kliknutim na tento nazov sa zobrazi detail tohto projektu (Obr. 10.13).
Tiez ak je zvoleny nejaky predmet, tak je aktivna aj polozka filtra stav projektu:
e Prideleny — zobrazia sa iba Studenti, ktori maji v danom predmete prideleny
projekt
e Registrovany — zobrazia sa iba Studenti, ktori maji v danom predmete
registrovand nejaky projekt
e Neprideleny — zobrazia sa iba Studenti, ktori eSte nemaji v danom predmete
prideleny projekt
e Neregistrovany — zobrazia sa iba Studenti, ktori nemajii v danom projekte
prideleny ani registrovany Ziadny projekt
Zvolenym Studentom je mozné poslat’ hromadny e-mail ich oznacenim a stlatenim
tlacidla Posli e-mail.
Zvolenim akcie Detail sa zobrazi detail Studenta kde je mu mozné pridelovat

predmety.
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Detail Studenta a pridel’ovanie predmetov

Po stlaceni akcie Detail v zozname Studentov (Obr. 10.22) sa zobrazi detail Studenta
spolu s jeho zapisanymi predmetmi (Obr. 10.23).

Zapisané predmety

Osobné Eislo: 52039
Celé meno: Juraj Brosz
Zameranie: Softverove infinierstvo
Roénik: 4 Bc

¥ Gislo predmetu Nazow predmetu Rok Semester
I~ 2259 Zaveretny projekt | 2003/2004 Zimny semester

| | Pridat’I
o VYymazat | Spét’l

Obr. 10.23 - Detail Studenta a jeho zapisané predmety

Studentovi mozno zapisat’ predmet jednoduchym vybranim z combo boxu a stladenim

tlacidla Pridat. V combo boxe sa nachadzaju len tie predmety, ktoré eSte nemé zapisané.

Vymazat’ predmety mozno hromadne ich oznacenim a stlatenim tlacidla Vymazat.
Zapisané predmety su doleZité pri registracii. Student si moZe registrovat’ projekt

len vtedy, ked’ ma zapisany predmet dané¢ho typu projektu, ktory vyzaduje registraciu.

Pouzivatel’'ské konta
Zoznam vsetkych pouzivatelov systému (Obr. 10.24) je mozné vidiet po volbe
Pouzivatel'ské kontd v menu.

Pomocou akcie Detaily je mozné zmenit’ udaje o pouzivatel'ovi.

Pouzivatelov je mozné hromadne vymazat ich oznafenim a stlaCenim tlacidla
Vymazat. Vymazat' mozno iba pouzivatel’a, ktory na seba nema ni¢ naviazané (projekty,

Sablony, predmety, ...).
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PouZivatel'ské konta

Priezvisko: [tar

Osobné Eislo: |

Zameranie: [wzetko =1
Roly: |wEetko | Znovu natitat |
Pocet poloZiek: 4

M Osobné éislo @ Zameranie Celé meno Akcie
[~ 20817 Poditatove systemy a siete Peter Marcinkowic [ Detaily |
[T 20520 Potitatove systemy a siete Peter Markusek [ Detaily |
[~ 30 Softverove inZinierstvo RMDr. Maria Markosova PhD. [ Detaily |
[~ 98464 Softverove infinierstvo Jan Maretak [ Detaily |

*

VYymazat' | Nuvy"l

Obr. 10.24 - Zoznam pouZivatelov

Novy pouzivatel’
Nového pouzivatela je mozné pridat’ vol'bou Novy pouzivatel v menu alebo tlac¢idlom
Novy v zozname pouzivatel'ov (Obr. 10.24). Vo formulari (Obr. 10.25) je treba vyplnit
potrebné udaje a potvrdit’ tlacidlom Ulozit' a spdt alebo Ulozit. Tlacidlo Ulozit' a spdt
sposobi ulozenie tidajov a vratenie sa na zoznam pouzivatel'ov, tlacidlo Spdt’ len ulozi
udaje. Pri uloZeni nového pouzivatel’a sa mu automaticky vygeneruje heslo a posle sa
mu na jeho e-mail (ak bol zadany).

Rola garant sa pridel'uje a odobera automaticky, ak je pedagdg garantom aspoii

v jednom predmete.
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Pouzivatel'ské konto

* PouZivatel'ské meno:
* Dsobné Cislo:

* Fameranie:

Titul pred menom:

* Meno:

* Priezvisko:

Titul za menom:
Rofnik:

Telefdnne Cislo:

Email:

Kontakt:

** Roly:

|F‘|:|E|'taﬁuvé systémy a siete j

| =

[—
[~

[T snonym [ Student [~ Pedagdg
[T Garant [T Technicky pracavnilk [ Administratar

* Tieto polia musia byt wwplnena,
*# ubharte aspon jednu =z moZnosti,

UloZit a spat | ulozit | Spat |

Detail pouzivatel’a

Obr. 10.25 - Novy pouzivatel’

Na detail pouzivatela sa d& dostat’ pomocou akcie Detaily v zozname pouzivatel'ov (Obr.

10.24). Zobrazia sa vSetky vyplnené informacie o pouzivatelovi (). Tieto idaje mézu byt

zmenené a nasledne ulozené pomocou tlacidla UloZit a spdt alebo Ulozit.

V tomto formulari je mozné pouzivatel'ovi vygenerovat nové heslo. To sa vykona

stlacenim tladidla Generovat’ nové heslo. Nové heslo je poslané na pouzivatel'ov e-mail.

Pokial’ bol e-mail zmeneny, treba ho najskor ulozit’ pomocou tlacidla UloZit’ a az

potom generovat’ nové heslo!
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PouZivatelské konto

* pouZivatel'ské meno: If”k,:,rnr

* Osobné Cislo: [10

¥ H T z T
Zameranie: |sofryérove infinierstvo |

Titul pred menom: |Ir‘||;|. LI

: 4 .

* Priezvisko: [Filkarn

Titul za menom: | Ll

Rocnik: | Ll

Telefanne Cislo: EE

Email: [filkarn@dcs elf.stuba.sk

Kontakt: O-210 ;I
**Roly: I~ anonym [ Student ¥ Pedagdg

[T Garant [T Technicky pracavnilk [ Administratar

* Tieto polia musia byt vyplnena,
*# uherte aspon jednu z moZnosti

UloZit a spat | UloZit Generovat nové heslo | Spat |

Obr. 10.26 - Detail pouZivatel’a
Import Studentov
Studentov mozno importovat’ do systému zo suboru, ktory ma tvar CSV (comma
separated values — hodnoty oddelené ciarkou) s presne definovanou strukturou :
e prvy riadok sa neuvazuje (vicSinou sa jednd o pomocné udaje bezvyznamné pre
import) — pre import bezvyznamny riadok
e v druhom riadku sa predpokladaju Cisla predmetov
o medzi &islami predmetov nesmu byt prazdne stipce (v hlavicke hore);

pred zaliatkom c¢isel predmetov musia byt prazdne bunky....napr.:

22 2 2222;3421 ; 4323; 2340 ; 5846
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o medzery (biele znaky) nevadia

e v tretom riadku sa predpokladaju skratky predmetov — pre import bezvyznamny

riadok

e ostatne riadky sa spracovavaju nasledovnym sposobom:

o ak nie je v prvej bunke iba Cislo (vo vSetkych zoznamoch boli Studenti
nejako ocislovani/zoradeni), povazuje sa za bezvyznamny riadok (prazdny
riadok, oddel'ujuci riadok medzi krazkami atd’.)

o polia vyznamovych riadkov maju takyto vyznam:
por. cislo; osobne cislo; priezvisko meno ; skratka zamerania [;kredity...]
napr.:

65;55063;Chomejny Ejatolah 781;6;6;6;6;6;;:5:05:0 105000001
= ak su vo vyznamovom riadku aj polia kredity, Studentovi sa
zapiSu tie predmety, kde ma nejaké kredity (ak sa jedna o

"projektovy" predmet); ak tam tieto polia nie su, ni¢ sa nedeje
= kredity samozrejme koreSponduju s ¢islami predmetov uvedenych
v hlavicke
e v zoznamoch sa pri menach nesmi nachadzat’ oznacenia typu "a''!
e Studenti nesmi mat rovnaké osobné cCisla (resp. Ziadne (lebo sa stdva, ze
niektori tam nemaju nic))!

e jeden riadok nech je do 1024 bajtov/znakov (musi bohato stacit’)

Import sa uskutociiuje pomocou formulara na Obr. 10.27, na ktory sa da dostat’” vol'bou
Import Studentov v menu. Pomocou importu Studentov je mozné Studentom automaticky
priradit’ ro¢nik a titul a zapisat’ im predmety na zvoleny Skolsky rok. Importovanym
Studentom sa automaticky vytvori prihlasovacie meno v tvare inicidly + osobné cislo,
a rovnaké maju aj heslo. Studentom sa automaticky posle mail o vytvoreni konta

v systéme.
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Import Studentov

Znakova sada: |wm.j.;,w5_125|:| ;l

Rocnik: |4 BC =]
Predvoleny titul: | j
Rok: [2003/2004 =l

* Sibor pre import: I

Frochazet..

* Tieto polia musia byt veplnené,

Import |

Obr. 10.27 - Import Studentov

Enumeracie

Enumeracie st zoskupené vymenované typy, ktoré sa pouzivaju najmi v combo boxoch.

Zékladné enumeracie su potrebné pre spravny chod systému, a nemézu byt’ vymazané

ani zmeneny ich nazov (Obr. 10.28).

Enumeracie

Pocet poloZiek: 12

¥ ID Meno

T 16 Titul za

[~ 48 Titul pred

[~ g4 Zameranie

[ a7 Semester

I 61 Stav typu projektu

C 65 Rocnik

I 74 Stav projektu

" 85 Stav zadania

I~ 92 Zameranie - skratka 111
|35 Znakova sada

[T 101  Stav Sablony zadania
[T 108  Typ poloiky $ablany Zadania

| Pridat’l Zmenit |

Akcie

[ Detaily |
[ Detaily |
[ Detaily |
[ Detaily |
[ Detaily |
[ Detaily |
[ Detaily |
[ Detaily |
[ Detaily |
[ Detaily |
[ Detaily |
[ Detaily |

T .
¥ymazat |

Obr. 10.28 - Enumeracie
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Pouzivatel mdze pridat enumerdciu napisanim jej nazvu do v spodnej Casti formulara
a stlacenim tlacidla Pridat. Zmenit' nazov enumeracie mozno jej oznacenim, vlozenim
nového nazvu a stlacenim tlacidla Zmenit.

Vymazat' enumerdciu mozno jej oznaCenim a stlatenim tlacidla Vymazat.
Vymazanim enumeracie sa vymazu aj vsetky jej polozky.

Polozky enumeracie je mozné pridadvat, mazat a menit v detaily enumeracie
pomocou akcie Detaily. Formular je zobrazeny na Obr. 10.29 a funguje rovnako ako
predchéadzajtci formulér.

Enumeracia - Titul pred

Poiet poloZiek: 10

[ Podéitadlo Hodnota
o
[ Be.
2 Ing.
)3 doc. Ing.
4 RMDr.
1} & Praf. Ing.
& prom. mat.
) i7 M. 5c. EE.
1} 8 Praf. RMOr.
] ] hAgr.

| Pridat’l Zmenit |

Yymazat | Spatl

Obr. 10.29 - Detail enumeracie
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11 Zaver

Tato dokumentéicia obsahuje opisané jednotlivé Casti rieSenia prace timu YonBan na
projekte Posudzovanie projektov v prostredi internetu v rdmci rieSenia predmetu Timovy
projekt. Obsahom su prace vykonané pocas celého riesenia projektu, ¢o zodpoveda koncu
letného semestra.

Sme radi, Ze sa nam na zdklade vytvorenej Specifikdcie a navrhu overeného
prototypom podarilo nacas vytvorit'® vysledny systém, tak Ze sa mohol nasadit’ do
prevadzky este letného semestra tohto Skolského roku.

Touto cestou by sme radi pod’akovali vSetkym, ktori ndm pomohli zvladnut’ tuto
naro¢nu ulohu, ¢i uz prispenim cennymi radami alebo inou podporou.

Dakujeme
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12 Prilohy
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