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V dnesnej dobe patri ochrana udajov k dolezitym faktorom informacnej
spolo¢nosti. Jednym zo spdsob ochrany je prave Sifrovanie vyuzitim réznych
Sifrovacich algoritmov. Zdokonalovanim Sifrovacich algoritmov narastd
zlozitost’ vypoctu takéhoto algoritmu a Sifrovanim velkého mnozstva sprav aj
vyrazné zatazenie hostitel'ského systému. Preto je vhodné implementovat’
Sifrovaci algoritmus hardvérovo, ¢im sa vyrazne urychli Sifrovanie. Takyto
hardvérovy Sifrator je mozné potom pouzit nielen v pocitaCoch, ale aj
v r6znych mobilnych a komunika¢nych zariadeniach, v ktorych by mohlo dgjst’
k odposluchu a naslednému zneuzitiu ziskanych sprav.



Tim
Bc. Martin Zeman

Vystudoval stredni priemyselnt Skolu elektrotechnickt, kde sa zameral na odbor
elektronické pocitacové systémy. Ziskané vedomosti z oblasti navrhu logickych
obvodov dalej rozSiroval v rdmci absolvovaného bakalarskeho stadia na FEI STU
v Bratislave. Tu sa oboznamil s modernymi metédami navrhu logickych obvodov, ich
testovanim a simuldciou. Ziskal praktické sktisenosti s ndvrhom a opisom logickych
obvodov v jazyku VHDL vo viacerych systémoch, ako ActiveVHDL, PeakVHDL,
Synopsys. V ramci zaverecného projektu bakalarskeho Stadia rieSil projekt
programovej podpory vyucby jazyka VHDL. Pri rieSeni toho projektu ziskal
vedomosti znavrhu aimplementacie webovych stranok, podrobne sa zoznamil
s navrthovym systémom Synopsys v ktorom implementoval a simuloval niekolko
kombinacnych aj sekvencnych obvodov.

V ramci svojich schopnosti chce tim vyrazne podporit’ pri navrhu a implementécii
v jazyku VHDL a takisto chce prispiet’ ku kvalitnej webovej prezentacii projektu.

Bc. Ivan Varga

Vystudoval Stredni priemyseln Skolu v Trnave odbor Elektrotechnika a
automatizacia. Je absolventom bakalarskeho $tidia na FEI STU v Bratislave, odbor
informatika, Specializacia pocitacové systémy a siete.

Pocas programatorskej praxe si osvojil algoritmizaciu problémov. M4 skusenosti
s pracou s kombinacnymi a sekvenénymi logickymi obvodmi. Svoje skusenosti vyuzil
aj pri praci s jednoCipovymi mikroprocesormi. Medzi jeho produkty v oblasti
hardvéru patri napr. univerzalny programator pamiti alebo jednocipovych procesorov.
V oblasti softvéru je to napr. softvér na interpretdciu jazyka HPGL na ploter za
ucelom vytvarania dosiek plosnych spojov.

Navrhovana tloha v time: hlavny navrhar a programator

Bc. Viliam Otepka

Je absolventom bakalarskeho Studia na FEI STU v Bratislave, odbor informatika,
Specializacia pocitaCové systémy a siete.

Ovléada jazyky C, C++, HTML. Pocas §tadia na vysokej Skole sa naucil pracovat’ s
jazykom VHDL a oboznamil sa s problematikou programovatel'nych logickych poli
v ramci predmetov Specifikacné a opisné jazyky a programovatel'né obvody. Pocas
Studia nadobudol sktsenosti s navrhom logickych obvodov a ich testovanim. S pracou
v timoch nema (okrem prace v Skole) Ziadne skusenosti.

Svoj prinos do timu vidi prave v svojich skusenostiach s jazykom VHDL.
Navrhovana tloha v time: dizajnér rozhrani webovej prezentacie, navrhar.

Bc. Martin Proksa

Je absolventom bakalarskeho Studia na FEI STU v Bratislave, odbor informatika,
Specializacia pocitacové systémy a siete.



Pocas bakalarskeho Stadia absolvoval vSetky predmety suvisiace s danou témou. Ma
teda dobré skusenosti s navrhom logickych obvodov a ich simuldciou, jazykom
VHDL.

Navrhovana tloha v time: vedici timu.

Velkou vyhodou timu je fakt, Ze sa vSetci dobre poznaja, Co uréite vyznamne ul’ah¢i
komunikdaciu v ramci timu a tym padom prispeje k vytvoreniu kvalitného projektu.

Navrh rieSenia projektu

Hlavnym dovodom na vyber témy bola snaha o rozSirenie vedomosti v oblasti
kédovania a principu préace Sifier, rovnako aj zaujimava problematika navrhu co
najrychlejSej a najefektivnejSej implementacie Sifratora. V tejto téme by sme si radi
vyskusali znalosti nadobudnuté Studiom v oblasti programovatelnych logickych
obvodov a vyuZili skusenosti prace vjazyku VHDL, ktoré maju vSetci Clenovia
nasho timu. V neposlednej rade je motivaciou vizia moznej hardvérovej
implementécie a praktického vyuzitia navrhnutého obvodu v pripade, ze navrhnuty
obvod bude ponukat’ dostato¢nu kvalitu a rychlost’ Sifrovania.

Projekt bude rozdeleny na viacero vyvojovych etap:
1. Stadium Sifrovacich algoritmov

- oboznamenie sa so vSeobecnymi principmi Sifrovania
- podrobné nastudovanie principu Sifrovacieho algoritmu IDEA

2.  vytvorenie web prezentacie

- prezentacia vo forme aby jej porozumel aj laik - technik
- zékladné informadcie o historii Sifrovania

- vizualna interaktivna prezentacia algoritmu

- moznost’ zadavania vstupnych dat pouzivatel'om

Na vytvorenie interaktivnej prezentacie by sme chceli vyuzit' prostredie
internetu. Pre internet sme sa rozhodli z dévodu volnej dostupnosti z akéhokol'vek
miesta, ako aj z dovodu vel'kého mnoZstva vizualizacnych technik ako napr. FLASH,
DHTML, JAVA a podobne.

3.  navrh Struktury Sifratora v jazyku VHDL

- navrh s cielom zistit’ ¢i je navrhnuty algoritmus spravny
- navrh a simulacia zakladnej Struktury Sifratora

- navrh s prihliadnutim na moznosti PLD obvodov

- zistenie nedostatkov

- odstranenie poruch



4. optimalizacia navrhu na rychlost’

- zniZenie poctu jednotiek

- preskiimanie moznosti vyuzit’ paralelizmus
- optimalizécia poctu cyklov vykonavania

- vyber vhodného PLD

5.  vysledné testovanie
- kompletné testovanie vysledného systému

- najdenie vSetkych moznych chyb
- odstranenie chyb a nasledné kompletné znovutestovanie

Poziadavky na realizaciu projektu
Na vytvorenie webovej prezentacie:

pocitac s pripojenim na Internet

pristup na server kde umiestnime prezentaciu

kancelarsky balik Office na tvorbu dokumentécie
dostupnost’ vizualiza¢nych technologii (FLASH, JAVA ...

Na implementaciu Sifratora:
e softvér podporujici VHDL napr. ActiveVHDL
e softvér na ¢asova simulaciu XILINX ISE WebPACK

e pocitac s dostatocnym vykonom, aby bolo mozné s tymito softvérmi rozumne
pracovat’

Zoradenie tém podl’a priority
Tim sa zhodol na nasledovnom poradi od najvicsej priority:
1. Implementacia blokového Sifratora pomocou PLD

2. Monitorovanie systému harmonogramu vyucby

3. Simulétor jazyka VHDL



Rozvrh ¢lenov timu:

1 2 3 4 5 6 7
7:20 | 815 | 9:15 [ 10:10 | 11:10 | 12:05 | 13:05 | 14:00
RPvi
Pondelok EMK Mz
VO [\ VO
APS2 EMK TK
Utorok Mz MP MZ
VO I\ VO [\
PS3
Streda OP MZ MP
MP MZ VO \Y)
ASS
Stvrtok ZK MZ MP
VO I\ VO [\ MP
TK PS3 PS3
Piatok MZ MP OoP MZ MP MZ
VO \Y) VO [\ VO
Skratky mien:
MZ — Martin Zeman
MP — Martin Proksa
IV —Ivan Varga
VO — Viliam Otepka
Skratky predmetov:

EMK - Elektromagnetickd kompatibilita
Rpvl — Riadenie projektov v informatike
APS2 — Architektira pocitaCovych systémov 2
TK — Teéria kddovania
OP — Odborné praktikum
PS3 — Pocitacové siete 3

ZK — Zaklady kryptologie

ASS — Architekttra softvérovych systémov
TCS — Testovanie Cislicovych systémov




