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1 Úvod

Táto časť dokumentu predstavuje dokumentáciu k riadeniu tímového projektu. Témou projektu je animácia (vizualizácia) a analýza chôdze človeka. V tomto dokumente sú zachytené dohody, ktoré sme sa v našom tíme zaviazali počas tvorby tímového projektu dodržiavať. Ďalej dokument obsahuje zápisy zo stretnutí k tomuto projektu, plán projektu a role členov tímu. Dokument obsahuje aj ponuku, ktorú sme vytvorili pri uchádzaní sa o projekt na predmete tímový projekt. Nachádza sa tu aj posudok k práci tímu Goldfish, posudok tímu Goldfish na našu dokumentáciu a naša reakcia na tento posudok. K spomínaným dokumentom prislúchajú aj priložené preberacie protokoly. V tabuľke príspevkov môžeme nájsť, kto z nášho tímu vytvoril ktorú časť k dokumentácii projektu animácie a analýzy chôdze človeka.

2 Definovanie použitých štýlov a formy dokumentácie

X
Nadpis prvej úrovne <Arial 16b B>

X.1
Nadpis druhej úrovne <Arial 14 B>

X.1.1
Nadpis tretej úrovne <Arial 13 B>

X.1.1.1 Nadpis štvrtej úrovne <Times New Roman 14 B>

Nadpisy viac ako štvrtej úrovne nebudeme používať. Tu bude napísaný obyčajný text <Times New Roman 12>, ktorým budeme písať hocičo a hocikde a ktorý bude zarovnaný do bloku a odsadený o 6b. zhora i zdola. Prvý riadok bude odsadený zľava o 1,25cm. 

Pod textom je vložený obrázok a popis k obrázku. budeme používať zarovnanie na stred.
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Obrázok 1.1: Toto je popis k ilustračnému obrázku <Times New Roman 10 B>

· takto budú vyzerať všetky naše odrážky, budú zarovnané do bloku a pod odrážkami je vidno ako budú vyzerať odkazy na použitú literatúru. 

· Ak je dielo z webu (príklad [1]), tak na prvom riadku je autor: dielo. Na druhom riadku je linka spolu s dátumom, kedy naposledy tá stránka ešte určite fungovala. Môžete tam pripísať aj kľúčové slová a vyhľadávač, ktorý ste pri nájdení odkazu použili. V treťom riadku bude krátka poznámka k tomu, čo toto dielo vlastne je.

· Ak je dielo tlačené (príklad [2]), tak napíšeme najprv autora (viac mien autorov budeme oddeľovať pomlčkou): dielo. Vydanie. Vydavateľstvo (miesto: vydavateľ, rok). Počet strán. Štandardné číslo. Do nového riadku napíšeme krátku poznámku.

Y
Použitá literatúra

[  1] 
Charnwood dynamics Ltd.: Codamotion analysis

http://www.charndyn.com/Products/Products_Software.html (november 2004)

stránka predstavujúca systém Codamotion Analysis

[  2]
BIELIKOVÁ, Mária. Ako úspešne vyriešiť projekt. 1.vydanie. Bratislava: Vydavateľstvo STU, 2000. 158 strán. ISBN 80-227-1329-5

Praktické rady k tímovému a iným projektom

//poznámky k príspevkom mi môžete písať za dvomi lomítkami.


Špeciálne pojmy v texte a slovo Poznámka budeme písať v dokumente kurzívou. Kód alebo výňatky z neho, formát súborov, názvy súborov, maska súboru alebo prípony súborov budeme písať fontom Courier New.
3 Konvencie kódovania

Obsah:

Dohovorena spolocna notacia a implementacne konvencie

1          Triedy

2          Premenne globalne/clenske/staticke

3          Identifikatory zdrojov

4          Typy premennych

5          C++ uprava

            5.1       Prikazy

            5.2       Cykly

            5.3       Vetvenie

6          Hlavicky suborov

7          Komentare

Konvencie:

1  Triedy

--------------

Nasledujuce pravidla su zoradene prioritne, tzn. ze pre sucasnu aplikaciu pravidiel napr. b) a e)

sa aplikuje najskor pravidlo e) a nasledne pravidlo b).

a.         Nazvy tried zacinaju velkym C.

b.         Triedy (dialogov, zaloziek, ap.) odvodene od sablony zdroja obsahuju v nazve typ zdroja:

                        _______________________________________________________

                        Typ zdroja                                nazvoslovna konvencia

                        -------------------------------------------------------

                        DIALOG                                   pripona Dlg na konci nazvu triedy

                        PROPERTY PAGE                    pripona Page na konci nazvu triedy

                        PROPERTY SHEET                  pripona Sheet na konci nazvu triedy

            pr. CDiagnozaDlg, CKuraUkaz1Page

c.         Triedy zaloziek, ktore su sucastou propertysheetu, obsahuju nazov propertysheetu,

            pr. zalozka Toxic sa nachadza na sheet-e CKuraSheet a nazyva sa i podla pravidla 1.b

            teda CKuraToxicPage

d.         Skratky v nazvoch tried sa pouzivaju v rozumnej miere, aby sa z nazvu triedy nestratil zmysel.

e.         Triedy dialogovych okien pre pridavanie, resp. upravu udajov v databaze maju v nazve slovo Pridat,

            a to na konci:

            pr. dialog pre pridavanie a/alebo upravu diagnozy sa bude volat CDiagnozaPridat,

            po aplikacii pravidiel 1.d a 1.b teda CDiagPridatDlg

2          Premenne globalne/clenske/staticke

------------------------------------------

Premenne vyuzivaju konvenciu:  kptpNazovPremennej

kde                  kp                                klasifikacia premennej (tato sekcia)

                        tp                                 typ premennej (sekcia 3.4)

                        NazovPremennej           bez medzier velkymi pismenami oddeleny

                                                           viacslovny popis ucelu premennej

______________________________________________________________

predpona          urcenie

--------------------------------------------------------------

g_                    globalna premenna, funkcia

m_                   clenska premenna

s_                    staticka premenna/funkcia v ramci triedy

(null)                lokalna premenna v ramci metody/funkcie

3          Identifikatory zdrojov

------------------------------

Samotne nazvy identifikatorov zdrojov budu bez medzier a podtrznikov, budu vsak

vyuzivat tieto predpony:

______________________________________________________________

predpona                      urcenie

--------------------------------------------------------------

ID_                              prikazy rozhrania

IDD_                            dialogove okna

IDC_                            standardne prvky rozhrania (common controls):

            EDIT_              editbox

            BTN_                button

            CHECK_          checkbox

            COMBO_          combobox

            LIST_               listbox, listctrl

            SPIN_              spin control

            TREE_             tree control

            STATIC_          static text

globalne pre MFC:

IDR_                            resources

            MENU_             kontextove/hlavne menu

4          Typy premennych

-----------------------

Nami upravena tzv. madarska notacia pouzivana v zdrojovych kodoch k projektu je nasledovna:

_____________________________________________________________

  skratka                       typ premennej

-------------------------------------------------------------

            f                       (long) double, float

            n                      int, long, short, UINT

            p                      pointer, void* i vseobecne

            pp                    property page

            ctl                    control view variable: listview, treeview, spinbuttonctrl ap.

            str                    CString, char*

            b                      bool, BOOL

            cb                    CComboBox

            lb                     CListBox

            mn                   CMenu

            lst                     CList

            fn                     typ funkcie: void* (*fnTyp)()

MFC standard:

           wnd                  CStatusBar, CToolBar

5          C++ uprava

------------------

Dohodnuta uprava syntaxe jazykovych konstrukcii jazyka C++:

5.1       Prikazy

- - - - - - - -

deklaracia:

            <typ premennej>[*]<tab><nazov premennej><bodkociarka>

            pr.        int                    nIDKura;

                        CList*   lstPacienti;

priradenie/vyraz:

            <premenna><medzera>[+/-/&/|/*//]=<medzera>konstanta/vyraz<bodkociarka>

            pr.        nIDKura *= 3 - 5 / (b - a);

volanie funkcie:

            <nazov funkcie>(<param1>,<medzera><param2>...)

            pr. max(a, b)

deklaracia funkcie:

            <typ><medzera><nazov>(<zoznam parametrov>)

            {

                        ...

                        ...

            }

            pr. int g_FillCombo(CComboBox* pCB)

                        {

                                   return 0;

                        }

5.2       Cykly

- - - - - - -

DO-WHILE:

            do {

                        ...

                        ...

            } while (vyraz);

FOR:

            for (int i = 0; i < GetCount(); i++) {

                        ...

                        ...

            }

WHILE:

            while (true) {

                        ...

                        ...

            }

5.3       Vetvenie

- - - - - - - - 

IF:

            if (podmienka) {

                        ...

                        ...

            }

            if (podmienka) {

                        ...

                        ...

            }

            else {

                        ...

                        ...

            }

            if (podmienka)

                        ...

            [else if (podmienka2) {

                        ...

                        ...

            }

            else

                        ...]

SWITCH:

            switch (vyraz) {

            case 'hod1':

                        ...

                        break;

            case 'hod2':

                        ...

                        break;

            default:

                        ...

                        break;

            }

6          Hlavicky suborov

------------------------

Dohodnuta uprava hlaviciek vsetkych zdrojovych suborov:

___________________________________________________________________________

 Projekt:            4F (Vizualizacia a analyza chodze cloveka)

 Team:              Peter Argalas

                        Zuzana Halanova

                        Alexander Hybal

Ludovit Lucenic

Martin Soltis

 Vyvoj:              01.10.2004 - neukonceny

------------------------------------------------------------------------------------------------------

 Subor:                         nocis_db_definicia.sql

 Ucel suboru:                definicny subor databazy

 Datum vytvorenia:        05.04.2004

 Vytvoril:                       Lucenic

 Naposledy zmenil:        Lucenic / 08.04.2004

 Poznamka:                  text poznamky zarovnany pod pravu cast

                                    to znamena takto...

___________________________________________________________________________ 

7  Komentare

-----------------

Komentare v zdrojovych suboroch (.cpp, .h) delime na dva druhy:

a/         komentar vysvetlujuci a popisujuci cast kodu, ktora za nim nasleduje

b/         komentar nadbytocneho kodu (docasne odkomentovany kod)

Komentare a/ piseme so syntaxou

            //<medzera><komentar>

a komentare b/ so syntaxou

            //<kod>

Takáto konvencia by mohla uľahčiť údržbu finálnych zdrojových textov.

4 Šablóna zápisu

Téma stretnutia:  

	Dátum stretnutia:
	

	Miesto stretnutia:
	

	Prítomní:
	doc. M. Šperka

	
	Bc. Peter Argaláš

Bc. Zuzana Halanová

Ing. Alexander Hýbal

Bc. Ľudovít Lučenič

Bc. Martin Šoltis

	Neprítomní:
	

	Vypracoval/a:
	


Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia:

	ID
	Zodpovedný 
	Popis úlohy
	Termín

zadania
	Termín dokončenia
	Stav úlohy

	1.1
	
	
	
	
	

	1.2
	
	
	
	
	

	1.3
	
	
	
	
	


Opis stretnutia

Úlohy pre členov tímu

	ID
	Zodpovedný 
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia

	1.1
	
	
	
	

	1.2
	
	
	
	

	1.3
	
	
	
	


Príloha A.

5 Zápisy

5.1 Zápis č. 1

Téma stretnutia:  Organizačné pokyny a základné informácie

	Dátum stretnutia:
	11. 10. 2004

	Miesto stretnutia:
	Kabinet doc. Šperku

	Prítomní:
	doc. M. Šperka

	
	Bc. Peter Argaláš

Bc. Zuzana Halanová

Ing. Alexander Hýbal

Bc. Martin Šoltis

	Neprítomní:
	Bc. Ľudovít Lučenič – PN

	Vypracoval/a:
	Bc. Zuzana Halanová


Opis stretnutia

· doc. Šperka popísal, čo je v existujúcom systéme spravené, čo možno použiť, čo je potrebné dopracovať, príp. opraviť

	Problémy a príp. riešenia popísané Doc. Šperkom

	Model nohy
	OK
	Môžeme prevziať

	Pohyb nohy
	Chýba pohyb v členku v jednom smere
	Treba riešiť

	Videozáznam 
	Nekvalitný, snímaný 1 kamerou
	Použiť 2 kamery, zabezpečiť dobrú synchronizáciu a viditeľnosť značiek

	Prezentácia výsledkov
	Nie je dobrá
	Treba zmeniť


· doc. Šperka nám predviedol existujúci systém

· diskutovali sme o možných riešeniach načrtnutých problémov (viď. v tab. vyššie)

· prevzali sme poskytnutú kompletnú dokumentáciu a CD s projektom tímu Stopári z roku 2003/2004

· keďže doc. Šperka bude od stredy 13.10. 2004 až do 25. 10.2004 v škole neprítomný, odloženie nasledujúceho stretnutia na pondelok 25. 10. 2004 

Úlohy pre členov tímu

	ID
	Zodpovedný 
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia

	1.1
	celý tím
	preštudovať poskytnutý projekt

premyslenie možností riešenia nedostatkov existujúceho systému popísaných doc. Šperkom a v zadaní

premyslenie možností rozšírenia existujúceho systému na základe požiadaviek uvedených v zadaní
	11. 10. 2004
	do nasledujúceho stretnutia s doc. Šperkom

	1.2
	Argi
	stránka tímu
	11. 10. 2004
	Najneskôr 12.11. 2004

	1.3
	celý tím 
	rozdelenie rolí v tíme
	11. 10. 2004
	Do nasledujúceho stretnutia


Zápis č.2

Téma stretnutia:  Formálna stránka dokumentácie a obsah web stránky

	Dátum stretnutia:
	18.10.2004

	Miesto stretnutia:
	CD-35

	Prítomní:
	Bc. Peter Argaláš

Bc. Zuzana Halanová

Bc. Ľudovít Lučenič

Bc. Martin Šoltis

	Neprítomní:
	Ing. Alexander Hýbal


	Vypracoval/a:
	Bc. Peter Argaláš


Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia

	ID
	Zodpovedný 
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia
	Stav úlohy

	1.1
	Každý člen tímu
	preštudovať poskytnutý projekt

premyslenie možností riešenia nedostatkov existujúceho systému popísaných doc. Šperkom a v zadaní

premyslenie možností rozšírenia existujúceho systému na základe požiadaviek uvedených v zadaní
	11.10. 2004
	do nasledujúceho stretnutia s doc. Šperkom
	Riešená

	1.2
	Argi
	stránka tímu
	11.10. 2004
	Najneskôr 12.11. 2004
	Riešená

	1.3
	celý tím 
	rozdelenie rolí v tíme
	11.10. 2004
	Do nasledujúceho stretnutia
	ukončená


· Identifikovali sme roly pre nasledovných členov tímu:

1. Ľ. Lučenič – vedúci tímu, správca zdrojového kódu

2. P. Argaláš – správca web stránky

3. M. Šoltis – správa verzií a kontrola dokumentácie

Opis stretnutia

· diskutovali sme o forme a obsahu web stránky a rozhodli sme, že stránka bude obsahovať nasledovné sekcie:

a. Novinky – bude obsahovať najaktuálnejšie informácie o priebehu projektu

b. Tím – základné informácie o členoch 

c. Projekt – stručný opis problematiky a zadanie projektu

d. Plán 

e. Dokumenty –  bude obsahovať všetky dokumenty vytvorené počas projektu

f. Linky – zaujímavé odkazy súvisiace s projektom

· ďalšia časť stretnutia bola venovaná organizačným otázkam ohľadne tvorby zápisov zo stretnutí, kde sme sa dohodli na tom, že každý týždeň má na starosti vypracovanie zápisu jeden člen tímu, pričom členovia sa striedajú v obrátenom abecednom poradí 

· rozvrhnutie malých pod–úloh, ktoré je potrebné vykonať do ďalšieho stretnutia (viď. Úlohy)

· na záver sme rozhodovali o forme spravovania verzií a konečnej zodpovednosti vytvorených dokumentov. Zhodli sme sa na tom, že zodpovedný za finálnu verziu dokumentu je Martin Šoltis.

Úlohy pre členov tímu

	ID
	Zodpovedný 
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia

	2.1
	Argi
	dokončenie návrhu web stránky
	18.10.2004
	25.10.2004

	2.2
	Argi
	Zistenie miesta v zdrojovom kóde projektu z roku 2003/2004, kde treba vykonať zmeny v súvislosti so zlým pohybom v členku
	18.10.2004
	25.10.2004

	2.3
	Šolťo
	Navrhnutie jednotnej štruktúry a formy dokumentácie
	18.10.2004
	25.10.2004

	2.4
	Ľudo
	vypracovať špecifikáciu zadania TP a definovať približný plán na zimný semester
	18.10.2004
	25.10.2004


Zápis č.3

Téma stretnutia:  Špecifikácia systému

	Dátum stretnutia:
	25. 10. 2004

	Miesto stretnutia:
	Softvérové štúdio – D-107b

	Prítomní:
	doc. M. Šperka

	
	Bc. Peter Argaláš

Bc. Zuzana Halanová

Bc. Ľudovít Lučenič

Bc. Martin Šoltis

	Neprítomní:
	Ing. Alexander Hýbal

	Vypracoval/a:
	Bc. Martin Šoltis


Vyhodnotenie úloh z predchádzajúcich stretnutí

	ID
	Zodpovedný 
	Popis úlohy
	Termín

zadania
	Termín dokončenia
	Stav úlohy

	1.1
	Každý člen tímu
	preštudovať poskytnutý projekt

premyslenie možností riešenia nedostatkov existujúceho systému popísaných doc. Šperkom a v zadaní

premyslenie možností rozšírenia existujúceho systému na základe požiadaviek uvedených v zadaní
	11.10. 2004
	do nasledujúceho stretnutia s doc. Šperkom
	Ukončená

	1.2
	Argi
	stránka tímu
	11.10.2004
	Najneskôr 12.11. 2004
	Riešená

	2.1
	Argi
	dokončenie návrhu web stránky
	18.10.2004
	25.10.2004
	Zrušená

	2.2
	Argi
	Zistenie miesta v zdrojovom kóde projektu z roku 2003/2004, kde treba vykonať zmeny v súvislosti so zlým pohybom v členku
	18.10.2004
	25.10.2004
	Zrušená

	2.3
	Šolťo
	Navrhnutie jednotnej štruktúry a formy dokumentácie
	18.10.2004
	25.10.2004
	Ukončená

	2.4.1
	Ľudo
	vypracovať špecifikáciu zadania TP 
	18.10.2004
	25.10.2004
	Riešená

	2.4.2
	Ľudo
	definovať približný plán na zimný semester
	18.10.2004
	25.10.2004
	Ukončená


Opis stretnutia

· doc. Šperka skontroloval podľa pokynov doc. Bielikovej splnenie základných úloh (stránka tímu, role členov tímu)

·  stanovili sme podiel jednotlivých členov tímu na ponuke (Zuzana Halanová 23%, Alexander Hýbal 8%, Peter Argaláš 23%, Ľudovít Lučenič 23%, Martin Šoltis 23%)

· doc. Šperka prisľúbil, že zariadi stretnutie s ortopédom, ktorý bližšie popíše požiadavky a kinematiku členku (pohyb okolo jednej z troch osí nezodpovedá realite) - stretnutie prichádza do úvahy v jednom z najbližších nasledujúcich termínov: 28.10., 4.11., 8.11.

· doc. Šperka navrhol použitie značiek na identifikáciu polohy kĺbov a navrhol, aby značkami boli LED diódy umiestnené na nohách za tmy sledovaného človeka alebo aby boli značky nakreslené fixkou

· rozpoznávanie značiek (segmentácia) bolo realizované len v prototype predchádzajúceho riešenia, z čoho vyplýva, že túto časť bude treba implementovať v našom systéme

· v priebehu mesiaca doc. Šperka zabezpečí digitálnu kameru 

· testovanie rozpoznávania značiek sa bude robiť na statických fotkách, systém však bude musieť vedieť rozpoznávať značky zo vstupného video záznamu s uvažovaným neskorším nasadením systému v reálnom čase

· rozlíšenie testovaných snímkov by malo byť približne 640x480 bodov, prípadne v rozlíšeni podľa televíznej normy PAL

· Ľudo navrhol použitie viac ako dvoch snímacích zariadení, čo bolo vzhľadom na potreby a možnosti praxe zamietnuté

· diskutovali sme o možnosti použitia len jednej kamery a zrkadla na snímanie pohybu, čo bolo z rovnakého dôvodu zamietnuté

· snímanie pohybu sa bude vykonávať dvomi kamerami, pravdepodobne s rovnakou frekvenciou snímania obrazu

· synchronizáciu video záznamov je možné podľa odporúčania doc. Šperku robiť vypnutím a zapnutím svetla, prípadne pomocou blesku

· cieľ projektu je analýza chôdze pre medicínske ale aj pedagogické účely

· podúlohami projektu sú: segmentácia statického obrazu, jednoduchý pokus, implementácia správneho pohybu v členku a prezentácia výsledkov najmä podľa požiadaviek ortopéda (zatiaľ sme diskutovali o trojrozmerných grafoch pre všetky kĺby a výpočte uhlových rýchlostí otáčania častí nohy okolo kĺbov – bližšia špecifikácia bude známa po konzultácii s ortopédom)

· rýchlosť animácie chôdze by sa mala dať nastaviť a mala by sa dať nastaviť aj voliteľná viditeľnosť každého z kĺbov v animácii

· výsledkom našej práce tento semester by podľa doc. Šperku mala byť analýza doteraz implementovaného systému, analýza oblastí, ktoré treba v systéme zlepšiť a aspoň nejaký prototyp (navrhované bolo odovzdať doterajší systém s implementáciou správneho pohybu v členku),

· doc. Šperka nám odporučil vyhľadávať literatúru aj podľa kľúčových slov motion grabbing, gait analysis, medical
· doc. Šperka načrtol možnosť prezentácie projektu na Stredoeurópskej konferencii o grafike v Budmericiach

· doc. Šperka má predstavu, že v budúcnosti (túto časť nebude realizovať náš tím) by mal systém umožniť analýzu chôdze v reálnom čase

· doc. Šperka rozprával o rozpoznávaní farby kože človeka (Skin Color Model)

· doc. Šperka vyslovil otázku, ako dlho sledovať chôdzu človeka (výstupom krátkeho sledovania nemusia byť dobré výsledky, výstupom dlhého sledovania je zbytočne veľké množstvo údajov)

Úlohy pre členov tímu

	ID
	Zodpovedný 
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia

	1.2.1
	Peťo
	Pridať na webové stránky linky a použitú literatúru
	25.10.2004
	12.11.2004

	1.2.2
	Peťo
	Pridať na stránky mailové adresy členov tímu
	25.10.2004
	

	1.2.3
	Peťo
	Pridať na stránky sekciu úlohy
	25.10.2004
	

	1.2.4
	Peťo
	Pridať na stránky plán projektu
	25.10.2004
	

	2.4.1
	Ľudo
	vypracovať špecifikáciu zadania TP 
	18.10.2004
	29.10.2004

	3.1
	Zuzana
	Bádať možnosti synchronizácie video záznamov
	25.10.2004
	4.11.2004

	3.2
	Peťo
	Bádať možnosti segmentácie obrázku 
	25.10.2004
	4.11.2004

	3.3
	Niňo
	Bádať možnosti preprocessingu pre efektívnejšiu segmentáciu
	25.10.2004
	4.11.2004

	3.4
	Martin
	Bádať komerčné systémy na analýzu chôdze
	25.10.2004
	4.11.2004


Zápis č.4

Téma stretnutia:  Analýza procesu získania animácie

	Dátum stretnutia:
	8. 11. 2004

	Dĺžka trvania:
	9.45 – 12.35 (cca 3 hod.)

	Miesto stretnutia:
	Softvérové štúdio – D-107b

	Prítomní:
	doc. M. Šperka

	
	Bc. Peter Argaláš

Bc. Zuzana Halanová

Bc. Ľudovít Lučenič

Bc. Martin Šoltis

Ing. Alexander Hýbal

	Vypracoval/a:
	Bc. Ľudovít Lučenič


Vyhodnotenie úloh z predchádzajúcich stretnutí:

	ID
	Zodpovedný 
	Popis úlohy
	Termín

zadania
	Termín dokončenia
	Stav úlohy

	1.2.1
	Peťo
	Pridať na webové stránky linky a použitú literatúru
	25.10.2004
	12.11.2004
	Ukončená

	1.2.2
	Peťo
	Pridať na stránky mailové adresy členov tímu
	25.10.2004
	
	Ukončená

	1.2.3
	Peťo
	Pridať na stránky sekciu úlohy
	25.10.2004
	
	Ukončená

	1.2.4
	Peťo
	Pridať na stránky plán projektu
	25.10.2004
	
	Ukončená

	2.4.1
	Ľudo
	vypracovať špecifikáciu zadania TP 
	18.10.2004
	29.10.2004
	Ukončená

	3.1
	Zuzana
	Bádať možnosti synchronizácie video záznamov
	25.10.2004
	4.11.2004
	Riešená

	3.2
	Peťo
	Bádať možnosti segmentácie obrázku 
	25.10.2004
	4.11.2004
	Ukončená

	3.3
	Niňo
	Bádať možnosti preprocessingu pre efektívnejšiu segmentáciu
	25.10.2004
	4.11.2004
	Ukončená

	3.4
	Martin
	Bádať komerčné systémy na analýzu chôdze
	25.10.2004
	4.11.2004
	Ukončená


Opis stretnutia

· na dnešnom stretnutí sme sa mali stretnúť s ortopédom MUDr. Hostynom, ktorí sa nedostavil z dôvodu PN

· MUDr. Hostyn nám mal vysvetliť a popísať správny pohyb dolnej končatiny človeka v oblasti členku, aby sme mohli opraviť existujúci systém, ktorý nemodeluje (neanimuje) tento pohyb z medicínskeho hľadiska korektne

· stretnutie s lekárom (konzultácia) sa preložila na budúci pondelok (v čase najbližšieho stretnutie tímu)

· diskutovali sme riešenie vizualizácie analytickej časti systému: zobrazením nárysu a bokorysu súčasne vedľa seba s tým, že by obsahovali dané priemety pohybu (zmien polôh) jednotlivých kĺbov

· boli spomenuté možnosti zobraziť takúto analýzu a) množiny kĺbov, b) jedného kĺbu alebo c) superponovať aj do grafu kosti kostry

· na vizualizáciu analýzy výsledkov by sa mal použiť nezávislý program (samostatná aplikácia) – ako prototyp možno použiť existujúcu aplikáciu z minuloročného tímového projektu

· hlavným medicínskym problémom naďalej ostáva nesprávne animovaný pohyb v členku okolo jednej osi

· doc. Šperka špecifikoval možnosť zobrazovať počas animácie osi kĺbov

· zvažovali sme možnosti prednastavenia hodnôt pre polohu kamery, príp. axonometriu

· medzi návrhmi padol aj taký, že by sa animovaný pohyb prekladal šablonovým pohybom z databázy pohybov a dali by sa tak jednotlivé chôdze porovnávať

· medzi ďalšie vlastnosti systému by mohli patriť aj možnosti ako: zmena mierky časovej osi v grafe rotačných rýchlostí a uhlov kĺbov alebo porovnávanie dvoch rôznych bodov grafu pomocou kurzorov (podobne ako v osciloskope)

· chceme sa zamerať na problém animačného systému ako celku, a tým riešiť aj časť systému po segmentáciu, t.j. snímanie, digitalizácia videa, predspracovanie a synchronizácia

· minuloročný systém je implementovaný až od fázy modelovania definovaného modelu a vykreslenia jednoduchej animácie

· boli spomenuté alternatívy vo fáze snímania obrazu: spustiť kamery automaticky obe naraz pomocou 1 diaľkového ovládača (za predpokladu rovnakej značky a modelu kamier) alebo snímať scénu včítane synchronizačného impulzu z blesku

· doc. Šperka spomenul aj možnosť priamočiarej digitalizácie z kamier do PC prostredníctvom rozhrania Firewire

· ďalej sme sa zaoberali problémom zachytenia „neviditeľných bodov“, t.j. takých značiek, ktoré sa nachádzajú len na jednom z dvoch priemetov

· tento problém popisujú pojmy ako epipolárna geometria a fotogrametria
· pozerali sme na webe zdroje viažuce sa na túto problematiku, kľúčové slovné spojenia, ktoré sme použili vo vyhľadávači (www.google.com):

· photogrammetry human body

· gait analysis 3D reconstruction

· foot 3D path camera reconstruction

· doc. Šperka nám predstavil metódu snímania pomocou štruktúrovaného svetla, kedy sa na snímaný objekt premietne cez premietačku alebo dataprojektor pravidelná mriežka a z jej zakrivenia na nasnímanom predmete sa vypočíta jeho topológia, príp. poloha v trojrozmernom priestore

· ohľadom preprocessingu doc. Šperka spomenul, že v súčasnosti existujú aj HW riešenia tejto oblasti

· bavili sme sa v hypotetickej rovine aj o možnostiach stereometrického zobrazenia a jeho prínose v procese analýzy z medicínskeho hľadiska

· v súčasnosti je integrácia systému do jednej aplikácie nepotrebná, nakoľko sa zvýši komplexnosť celej aplikácie a je potrebné v prvom rade sa zamerať na funkcionalitu 

· v záverečnej tretine stretnutia sme si už za neprítomnosti doc. Šperku rozdelili úlohy do konca týždňa, kedy musíme odovzdať prvú verziu dokumentácie (prvý kontrolný bod: 12.11.2004)

Úlohy pre členov tímu

	ID
	Zodpovedný 
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia

	3.1
	Zuzana
	Bádať možnosti synchronizácie video záznamov + analýza a hrubý návrh k bodu 1.4.5 špecifikácie
	25.10.2004
	11.11.2004

	4.1.1
	Zuzana
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.1 špecifikácie
	8.11.2004
	11.11.2004

	4.2.1
	Ľudo
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.2 špecifikácie
	8.11.2004
	11.11.2004

	4.2.2
	Ľudo
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.7 špecifikácie
	8.11.2004
	11.11.2004

	4.3.1
	Niňo
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.3 špecifikácie
	8.11.2004
	11.11.2004

	4.3.2
	Niňo
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.4 špecifikácie
	8.11.2004
	11.11.2004

	4.4.1
	Peťo
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.5 špecifikácie
	8.11.2004
	11.11.2004

	4.4.2
	Peťo
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.6 špecifikácie
	8.11.2004
	11.11.2004

	4.4.3
	Peťo
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.8 špecifikácie
	8.11.2004
	11.11.2004

	4.5.1
	Martin
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.9 špecifikácie
	8.11.2004
	11.11.2004

	4.5.2
	Martin
	Analýza analytickej časti aplikácie
	8.11.2004
	11.11.2004


Zápis č.5

Téma stretnutia: Stretnutie s MUDr. Hostynom, došpecifikovanie lekárových požiadaviek na vytváraný systém

	Dátum stretnutia:
	15. 11. 2004

	Miesto stretnutia:
	Softvérové štúdio

	Dĺžka trvania:
	9,45 – 11,53 (cca 2 hod)

	Prítomní:
	doc. M. Šperka

MUDr. Hostyn

	
	Bc. Peter Argaláš

Bc. Zuzana Halanová

Bc. Ľudovít Lučenič

Bc. Martin Šoltis

	Neprítomní:
	Ing. Alexander Hýbal

	Vypracoval/a:
	Bc. Zuzana Halanová


Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia

	ID
	Zodpovedný
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia
	Stav úlohy

	3.1
	Zuzana
	Bádať možnosti synchronizácie video záznamov + analýza a hrubý návrh k bodu 1.4.5 špecifikácie
	25.10.2004
	11.11.2004
	Ukončená

	4.1.1
	Zuzana
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.1 špecifikácie
	8.11.2004
	11.11.2004
	Ukončená

	4.2.1
	Ľudo
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.2 špecifikácie
	8.11.2004
	11.11.2004
	Ukončená

	4.2.2
	Ľudo
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.7 špecifikácie
	8.11.2004
	11.11.2004
	Ukončená

	4.3.1
	Nino
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.3 špecifikácie
	8.11.2004
	11.11.2004
	Riešená

	4.3.2
	Nino
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.4 špecifikácie
	8.11.2004
	11.11.2004
	Riešená

	4.4.1
	Peťo
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.5 špecifikácie
	8.11.2004
	11.11.2004
	Ukončená

	4.4.2
	Peťo
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.6 špecifikácie
	8.11.2004
	11.11.2004
	Ukončená

	4.4.3
	Peťo
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.8 špecifikácie
	8.11.2004
	11.11.2004
	Ukončená

	4.5.1
	Martin
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.9 špecifikácie
	8.11.2004
	11.11.2004
	Ukončená


Opis stretnutia

Úvod:

· Na dnešnom stretnutí sme mali možnosť sa zoznámiť s p. MUDr. Hostynom

· Pán doktor nám povedal, že v priebehu týždňa si zadováži digitálnu kameru značky Sony. Bližšie vlastnosti nešpecifikoval.

· Je potrebné riešiť prevod videozáznamu do počítača. Nikto z nás nevlastní kartu, ktorá by to umožňovala. Keďže sa však jedná o digitálnu kameru, nebude tento prevod problém.

· Ľudo vlastní TV kartu. Je potrebné, aby zistil, či má kamera potrebné vstupy.

· Pán doktor má vo svojej ordinácii bežiaci pás, na ktorom bude pacient kráčať pri snímaní videa.

· v ordinácii disponuje platňou, na ktorej sa dá zistiť tlak nohy pri chôdzi.

· Prvý pokus o videozáznam chôdze človeka by sme mohli spraviť Ľudovou analógovou kamerou. Tu treba potom riešiť digitalizáciu záznamu.

Vysvetlenie správnych pohybov ľudskej nohy:

· Pozreli sme sa s pánom doktorom na program vytvorený tímom Stopári minulý rok. 

· Ako už bolo spomínané aj na stretnutiach s doc. Šperkom, v existujúcom modeli je zle riešený pohyb v jednom kĺbe. 

· Pre názornosť je v prílohe A umiestnený obrázok s popisom kostí dolnej časti ľudskej nohy.

· Od pána doktora sme sa dozvedeli, že kĺb medzi kosťami tibia + fibula (lýtko nohy) a talus (členková kosť), ktorý má momentálne umožnený pohyb v dvoch rovinách, by mal správne byť iba v jednej rovine (podľa jednej osi), a to smerom hore-dole. Je potrebné neželaný pohyb zo strany na stranu z tohto kĺbu odstrániť.

· Kosti talus a calcaneus sú v existujúcom modeli v jednom segmente (celku). Avšak medzi týmito kosťami existuje pohyb. Je potrebné tieto kosti rozdeliť do dvoch segmentov. Pohyb medzi nimi sa uskutočňuje posunmi po troch plôškach na spodnej kosti (calcaneus). Každá z týchto plôch má iné osi otáčania.

· Zaujímalo nás, či je možné tento pohyb aproximovať na pohyb po guli. Tým pádom by sa stred otáčania presunul z kĺbu na iné miesto. Táto naša teória nebola pánom doktorom zamietnutá.

· Pokúšali sme sa na webe nájsť nejakú stránku, kde by boli popísané osi otáčania v kritickom kĺbe. Vo vyhľadávači sme zadávali na vyhľadanie heslá: „ankle anatomy“ a „subtalar joint anatomy“. Keďže sme nenašli uspokojivé výsledky, pán doktor nám ponúkol možnosť nazrieť do knihy anatómie človeka na našom najbližšom stretnutí.

Ďalšie stretnutie s MUDr. Hostynom:

· Pán doktor nám ponúkol možnosť prísť si pozrieť prostredie, v ktorom sa budú videozáznamy zhotovovať.

· Termín nášho  stretnutia v ordinácii sme dohodli na štvrtok 18. 11. 2004 o 15,30. (Štátna nemocnica, pavilón E, Klinika telovýchovného lekárstva)

· Keďže pán doc. Šperka v tomto termíne nemá voľný čas, stretnutia sa zúčastní pán MUDr. Hostyn a všetci členovia tímu. 

· Na tomto stretnutí sa pokúsime zhotoviť videozáznam, ktorý použijeme na testovanie vytváraného systému. Z dôvodu neprítomnosti doc. Šperku budeme mať k dispozícii iba jednu analógovú kameru.

· Pri tomto prvom pokuse nasnímať videozáznam s chôdzou človeka, môžeme otestovať nami navrhnutý vzhľad scény a metódu snímania videozáznamu.

· Zistili sme, že pre nasnímanie videa v budúcnosti máme k dispozícii dva statívy (jeden vlastní doc. Šperka, 2. Zuzana).

Značky:

· Uvažovali sme nad možnosťou použiť pri zhotovovaní videa návlek na nohu, ktorým by mohla byť napríklad dámska pančucha. Na tento návlek by sa jednoduchšie umiestňovali značky. Problémom však je, že pri pohybe nohy by sa mohli značky hýbať nie presne s nohou. Preto sme túto alternatívu radšej zamietli a zostávame pri alternatíve umiestnenia značiek priamo na nohu pacienta.

· Pán doktor spomenul, že v OD Tesco predávajú značky vhodné na tento účel. 

· Ďalej sme diskutovali o počte značiek a ich umiestnení. Umiestnenie značiek môžeme realizovať tak, ako to riešil tím Stopári. Pán doktor spomenul, že by bolo vhodné umiestniť značky aj na vystúpené kosti na členku (myslím, že ich nazval maleoly).

· Značky umiestnené na tele pacienta nehovoria presne o pohyboch kĺbov. Sú však umiestňované tak, aby vypovedali, čo najviac o pohybe segmentov (zhluk kostí v modeli, ktoré sa hýbu spolu).

Požiadavky na výstup systému:

· V ďalšej časti stretnutia sme sa pána doktora pýtali na názor a požiadavky ohľadom výstupu programu. 

· Spomenuli sme mu riešenie pomocou 3D a 2D grafov. Ukázali sme mu ako riešili výstup Stopári a ako ho riešia niektoré podobné existujúce systémy. 

· Pán doktor si zvolil možnosť prezentácie výsledkov pomocou 2D grafov, kde by bola možnosť vidieť krivku pohybu z pohľadu zboku a zozadu. Bolo by dobré, ak by graf obsahoval krivky pre jednotlivé modelované kĺby. 

· Ďalej sa pán doktor vyjadril, že u jedného pacienta môžu vzniknúť rôzne poruchy chôdze na každej nohe, preto by bolo dobré, ak by sa zobrazovali grafy pre obe nohy zvlášť. 

· Doc. Šperka spomenul možnosť uvádzať na výstupe aj uhlové rýchlosti jednotlivých kĺbov.

Diskusia o existujúcich riešeniach rôznych projektov:

· Opäť sme spomínali, že existujúce systémy berú nohu ako jeden celok, zatiaľ čo my sa zaoberáme chodidlom a hlavne pohybom v členku podrobnejšie.

· Pán doktor spomenul snímanie videa röntgenom, ktoré sa využíva pri vyšetrení srdca. Do tela sa vstrekne kontrastná látka (rádioaktívna s rýchlym rozpadom), röntgen produkuje snímky každých 1/10 alebo 2/10 sekundy. Tento spôsob je však v našom prípade nepoužiteľný.

Ďalšia časť stretnutia (bez prítomnosti doc. Šperku a MUDr. Hostyna):

· V ďalšej časti stretnutia už bez prítomnosti doc. Šperku a MUDr. Hostyna sme hovorili o tom, kde sa budú nachádzať body – stredy gúľ, podľa ktorých sa budú hýbať kosti kritického kĺbu (talus a calcaneus). Rozhovor bol vedený zatiaľ iba v teoretickej rovine, tieto body upresníme po návšteve ordinácie MUDr. Hostyna a preštudovaní osí pohybu v tomto mieste z knihy anatómie.

· Ďalej sme hovorili, čo by sme mohli vytvoriť v prototype. Zatiaľ sme sa dohodli len na prototypovaní analytickej časti systému.

Nasledujúce pondelkové stretnutie:

· V nasledujúci pondelok (22. 11. 2004) nebude doc. Šperka prítomný v škole, preto sa v pondelok stretnutie tímového projektu neuskutoční. Avšak vo štvrtok (18. 11. 2004) sa s MUDr. Hostynom dohodneme na ďalšom stretnutí, o ktorom budeme doc. Šperku informovať.

Úlohy pre členov tímu

	ID
	Zodpovedný
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia

	4.3.1
	Niňo
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.3 špecifikácie
	8.11.2004
	?

	4.3.2
	Niňo
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.4 špecifikácie
	8.11.2004
	?

	5.1
	Martin
	Dopracovať 

špecifikáciu analytického výstupu systému (grafy)

návrh analytického výstupu systému (grafy)
	15. 11. 2004
	18. 11. 2004

	5.2
	Ľudo
	Dopracovať špecifikáciu pohybu spodnej časti nohy podľa požiadaviek lekára
	15. 11. 2004
	18. 11. 2004

	5.3
	Peťo
	Zaobstarať značky (OD Tesco)
	15. 11. 2004
	18. 11. 2004

	5.4
	Zuzana
	Spísať nejasnosti ohľadom vzhľadu scény a spôsobu snímania videa v ordinácii, aby sme mohli namieste prakticky odskúšať
	15. 11. 2004
	18. 11. 2004

	5.5
	Zuzana a Martin
	Vypracovať a odovzdať posudok analýzy, špecifikácie a hrubého návrhu tímu GOLDFISH
	15. 11. 2004
	19. 11. 2004

	5.6
	Peťo a Ľudo
	Vyriešiť problém digitalizácie videozáznamu vyhotovenom na analógovej kamere
	15. 11. 2004
	22. 11. 2004

	5.7
	Martin
	Opraviť chyby v dokumentácii, doplniť chýbajúce časti
	15. 11. 2004
	22. 11. 2004

	5.8
	Celý tím
	Urobiť si predstavu o analytickej časti systému (t.j. výstup – grafy)
	15. 11. 2004
	25. 11. 2004


Príloha A.
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Obr. 1: Kosti ľudského chodidla
Zápis č. 6

Téma stretnutia:  Prvý pokus snímania videa pri chôdzi

	Dátum stretnutia:
	18.11.2004

	Miesto stretnutia:
	Ordinácia MUDr. Hostýna, Štátna nemocnica, pavilón E, Klinika telovýchovného lekárstva

	Dĺžka trvania:
	15,30 – 16,30 (cca 1 hod)

	Prítomní:
	MUDr. Hostýn

	
	Bc. Peter Argaláš

Bc. Zuzana Halanová

Bc. Ľudovít Lučenič

Bc. Martin Šoltis

	Neprítomní:
	Doc. Šperka

Ing. Alexander Hýbal

	Vypracoval/a:
	Bc. Martin Šoltis


Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia

	ID
	Zodpovedný 
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia
	Stav úlohy

	4.3.1
	Nino
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.3 špecifikácie
	8.11.2004
	?
	Riešená

	4.3.2
	Nino
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.4 špecifikácie
	8.11.2004
	?
	Riešená

	5.1
	Martin
	Dopracovať 

špecifikáciu analytického výstupu systému (grafy)

návrh analytického výstupu systému (grafy)
	15. 11. 2004
	18. 11. 2004
	Ukončená

	5.2
	Ľudo
	Dopracovať špecifikáciu pohybu spodnej časti nohy podľa požiadaviek lekára
	15. 11. 2004
	18. 11. 2004
	Ukončená

	5.3
	Peťo
	Zaobstarať značky (OD Tesco)
	15. 11. 2004
	18. 11. 2004
	Zrušená

	5.4
	Zuzana
	Spísať nejasnosti ohľadom vzhľadu scény a spôsobu snímania videa v ordinácii, aby sme mohli namieste prakticky odskúšať
	15. 11. 2004
	18. 11. 2004
	Ukončená


	ID
	Zodpovedný 
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia
	Stav úlohy

	5.5
	Zuzana a Martin
	Vypracovať a odovzdať posudok analýzy, špecifikácie a hrubého návrhu tímu GOLDFISH
	15. 11. 2004
	19. 11. 2004
	Ukončená

	5.6
	Peťo a Ľudo
	Vyriešiť problém digitalizácie videozáznamu vyhotovenom na analógovej kamere
	15. 11. 2004
	22. 11. 2004
	Riešená

	5.7
	Martin
	Opraviť chyby v dokumentácii, doplniť chýbajúce časti
	15. 11. 2004
	22. 11. 2004
	Ukončená

	5.8
	Celý tím
	Urobiť si predstavu o analytickej časti systému (t.j. výstup – grafy)
	15. 11. 2004
	25. 11. 2004
	Riešená


Opis stretnutia

Konzultácie s lekárom:

· Najprv nám pán doktor vysvetlil a na obrázku ukázal ako vyzerajú kosti v členku a ako je realizovaný pohyb v členku. V prílohe sa nachádza okopírovaný materiál, na ktorom je možné vidieť popisovanú časť nohy.

· Kniha, v ktorej bola zobrazená anatómia členku sa volá Atlas anatomie člověka. Autorom knihy je R.D.Sinělnikov a bola vydaná vydavateľstvom AVICENUM/MIR. Spomínané obrázky sa nachádzajú na strane 173 a 174.

· Okrem toho sme dostali ďalšie materiály venujúce sa pohybu v členku na okopírovanie.

· Pán doktor skonštatoval že na ním zakúpenú kameru sa stále čaká, ale na budúcom stretnutí vo štvrtok 25.11.2004 o 15:30 by už mala byť k s najväčšou pravdepodobnosťou k dispozícii.

· Dohodli sme sa, že pri analýze chôdze sa bude bežiaci pás v doktorovej ordinácii odvíjať konštantnou rýchlosťou 4 km/h.

· Pri výstupnej animácii chôdze sa bude model pohybovať tak, aby sa chodidlo nachádzalo pri stoji na podložke v konštantnej výške. Pohyb ostatných kĺbov a ich poloha sa bude odvíjať od pozície podložky pod chodidlami.

· Doktor súhlasil s tým, aby sme pri analýze upustili od sledovania bedrového kĺbu a zamerali sa na koleno a časť nohy pod ním.

Snímanie chôdze

· Nafilmovali sme na videokameru ako Peťo chodí po bežiacom páse, ktorý sa používa na zisťovanie reakcií človeka na zvyšujúcu sa záťaž pri chôdzi alebo behu.

· V prvej časti sme zaznamenávali Peťove nohy bez značiek na kĺboch. V druhej časti doktor Peťovi prilepil zboku a zozadu na kĺby čierne značky, vyrobené z farebných samolepiacich papierov s priemerom 2,5cm.

· Chôdzu sme zaznamenali zboku aj zozadu. Pri tom sme 5 krát bleskli s fotoaparátom. Po analýze vplyvu pozície blesku na označenie snímok za účelom synchronizácie rozhodneme o definitívnej polohe blesku pri snímaní chôdze. 

· Vzájomné pozície kamery a blesku sú zobrazené na obrázku 1:

a. zdroj blesku nad kamerou, súhlasná orientácia smeru snímania kamerou aj smeru blesku

b. smer blesku a smer snímania kamery je pod uhlom 45°

c. smer blesku a smer snímania kamery sú takmer proti sebe

d. blesk vedľa kamery, kolmá orientácia, zdroj blesku je schovaný za prekážkou

e. blesk pod kamerou, blesk je mierený na strop miestnosti a je kolmý na smer snímania kamerou.
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Obrázok 1: vzájomné pozície blesku a kamery pri pokusoch

· Pri snímaní sme objavili nový, doteraz neanalyzovaný problém. Pri chôdzi bude jedna noha zavadzať snímaniu značiek umiestnených na druhej nohe zboku.

· Niektoré časy, pri ktorých sme menili pozíciu kamery: 10:20, 14:35. Nahraný záznam mal dĺžku 15 minút a 22 sekúnd.

· Doktor nám poskytol svoje telefónne číslo (0905 471 660). V utorok ráno by sme ho mali kontaktovať. Treba zistiť, či už má k dispozícii kameru, či dohodnuté stretnutie vo štvrtok 25.11.2004 o 15:30 platí a či je možné, dostať sa do areálu nemocnice autom.

Úlohy pre členov tímu

	ID
	Zodpovedný 
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia

	4.3.1
	Nino
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.3 špecifikácie
	8.11.2004
	?

	4.3.2
	Nino
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.4 špecifikácie
	8.11.2004
	?

	5.6
	Peťo a Ľudo
	Vyriešiť problém digitalizácie videozáznamu vyhotovenom na analógovej kamere
	15. 11. 2004
	22. 11. 2004

	5.8
	Celý tím
	Urobiť si predstavu o analytickej časti systému (t.j. výstup – grafy)
	15. 11. 2004
	25. 11. 2004

	6.1
	Ľudo
	Okopírovať materiály od doktora
	18. 11. 2004
	25. 11. 2004

	6.2
	Celý tím
	Vyhodnotenie efektivity blesku vzhľadom na pozíciu zdroja blesku a kamery
	18. 11. 2004
	29. 11. 2004

	6.3
	Celý tím
	Vymyslieť spôsob riešenia prípadu, keď jedna noha zabraňuje v zistení pozície značky umiestnenej zboku na druhej nohe
	18. 11. 2004
	29. 11. 2004

	6.4
	Martin
	Úprava dokumentácie vzhľadom na prijatý posudok k dokumentácii
	18. 11. 2004
	22. 11. 2004


Príloha A: Zobrazený opis pohybu v kĺboch členku

Zápis č.7

Téma stretnutia:  Prvý pokus snímania videa pri chôdzi

	Dátum stretnutia:
	29.11.2004

	Miesto stretnutia:
	Softvérové štúdio

	Dĺžka trvania:
	9,00 – 11,00 

	Prítomní:
	Bc. Peter Argaláš

Bc. Zuzana Halanová

Bc. Ľudovít Lučenič

Bc. Martin Šoltis

	
	Doc. Šperka

	Neprítomní:
	Ing. Alexander Hýbal

	Vypracoval/a:
	Bc. Peter Argaláš


Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia

	ID
	Zodpovedný
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia
	Stav úlohy

	4.3.1
	Nino
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.3 špecifikácie
	8.11.2004
	?
	Riešená

	4.3.2
	Nino
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.4 špecifikácie
	8.11.2004
	?
	Riešená

	5.6
	Peťo a Ľudo
	Vyriešiť problém digitalizácie videozáznamu vyhotovenom na analógovej kamere
	15. 11. 2004
	22. 11. 2004
	Riešená

	5.8
	Celý tím
	Urobiť si predstavu o analytickej časti systému (t.j. výstup – grafy)
	15. 11. 2004
	25. 11. 2004
	Ukončená

	6.1
	Ľudo
	Okopírovať materiály od doktora
	18. 11. 2004
	25. 11. 2004
	Ukončená

	6.2
	Celý tím
	Vyhodnotenie efektivity blesku vzhľadom na pozíciu zdroja blesku a kamery
	18. 11. 2004
	29. 11. 2004
	Riešená

	6.3
	Celý tím
	Vymyslieť spôsob riešenia prípadu, keď jedna noha zabraňuje v zistení pozície značky umiestnenej zboku na druhej nohe
	18. 11. 2004
	29. 11. 2004
	Zrušená 

	6.4
	Martin
	Úprava dokumentácie vzhľadom na prijatý posudok k dokumentácii
	18. 11. 2004
	22. 11. 2004
	Ukončená


Opis stretnutia

Konzultácie k odovzdanej dokumentácií:

· Na začiatku stretnutia nám doc. Šperka povedal svoje výhrady ku odovzdanej dokumentácii

· Názov kapitoly 2.1 nevystihuje podstatu obsahu kapitoly, a preto nám doc. Šperka odporučil zmeniť názov 

· ďalšia výhrada sa týkala použitia celuloidovej pásky ako média na záznam videa

Informácie ohľadne kamery

· V tejto časti sme spoločne zisťovali, aká je situácia s kamerami, ktoré nutne potrebujeme na zosnímanie videa

· Zistili sme, že aj keď nebude mať doktor sľubovanú kameru, tak sme schopní zosnímať video pomocou dvoch kamier, z ktorých jedna bude školská a druhú poskytne doc. Šperka

· Jedna z kamier by mala mať dokonca usb výstup, čo môže byť výhoda, keďže na prenos záznamu do počítača potom nepotrebujeme firewire kartu 

Snímanie chôdze

· ďalej sme diskutovali o spôsobe označovania kĺbov. Do úvahy prichádzali rôzne alternatívy ako zisťovanie obrysov nohy, hľadanie čiar na nohe a použitie značiek

· Dospeli sme k záveru, že pre náš projekt bude najlepšie použiť metódu hľadania značiek.

· Potom sme uvažovali o tom, akej farby by mali byt značky. Dospeli sme k tomu, že farba by mala byť blízka komplementu ku farbe kože.

· Doktor na predošlom stretnutí vravel, že potrebuje snímať obe nohy naraz. My sme sa však dohodli na tom, že v tejto fáze budeme snímať iba jednu nohu. Problém by sa dal vyriešiť aj za použitia troch kamier, kde jedna by snímala zozadu a zvyšné dve by snímali z boku (každá inú nohu). Problém je však v tom, že v ordinácií nie je dosť miesta na umiestnenie tretej kamery, keďže bežiaci pás je umiestnený pri stene.

· Rozoberali sme aj možnosti ako rekonštruovať 3D súradnice objektov, ktoré nie sú viditeľné z niektorých uhlov. Dostali sme za úlohu pozrieť sa na možnosti využitia epipolárnej geometrie.

· Diskutovali sme aj o možnosti vytvorenia softvéru, v ktorom by sme mohli manuálne pomocou myši označovať pozície kĺbov v jednotlivých snímkach. Týmto by sme dostali dáta, ktoré by sa dali použiť na animáciu chôdze. Takáto pomôcka by sa dala využiť v prvej fáze, kým ešte nie sme schopný detekovať pozície kĺbov automaticky.

· Na záver sme boli v kabinete doc. Šperku, kde sme dostali na CD zdrojové kódy a dokumentáciu k projektom, ktoré pracovali so skin color modelom. Bola nám zapožičaná knižka, v ktorej sa nachádzajú materiály ku štúdiu epipolárnej geometrie

Úlohy pre členov tímu

	ID
	Zodpovedný
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia

	4.3.1
	Nino
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.3 špecifikácie
	8.11.2004
	?

	4.3.2
	Nino
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.4 špecifikácie
	8.11.2004
	?

	5.6
	Peťo a Ľudo
	Vyriešiť problém digitalizácie videozáznamu vyhotovenom na analógovej kamere
	15. 11. 2004
	6. 12. 2004

	6.2
	Peťo
	Vyhodnotenie efektivity blesku vzhľadom na pozíciu zdroja blesku a kamery
	15. 11. 2004
	6. 12. 2004

	7.1.1
	Martin
	Urobiť hrubý návrh obrazovky k analytickej časti systému (t.j. výstup – grafy)
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004

	7.1.2
	Martin
	Zapracovať námietky doc. Šperku do dokumentácie
	29.11.2004
	6. 12. 2004

	7.2.1
	Peťo
	Na získaných snímkach overiť použiteľnosť navrhovanej segmentácie pomocou skincolor modelu
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004

	7.2.2
	Peťo
	Príprava značiek – namaľovanie rôznymi farbami
	29. 11. 2004
	2. 12. 2004

	7.2.3
	Peťo
	Rozdelenie vstupného modelu kostry nohy – pätu rozdeliť na dve časti
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004

	7.3.1
	Zuzka
	Zabezpečenie statívu pre kameru
	29. 11. 2004
	2. 12. 2004

	7.3.2
	Zuzka
	Vypracovanie reakcie na posudok tímu č. 4
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004

	7.4.1
	Ľudo
	Zabezpečiť meter na meranie vzdialenosti kamery od bežiaceho pásu
	29. 11. 2004
	2. 12. 2004

	7.4.2
	Ľudo
	Naštudovať problematiku epipolárnej geometrie (literatúra strana 150)
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004

	7.4.3
	Ľudo
	Navrhnúť obrazovku pre manuálne hľadanie pozícií značiek
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004

	7.4.3
	Ľudo
	Vyriešenie organizačných problémov okolo piateho člena tímu (Alexandra Hýbala)
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004


Zápis č.8

Téma stretnutia:  Experimenty snímania chôdze digitálnymi kamerami

	Dátum stretnutia:
	3.12.2004

	Miesto stretnutia:
	Ordinácia MUDr. Hostýna, Štátna nemocnica, pavilón E, Klinika telovýchovného lekárstva

	Dĺžka trvania:
	13,15 – 15,00 

	Prítomní:
	MUDr. Hostýn

	
	Bc. Peter Argaláš

Bc. Zuzana Halanová

Bc. Ľudovít Lučenič

Bc. Martin Šoltis

	
	Doc. Šperka

	Neprítomní:
	Ing. Alexander Hýbal

	Vypracoval/a:
	Bc. Zuzana Halanová, Bc. Ľudovít Lučenič


Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia

	ID
	Zodpovedný
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia
	Stav úlohy

	4.3.1
	Nino
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.3 špecifikácie
	8.11.2004
	?
	Riešená

	4.3.2
	Nino
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.4 špecifikácie
	8.11.2004
	?
	Riešená

	5.6
	Peťo a Ľudo
	Vyriešiť problém digitalizácie videozáznamu vyhotovenom na analógovej kamere
	15. 11. 2004
	6. 12. 2004
	Ukončená

	6.2
	Ľudo
	Vyhodnotenie efektivity blesku vzhľadom na pozíciu zdroja blesku a kamery
	15. 11. 2004
	6. 12. 2004
	Ukončená

	7.1.1
	Martin
	Urobiť hrubý návrh obrazovky k analytickej časti systému (t.j. výstup – grafy)
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004
	Ukončená

	7.1.2
	Martin
	Zapracovať námietky doc. Šperku do dokumentácie
	29.11.2004
	6. 12. 2004
	Ukončená

	7.2.1
	Peťo
	Na získaných snímkach overiť použiteľnosť navrhovanej segmentácie pomocou skincolor modelu
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004
	Ukončená


	ID
	Zodpovedný 
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia
	Stav úlohy

	7.2.2
	Peťo
	Príprava značiek – namaľovanie rôznymi farbami
	29. 11. 2004
	2. 12. 2004
	Ukončená

	7.2.3
	Peťo
	Rozdelenie vstupného modelu kostry nohy – pätu rozdeliť na dve časti
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004
	Ukončená

	7.3.1
	Zuzka
	Zabezpečenie statívu pre kameru
	29. 11. 2004
	2. 12. 2004
	Ukončená

	7.3.2
	Zuzka
	Vypracovanie reakcie na posudok tímu č. 4
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004
	Ukončená

	7.4.1
	Ľudo
	Zabezpečiť meter na meranie vzdialenosti kamery od bežiaceho pásu
	29. 11. 2004
	2. 12. 2004
	Ukončená

	7.4.2
	Ľudo
	Naštudovať problematiku epipolárnej geometrie (literatúra strana 150)
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004
	Riešená

	7.4.3
	Ľudo
	Navrhnúť obrazovku pre manuálne hľadanie pozícií značiek
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004
	Riešená

	7.4.4
	Ľudo
	Vyriešenie organizačných problémov okolo piateho člena tímu (Alexandra Hýbala)
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004
	Riešená


Opis stretnutia

Konzultácie k oprave chybného modelu členku

· model zodpovedá predstave lekára

· pohyb ako bol definovaný pre pravú nohu (rozklad podľa dvoch osí) je vhodnejší ako pre ľavú nohu

· bude vhodné implementovať pre pohyb v členku funkciu rotácie okolo oboch osí naraz (napríklad pomocou súčasne stlačeného ľavého i pravého tlačidla myši)

· pohyb v členku je totiž vykonávaný vždy súčasne, nie je možné ho pri animácii rozkladať

· Podľa lekára by bolo pekné implementovať pohyb metatarzných kostičiek pri pronácii a supinácii – konkr. ich rozchádzanie pri našlapení na vnútornú časť chodidla a ich zhutnenie pri našlapení na vonkajšiu časť chodidla (túto časť si vzhľadom na jej dôležitosť ponecháme k prípadnej implementácii asi až na záver letného semestra)

Konfigurácia scény

· Mali sme k dispozícii tri digitálne kamery (školskú, doc. Šperkovu a MUDr. Hostýnovu) a jednu analógovú (Ľudovu)

· Pre snímanie sme použili len tri digitálne kamery, a to takto

· bočná kamera (Sony TRV60E – MUDr. Hostyn)

· vzdialenosť po pás 1725 mm

· výška stredu objektívu od podlahy 580 mm

· zadná kamera (Sony PC10XX – doc. Šperka)

· vzdialenosť po vzdialenejší koniec kovovej platničky na páse: 1910 mm

· výška stredu objektívu od podlahy 605 mm

· predná kamera (Canon MV600 – FIIT)

· vzdialenosť po ten istý koniec kovovej platničky (tentoraz bližší) na páse: 2000 mm

· výška stredu objektívu od podlahy 540 mm

· šírka pásu 800 mm, výška bočnice pásu 120 mm

· konfigurácie značiek na nohe/ách (ich vzájomné vzdialenosti od podlahy) sú na obrázku 1
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Obrázok 1: polohy značiek

Urobené záznamy

· vyhotovili sme 6 záznamov na každej kamere

· záznamy číslo 4 (v poradí) na kamerách b) a c) treba vynechať, lebo boli urobené bez záznamu kamery a) – na týchto dvoch kamerách bolo teda urobených celkom 7 záznamov

· záznamy sú nasledovné (rýchlosť chôdze, značky, počet ozn. nôh):

· 4 km/h

zelené

1 noha

· 3 km/h

zelené

1 noha

· 4 km/h

zelené

2 nohy

· 3 km/h

zelené

2 nohy

· 3 km/h

farebné
2 nohy

· 4 km/h

farebné
2 nohy

· na každom zázname je po (nesynchronizovanom) spustení všetkých troch kamier zachytená externá synchronizácia bleskom, nasleduje päť krokov (krok je pohyb medzi dvomi rovnakými postaveniami nôh – t.j. napr. ľavá noha vzadu), následne počas ďalších troch krokov náhodne jeden synchronizačný blesk a nesynchronizované zastavenie záznamu všetkých troch kamier

· kamera c) nemala stabilný podklad, je preto možné, že pri zapnutí a vypnutí došlo ku kolísaniu obrazu – podklad bol ale dostatočne stabilný pre nerušený záznam; kamery a) a b) mali statív

· kamera a) mala okrem pásky aj režim MEMORY, ktorým sme snímali prvé štyri záznamy, tieto ostali v ordinácii na pamäťovej karte, pásku sme dostali k dispozícii od lekára

· Z konzultácie s MUDr. Hostýnom vyplynuli nasledujúce požiadavky na používateľské rozhranie analytickej časti aplikácie (práca s grafmi)

· model zobrazujúci nohy sledovanej osoby a analytická časť môžu byť v dvoch oddelených aplikáciách

· niekedy bude potrebné porovnávať medzi sebou aj viac ako 2 chôdze 

· uhlová rýchlosť bude zobrazovaná v tom istom grafe ako pozície kĺbov

· doktor potrebuje sledovať uhlové rýchlosti medzi kĺbmi:

·  koleno – členok – prsty pri pohľade zboku

·  koleno – talus – calcaneus pri pohľade zozadu

· pri analýze chôdze bude doktora zaujímať približne 10 krokov

· aby bolo možné rôzne zachytené chôdze porovnávať, aplikácia by mala mať možnosť porovnávané chôdze škálovať (meniť mierku zobrazenia v rôznych smeroch) a posúvať

· je nutné vedieť graf približovať a vzďaľovať

· graf by mal obsahovať možnosť práce s kurzormi a zobrazenie pozície kurzora v súradnicovom systéme grafu

· musí existovať možnosť zvoliť si množinu sledovaných kĺbov a zobrazovaných uhlových rýchlostí, ktoré majú byť v grafe zobrazené a počas analýzy túto množinu aj meniť

Úlohy pre členov tímu

	ID
	Zodpovedný
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia

	4.3.1
	Nino
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.3 špecifikácie
	8.11.2004
	?

	4.3.2
	Nino
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.4 špecifikácie
	8.11.2004
	?

	7.4.2
	Ľudo
	Naštudovať problematiku epipolárnej geometrie (literatúra strana 150)
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004

	7.4.3
	Ľudo
	Navrhnúť obrazovku pre manuálne hľadanie pozícií značiek
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004

	7.4.4
	Ľudo
	Vyriešenie organizačných problémov okolo piateho člena tímu (Alexandra Hýbala)
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004

	8.1
	celý tím
	Extrahovať záznamy urobené v ordinácii pri druhom experimentovaní
	4.12.2004
	10.12.2004

	8.2
	Martin
	Upraviť používateľské prostredie a implementovať niektoré funkcie v analytickej časti podľa lekárových požiadaviek
	4.12.2004
	10.12.2004


Zápis č.9

Téma stretnutia:  Konzultácia k odovzdávanému prototypu

	Dátum stretnutia:
	6.12.2004

	Miesto stretnutia:
	Softvérové štúdio, neskôr kabinet doc. Šperku

	Dĺžka trvania:
	9,05 – 11,00 

	Prítomní:
	Bc. Peter Argaláš

Bc. Zuzana Halanová

Bc. Ľudovít Lučenič

Bc. Martin Šoltis

	
	Doc. Šperka

	Neprítomní:
	Ing. Alexander Hýbal

	Vypracoval/a:
	Bc. Zuzana Halanová


Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia

	ID
	Zodpovedný
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia
	Stav úlohy

	4.3.1
	Nino
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.3 špecifikácie
	8.11.2004
	?
	Zrušená

	4.3.2
	Nino
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.4 špecifikácie
	8.11.2004
	?
	Zrušená

	7.4.2
	Ľudo
	Naštudovať problematiku epipolárnej geometrie (literatúra strana 150)
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004
	Predĺžená

	7.4.3
	Ľudo
	Navrhnúť obrazovku pre manuálne hľadanie pozícií značiek
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004
	Riešená

	7.4.4
	Ľudo
	Vyriešenie organizačných problémov okolo piateho člena tímu (Alexandra Hýbala)
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004
	Ukončená

	8.1
	celý tím
	Extrahovať záznamy urobené v ordinácii pri druhom experimentovaní
	4.12.2004
	10.12.2004
	Riešená

	8.2
	Martin
	Upraviť používateľské prostredie a implementovať požadované funkcie v analytickej časti podľa lekárových požiadaviek
	4.12.2004
	10.12.2004
	Riešená



Opis stretnutia

Prototyp

· Pýtali sme sa doc. Šperku, čo máme odovzdať ako prototyp:

· problémový kĺb sme opravili – môže byť súčasťou prototypu

· spravili sme obrazovku používateľského rozhrania analytickej aplikácie, zatiaľ je nefunkčné, avšak modeluje rozvrhnutie ovládacích prvkov v GUI - môže byť súčasťou prototypu

· za prototyp môžeme považovať aj nasnímané videá a analýzu blesku

· na stránke doc. Bielikovej sme pozerali, čo presne má byť súčasťou prototypu

· k prototypu treba vypracovať aj dokumentáciu

· treba vypracovať dokumentáciu k protytypu, kde by sme mali zahrnúť a uviesť:

· opis GUI

· že pokusy a skúšky, ktoré vykonávame sú dôležité a zaberajú veľa času. Jedná sa o výskumný projekt.

· že sme robili pokusy s bleskom ako synchronizačnou informáciou.  Napísať závery, ku ktorým sme prišli.

· snímky, ktoré znázorňujú zachytenie blesku kamerou

· že sme bleskami vyriešili synchronizáciu na 1/50 sekundy

Piaty člen tímu

· doc. Šperka povedal, že sa máme považovať za 4-členný tím, pretože Nino (A. Hýbal) sa zúčastnil iba jedného stretnutia a na emaily neodpovedá

· Doc. Šperka sa spýta doc. Bielikovej, či môžeme do dokumentácie doplniť chýbajúce časti, ktoré mal vypracovať A. Hýbal. 

Grabovanie videa
· rozprávali sme o tom ako preniesť videá nasnímané u lekára do počítača

· Ľudo sa pokúšal inštalovať si do notebooku softvér, ktorý by tento prenos zabezpečil

· Doc. Šperka nám ukazoval web kameru, ako sníma a ako je to hneď vidieť na počítači

· Pripájali sme kameru k notebooku cez USB

· Po dlhšom skúšaní sa nám podarilo na notebooku prehrať záznam z kamery

· Prenos videa do počítača je cez USB pomalé, preto sme sa rozhodli skúsiť to cez USB2. Keďže sme nemali možnosť to skúšať hneď (neboli hardvérové prostriedky), dostane to za úlohu niekto z nás.

· Kameru s páskami si od doc. Šperku prevzal Peťo.

Iné

· Doc. Šperka povedal, že ak by sme išli s naším projektom na konfereciu, ktorú už niekoľko krát spomínal, mohlo by sa nám to počítať do hodnotenia. Túto skutočnosť bude doc. Šperka konzultovať s doc. Bielikovou.

· Pýtali sme sa doc. Šperku, či nie je potrebné doplniť niečo do odovzdanej dokumentácie k analýze a návrhu. Nespomenul nič okrem maličkostí, ktoré spomínal na minulom stretnutí v soft. štúdiu.

· Do odovzdanej dokumentácie sme po stretnutí s lekárom doplnili špecifikáciu. Doc. Šperka spomenul, že sa mu zdá, že odovzdaná dokumentácia sa už nemá meniť, preto doplnenú špecifikáciu priložíme ako prílohu.

· Doc. Šperka upozornil, že i keď analógová kamera zachytila blesky, nemusí to znamenať, že ich zachytila aj digitálna kamera. To zistíme po prenose nasnímaných záznamov z kamier do počítača a po získaní snímok z videa.

Úlohy pre členov tímu

	ID
	Zodpovedný
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia

	7.4.2
	Ľudo
	Naštudovať problematiku epipolárnej geometrie (literatúra strana 150)
	29. 11. 2004
	31. 1. 2005

	7.4.3
	Ľudo
	Navrhnúť obrazovku pre manuálne hľadanie pozícií značiek
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004

	8.1
	celý tím
	Extrahovať záznamy urobené v ordinácii pri druhom experimentovaní
	4.12.2004
	10.12.2004

	8.2
	Martin
	Upraviť používateľské prostredie a implementovať požadované funkcie v analytickej časti podľa lekárových požiadaviek
	4.12.2004
	10.12.2004

	9.1
	Peťo
	Cez USB2 grabnúť video do počítača, napáliť a distribuovať ostatným
	6. 12. 2004
	9. 12. 2004

	9.2
	Peťo
	Do dokumentácie k prototypu napísať o oprave kĺbu
	6. 12. 2004
	9. 12. 2004

	9.3
	Martin
	Do dokumentácie k prototypu napísať opis GUI
	6. 12. 2004
	9. 12. 2004

	9.4
	Ľudo
	Do dokumentácie k prototypu napísať záver z použitia bleskov 
	6. 12. 2004
	9. 12. 2004

	9.5
	Martin
	Vytlačiť doplnenú špecifikáciu (pridať k dokumentácii ako prílohu)
	6. 12. 2004
	13. 12. 2004

	9.6
	Celý tím
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.3 špecifikácie
	6. 12. 2004
	?

	9.7
	Celý tím
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.4 špecifikácie
	6. 12. 2004
	?


6 Plán projektu

6.1 Plán na dva semestre

Vypracoval:
Martin Šoltis

Dňa:

4.10.2004 (3. týždeň)

Na obdobie:
Zimný semester 2004 a letný semester 2005


Zimný semester

4. – 8. týždeň


- stretnutie s doktorom

- analýza, špecifikácia a návrh

9. týždeň 

- posudok

10. týždeň


- dopracovanie analýzy, špecifikácie a návrhu podľa posudku

11. – 12. týždeň

- tvorba prototypu

Letný semester

1. týždeň


- posudok


- zhodnotenie sledovaných funkcií v prototype

2. týždeň


-plán integrácie

3. – 7. týždeň


- implementácia a tvorba dokumentácie

8. – 9. týždeň


- implementácia analytickej časti aplikácie a tvorba dokumentácie

10. týždeň

- konečné úpravy v produkte a v dokumentácii

11. týždeň

- údržba a ladenie

12. týždeň

- odovzdanie

Plán do konca semestra

Vypracoval:
Ľudovít Lučenič

Dňa:

11.11.2004 (8. týždeň)

Na obdobie:
9. až 13. týždeň

Čo urobíme:


- ak sa stretneme s ortopédom:



- dokončíme špecifikáciu (chybný kĺb, analýza, ...)



- navrhneme prototyp analytickej časti, prípadne




urobíme zjednotenie vizualizačnej časti




a analytickej časti podľa lekára


- ak bude k dispozícii kamera



- zameriame sa na prípravu scény a synchronizované snímanie



- budeme experimentovať z rôznymi značkami



- pokúsime pripraviť si vstup pre fázu segmentácie


- ak sa nestretneme s lekárom ani kamera nebude k dispozícii



- prepracujeme animačný subsystém, aby bolo možné pohybovať




modelom počas animácie, meniť rýchlosť atď.



- prepracujeme animáciu, aby išla v slučke



- urobíme prototyp analyzačnej časti chôdze, spríjemníme UI

Ako to rozvrhneme:

9. týždeň


- vypracujeme posudok na projekt iného tímu


- ak sa stretneme s lekárom, dopracujeme špecifikáciu


- urobíme návrh prototypu analyzačnej časti

10. týždeň


- na základe posudku nášho projektu, odstránime nedostatky



našej analýzy a návrhu, príp. dokumentácie alebo webu


- ak bude kamera k dispozícii, skúsime riešiť fázu 1.1 až 1.4



ako sú uvedené v špecifikácii


- prototyp analyzačnej časti dokončíme tak, aby ho stačilo už



len sfunkčniť (skúsime abstrahovať od formátu animácie,



príp od formátu modelu)


- začneme dôkladne analyzovať potrebné zmeny v chybnom pohybe



v členku

11. týždeň


- pokračujeme s riešením fázy 1.1 až 1.4


- implementujeme prototyp do predfinálnej podoby, aby bolo čo



prezentovať


- navrhneme ako chybný pohyb v členku opraviť, príp. aj začneme



implementovať

12. + 13. týždeň


- dokončíme dokumentáciu k vypracovanému prototypu


- zhrnieme výsledky experimentovania vo fázach 1.1 až 1.4


- dokončíme implementáciu opravy chyby v členku


- pripravíme prezentáciu k prototypu zo zimného semestra

7 Role členov tímu


V 4. týždni sme pridelili nasledovné role pre členov tímu

Peter Argaláš

– správca web stránky

Ľudoví Lučenič 
– vedúci tímu, správca kódu

Martin Šoltis

– dokumentarista

V 8. týždni sme pridelili ďalšie role. Keďže sme si rozdelili analýzu na viacero častí a každý z tímu sa špecializoval na nejakú oblasť, každý z nás bude pravdepodobne v budúcom semestri zodpovedný za niektorú časť budúceho produktu. Role po 8-týždni vyzerajú nasledovne.

Peter Argaláš

– správca web stránky, programátor, analytik

Zuzana Halanová
– programátorka, analytička

Alexander Hýbal
– programátor, analytik

Ľudovít Lučenič
– vedúci, správca kódu, analytik

Martin Šoltis

– dokumentarista, zástupca vedúceho, programátor, analytik

8 Ponuka

Slovenská technická univerzita v Bratislave

Fakulta informatiky a informačných technológií

Študijný program: Softvérové inžinierstvo
Tímový projekt

Elektronická prihláška na štúdium

Vyhodnocovanie prijímacej skúšky (E-APP EVAL)

Ponuka

Tím č.2:

Bc. Peter Argaláš

Bc. Zuzana Halanová

Ing. Alexander Hýbal

Bc. Ľudovít Lučenič

Bc. Martin Šoltis

Dátum odovzdania: 4.10.2004

Obsah
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8-3Bc. Peter Argaláš
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8-3Ing. Alexander Hýbal
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8-52.
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8-63.
Čo ponúkame
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8-85.
Predpokladané zdroje


8-9Príloha A: Preferované poradie projektov


8-10Príloha B: Rozvrhy členov tímu




1. Tím

Tím, ktorý vypracoval túto ponuku sa skladá z piatich členov, ktorých doterajšie skúsenosti a zručnosti sú podrobnejšie predstavené v tejto kapitole.

1.1 Bc. Peter Argaláš

· ukončené štvorročné bakalárske štúdium v odbore Informatika, špecializácia Softvérové inžinierstvo

· predmetom záverečnej práce bola obohatená realita, ktorá kombinuje časti reálneho sveta s virtuálnymi objektmi (z tejto práce je dôležitá hlavne časť venovaná tematike hľadania a rozpoznávania spojitých oblasti v obrázku, ktorá by sa dala využiť pri automatizovanej kontrole správnosti odpovedí na otázky)

· vytvoril a pretvoril niekoľko webových stránok, ktoré súčasne aj spravuje

· systémové zručnosti: Windows 

· programátorské zručnosti: C, (Visual) C++, SQL, PHP, ASP, ActionScript (Flash), XML

· aplikačné zručnosti: Rational Rose, MS Office, Macromedia Flash, Macromedia DreamWeaver, Macromedia FireWorks, PhotoShop

· jazykové zručnosti: anglicky – aktívne, nemecky – pasívne

1.2 Bc. Zuzana Halanová

· ukončené štvorročné bakalárske štúdium v odbore Informatika, špecializácia Softvérové inžinierstvo

· predmetom záverečnej práce bola webová prezentácia

· systémové zručnosti: Windows 

· programátorské zručnosti: C, (Visual) C++, SQL, PHP, ActionScript (Flash)

· aplikačné zručnosti: Rational Rose, MS Office, Macromedia Flash, Macromedia Dreamweaver

· jazykové zručnosti: anglicky – aktívne, nemecky – pasívne

1.3 Ing. Alexander Hýbal

· ukončené päťročné inžinierske štúdium v odbore Hospodárska informatika na Ekonomickej Univerzite v Bratislave, špecializácia Informačné technológie

· predmetom diplomovej práce bola analýza, návrh a implementácia webovej aplikácie pomocou UML (Visio, PHP, netransakčné MySQL)

· systémové zručnosti: Windows, čiastočne Linux

· programátorské zručnosti: C/C++, Java, PHP, SQL, VB/VBScript, XML

· aplikačné zručnosti: MS Visio, MS Office, MS SQL Server DTS, Adobe Photoshop, Macromedia Flash

· bohaté skúsenosti s implementáciou intranet/internet aplikácií

· vytvoril aplikáciu pre evidenciu finančných tokov pre poisťovaciu spoločnosť (transakčné MySQL, Access, C++)

· vytvoril niekoľko web aplikácii najmä v oblasti e-commerce pre domáce aj zahraničné predajné spoločnosti

· v súčasnosti spravuje niekoľko webových sídiel nekomerčných organizácií, ku ktorým vytvoril CMS systém

· zamestnaný na plný úväzok vo firme Monster Technologies v Prahe 

· v súčasnosti je členom tímu ktorý, pracuje na webovom sídle spoločnosti pre ľudské zdroje (VB/VBScript, .NET WebServices)

· jazykové zručnosti: anglicky – aktívne

1.4 Bc. Ľudovít Lučenič

· ukončené štvorročné bakalárske štúdium v odbore Informatika, špecializácia Softvérové inžinierstvo

· predmetom záverečnej práce bol informačný systém v NOÚ, určený pre vedecké potreby ústavu a integrácia obrazovej informácie získanej z CT snímok do neho (nad PostgreSQL DB)

· má bohaté skúsenosti s vývojom aplikácií v prostredí MS VC++

· vytvoril IS pre maklérsku spoločnosť postavený na PostgreSQL s architektúrou klient/server (Visual C++)

· vytvoril aplikáciu s ekonomickým zameraním na evidovanie základných prostriedkov v organizácii (Delphi, Access)

· v súčasnosti spravuje niekoľko webových sídiel s rôznym zameraním, z ktorých niektoré i vytvoril

· venuje sa rozširovaniu funkcionality DMS aplikácie ELOprofessional pomocou skriptovania vo VBA

· systémové zručnosti: Windows, čiastočne Linux, ODBC

· programátorské zručnosti: C, (Visual) C++, SQL, PLSQL, PHP, VBA (napr. Office skriptovanie), Delphi

· aplikačné zručnosti: CorelDRAW, Rational Rose, MS Visio, Photoshop, MS Office, ELOprofessional

· jazykové zručnosti: anglicky - aktívne, nemecky – aktívne (skúška ZMP na Geothe Institut-e)

1.5 Bc. Martin Šoltis 

· ukončené štvorročné bakalárske štúdium v odbore Informatika, špecializácia Softvérové inžinierstvo

· predmetom záverečnej práce bola webová prezentácia

· vytvoril aplikáciu s ekonomickým zameraním určenú pre firmy zaoberajúce sa správou domov (Delphi)

· systémové zručnosti: Windows 

· programátorské zručnosti: C, (Visual) C++, SQL, PHP, ActionScript (Flash), Delphi

· aplikačné zručnosti: Rational Rose, MS Office, Macromedia Flash, Macromedia Dreamweaver

· absolvoval 3 semestre Cisco Networking Academy

· jazykové zručnosti: anglicky - aktívne,

· pridelený diplomový projekt zaoberajúci sa teóriou grafov (znalosť tejto oblasti bude potrebná pri riešení manažmentu dostupných zdrojov)

2. Motivácia

V prvom týždni semestra sme boli postavení pred otázku, ktorému z jedenástich projektov by sme sa chceli venovať nasledujúce dva semestre. Radi by sme pracovali na projekte, ktorý by pomohol nielen nám, ale aj iným a zároveň by bolo zloženie nášho tímu pre projekt vyhovujúce.

Väčšina z nás zažila situáciu prijímacích skúšok, to „nekonečné“ čakanie na výsledky. Tento deň nie je dôležitý len pre študentov, ale aj pre ľudí, ktorí stoja na druhej strane. Sú to pracovníci školy, ľudia, ktorí zabezpečujú bezproblémový priebeh prijímacích skúšok. Ich úlohou je nielen zabezpečiť to, aby každý dostal ten svoj kus papiera a aby sa dodržali pravidlá fair-play, ale ich hlavná úloha začína až po odovzdaní písomiek. 

 Pracovníci školy musia zvládnuť zložitý proces vyhodnocovania, kde sú momentálne kladené vysoké nároky na ľudské zdroje, a to nielen na ich počet, ale aj na ich kvalitu, lebo nie každý je schopný udržať si pozornosť na sto percent po dobu dvadsať až dvadsaťštyri hodín, počas ktorých sa písomky opravujú. Väčšina práce sa vykonáva manuálne, čo je v neposlednom rade zdrojom omylov, ktoré sú na tomto mieste neakceptovateľné. 

Tento projekt, ktorého cieľom je skvalitniť, urýchliť a zabezpečiť bezproblémový priebeh vyhodnocovania prijímacích skúšok, sme si práve pre tieto dôvody vybrali. Hlavným cieľom bude zabezpečiť objektívnosť a korektnosť vyhodnotenia skúšok, a to čo najrýchlejšie a za použitia čo najmenšieho počtu ľudí. Zaujímavé na tomto projekte je nielen to, že sa vytvorí produkt, ktorý bude slúžiť na spracovanie údajov spojených s vyhodnocovaním, ale vynára sa tu aj zaujímavá otázka, ktorá sa týka manažmentu ľudí, ktorí by tento produkt používali. 

Zloženie nášho tímu na riešenie tohto problému je ideálne, pretože jednotliví členovia pokrývajú svojou špecializáciou špecifické podproblémy, ktoré bude treba v tomto projekte riešiť. Jeden člen tímu je špecializovaný na prácu s databázou PostgreSQL. Ďalší člen sa vo svojej záverečnej práci venoval rozpoznávaniu tzv. značiek, čo je výhodou pri uvažovanej alternatíve o poloautomatizovanom rozpoznávaní označených odpovedí na prijímacích testoch. Ďalší z členov tímu pracuje na diplomovom projekte venujúcom sa algoritmom pre grafy, čo môže znamenať výhodu pri tvorbe časti systému, ktorá sa bude venovať manažmentu ľudských a iných dostupných zdrojov.

Spomínaní členovia tímu sa pri riešení týchto podúloh stretnú so špecifickými, ale pre nich známymi problémami, čo zlepšuje vyhliadky tímu na úspešnú realizáciu projektu. Spomenuté fakty teda projekt predurčili na to, aby sa stal favoritom nášho tímu a znalosti a zručnosti členov tímu zabezpečujú aj jeho úspešne zvládnutie.

3. Čo ponúkame

Vyhodnocovanie prijímacích testov v súčasnosti zabezpečujú pedagogickí pracovníci fakulty. Pre dosiahnutie korektných výsledkov je potrebné, aby bol test vyhodnotený viac ako jedným pedagogickým pracovníkom fakulty. Manažment dostupných zdrojov nie je v súčasnom systéme na požadovanej úrovni. 

Vyriešením projektu by sme chceli dosiahnuť zefektívnenie vyhodnotenia prijímacích testov tak, aby sa každému testu venovalo presne toľko pedagogických pracovníkov fakulty, koľko je skutočne treba. Pri tomto manažmente budeme brať do úvahy okrem obmedzeného času na spracovanie testov aj niekoľko ďalších faktorov. Pre zefektívnenie vyhodnocovania prijímacích skúšok prichádza do úvahy aj poloautomatizované získavanie označených odpovedí z testov uchádzačov.

V uplynulom roku sa zadával iba celkový výsledok z prijímacieho testu konkrétneho predmetu jednotlivých študentov. Považujeme za vhodné, riešiť vo vytváranom systéme možnosť zadávať získané body za jednotlivé príklady, čo môže v konečnom dôsledku prispieť nielen k väčšej prehľadnosti výsledkov, ale aj k zvýšenej kontrole nesprávne ohodnotených otázok na testoch. Uchádzač o štúdium získa dôležitú spätnú väzbu, bude mu umožnené skontrolovať urobené chyby, a tým predísť prípadným problémom v budúcnosti.

Súčasťou ponuky je aj zabezpečenie spolupráce systému s inými systémami, ako napr. existujúcim systémom elektronickej prihlášky.

4. Čo navrhujeme

Vzhľadom na skúsenosti a zručnosti jednotlivých členov nášho tímu sme schopní postaviť požadované riešenie na databázovom systéme PostgreSQL, ktorý tvorí základ aj existujúceho systému elektronickej prihlášky. V prípade potreby je alternatívne možná i integrácia novopožadovaného dátového modelu do už existujúceho modelu vyššie spomínaného systému. Sme ochotní zvážiť i možnosť revidovania existujúceho modelu pre zefektívnenie integrovaného systému pre elektronické prihlasovanie a poloautomatizované vyhodnocovanie prijímacích testov.

Súčasný systém dovoľuje zadávať pre jedného uchádzača o štúdium len jeden výsledok pre jeden test. Týmto je práve celkový dosiahnutý počet bodov na prijímacom teste z niektorého predmetu. Aby bolo možné vyhodnocovať aj jednotlivé príklady podľa úspešnosti a podať tak podrobnejšie informácie o prijímacích skúškach ako uchádzačovi, tak aj fakulte, zabezpečíme potrebnú úpravu dátových štruktúr doterajšieho systému. 

Súčasťou nášho riešenia bude aj systémom navrhnutý manažment dostupných zdrojov pri zadávaní výsledkov prijímacích testov. Aby sa zbytočne nemrhalo zdrojmi, bude systém schopný odporučiť obsluhe, akým spôsobom sa má vyhodnocovanie testov udiať. Operátor tak zadá len dostupné zdroje (počet dostupných počítačov, počet pedagógov, počet opravovaných testov) a systém mu navrhne, akým spôsobom by bolo vhodné testy distribuovať medzi pedagógov tak, aby nedochádzalo k zbytočnému mrhaniu zdrojov.

Keďže je potrebné vyhodnotiť výsledky v čo najkratšom možnom čase a zohľadniť pri tom dostupné zdroje, zadávanie údajov do systému navrhneme tak, aby obsluha zbytočne nemrhala časom na nepotrebné operácie (opakované stláčanie tabulátora), ale aby zadávanie bolo optimalizované pre čo najrýchlejšie vloženie výsledkov do systému. Obsluha bude zadávať skutočne len potrebné údaje: identifikátor študenta a počet získaných bodov za jednotlivé úlohy.

Ako alternatívu alebo rozšírenie k danému prístupu uvažujeme pre urýchlenie a zabezpečenie väčšej objektívnosti a nižšej chybovosti, prejsť z manuálneho zadávania údajov o správnych, resp. nesprávnych odpovediach na otázky na spracovanie poloautomatizované. Na prevod hárku s odpoveďami do digitálnej formy, navrhujeme použiť skener. V naskenovanom dokumente by sme mohli automatizovane rozoznávať odpovede. Samozrejme je nevyhnutné, aby bola prijímacia skúška realizovaná vo forme testu, kde by každej otázke prináležalo štyri alebo viac štvorcov s možnými odpoveďami, z ktorých by študent vybral svoju odpoveď. Potom by sa dali hľadať tzv. značky, označujúce odpoveď a v zlomku sekundy by bol jasný výsledok testu. Pri takomto spracovaní sa vynára viacero otázok, ktoré bude treba riešiť. Jedná sa hlavne o stavbu testu, voľbu značiek, ktorými sa bude označovať odpoveď. Ďalej, ako riešiť situácie, keď uchádzač zaškrtne políčko s odpoveďou a neskôr chce svoje rozhodnutie meniť a iné. 

Keďže je potrebné, aby vytváraný systém spolupracoval s existujúcim systémom elektronickej prihlášky, naštudujeme za týmto účelom architektúru súčasných systémov a zabezpečíme spoluprácu nami vytvoreného systému s ostatnými systémami. Použitím dát z nového systému sa otvára priestor pre implementáciu novej funkcionality pre systém elektronickej prihlášky, najmä detailné informovanie uchádzača o výsledkoch skúšky s čo najefektívnejším využitím ľudských zdrojov.
5. Predpokladané zdroje

Systém požadovaný zadávateľom sa javí ako vhodný pre architektúru klient/server. Z tohto dôvodu je potrebné zaoberať sa implementačnými prostriedkami pre stranu servera (databázy) a pre stranu klienta (lokálna aplikácia – používateľské rozhranie).

Pri pozorovaní súčasného vývoja samotného databázového systému PostgreSQL možno uvažovať o databázovom systéme bežiacom na strojoch s operačným systémom Linux, ale aj s operačným systémom od firmy Microsoft založenom na technológii NT (systémy NT, 2000, XP). Možno sa samozrejme odraziť aj od súčasne implementovanej databázovej časti existujúceho systému pre elektronické podávanie prihlášok.

Pre implementáciu klientskej aplikácie prichádza do úvahy webové rozhranie a samostatne bežiaca (kompilovaná) aplikácia. Druhá možnosť je viazaná na operačný systém, ktorý majú k dispozícii pedagogickí pracovníci. Odhadom sa jedná o operačný systém MS Windows 98 alebo 2000. Takáto kompilovaná klientská aplikácia by mala podľa všetkého (skúsenosti, rozšírenosť) byť naprogramovaná v prostredí MS Visual Studia verzie 6, resp. 7.

Softvérové štúdio, ktoré nám zadávateľ za účelom vypracovania tohto projektu dáva k dispozícii, spĺňa predpokladané hardvérové i softvérové požiadavky. Okrem softvérového štúdia má každý z členov tímu k dispozícii aj vlastný počítač s príslušným softvérovým vybavením, a preto pre náš tím nie je potrebné zabezpečovať ďalšie dodatočné hardvérové ani softvérové zdroje.

Predpokladané softvérové zdroje: MS Visual Studio, Rational Rose, MS Office, pgAdmin, PostgreSQL.

Príloha A: Preferované poradie projektov

Tím preferuje pridelenie projektov podľa nasledujúceho zoznamu:

1. Elektronická prihláška na štúdium – vyhodnocovanie prijímacej skúšky

2. Elektronická prihláška na štúdium – štatistika

3. Obrazová galéria fakulty

4. Tvorba rozvrhov

5. Počítačová podpora programátorskej súťaže

6. Podpora manažmentu študentských projektov

7. RoboCup – nové stratégie

8. RoboCup – nové stratégie

9. Manažment príspevkov do vedeckého časopisu

10. Analýza a animácia chôdze človeka

11. Elektronický zápis na štúdium

12. Odovzdávanie zadaní

Príloha B: Rozvrhy členov tímu

V nasledujúcich tabuľkách sú uvedené školské a pracovné povinnosti jednotlivých členov tímu samostatne (tabuľky 1 až 5) a spolu (tabuľka 6). Keďže Ing. Alexander Hýbal je zamestnaný v Prahe, na základe jeho pracovných povinností, preferujeme stretnutia v pondelok poobede. Ak by stretnutia v označený preferovaný čas (v tabuľke č.6) neboli možné, radi by sme, aby sa naše stretnutia konali v iný čas v pondelok. V iné dni by bolo zúčastňovanie Ing. Alexandera Hýbala na stretnutiach vylúčené.
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	školské p.
	školské p.
	
	školské p.
	
	
	


Tabuľka 1: školské povinnosti Bc. Petra Argáláša

	
	7,20
	8,15
	9,15
	10,10
	11,10
	12,05
	13,05
	14,00
	15,00
	15,55
	16,55
	17,50

	
	8,10
	9,05
	10,05
	11,00
	12,00
	12,55
	13,55
	14,50
	15,50
	16,45
	17,45
	18,40

	Pondelok
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	školské p.

	Utorok
	
	
	školské p.
	
	
	školské p.

	Streda
	
	
	
	
	
	
	
	školské p.

	Štvrtok
	
	
	
	
	
	
	školské p.
	
	
	
	

	Piatok
	
	
	školské p.
	
	
	
	
	
	
	
	


Tabuľka 2: školské povinnosti Bc. Zuzany Halanovej

	
	7,20
	8,15
	9,15
	10,10
	11,10
	12,05
	13,05
	14,00
	15,00
	15,55
	16,55
	17,50

	
	8,10
	9,05
	10,05
	11,00
	12,00
	12,55
	13,55
	14,50
	15,50
	16,45
	17,45
	18,40

	Pondelok
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	školské p.

	Utorok
	
	
	pracovné p.
	

	Streda
	
	
	pracovné p.
	

	Štvrtok
	
	
	pracovné p.
	

	Piatok
	
	
	pracovné p.
	


Tabuľka 3: školské a pracovné povinnosti Ing. Alexandera Hýbala

	
	7,20
	8,15
	9,15
	10,10
	11,10
	12,05
	13,05
	14,00
	15,00
	15,55
	16,55
	17,50

	
	8,10
	9,05
	10,05
	11,00
	12,00
	12,55
	13,55
	14,50
	15,50
	16,45
	17,45
	18,40

	Pondelok
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	školské p.

	Utorok
	
	
	školské p.
	
	
	
	
	školské p.

	Streda
	
	
	
	
	
	
	
	školské p.

	Štvrtok
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Piatok
	
	
	školské p.
	
	
	
	
	
	
	
	


Tabuľka 4: školské povinnosti Bc. Ľudovíta Lučeniča

	
	7,20
	8,15
	9,15
	10,10
	11,10
	12,05
	13,05
	14,00
	15,00
	15,55
	16,55
	17,50

	
	8,10
	9,05
	10,05
	11,00
	12,00
	12,55
	13,55
	14,50
	15,50
	16,45
	17,45
	18,40

	Pondelok
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	školské p.

	Utorok
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	školské p.

	Streda
	
	
	
	
	
	
	
	školské p.


	Štvrtok
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Piatok
	
	
	školské p.
	
	
	
	
	
	
	
	


Tabuľka 5: školské povinnosti Bc. Martina Šoltisa

	
	7,20
	8,15
	9,15
	10,10
	11,10
	12,05
	13,05
	14,00
	15,00
	15,55
	16,55
	17,50

	
	8,10
	9,05
	10,05
	11,00
	12,00
	12,55
	13,55
	14,50
	15,50
	16,45
	17,45
	18,40

	Pondelok
	
	
	
	
	
	
	preferovaný čas
	školské p.

	Utorok
	
	
	školské alebo pracovné p.

	Streda
	
	
	školské alebo pracovné p.

	Štvrtok
	
	
	školské alebo pracovné p.
	

	Piatok
	školské alebo pracovné p.
	


Tabuľka 6: školské a pracovné povinnosti všetkých členov tímu
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Posudok k analýze a návrhu tímu Goldfish

Tímový projekt

Posudok k analýze a návrhu

projektu

Obrazová galéria fakulty

Tím č.2: Five fit feet of FIIT

Bc. Peter Argaláš

Bc. Zuzana Halanová

Ing. Alexander Hýbal

Bc. Ľudovít Lučenič

Bc. Martin Šoltis

Tento dokument obsahuje posudok k analýze a návrhu projektu Obrazová galéria fakulty. Autormi posudku sú Bc. Zuzana Halanová a Bc. Martin Šoltis. Posudzovaný projekt je jedným z viacero spracovávaných projektov na predmete Tímový projekt. Na tomto projekte pracujú študenti Bc. Michal Kelemen, Bc. Peter Nagy, Bc. Emil Náhlik, Bc. Miloslav Salai a Bc. Juraj Vančík. V posudku sa postupne vyjadríme k jednotlivým častiam dokumentácie, ktorú sme prevzali 12.11.2004. Vyjadríme náš názor na kvalitu týchto častí, formálnu stránku dokumentácie a na koniec zhodnotíme kvalitu dokumentácie ako celku.

Celá dokumentácia sa delí na časť Riadenie projektu a časť Projektová dokumentácia. V posudku sme sa venovali najmä projektovej dokumentácii. Projektová dokumentácia obsahuje kapitoly pojednávajúce o analýze, špecifikácii a návrhu Obrazovej galérie FIIT, STU. Spomenutým kapitolám predchádzajú kapitoly Úvod a Opis riešeného problému. V kapitole Analýza môžeme nájsť analýzu online obrazových galérií a analýzu redakčných systémov ako prostriedku na riešenie projektu. Ďalej sú tu rozobrané ďalšie problémové oblasti riešenia projektu. V ďalších kapitolách sa tím venoval požiadavkám na vytváraný systém, ktoré zhrnul v katalógu požiadaviek a špecifikácii funkcií systému zhrnutej v niekoľkých diagramoch prípadov použitia. V časti Návrh môžeme nájsť niekoľko grafických návrhov obrazovej galérie, a tiež tu tím bližšie popisuje ako bude jednotlivé časti projektu riešiť.

Posudok k úvodu

V kapitole Úvod v časti 1.2 sa nachádza zadanie projektu. Ak chcel tím zadanie zaradiť do kapitoly Úvod, bolo by možno lepšie dať ho viditeľne na začiatok tejto kapitoly, ešte pred kapitolu pojednávajúcu o cieľoch projektu. Na odporúčanie doc. Bielikovej malo byť však toto zadanie hneď za titulnou stranou celej odovzdávanej dokumentácie.

Posudok k analýze

Obrázky na strane 12 nie sú farebné, čo považujeme za nedostatok. V analýze je totiž písané o farebnej aj grafickej podobe tejto stránky. Vo finálnej verzii by sme pre tieto dva obrázky volili farebnú tlač, aby aj pre čitateľa lepšie vyniklo to, čo sa v analýze popisuje.

Analýza redakčných systémov a systému G2 v kapitole 3.2 sa nám zdá nepostačujúca. Vlastnosti systému G2 sú zhrnuté v jednom odstavci a tím neanalyzoval okrem tohto systému žiaden iný podobný systém. Napriek tomu je v dokumentácii napísané, že uviedli niekoľko možností riešenia úlohy.

Posudok k špecifikácii

Špecifikácia je vďaka voľbe vymenovania požiadaviek v katalógu požiadaviek veľmi prehľadná, čo určite pomôže tímu pri práci s požiadavkami (ich plnenie, zhodnotenie projektu podľa splnenia požiadaviek). Pri požiadavke 1.1.1 je však pravdepodobne nedopatrením v popise uvedený zlý komentár. V tabuľke 1.1.2 by sme doplnili ďalšiu kategóriu nazvanú napríklad Podujatia, ktorá by zahŕňala súťaž RoboCup, ŠVOČ, prípadne iné. Tieto akcie podľa nášho názoru nespadajú do žiadnej inej tu uvedenej kategórie.

V kapitole 5.1.1 je uvedené, že pri slideshow sa budú jednotlivé fotografie zobrazovať postupne za sebou po určitom časovom intervale. Pri voľbe jediného časového intervalu sa môže zdať rýchlosť slideshow pre niektorých používateľov pomalá a naopak pre iných príliš rýchla. Preto by odporúčali uvažovať pri tvorbe systému o používateľom nastaviteľnom časovom intervale. 

Rozdelenie prípadov použitia do viacerých diagramov vzhľadom na používateľa bol veľmi dobrý nápad, pretože aj pri veľkom množstve prípadov použitia sa zachoval v týchto diagramoch prehľad. 

Pri popise týchto diagramov však došlo asi k najväčším chybám v dokumentácii. Na strane 29 je uvedený popis k obrázku 7, ktorý však obsahuje prípady použitia Hodnotenie multimédia a Tvorba komentárov pridružené k Vyhľadanie multimédia, zatiaľ čo v obrázku sú tieto prípady použitia spojené s prípadom použitia Zobrazenie multimédia. Na strane 31 sú vymenované prípady použitia Správa používateľov a Administrácia dát. Administrácia dát však neobsahuje v diagrame prípad použitia Zmena hesla. Komentár k zvyšným trom prípadom je zlý. Je totiž skopírovaný z prípadu použitia Správa používateľov.

Posudok k návrhu

Grafický návrh galérie na obrázkoch 10 a 11 je výborný. Chýba nám však lepšie vysvetlenie toho, čo je podmenu a kde sa bude nachádzať. Chceli by sme členov tímu upozorniť aj na to, že voľba vhodných názvov častí menu uľahči všetkým návštevníkom pohyb v galérii. Uvedené názvy základných častí menu na strane 35 sa nám nezdajú príliš vhodné. Prinajmenšom by sme zmenili položku podmenu s názvom Profesori na Pedagogickí pracovníci. Na škole totiž učia aj inžinieri, docenti, prípadne ľudia s inými titulmi. 

Návrh pomocného menu v kapitole 6.2.2 s rozdelením podľa hlavných historický míľnikov považujeme za zaujímavý. Chceme však upozorniť, že po zvolení niektorého časového obdobia sa môže v kategórii zvolenej v hlavnom menu zobraziť príliš veľký počet prislúchajúcich albumov. Táto skutočnosť môže pôsobiť na používateľa mätúco. Preto by sme navrhli, aby tím zvážil alternatívu umožniť používateľovi zvoliť požadovaný rok aj v rámci týchto období.

V kapitole 6.3 na strane 36 je uvedené, že “Z analýzy požiadaviek je zrejmé, že systém G2 je ako stvorený na riešenie projektu.“. Táto veta je podľa nás vzhľadom na analýzu systému G2 obsiahnutú jedným odstavcom príliš silné tvrdenie. Vhodnosť systému na použitie v tomto prípade nevyvraciame, rozhodne však zo žiadnej analýzy nevyplýva.

Posudok k časti riadenie projektu

Časť riadenie je spracovaná štandardne a obsahuje ponuku, plány projektu, záznamy zo stretnutí, zoznam riešených úloh a prezentáciu k ponuke. Okrem fólií z prezentácie ponuky sa ničím neodlišuje od navrhovanej formy tejto časti dokumentácie. Úlohy do ďalšieho stretnutia a kontrola úloh z predchádzajúceho stretnutia by mohli byť písané prehľadnejšie, napríklad v tabuľke. Pri súčasnom zápise nie sú uvedené informácie vizuálne štruktúrované. Zo zápisov tiež nie je pri predĺžení úlohy na prvý pohľad zrejmé, kedy bola úloha zadaná. Okrem týchto spomínaných pripomienok sa nedá tejto časti dokumentácie nič závažné vytknúť. 

Formálna stránka dokumentácie

Na titulnej strane projektovej dokumentácie je uvedený dátum 4.10.2004. Dátum odovzdania tejto dokumentácie je iný a keďže uvedený dátum je rovnaký ako dátum odovzdania ponuky, došlo pravdepodobne len k pozabudnutiu aktualizovania dátumu vzhľadom na odovzdanie tejto časti dokumentácie.

Na stranách 29 až 32 sú dierky slúžiace na založenie strán do zakladača spravené omylom i na pravej strane.

Dokumentácia je takmer bez gramatických chýb a s malým počtom preklepov. Vety sú vhodne štylizované a obrázky vhodne dopĺňajú slovný výklad. K  uvedeným diagramom by sa však možno hodila aj pečiatka diagramu, kde by bolo napísané koľká verzia diagramu je to a kto a kedy ju vytvoril.

Ďalšie pripomienky k dokumentácii

V dokumentácii sa nenachádza žiadny zoznam použitej literatúry. Je síce pravda, že študenti pri svojej práci žiadne publikácie pravdepodobne nepoužívali, napriek tomu by bolo vhodné znova vymenovať stránky, ktoré pri analýze multimediálnych galérii navštívili. Ak sa študenti rozhodli pri práci používať systém G2, mohol by sa v použitej literatúre nachádzať aspoň odkaz na dokumentáciu k nemu.

V texte je často použité slovo Internet v rôznych súvislostiach. Niekedy je však uvedené v zlom kontexte, preto by sme v týchto prípadoch slovo Internet odporúčali zmeniť na slovo web. Internet je sieť tvorená počítačmi, ktoré sú pospájané káblami. Web je abstraktné miesto s informáciami v dokumentoch pospájanými hypertextovými linkami (odkazmi).

Zhrnutie

Za najväčšie plusy v doterajšom riešení projektu považujeme dobre vykonanú analýzu online galérií, vytvorenie katalógu požiadaviek a návrh grafického rozhrania galérie. Napriek tomu, že v posudku sú spomínané najmä chyby, ktoré sme pri čítaní dokumentácie postrehli, dokumentácia je na vysokej úrovni. Okrem zanedbanej analýzy redakčných systémov a chýb pri popise diagramov prípadov použitia neobsahuje dokumentácia žiadne závažné chyby. Je pútavá a jej obsah a rozsah je vzhľadom na momentálnu rozpracovanosť projektu adekvátny. 

10 Posudok k našej analýze a návrhu od tímu Goldfish

11 Reakcia na posudok k našej analýze a návrhu

Posudok na náš projekt s názvom Analýza a animácia chôdze človeka vypracoval tím Goldfish dňa 19. 11. 2004. Tím Goldfish pri vypracovávaní posudku zastupovali Bc. Peter Nagy a Bc. Emil Náhlik, posudok schvaľoval Bc. Miloslav Salai. V nasledujúcej časti uvádzame reakciu nášho tímu 4F na tento posudok.

Posudok bol rozdelený na posudok formálnej stránky dokumentácie a na posudok obsahovej stránky dokumentácie. 

11.1 Formálna stránka dokumentácie

Tím Goldfish nám po formálnej stránke vytkol prítomnosť piatich hviezdičiek v dokumentácii namiesto odkazu na obrázok č. 9, čo vzniklo nedopatrením pri spájaní častí dokumentácie vypracovaných jednotlivými členmi tímu. 

Ďalšou výhradou tímu Goldfish bolo uvádzanie zdrojov v použitej literatúre, na ktoré sa v texte neodkazujeme. Faktom je, že tieto zdroje boli použité pri skúmaní problematiky zadania a štúdiu riešení rôznych problémov vyplývajúcich zo zadania. A teda aj napriek tomu, že sme v texte nepoužili priamo odkazy na tieto zdroje, jednotliví členovia tímu nadobudli z týchto zdrojov poznatky, ktoré mohli využiť pri ďalšom štúdiu iných zdrojov, ktoré už napríklad boli v texte priamo spomínané.

Z posudku formálnej stránky dokumentácie je pre nás najväčším prínosom posúdenie dobrej prehľadnosti dokumentu a orientáciu v ňom vďaka použitým názvom kapitol. Keďže túto skutočnosť vyzdvihol čitateľ, ktorý sa na tvorbe dokumentácie nepodieľal, členovia nášho tímu majú istotu, že navrhnutá forma dokumentácie bola dobrou voľbou.

11.2 Obsahová stránka dokumentácie

Ako najzávažnejší nedostatok členovia tímu Goldfish určili neprítomnosť zadania v dokumentácii. Závažnosť tohto priestupku si uvedomujeme a zadanie bolo vložené do dokumentácie hneď po zistení tejto skutočnosti. Neprítomnosť zadania v dokumentácii bola spôsobená nepozornosťou pri celkovej kontrole konečnej formy dokumentácie jednotlivými členmi tímu.

V ďalšej časti posudku sa tím Goldfish vo väčšej miere venoval opisu formy a obsahu našej dokumentácie k analýze a návrhu. Uvedomujeme si, že členovia tímu Goldfish nie sú znalí problematiky, ktorej sa pri riešení projektu venujeme. Očakávali sme však hodnotenie, na základe ktorého by sme posúdili, či je obsah dokumentácie zrozumiteľný i pre osoby neznalé problematiky.

Jediným nedostatkom, na ktorý nás tím Goldfish upozornil je nejasnosť vysvetlenia nasadenia systému v aplikácii pracujúcej v reálnom čase. V jednej časti dokumentácie uvádzame: „treba počítať s konečným nasadením v aplikácii reálneho času“, zatiaľ čo v ďalšej: „Nami vytvorený systém bude pracovať s už nasnímaným videom, teda nepôjde o realtime spracovanie videa.“. Skutočnosť je taká, že náš systém bude pracovať s už nasnímaným videom. Doc. Šperka nám popísal svoju predstavu o budúcnosti tohto projektu. Hovoril o možnosti rozširovania nami vytvoreného systému až do bodu, kedy by tento systém pracoval v reálnom čase v rámci nejakej aplikácie. Preto sme v dokumentácii uviedli, že treba pri vytváraní systému rátať aj s touto možnosťou.

Tím Goldfish v posudku vyjadruje názor, že časť návrh je príliš stručná. Vzápätí však uvádza, že si uvedomuje, že stručnosť bola spôsobená nedostatkom informácií zo strany odborníka (lekára). Prvé stretnutie s MUDr. Hostynom sa podarilo uskutočniť až po odovzdaní dokumentácie k analýze a návrhu. Keďže sme nemali odborné informácie o nedostatkoch v modeli vytvorenom Stopármi, nebolo možné do dokumentácie zapracovať návrh na opravu týchto nedostatkov.

11.3 Záver

Záverom chceme uviesť, že väčšina vytknutých nedostatkov bola odstránená hneď po ich zistení a nedostatok informácií od lekára dopĺňame priebežne pri pravidelných návštevách v ordinácii. 

Vypracovaný posudok nám pomohol uvedomiť si klady i zápory odovzdanej dokumentácie, za čo tímu Goldfish ďakujeme.

12 Preberacie protokoly
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