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Úvod


Tento dokument je používateľská príručka pre aplikáciu Analýza chôdze. Slúži pre všetkých používateľov, ktorí by chceli s touto aplikáciou pracovať alebo sa len oboznámiť s jej funkcionalitou. Objasňuje základné pojmy, popisuje ako sa aplikácia používa a obsahuje postupy, ktoré je potrebné pri používaní aplikácie zvládnuť.

0.1 Účel aplikácie


Aplikácia Analýza chôdze je určená na analýzu chôdze. Jej úlohou je zobraziť používateľovi časové priebehy pozícií sledovaných kĺbov pri chôdzi a hodnoty vybraných uhlových rýchlostí v členku, ktoré načítava zo vstupných súborov uložených vo formáte bbd. 

Používateľ si môže zachytené chôdze pomocou aplikácie prezerať, porovnávať ich medzi sebou a pracovať s nimi za účelom ďalšej analýzy. Aplikácia dovoľuje približovať a vzďaľovať priebehy v grafe a taktiež je možné nastaviť, ktoré údaje sa používateľovi majú zobrazovať.

0.2 Pojmy a skratky
Aplikácia 
– pod pojmom aplikácia budeme v tejto časti dokumentácie myslieť aplikáciu Analýza chôdze.
Chôdza 
– množina priebehov kĺbov, ktorá je načítaná zo vstupného súboru.
Priebeh 
– podľa času usporiadaná množina pozícií daného kĺbu. 

Pozícia kĺbu 
– súradnice kĺbu v priestore.

Uhlová rýchlosť – hodnota zmeny uhlu medzi trojicou sledovaných kĺbov za časový okamžik (skratka pre uhlovú rýchlosť je UR).

Údaje 

– pozície kĺbov a uhlové rýchlosti.

Graf 

– plocha v okne aplikácie, na ktorú sú vykresľované údaje.
Pixel
– jeden bod na obrazovke. Momentálna verzia aplikácie nepracuje s jednotkami dĺžky, ale pozícia kĺbov je určovaná len podľa polohy kĺbu na zachytenej snímke.
Základné ovládacie prvky


Okno aplikácie, ktoré je vidieť aj na obrázku 1, môžeme rozdeliť na dve časti. Je to časť obsahujúca dva grafy (vľavo) a časť slúžiaca na nastavenie obsahu grafov a prácu s nimi (vpravo).
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Obrázok 1: Hlavné okno aplikácie Analýza chôdze
0.3 Grafy


Na obrázku 1 je vidieť že v grafoch je už vykreslená nejaká chôdza. Na horizontálnej osi je vynášaný časový okamžik zachytenia pozície kĺbu a na vertikálnej sledovaná súradnica priebehov.


Na hornom grafe sú zobrazené priebehy kĺbov, tak ako by sme ich mohli vidieť pri sledovaní chôdze zboku. Na grafe je teda vykresľovaný priebeh výšky jednotlivých kĺbov. Môžeme vidieť, že výška jednotlivých kĺbov počas chôdze nie je konštantná a že najvyššie v grafe sa nachádza priebeh kolien sledovanej osoby.


V dolnom grafe sú zobrazené priebehy tak, ako by sme ich mohli vidieť pri pohľade zhora. Zobrazujú tak výkyvy kĺbov do strán. Údaje, ktoré sú zobrazené v spodnom grafe sú v celej tejto príručke len ilustračné
.

Priebehy rôznych kĺbov sú pre lepšiu prehľadnosť vykresľované rôznymi farbami. Táto farba je vždy pre jeden kĺb rovnaká v oboch grafoch a to, ktorému priebehu zodpovedá ktorá farba môžeme zistiť z nasledujúcej tabuľky (tabuľka 1) alebo podľa popisov, ktoré sa nachádzajú v ľavej časti grafu. Tento popis sa nachádza vždy v rovnakej výške ako sa začína priebeh korešpondujúceho kĺbu je napísaný rovnakou farbou ako je priebeh vykresľovaný.
	Kĺb ľavej nohy
	Prislúchajúca farba
	Kĺb pravej nohy
	Prislúchajúca farba

	Ľavý bedrový kĺb
	červená
	Pravý bedrový kĺb
	béžová

	Ľavé koleno
	modrá
	Pravé koleno
	tmavo fialová

	Ľavý členok
	hnedá
	Pravý členok
	zelená

	Ľavé päta
	trávovo zelená
	Pravé päta
	rúžová 1

	Ľavá prsty
	tmavo modrá
	Pravá prsty
	oranžová


	Uhlová rýchlosť
	Prislúchajúca farba

	UR ľavé koleno-členok-prsty
	fialová

	UR ľavé koleno-členok-päta
	belasá

	UR pravé koleno-členok-prsty
	ružová 2

	UR pravé koleno-členok-päta
	šedá


Tabuľka 1: Tabuľka údajov a k nim prislúchajúcich farieb


Body priebehov tej istej chôdze, ktoré sa nachádzajú v grafoch nad sebou, patria vždy k rovnakému časovému okamžiku.

0.4 Zoznam zobrazovaných chôdzí


V pravej hornej časti je vidieť zoznam zobrazovaných chôdzí. Na obrázku 1 je vidieť, že v zozname sa nachádza len jedna chôdza. Pri porovnávaní chôdzí, keď bude v aplikácií zobrazovaných viacero chôdzí, bude aj v tomto zozname viacej riadkov. Text, ktorý je v zozname uvedený je názvom súboru, z ktorého bola táto chôdza načítaná.


Ak chceme nejakú chôdzu označiť, stačí na ňu kliknúť. Ak chceme chôdzu odznačiť, musíme na ňu kliknúť dvojklikom ľavým tlačidlom myši. Označovanie chôdze je potrebné pre manipuláciu s nimi, ktorú si opíšeme neskôr.

0.5 Tlačidlá

Vpravo, pod zoznamom zobrazovaných chôdzí sa nachádzajú tlačidla, ktoré slúžia na prácu s chôdzami a prispôsobovanie zobrazovaných chôdzí podľa používateľských požiadaviek. V tejto kapitole si stručne opíšeme ich účel a podrobnejšie sa postupmi, ktoré s týmito tlačidlami súvisia, oboznámime v nasledujúcich kapitolách..

Prvé tlačidlo má názov Pridať chôdzu. Pomocou tohto tlačidla načítavame do aplikácie chôdze, ktoré chceme zobraziť. Postup, ako to môžeme urobiť sa nachádza v kapitole 3. 


Tlačidlom Odobrať chôdzu zrušíme zobrazovanie zadanej chôdze v grafe aplikácie. Postup ako prestať zobrazovať chôdzu v grafe je opísaný v kapitole 4. 


Tlačidlo Prispôsobiť chôdzu sa používa na nastavenie polohy chôdze v oblasti grafu. Postup, ako si môžeme chôdzu nastaviť (posunúť alebo zväčšiť) tak, aby sa nám čo najlepšie analyzovala, sa nachádza v kapitole 7.6.


V grafe si môžeme nechať vykresľovať len tie údaje, ktoré nás zaujímajú a na to je určené tlačidlo Viditeľnosť údajov. Postup nastavenia je bližšie opísaný v kapitole 5.


Trojica tlačidiel s obrázkami (lupa pre priblíženie, lupa pre vzdialenie a kurzor myši) slúži na prácu s grafom. Môžeme si pomocou nich približovať alebo vzďaľovať zobrazované priebehy a tiež meniť stred nášho pohľadu na ne. Týmto postupom sa venuje kapitoly 7 a jej prvé 4 podkapitole. 


Zaškrtávacie políčko (Checkbox) s názvom Vypisovanie súradníc slúži na odčítavanie polohy kurzora nad grafom. Kapitola 6 sa zaoberá tým, aké údaje sú pri tom pre používateľa vypisované.


Tlačidlo Reset slúži na nastavenie polôh priebehov údajov v grafe tak, aby boli priebehy roztiahnuté na celú plochu grafu. Táto funkcionalita je bližšie popísaná v kapitole 7.6.

Tlačidlo Zobraziť tabuľku slúži na zobrazenie hodnôt všetkých údajov (polôh kĺbov a hodnôt uhlových rýchlostí) v tabuľke. Popis zobrazenej tabuľky sa nachádza v kapitole 8.

Tlačidlom Skončiť môžeme aplikáciu kedykoľvek ukončiť.

1 Pridávanie chôdze


Po spustení aplikácie vyzerá zobrazené okno tak ako na obrázku 2. 

[image: image2.png]osulpr]
pohlad zboku

osz[pm]
pohlad zhora

]

]

Zobrazované chédze

Pridat chédzu
Odobrat chadzu

Vidternost ideiov

Frscas grafom

RV

I~ Vypisovarie siradric

et

|
Storic





Obrázok 2: okno aplikácie po spustení

Ako môžeme vidieť v zozname zobrazovaných chôdzí (vpravo hore), nebola doteraz načítaná žiadna chôdza. Ak to chceme urobiť, musíme stlačiť tlačidlo Pridať chôdzu a v zobrazenom dialógovom okne s názvom Otvorenie nájsť súbor, ktorý uchováva načítanú chôdzu. Takýto súbor má vždy príponu bbd. Po tom, ako požadovaný súbor nájdeme, označíme ho a stlačíme tlačidlo Otvoriť. 

Dialógové okno určené na otvorenie súboru sa zavrie a my môžeme vidieť v grafe načítanú chôdzu tak, ako je to zobrazené aj na obrázku 1. Viditeľnosť jednotlivých priebehov záleží od ďalšieho nastavovania a preto je možné, že po načítaní budeme vidieť v grafe priebehov viac, menej alebo dokonca žiadne. 


Ak chceme porovnávať viacero chôdzí, načítame ďalšie rovnakým postupom ako sme si predviedli v predchádzajúcom odstavci. Vždy po otvorení novej chôdze sa priebehy v grafe usporiadajú tak, aby zabrali čo najväčšiu možnú plochu a nachádzali sa v tom istom súradnicovom systéme (okraje hodnôt grafu sú totožné pre všetky načítané chôdze a chôdze nie sú vzhľadom na seba nijak posunuté).


Aplikácia dovoľuje načítať maximálne štyri súbory s chôdzami v jednom čase. Ak je to potrebné, môžeme načítať štyri krát ten istý súbor, čo je nápomocné vtedy, ak chceme porovnať periodickosť sledovanej chôdze alebo rozdiely pri dvoch po sebe vykonaných krokoch pacienta. 


Viaceré chôdze sú od seba rozlíšené typom čiary, ktorým sa vykresľujú. Prvá chôdza sa vykresľuje obyčajnou čiarou, druhá čiarkovanou čiarou, tretia bodkovanou a štvrtá chôdza sa vykresľuje bodkočiarkovanou čiarou.

2 Odoberanie chôdzí


Ak už ďalej nechceme zobrazovať niektorú chôdzu, označíme ju v zozname zobrazovaných chôdzí a stlačíme tlačidlo Odobrať chôdzu. Po tom ako sa vybraná chôdza odoberie, môžeme ďalej pracovať s chôdzami, ktoré sú v grafe naďalej zobrazované.

3 Viditeľnosť údajov

Pri prezeraní chôdze nepotrebujeme zväčša vidieť všetky priebehy naraz a tiež je možné, že v každom grafe potrebujeme vidieť iné údaje. Preto je umožnené, aby sme si sami zvolili, v ktorom grafe chceme ktoré priebehy vykresľovať (zobrazovať). Používaním tejto funkcie si môžeme sprehľadniť graf a uľahčiť analýzu. 

Po tom, ako aplikáciu ukončíme, nastavenie viditeľností sa uchová a pri ďalšom štarte aplikácie budú viditeľné len tie priebehy, ktoré boli viditeľné pri predchádzajúcom ukončení aplikácie. Nastavenie viditeľnosti priebehov môžeme urobiť dvoma spôsobmi. 

3.1 Zmena pomocou menu


Prvým spôsobom je stlačenie pravého tlačidla myši nad oblasťou grafu, v ktorom chceme meniť viditeľnosť priebehov. Po stlačení sa objaví kontextové menu, ktoré môžeme vidieť aj na obrázku 3. Priebehy, ktoré majú pri svojom názve fajku sú vykresľované, ostatné nie. 


Ak chceme napríklad nechať vykresľovať uhlovú rýchlosť ľavé koleno-členok-prsty, klikneme na ňu a tým ju označíme. Hneď po kliknutí si môžeme všimnúť, že v grafe pribudol vykresľovaný priebeh. Podobne, ak už nechceme ďalej nechať aplikáciu vykresľovať niektorý údaj, otvoríme si znova kliknutím pravým tlačidlom myši nad oblasťou grafu menu a v ňom klikneme na údaj, ktorý už nechceme zobrazovať.
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Obrázok 3: Okno aplikácie s otvoreným kontextovým menu na zadávanie viditeľnosti údajov
3.2 Zmena v dialógovom okne


Ak potrebujeme zmeniť naraz viditeľnosť niekoľkých kĺbov, môžeme to urobiť pomocou dialógového okna, ktoré je na to určené. To si môžeme otvoriť stlačením tlačidla s názvom Zobrazované údaje. Po stlačení sa nám otvorí dialógové okno, ktoré môžeme vidieť aj na obrázku 4. 
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Obrázok 4: Dialógové okno na zadávanie viditeľnosti údajov


V tomto okne sa nachádzajú všetky údaje, ktoré môžeme sledovať. Každý kĺb a aj uhlová rýchlosť sa tu nachádzajú dva krát. Môžeme tak nastaviť v ľavej časti údaje, ktoré chceme zobrazovať v hornom grafe a v pravej časti údaje v spodnom grafe. Priebeh pozícií kĺbov alebo hodnôt uhlových rýchlostí je viditeľný vtedy, ak je zaškrtávacie políčko pri jeho názve označené. 


Ak chceme uložiť zmeny, ktoré sme vykonali v tomto dialógovom okne, opustíme dialóg stlačením tlačidla OK. Ak zmeny, ktoré sme vykonali nechceme uplatniť, stlačíme tlačidlo Storno.

4 Súradnice


Keďže na osiach grafu nie sú uvedené súradnice, musí byť umožnené používateľovi zistiť hodnoty údajov v grafe iným spôsobom. Po označení chôdze v zozname zobrazovaných chôdzí a po zaškrtnutí voľby Zobrazovať súradnice a pohybe myšou nad oblasťou grafu sa bude pri kurzore myši objavovať okienko, ktoré je možno vidieť aj na obrázku 5. 
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Obrázok 5: Vypisovanie súradníc


V prvom riadku je uvedená y-ová (v hornom grafe) alebo z-ová (v dolnom grafe) súradnica polohy kurzora v grafe. V druhom riadku je uvedený čas v sekundách, ktorému odpovedá poloha kurzora a v treťom hodnota uhlovej rýchlosti v stupňoch za sekundu. Pri odčítavaní súradníc je nutné pamätať na to, že aktuálne súradnice sú súradnice chôdze označenej v zozname zobrazovaných chôdzí. Ak nie je v zozname označená žiadna chôdza a my súradnice môžeme odčítať, znamená to, že obe chôdze sú zobrazené v rovnakom súradnicovom systéme.

Taktiež sa v grafe objavili úsečky, ktoré nám zobrazujú všetky body, kde je niektorá súradnica rovnaká ako v bode, nad ktorým sa nachádza kurzor myši. Horizontálna priamka pretína všetky body, ktoré majú rovnakú y-ovú alebo z-ovú súradnicu. Vertikálna úsečka pretína oba grafy na mieste, kde je rovnaký čas ako v mieste, kde sa nachádzame kurzorom myši. Úsečky nám môžu pomôcť napríklad pri porovnávaní extrémov toho istého priebehu pri viacerých krokoch sledovanej osoby.

Zrušenie vypisovania súradníc a vykresľovania pomocných úsečiek vykonáme odznačením voľby Zobrazovať súradnice. 

5 Práca s chôdzami


Ak analyzujeme nejakú chôdze a zaujíma nás nejaký detail, ktorý nie je dobre vidieť na prvý pohľad, môžeme si tento detail priblížiť. Za týmto účelom dovoľuje aplikácia priebehy v grafe približovať, vzďaľovať a posúvať. 

Pri manipulácii s chôdzou je vždy nutné označiť v zozname zobrazovaných chôdzí tú chôdzu, s ktorou chceme manipulovať. Ak neoznačíme žiadnu chôdzu, budeme manipulovať so všetkými zobrazovanými chôdzami súčasne. Ďalší postup sa dozvieme v nasledujúcich kapitolách. 


Pri týchto akciách sa budú približovať, vzďaľovať alebo vertikálne posúvať len priebehy kĺbov. Priebehy uhlových rýchlostí sa budú posúvať len v horizontálnom smere tak, aby bola v oboch grafoch zachovaná podmienka, že body priebehov tej istej chôdze nachádzajúce sa v grafoch nad sebou, patria k tomu istému časovému okamžiku.
5.1 Približovanie kliknutím na stred priblíženia

Ak nás zaujíma nejaký konkrétny bod v grafe a chceme si priblížiť oblasť okolo tohto bodu, klikneme na tlačidlo s obrázkom lupy pre priblíženie (obrázok 6). Kurzor myši by sa mal po stlačení tlačidla zmeniť na kurzor s malým symbolom “+“ (obrázok 6). Ak teraz ťukneme ľavým tlačidlom myši niekam do grafu, označený bod bude stredom približovanej oblasti. Ak sa chceme priblížiť ešte bližšie, znova klikneme ľavým tlačidlom myši do grafu nad oblasť, ktorú chceme priblížiť.
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Obrázok 6: Tlačidlo so symbolom lupy pre priblíženie a kurzor pre priblíženie
5.2 Približovanie zadaním približovanej oblasti 

Niekedy môžeme chcieť priblížiť priamo nejakú konkrétnu oblasť a zadať aj hranice, ktoré sa majú pri priblížení stať novými hranicami v grafe. Vtedy opäť stlačíme tlačidlo so symbolom lupy pre priblíženie (obrázok 6). 

Prejdeme do jedeného rohu oblasti, ktorú chceme zväčšiť. Stlačíme ľavé tlačidlo myši a počas toho, ako ho držíme stlačené pohybujeme myšou do protiľahlého rohu približovanej oblasti. Počas toho ako budeme pohybovať myšou, bude označovaná oblasť ohraničená obdĺžnikom. Ako to bude v tomto momente vyzerať, je znázornené na obrázku 7. Po tom ako uvoľníme ľavé tlačidlo myši, priblížime sa v grafe do označenej oblasti. Časti priebehov údajov, ktoré neboli vnútri označenej oblasti, nebudú viditeľné.

V príklade zobrazenom na obrázku 7 používateľa zaujímala oblasť medzi dvomi extrémami priebehov chôdze.
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Obrázok 7: Zadávanie približovanej oblasti
5.3 Vzďaľovanie


Ak sme sa napríklad pri približovaní priveľmi priblížili do grafu a chceme sa z neho vzdialiť. Stlačíme tlačidlo s lupou pre vzdialenie (obrázok 8). Môžeme si všimnúť, že po stlačení sa nám zmenil aj kurzor myši (obrázok 8). Teraz klikneme niekde do grafu nad miesto, ktoré chceme aby bolo novým stredom grafu. Až to spravíme, budeme vidieť v grafe väčšiu časť priebehov ako pred tým a bod, na ktorý sme klikli sa bude nachádzať v strede grafu.
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Obrázok 8: Tlačidlo so symbolom lupy pre vzdialenie a kurzor pre vzdialenie

5.4 Posúvanie stredu


Ak nám vyhovujú veľkosti priebehov, ktoré v grafe prezeráme a potrebujeme tieto priebehy len posunúť, použijeme ďalší spôsob manipulácie s grafom. Najprv stlačíme tlačidlo s obrázkom obyčajného kurzora (obrázok 9) a kurzor myši sa zmení na obyčajnú šípku. Potom prejdeme kurzorom myši nad plochu grafu, stlačíme ľavé tlačidlo myši a necháme ho stlačené. Kurzor by sa mal zmeniť na štvorsmerovú šípku.
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Obrázok 9: Tlačidlo s obrázkom kurzora, obyčajná šípka a štvorsmerová šípka

Ak pri tom pohybujeme myšou, posúvajú sa aj priebehy pozícií kĺbov chôdzí, ktoré sme označili v zozname zobrazovaných chôdzí. Uhlové rýchlosti sa posúvajú len v horizontálnom smere. V druhom grafe sa taktiež zobrazované priebehy posúvajú. Je to preto, aby bola splnená podmienka, že body, ktoré korešpondujú s rovnakým časovým okamžikom sa nachádzajú nad sebou.
Môžeme si všimnúť, že pri posúvaní dynamicky miznú alebo sa objavujú nové časti priebehov kĺbov. Niekedy je možné, že sa dokonca objaví priebeh, ktorý je prerušený a pokračuje až neskôr. Nespojitosť takéhoto priebehu znamená len toľko, že bod alebo body, ktoré v priebehu chýbajú sa nachádzajú mimo okrajov grafy (ich hodnota je mimo rozsahu hodnôt zobrazovaných v grafe).

V momente ako uvoľníme ľavé tlačidlo myši, kurzor sa zmení na obyčajnú šípku a my prestaneme posúvať grafom.

5.5 Reset


Aby sme sa zbytočne nezaťažovali manuálnym nastavovaním polohy priebehov v grafe tak, aby to bolo čo najefektívnejšie, je táto funkcia prístupná stlačením tlačidla Reset. Priebehy sú nastavené automaticky aplikáciou tak aby tie priebehy, ktoré sú viditeľné, boli roztiahnuté na celú plochu grafu. Minimálne a maximálne hodnoty sa preto nachádzajú na hornom a dolnom okraji grafu a priebehy sú roztiahnuté na časovej osi tak, aby zaberali celú šírku. 


Ak zobrazujeme viac priebehov s rôznou dĺžkou trvania, uvidíme, že aspoň jeden z nich nie je taký široký ako graf. Je to preto, že tlačidlom Reset sme zabezpečili aj to, aby boli všetky priebehy v tom istom súradnicovom systéme. To znamená, že tam, kde je pre jeden priebeh časový okamžik rovný 1 sekunde od začatia snímania chôdze, bude vykresľovaná odpovedajúca hodnota aj pre iné priebehy. Toto platí aj pre hodnoty na y-ovej a z-ovej osi oboch grafov.
5.6 Zadanie okrajov chôdzí


Ak chceme zobraziť v grafe priamo nejaký konkrétny časový okamžik alebo len nejaké rozmedzie hodnôt na y-ovej alebo z-ovej osi, môžeme na to použiť aj iný spôsob okrem približovania, vzďaľovania a posúvania, ktoré sme si opísali v predchádzajúcich kapitolách. 

Stlačením tlačidla Prispôsobiť chôdzu sa nám objaví nové dialógové okno s názvom Prispôsobenie chôdze. Toto dialógové okno môžeme vidieť aj na obrázku 10. 
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Obrázok 10: Dialógové okno na zadávanie okrajov chôdzí


Hodnoty, ktoré vidíme v tomto okne určujú ako je chôdza, ktorá bola načítaná zo súboru walk.bbd vykresľovaná. Hodnota v ľavom okraji znamená, že priebehy sú vykresľované od 0-tej sekundy. Hodnota pravého okraju znamená, že priebehy sú vykresľované len do 2-ej sekundy. Keďže oba grafy sa vykresľujú tak, aby sa rovnaké časové okamžiky nachádzali nad sebou, stačí, že dokážeme meniť tieto hodnoty pre jeden graf. Pre druhý graf sú totiž tieto hodnoty rovnaké.


Podobne sú zadané aj hodnoty na horných a dolných okrajoch v hornom grafe a z týchto hodnôt vyplýva, že v grafe nebudeme vidieť priebehy, ktoré majú y-ovú súradnicu (to je súradnica sledovaná v hornom grafe) menšiu ako 11,9 a väčšiu ako 259. Pre dolný graf sú tieto hodnoty -20 a 20.

Hodnoty okrajov zobrazovania pre uhlové rýchlosti nie je možné meniť pomocou približovania a vzďaľovania, v tomto okne je však táto možnosť prístupná. Rozmedzie zobrazovaných uhlových rýchlostí je pre horný graf približne -144 až 159 a pre dolný graf -17 až 1274 stupňov za sekundu.


Vpravo hore vidíme podobne ako v hlavnom okne aplikácie zoznam zobrazovaných chôdzí. V tomto zozname môžeme vidieť, že momentálne sú v aplikácii načítané dve chôdze. Tento zoznam je tu preto, aby sme popísané hodnoty okrajov mohli meniť pre každú zobrazovanú chôdzu zvlášť. Stlačením tlačidla OK sa zadané hodnoty uložia a toto dialógové okno sa zavrie. Stlačením tlačidla Storno okno zavrieme bez toho, aby sme zadávané hodnoty uložili.

6 Tabuľka


Ak chceme zistiť, aké hodnoty prislúchajú vykresľovaným priebehom a teda z akých hodnôt boli priebehy vykreslené, môžeme si ich prehliadnuť v tabuľke. Túto tabuľku vyvoláme stlačením tlačidla Zobraziť tabuľku. Otvorí sa nám dialógové okno s názvom Tabuľka hodnôt zobrazovanej chôdze (obrázok 11). 
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Obrázok 11: Dialógové okno s tabuľkou hodnôt

V nej môžeme vidieť vpravo hore zoznam všetkých zobrazovaných chôdzí. Podľa toho, ktorá chôdza je v tomto zozname označená, podľa toho sa do tabuľky vpisujú k nej prislúchajúce súradnice a hodnoty. Pod zoznamom môžeme vidieť, koľko snímkov (bodov) pre každý priebeh bolo načítaných z odpovedajúceho vstupného súboru a aká bola vzorkovacia frekvencia (počet snímkov za sekundu) pri snímaní chôdze.


V tabuľke sú zapísané y-ové a z-ové súradnice všetkých sledovaných bodov a y-ové a z-ové zložky uhlových rýchlostí. Pre každý stĺpec je v hornom riadku tabuľky napísané, ktorá je to hodnota. Šírka stĺpcov tabuľky sa dá meniť a tak si môžeme prispôsobiť šírku tak, ako nám to vyhovuje. Pozície kĺbov sú udávané v pixeloch a hodnoty uhlových rýchlostí sú udávané v tabuľke v stupňoch za sekundu.
� Keďže v čase písania tejto používateľskej príručky ešte neboli k dispozícii údaje, ktoré by odrážali skutočnosť, boli použité v spodnom grafe, ktorý pracuje so z-ovými súradnicami, len umelo vykonštruované údaje, ktoré nemajú zmysel.
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