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Nasim cielom je poskytnut softverove prostriedky pre ortopedicke pracovisko, ktore

by pomahali v diagnostike a liecbe pacientov. Zamerani sme najma na oblast clenka.

Ulohy nasho projektu su primarne tri:


- vylepsit existujuci model dolnej koncatiny tak, aby vernejsie simuloval


komplexny pohyb v clenku nohy cloveka


- navrhnut a implementovat analyticky modul, ktory by bol schopny poskytnut


graficke aj ciselne informacie o samotnom pohybe


- badat moznosti oblasti vizualizacie pocnuc snimanim kamerou a konciac


animovanym pohybom virtualneho modelu, ktory mame k dispozicii

Minuly tyzden sme konzultovali s ortopedom ako by mal vyzerat korektne modelovany

pohyb v clenku, momentalne sme vo faze analyzy potrebnych zmien, myslime si, ze tuto

ulohu sme schopni zahrnut do prototypu na konci semestra.

Mame urobenu podrobnu analyzu moznych rieseni analytickeho modulu, pricom sme nas

navrh rovnako konzultovali s lekarom, ktory vybral z toho to, co ma pre neho najvyssiu

infomracnu hodnotu. Momentalne sa snazime urobit navrh (prototyp) rozhrania (bez

implementacie funkcnosti) tohto modulu.

Minuly tyzden sme navstivili ortopeda v jeho ordinacii v statnej nemocnici, kde sme

mali moznost vyskusat snimanie analogovou kamerou. Robili sme experimenty so znackami

a bleskom ako synchronizacnou informaciou. Momentalne sme vo faze digitalizacie videa.

Tento tyzden budeme mat k dispozicii pravdepodobne aj druhu (digitalnu) kameru, a tak

mozeme skusit experimentovat v prostredi ordinacie na jemnejsej urovni.

