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                                                           Zápis zo stretnutia č. 3 


Téma stretnutia:  Špecifikácia systému
	Dátum stretnutia:
	25. 10. 2004

	Miesto stretnutia:
	Softvérové štúdio – D-107b

	Prítomní:
	doc. M. Šperka

	
	Bc. Peter Argaláš

Bc. Zuzana Halanová

Bc. Ľudovít Lučenič

Bc. Martin Šoltis

	Neprítomní:
	Ing. Alexander Hýbal


	Vypracoval/a:
	Bc. Martin Šoltis


Vyhodnotenie úloh z predchádzajúcich stretnutí

	ID
	Zodpovedný 
	Popis úlohy
	Termín

zadania
	Termín dokončenia
	Stav úlohy

	1.1
	Každý člen tímu
	· preštudovať poskytnutý projekt

· premyslenie možností riešenia nedostatkov existujúceho systému popísaných doc. Šperkom a v zadaní

· premyslenie možností rozšírenia existujúceho systému na základe požiadaviek uvedených v zadaní
	11.10. 2004
	do nasledujúceho stretnutia s doc. Šperkom
	Ukončená

	1.2
	Argi
	stránka tímu
	11.10.2004
	Najneskôr 12.11. 2004
	Riešená

	2.1
	Argi
	dokončenie návrhu web stránky
	18.10.2004
	25.10.2004
	Zrušená


	2.2
	Argi
	Zistenie miesta v zdrojovom kóde projektu z roku 2003/2004, kde treba vykonať zmeny v súvislosti so zlým pohybom v členku
	18.10.2004
	25.10.2004
	Zrušená

	2.3
	Šolťo
	Navrhnutie jednotnej štruktúry a formy dokumentácie
	18.10.2004
	25.10.2004
	Ukončená

	2.4.1
	Ľudo
	vypracovať špecifikáciu zadania TP 
	18.10.2004
	25.10.2004
	Riešená

	2.4.2
	Ľudo
	definovať približný plán na zimný semester
	18.10.2004
	25.10.2004
	Ukončená


Opis stretnutia

· doc. Šperka skontroloval podľa pokynov doc. Bielikovej splnenie základných úloh (stránka tímu, role členov tímu)

·  stanovili sme podiel jednotlivých členov tímu na ponuke (Zuzana Halanová 23%, Alexander Hýbal 8%, Peter Argaláš 23%, Ľudovít Lučenič 23%, Martin Šoltis 23%)

· doc. Šperka prisľúbil, že zariadi stretnutie s ortopédom, ktorý bližšie popíše požiadavky a kinematiku členku (pohyb okolo jednej z troch osí nezodpovedá realite) - stretnutie prichádza do úvahy v jednom z najbližších nasledujúcich termínov: 28.10., 4.11., 8.11.

· doc. Šperka navrhol použitie značiek na identifikáciu polohy kĺbov a navrhol, aby značkami boli LED diódy umiestnené na nohách za tmy sledovaného človeka alebo aby boli značky nakreslené fixkou

· rozpoznávanie značiek (segmentácia) bolo realizované len v prototype predchádzajúceho riešenia, z čoho vyplýva, že túto časť bude treba implementovať v našom systéme

· v priebehu mesiaca doc. Šperka zabezpečí digitálnu kameru 

· testovanie rozpoznávania značiek sa bude robiť na statických fotkách, systém však bude musieť vedieť rozpoznávať značky zo vstupného video záznamu s uvažovaným neskorším nasadením systému v reálnom čase

· rozlíšenie testovaných snímkov by malo byť približne 640x480 bodov, prípadne v rozlíšeni podľa normy televíznej PAL

· Ľudo navrhol použitie viac ako dvoch snímacích zariadení, čo bolo vzhľadom na potreby a možnosti praxe zamietnuté

· diskutovali sme o možnosti použitia len jednej kamery a zrkadla na snímanie pohybu, čo bolo z rovnakého dôvodu zamietnuté

· snímanie pohybu sa bude vykonávať dvomi kamerami, pravdepodobne s rovnakou frekvenciou snímania obrazu

· synchronizáciu video záznamov je možné podľa odporúčania doc. Šperku robiť vypnutím a zapnutím svetla, prípadne pomocou blesku

· cieľ projektu je analýza chôdze pre medicínske ale aj pedagogické účely

· podúlohami projektu sú: segmentácia statického obrazu, jednoduchý pokus, implementácia správneho pohybu v členku a prezentácia výsledkov najmä podľa požiadaviek ortopéda (zatiaľ sme diskutovali o trojrozmerných grafoch pre všetky kĺby a výpočte uhlových rýchlostí otáčania častí nohy okolo kĺbov – bližšia špecifikácia bude známa po konzultácii s ortopédom)

· rýchlosť animácie chôdze by sa mala dať nastaviť a mala by sa dať nastaviť aj voliteľná viditeľnosť každého z kĺbov v animácii

· výsledkom našej práce tento semester by podľa doc. Šperku mala byť analýza doteraz implementovaného systému, analýza oblastí, ktoré treba v systéme zlepšiť a aspoň nejaký prototyp (navrhované bolo odovzdať doterajší systém s implementáciou správneho pohybu v členku),

· doc. Šperka nám odporučil vyhľadávať literatúru aj podľa kľúčových slov motion grabbing, gate analysis, medical
· doc. Šperka načrtol možnosť prezentácie projektu na Stredoeurópskej konferencii o grafike v Budmericiach

· doc. Šperka má predstavu, že v budúcnosti (túto časť nebude realizovať náš tím) by mal systém umožniť analýzu chôdze v reálnom čase

· doc. Šperka rozprával o rozpoznávaní farby kože človeka (Skin Color Model)

· doc. Šperka vyslovil otázku, ako dlho sledovať chôdzu človeka (výstupom krátkeho sledovania nemusia byť dobré výsledky, výstupom dlhého sledovania je zbytočne veľké množstvo údajov)

Úlohy pre členov tímu

	ID
	Zodpovedný 
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia

	1.2.1
	Peťo
	Pridať na webové stránky linky a použitú literatúru
	25.10.2004
	12.11.2004

	1.2.2
	Peťo
	Pridať na stránky mailové adresy členov tímu
	25.10.2004
	

	1.2.3
	Peťo
	Pridať na stránky sekciu úlohy
	25.10.2004
	

	1.2.4
	Peťo
	Pridať na stránky plán projektu
	25.10.2004
	

	2.4.1
	Ľudo
	vypracovať špecifikáciu zadania TP 
	18.10.2004
	29.10.2004

	3.1
	Zuzana
	Bádať možnosti synchronizácie video záznamov
	25.10.2004
	4.11.2004

	3.2
	Peťo
	Bádať možnosti segmentácie obrázku 
	25.10.2004
	4.11.2004

	3.3
	Ľudo
	Bádať možnosti preprocessingu pre efektívnejšiu segmentáciu
	25.10.2004
	4.11.2004

	3.4
	Martin
	Bádať komerčné systémy na analýzu chôdze
	25.10.2004
	4.11.2004
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