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                                                           Zápis zo stretnutia č. 9 


Téma stretnutia:  
	Dátum stretnutia:
	6.12.2004

	Miesto stretnutia:
	Softvérové štúdio, neskôr kabinet doc. Šperku

	Dĺžka trvania:
	9,05 – 11,00 

	Prítomní:
	Bc. Peter Argaláš

Bc. Zuzana Halanová

Bc. Ľudovít Lučenič

Bc. Martin Šoltis

	
	Doc. Šperka

	Neprítomní:
	Ing. Alexander Hýbal

	Vypracoval/a:
	Bc. Zuzana Halanová


Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia

	ID
	Zodpovedný 
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia
	Stav úlohy

	4.3.1
	Nino
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.3 špecifikácie
	8.11.2004
	?
	Zrušená


	4.3.2
	Nino
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.4 špecifikácie
	8.11.2004
	?
	Zrušená

	7.4.2
	Ľudo
	Naštudovať problematiku epipolárnej geometrie (literatúra strana 150)
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004
	Predĺžená

	7.4.3
	Ľudo
	Navrhnúť obrazovku pre manuálne hľadanie pozícií značiek
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004
	Riešená

	7.4.4
	Ľudo
	Vyriešenie organizačných problémov okolo piateho člena tímu (Alexandra Hýbala)
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004
	Ukončená

	8.1
	celý tím
	Extrahovať záznamy urobené v ordinácii pri druhom experimentovaní
	4.12.2004
	10.12.2004
	Riešená

	8.2
	Martin
	Upraviť používateľské prostredie a implementovať požadované funkcie v analytickej časti podľa lekárových požiadaviek
	4.12.2004
	10.12.2004
	Riešená



Opis stretnutia

Prototyp

· Pýtali sme sa doc. Šperku, čo máme odovzdať ako prototyp:

· problémový kĺb sme opravili – môže byť súčasťou prototypu

· spravili sme obrazovku používateľského rozhrania analytickej aplikácie, zatiaľ je nefunkčné, avšak modeluje rozvrhnutie ovládacích prvkov v GUI - môže byť súčasťou prototypu

· za prototyp môžeme považovať aj nasnímané videá a analýzu blesku

· na stránke doc. Bielikovej sme pozerali, čo presne má byť súčasťou prototypu

· k prototypu treba vypracovať aj dokumentáciu

· treba vypracovať dokumentáciu k protytypu, kde by sme mali zahrnúť a uviesť:

· opis GUI

· že pokusy a skúšky, ktoré vykonávame sú dôležité a zaberajú veľa času. Jedná sa o výskumný projekt.

· že sme robili pokusy s bleskom ako synchronizačnou informáciou.  Napísať závery, ku ktorým sme prišli.

· snímky, ktoré znázorňujú zachytenie blesku kamerou

· že sme bleskami vyriešili synchronizáciu na 1/50 sekundy

Piaty člen tímu

· doc. Šperka povedal, že sa máme považovať za 4-členný tím, pretože Nino (A. Hýbal) sa zúčastnil iba jedného stretnutia a na emaily neodpovedá

· Doc. Šperka sa spýta doc. Bielikovej, či môžeme do dokumentácie doplniť chýbajúce časti, ktoré mal vypracovať A. Hýbal. 

Grabovanie videa
· rozprávali sme o tom ako preniesť videá nasnímané u lekára do počítača

· Ľudo sa pokúšal inštalovať si do notebooku softvér, ktorý by tento prenos zabezpečil

· Doc. Šperka nám ukazoval web kameru, ako sníma a ako je to hneď vidieť na počítači

· Pripájali sme kameru k notebooku cez USB

· Po dlhšom skúšaní sa nám podarilo na notebooku prehrať záznam z kamery

· Prenos videa do počítača je cez USB pomalé, preto sme sa rozhodli skúsiť to cez USB2. Keďže sme nemali možnosť to skúšať hneď (neboli hardvérové prostriedky), dostane to za úlohu niekto z nás.

· Kameru s páskami si od doc. Šperku prevzal Peťo.

Iné

· Doc. Šperka povedal, že ak by sme išli s naším projektom na konfereciu, ktorú už niekoľko krát spomínal, mohlo by sa nám to počítať do hodnotenia. Túto skutočnosť bude doc. Šperka konzultovať s doc. Bielikovou.

· Pýtali sme sa doc. Šperku, či nie je potrebné doplniť niečo do odovzdanej dokumentácie k analýze a návrhu. Nespomenul nič okrem maličkostí, ktoré spomínal na minulom stretnutí v soft. štúdiu.

· Do odovzdanej dokumentácie sme po stretnutí s lekárom doplnili špecifikáciu. Doc. Šperka spomenul, že sa mu zdá, že odovzdaná dokumentácia sa už nemá meniť, preto doplnenú špecifikáciu priložíme ako prílohu.

· Doc. Šperka upozornil, že i keď analógová kamera zachytila blesky, nemusí to znamenať, že ich zachytila aj digitálna kamera. To zistíme po prenose nasnímaných záznamov z kamier do počítača a po získaní snímok z videa.

Úlohy pre členov tímu

	ID
	Zodpovedný 
	Popis úlohy
	Termín zadania
	Termín dokončenia

	7.4.2
	Ľudo
	Naštudovať problematiku epipolárnej geometrie (literatúra strana 150)
	29. 11. 2004
	31. 1. 2005

	7.4.3
	Ľudo
	Navrhnúť obrazovku pre manuálne hľadanie pozícií značiek
	29. 11. 2004
	6. 12. 2004

	8.1
	celý tím
	Extrahovať záznamy urobené v ordinácii pri druhom experimentovaní
	4.12.2004
	10.12.2004

	8.2
	Martin
	Upraviť používateľské prostredie a implementovať požadované funkcie v analytickej časti podľa lekárových požiadaviek
	4.12.2004
	10.12.2004

	9.1
	Peťo
	Cez USB2 grabnúť video do počítača, napáliť a distribuovať ostatným
	6. 12. 2004
	9. 12. 2004

	9.2
	Peťo
	Do dokumentácie k prototypu napísať o oprave kĺbu
	6. 12. 2004
	9. 12. 2004

	9.3
	Martin
	Do dokumentácie k prototypu napísať opis GUI
	6. 12. 2004
	9. 12. 2004

	9.4
	Ľudo
	Do dokumentácie k prototypu napísať záver z použitia bleskov 
	6. 12. 2004
	9. 12. 2004

	9.5
	Martin
	Vytlačiť doplnenú špecifikáciu (pridať k dokumentácii ako prílohu)
	6. 12. 2004
	13. 12. 2004

	9.6
	Celý tím
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.3 špecifikácie
	6. 12. 2004
	?

	9.7
	Celý tím
	Analýza a hrubý návrh k bodu 1.4 špecifikácie
	6. 12. 2004
	?
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