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Swing vs. SWT

Java Development Kit (JDK) disponuje dvoma knižnicami : Swing a AWT, ktoré boli doposiaľ používané vo všetkých aplikáciách vytvorených v jazyku Java, kvôli zabezpečeniu multiplatformovosti. Projekt Eclipse s vývojovým prostredím priniesol aj novú knižnicu s názvom SWT. Samotné prostredie je vyvynuté za pomoci tejto knižnice a väčšia rýchlosť zobrazovania okien nasvedčuje o celkovo väčšej rýchlosti samotnej knižnice. Dôvodom pre svoju rýchlosť je fakt, že na rozdiel od knižnice Swing, SWT je natívne orientovaná tjs., pre vytváranie bežných komponentov sa SWT odvoláva na komponenty systému, podobne ako AWT. Na rozdiel od AWT je však SWT implementované pre každý operačný systém zvlášť (podporované systémy : Windows, Linux, Solaris), čo ju do istej miery robí systémovo závislou, čím porušuje hlavnú ideu programovacieho jazyka Java. SWT sa od knižníc JDK líši ešte v jednom podstatnom detaile. Tabuľka č.1 ponúka porovnanie možností vytvárania vizuálnych komponentov v jednotlivých knižniciach. 

	Komponent
	SWT
	Swing
	AWT

	Button
	X
	X
	X

	Advanced Button
	X
	X
	 

	Label
	X
	X
	X

	List
	X
	X
	X

	Progress Bar
	X
	X
	 

	Sash
	X
	X
	 

	Scale
	X
	X
	 

	Slider
	X
	X
	 

	Text Area
	X
	X
	X

	Advanced Text Area
	X
	X
	 

	Tree
	X
	X
	 

	Menu
	X
	X
	 

	Tab Folder
	X
	X
	 

	Toolbar
	X
	X
	X

	Spinner
	X
	X
	 

	Table
	X
	X
	X

	Advanced Table
	X
	X
	 


Tab. č.  1 : Porovnanie vizuálnych komponentov

Z tabuľky je zrejmé, že SWT disponuje rovnakými možnosťami vytvárania komponentov ako Swing. V skutku, nejde o vytváranie, ale o mazanie objektov. Kým Swing a AWT na mazanie svojich objektov využívajú Garbage Collector jazyka Java, SWT sa od tohto jazyka odklonila aj v tomto smere. Dealokácia pamäte pri použití tejto knižnice musí byť vykonaná manuálne, čo môže zapríčiniť problémy známe z jazyka C++. Na druhej strane, v istých prípadoch, môže byť práve toto veľmi užitočné, keďže programátor ma väčšiu kontrolu nad kódom. 

Knižnica Swing sa v našom prípade javé, ako lepší kandidát na pozíciu implementačnej knižnice. Jej nižšia rýchlosť je balancovaná s jednoduchosťou implementácie, hlavne vďaka vývojovému prostrediu JBuilderX. Na výber vývojového prostredia bude pravdepodobne vplývať lokalizácia modulu Jigloo pre vývojové prostredie Eclipse. Tento modul slúži primárne na vytváranie obrazoviek používateľkého rozhrania, má však aj niektoré veľmi užitočné bočné funkcie. Jigloo dokáže importovať projekty vytvorené v iných používateľkých rozhraniach ako napr. NetBeans alebo JBuilderX. Ďalšou zaujímavou funkciou je schopnosť konverzie projektu napísaného pomocou knižnice Swing na ekvivalentný projekt, využívajúci funkcie knižnice Swing a naopak.
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