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1 Uvod

Tento dokument je posudkom k druhej etape prace na predmete Timovy projekt
timu ¢.7 - Hydra v zimnom semestri $kolského roku 2004/2005. Ulohou timu Hydra bolo
analyzovat sucasny spbsob vyhodnocovania testov prijimacich skisok na vysokoskolské
$tidium a navrhndt automatizovany systém na vyhodnocovanie testov, ktory bude
spolupracovat s existujucim systémom elektronickej prihlasky na vysokoskolské Studium,
vytvorenym a prevadzkovanym na FIIT STUBA. Posudzovana bola &ast Prototyp, ktorej
obsahom je dokumentacia k prototypu softvérového produktu a pouzivatelska prirucka.

Posudok je deleny na tri casti. V prvej casti je posudzovany prvy kontakt
posudzovatelov s prototypom - jeho prezentdcia. Druhd dast sa zaoberd obsahovou a
funkénou strankou prototypov. V zavere je zhodnotenda formalna stranka dokumentacie

a zachyteny celkovy dojem.

2 Prezentacia prototypu

Prezentacia prototypu sa konala v softvérovom Studiu na Fakulte Informatiky
a Informacnych Technolégii. Prezentajucim bol Bc. Daniel Brnak. Prezentdcia pozostavala
z dvoch hlavnych casti.

V prvej casti bola venovana tedrii procesu vykonavania o hodnotenia prijimacich
skusok na FIIT STUBA. Strucne, no v dostato¢nej miere na neskorsie pochopenie funkcionality
informacného systému, bol vysvetleny proces prijimania Studenta na vysokoskolské studium,
po¢nuc podanim elektronickej alebo klasickej prihlasky, cez absolvovanie prijimacieho
konania, az po upovedomenie uchadzaca o vysledkoch konania. Pri prezentacii bol opisovany
(zatial) fiktivny postup za predpokladu existencie vytvaraného softvérového produktu -
jednotlivé &innosti na vysokej Grovni abstrakcie! opisovali ¢asti tohto procesu.

V druhej casti prezentujlci Bc. Daniel Brnak popisal a nasledne prezentoval casti
informac¢ného systému implementované v prototype. Ako prvému sa venoval prototypu
pouzivatelského rozhrania. V tejto Casti prezentacie bola v suvislosti na GUvod prezentovana
funkcionalita jednotlivych pouzivatelskych obrazoviek systému, pricom bolo preukazané aj
prepojenie na databazu. DalSia ¢ast sa venovala prezetovaniu &iastkovych tloh informacného
systému aich vysledkov v podani evolu¢nych prototypov. Tu bol predstaveny prototyp
rozpoznavania ciarovych kodov, prototyp rozpoznavania krizikov v odpovedovych harkoch

a prototyp autentifikacie pouzivatela v NT doméne.

1 Z pohladu uchadzada o vysoko$kolské Studium a osoby - zadavatela obsluhujucej

informacny systém.
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Prezentdcia bola i napriek rusivym vplyvom z okolia zvladnuta na velmi dobrej Urovni.

Boli odprezentované a vysvetlené vsetky dolezité Casti prototypu.

3 Prototypy

Dokumentacia sa zaobera niektorymi aspektmi prototypovania poc¢nldc vyberom
programovacieho jazyka a databazy, stanovenie cielov jednotlivych prototypov, opis realizacie
az po zhodnotenie vysledkov.

V prvej Casti tim Hydra zhodnotil vyhody jazyka C++ oproti inym alternativam - Java
a C#. DoOvody pre volbu C++ boli opodstatnené =z hladiska dostatocnych skusenosti
a efektivnosti vykonavania. Ako databazovy stroj bol zvoleny PostgreSQL, ktory sa pouziva vo
vacsine kritickych aplikacii na fakulte. Zaroven tato volba vytvara dobry predpoklad na
spolupracu oboch timov pri realizacii projektov.

Tim postupoval od vytvorenia vytvorenia vystupnych formularov, cez implementaciu
logickej sStruktury dat az po vytvorenie vstupnych formularov. Za povSimnutie stoji
inteligentny a rychly spdsob zadavania odpovedi vo formulari. Formuldre sa daju $ablénovat
a umoznuju volit z premenlivej mnoziny odpovedi. Formuldre si generované dynamicky na
zaklade niekolkych vstupnych premennych. K tomuto mame mall vyhradu - konkrétne pri
zadani maximalneho pocétu odpovedi je mozné pri kazdej otazke tento pocet znizit.
Doporucujeme umoznit zvysit pocet moznosti pri jednotlivych otazkach od maximalneho poctu
(vhodné premenovat slovo ‘maximalny’ na ‘predvoleny’), nakolko by mohol vzniknut problém
pri vytvarani formularov, kde vacSina otazok ma napr. 3 moznosti a potrebujeme jednu
otazku so $tyrmi moznostami.

Prototyp bol CiastoCne funkéne implementovany a prepojeny s databazou. Tim Hydra

zabezpecdil aj kontrolu vstupu, o znizuje riziko vyskytu chyb.

V prototype rozpoznavania &iarovych kédov autori zvolili kéd Code39. Ciarovy kéd
spracovavali emuldciou citacky Cciarovych kédov. Tymto algoritmom dosiahli velmi dobré

vysledky za predpokladu neporusenia Ciarového kodu.

Prototyp rozpozndvania testovych odpovedi sa timu podarilo implementovat iba
Ciasto¢ne. Hlavna d&ast rozpoznavania volby odpovede eSte nie je Uplne dorieSend. V tomto
smere je mozno zbytoc¢ne zlozité zaoberat sa analyzou vyskytu krizika v rémdéeku, mozno by
bolo jednoduchsie urdit na kolko percent je rdmcek zaplneny a na zaklade Statisticky uréenych
hranic predpokladat vyskyt krizika alebo zadiernenie ramdceku. V kone¢nom ddésledku, ak je
program schopny rozligit stav, ked je rémdéek zadierneny a stav, ked je prazdny, tak sa da

predpokladat, Ze véetky ostatné stavy predstavuju kriziky.
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Prototyp autentifikdcie pouzivatelov rieSi spb6sob prihlasenia sa pouzivatela do
aplikacie. Autori identifikovali a implementovali moznost autentifikacie pouzivatela oproti NT
doméne. Ako spomenuli v dokumentacii, tento spbsob je zlozity z hladiska administracie

a obmedzeny z hladiska spoluprace s administratorom.

4 Zaver

Tim implementoval tri evolu¢né prototypy na zahodenie, na ktorych si otestoval urcité
funkénosti a ktoré planuje zahrnit do vyslednej aplikdcie, momentdlne reprezentovanej
prvym, prieskumnym prototypom. Tento prototyp zahffia implementaciu pouzivatelského
rozhrania, databazovej vrstvy a ciastocne ich prepojenia. Je na velmi dobrej Urovni, rozsiahly
a z hladiska rozhrania nadobuda finalnu podobu.

Dokumentacia k prototypu obsahuje aj pouzivatelski prirucku (k prototypu).
Vytvaranie pouzivatelskej priru¢ky k prototypu, za predpokladu, Ze esSte nie sU ujasnené
vSetky ciele, sa nam vidi pred¢asné. Odportic¢ame vytvorit priru¢ku az k findlnemu produktu,
resp. v pripade potreby doplnit existujicu priru¢ku. Priru¢ka napriek tomu detailne vysvetluje
funkcionalitu aplikacie.

Po formalnej stranke je praca na velmi dobrej Urovni. Dokument je dobre citatelny,
prehladny a vhodne Strukturovany. Text je doplneny obrazkami, ktoré ozrejmuju danu
problematiku.

S vysledkom snazenia autorov timu Hydra sme nadmieru spokojni a pracu hodnotime

velmi kladne.



