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Zápis zo stretnutia č. 3


Zápis zo stretnutia č. 3
	Miesto stretnutia:
	Softvérové štúdio

	Čas stretnutia:
	26. 10. 2004 10.15

	Dĺžka stretnutia:
	2.5 hod.

	Prítomní:
	Jozef Beňo

Martin Donoval

Ladislav Gažo

Marek Gregor

Michal Grosoš

Peter Šimún

	Ďalší prítomní:
	Ing. Vladimír Marko

	Vypracoval:
	Michal Grosoš

	Zápis overoval:
	


Téma stretnutia
Vyhľadávanie a vyhodnocovanie aplikačných prostriedkov, príprava na tvorbu špecifikácie.

Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia:
Jozef Beňo

2-1 Bola vytvorená časť dátového modelu. Model je vo fáze vývoja.

Martin Donoval 

2-2 Úloha je vo fáze vývoja
2-3 Boli naštudované potrebné materiály a predložené návrhy aplikácií prichádzajúcich do úvahy

2-4 Boli predložené a prediskutované možnosti použitia Crystal Reports

2-5 Bol vytvorený, predložený a okomentovaný hrubý plán práce

Ladislav Gažo 

2-6 Bol vytvorená a predložená tabuľka výhod a nevýhod jednotlivých programovacích jazykov, na základe ktorej bol vybratý aplikačný programovací jazyk
Marek Gregor 

2-7 Bol vytvorený a predložený dokument s analýzou 10 existujúcich reportovacích nástrojov, na základe ktorého bol vybratý vhodný kandidát

2-8 Šablóny boli vytvorené a okomentované
Michal Grosoš 

2-9 Problematika bola naštudovaná, boli predložené návrhy vhodných vývojových prostredí

Peter Šimún

2-10 Bola vyhotovená analýza existujúcich, voľne dostupných reportovacích nástrojov pre jazyk C#

2-11 Úloha vo fáze vývoja. Bol napísaný dokument o používaní prostriedku WinCVS a jeho niektorých alternatívach
Priebeh stretnutia:

Pred oficiálnym začiatkom stretnutia bol tím rozdelený na dva tábory. V. Marko spolu s J. Beňom preberali otázky týkajúce sa databázového modelu. Druhá skupina, pozostávajúca z ostatných členov tímu, sa venovala predbežne úlohám, ktoré boli určené na minulom stretnutí. L. Gažo predložil tabuľku s vyhodnotením výhod a nevýhod jednotlivých jazykov, na internete sme sa následne snažili nájsť referencie týkajúce sa porovnania rýchlostí jazykov. Predbežne bola, ako najvýhodnejší aplikačný jazyk, vybratý jazyk Java s čím úzko súviselo vyhodnotenie úloh P. Šimúna a M. Gregora o existujúcich freeware reportovacích nástrojoch v jazykoch Java a C#. M. Gregor predložil dokument o reportovacích nástrojoch v Jave (10 rôznych nástrojov) a v krátkosti vysvetlil výhody a nevýhody ostatným. P. Šimúnovi sa po trojhodinovom hľadaní podarilo nájsť len jeden nástroj, ktorý bol však len frameworkom na zobrazovanie grafov, podobne ako jeho framework pod C++. Nakoniec sa ešte načal problém s existenciou (neexistenciou) reportovacích nástrojov v Jave podporujúcich OLAP.

Nasledovalo oficiálne otvorenie stretnutia. Stretnutie viedol J. Beňo, ktorý bol minulé stretnutie zapisovateľom. Začiatok ako aj podstatná časť stretnutia patrili vyhodnocovaniu úloh z minulého stretnutia. Ako prvý sa dostal k slovu M. Donoval, ktorý prezentoval vytvorený plán práce. Plán bol ohodnotený veľmi dobre. V. Marko navrhol menšie úpravy týkajúce sa zgrupovania dní v týždni, aby bolo možné umiestniť plán na webovú stránku tímu. Po prehodnotení situácie, vzhľadom na dátumy termínov odovzdávania, navrhol M. Donoval, že prototyp bude tvoriť jedna prezentačná štatistika a jeden jednoduchý frontend. Tento návrh bol jednohlasne prijatý. Zároveň vznikla otázka, či bude potrebné na reprezentáciu dát vytvoriť novú vlastnú databázu, alebo budú použité existujúce dáta. V. Marko pritom zdôraznil, že pripájanie na školský databázový server nebude možné. Následne zadal požiadavku, aby bol systém parametrizovateľný na viacerých úrovniach, teda od zadávania obsahu reportov, po farbu grafov. Bude potrebné vyriešiť otázku spôsobu prístupu k dátam a vykonávania matematických operácií na dátami v DB. Nasledujúca začatá diskusia o obsahu jednotlivých tabuliek a grafov systému bola predčasne ukončená z dôvodu nedostatku potrebných informácií. V. Marko sľúbil, že rozpošle tabuľku STUDENT, pomocou ktorej bude možné vytvoriť túto časť špecifikácie.
J. Beňo nás informoval o stave jeho úlohy. Dátový model ešte nie je dokončený. J. Beňo prezentoval dátový model elektronickej prihlášky. Spolu s V. Markom ostatným členom tímu vysvetlili všetky dôležité tabuľky a väzby v modeli, ktoré sú pre nás relevantné pri vytváraní štatistík, teda zatiaľ časti špecifikácie o obsahu štatistík. Boli predložené dva zaujímavé návrhy, aké štatistiky by mal náš systém vytvárať. Prvý návrh (požiadavka), ktorý predložil V. Marko, pojednáva o tom, že systém by mal vyhodnocovať časy prevzatia a podania prihlášky. Toto bude užitočné pre školu pri určovaní očakávaného počtu prihlásených študentov. Druhý návrh ,ktorý predložil J. Beňo sa týka súvislosti medzi zúčastnením sa a umiestnením sa študentov na vybratých súťažiach a konečným stavom prijatia na školu s/bez skúšok. Toto pomôže škole určiť, ktoré súťaže sú významné a naopak, ktoré nepodávajú o kvalite študentov žiaden obraz.
Nasledovalo L. Gažove oficiálne zhodnotenie výhod a nevýhod jazykov Java, C++ a C#, pričom sa zároveň, pomocou priloženého dotazníka, vyhodnocovali : 
· skúsenosti členov s daným programovacím jazykom, 
· rýchlosť zapracovania, 
· dostupné vývojové prostredia, 
· dostupné nástroje na GUI dizajn, 
· objektovosť, 
· výskyt voľne dostupných reportovacích nástrojov,
· multiplatformovosť jednotlivých jazykov. 
Zhodnotenie tejto úlohy, sa podobne ako v neoficiálnej časti stretnutia, úzko prelínalo s vyhodnotením úloh M. Gregora a P. Šimúna o analýze existujúcich reportovacích nástrojov v jazykoch Java a C#. Pre jazyk C++ spadal do úvahy len P. Šimúnov framework, keďže Crystal Reports nie sú voľne dostupné. P.Šimúnovi sa podarilo získať informácie len o jednom, voľne dostupnom nástroji pre jazyk C#, určenom na vykresľovanie grafov a doplnil, že v ňom neexistuje možnosť vykreslenia koláčových grafov. M.Gregor bližšie predstavil tri voľne dostupné reportovacie nástroje pre jazyk Java. 
· JFreeChart je nástroj na vykresľovanie grafov v Jave, pričom podporuje export do rôznych formátov vrátane vektorovej grafiky. 
· JasperReports je nástroj výhradne pre vytváranie reportov. 
· Nakoniec bol predstavený iReports, ktorý zahŕňa JFreeChart a JasperReports a rozhranie na prácu s nimi. 
M. Gregor dodatočne spomenul ešte nástroj ART, ktorý však pracuje na webovom rozhraní, čo nášmu riešeniu nevyhovuje. Po zhliadnutí niekoľkých demonštračných obrázkov nástroja iReports, sa tím rozhodol pre jazyk Java.
Ďalšou zhodnotenou úlohou, bola úloha 2-3  M. Donovala o použiteľných aplikáciách na podporu DataMiningu a OLAPu. DataMining sa ukázal ako nie potrebný pre úspešné zvládnutie zadania. OLAP, ako M.Donoval vysvetlil, by bol veľmi užitočný, avšak v súčasnosti prakticky neexistujú voľne šíriteľné aplikácie pre podporu tejto technológie, ako sme sa presvedčili po dôslednom preskúmaní webu. M.Donoval vyzdvihol kvality nástroja Crystal Reports, ktorý však už neprichádzal do úvahy okrem iného kvôli tomu, že ako aplikačný jazyk bol zvolený jazyk Java. M. Gregor podotkol, že sa pre Javu pripravuje balík JOLAP pre podporu tejto technológie, avšak nedá sa s ním počítať v blízkej budúcnosti. V. Marko na základe týchto skutočností zadal novú úlohu, zistiť, aké nástroje na zadefinovanie OLAP pohľadov podporujú komerčné systémy napr. Oracle. Tejto úlohy sa ujal J. Beňo. 
Po uzavretí tejto témy nás P. Šimún informoval o stave úlohy 1-5. P. Šimún vypracoval 11-stranový dokument-metodiku používania CVS. Dokument zatiaľ nebol ohodnotený. Doposiaľ taktiež neexistuje možnosť spustenia CVS servera na školskom počítači. V prípade, že by nebolo možné spustiť server na školskom počítači, bude potrebné začať rozmýšľať o alternatívnych riešeniach umiestnenia servera.
Na záver stretnutia V. Marko upozornil na blížiaci sa termín odovzdávania špecifikácie a hrubého návrhu zadania. Keďže sa nepodarilo od zákazníka (škola) získať konkrétne požiadavky na systém, bude tvorba špecifikácie zahŕňať aj stanovenie požiadaviek. Tvorba špecifikácie bola rozdelená na tri časti :

· V prvej sa určí, čo bude systém poskytovať. To znamená, aké vstupy a výstupy budú mať jednotlivé štatistiky a čo (aké vzťahy) budú vyjadrovať. 
· V druhej sa stanoví, akým spôsobom budú štatistiky prezentované užívateľovi, t.j. aké grafy, tabuľky alebo reporty budú použité. 

· Posledná časť v sebe zahŕňa vytvorenie Use Case diagramov, definovanie skupín používateľov a vytvorenie ideológie systému. 

Každý z členov tímu dostal za úlohu porozmýšľať nad každou časťou vytvárania špecifikácie a svoje postrehy a poznatky posielať členom povereným o zoskupenie týchto poznatkov a vytvorením časti špecifikácie na ich základe. Týmito osobami boli zvolení : 
· Michal Grosoš – obsahová časť

· Marek Gregor – prezentačná časť

· Ladislav Gažo - ideológia

Úlohy do nasledujúceho stretnutia:

Všetci (celý tím)

3-1 Premýšľať nad časťami špecifikácie z hľadiska – vytváranie požiadaviek. Posielanie postrehov osobám povereným vytváraním špecifikácie. 

3-2 Analyzovať správu 2003.
Jozef Beňo

3-3 Analýza nástrojov na zadefinovanie OLAP pohľadov, ktoré podporujú komerčné databázové systémy (napr. Oracle)
Ladislav Gažo 
3-4 Vytvorenie špecifikácie z hľadiska ideológie.
Marek Gregor 

3-5 Vytvorenie špecifikácie z hľadiska prezentačnej stránky.
Michal Grosoš 

3-6 Vytvorenie špecifikácie z hľadiska obsahovej stránky.
Peter Šimún

3-7 Zabezpečiť modelovacie nástroje.
Dlhodobé úlohy
Ladislav Gažo 

1-6 Web stránky tímu. Najneskôr do 12.11.2004[image: image1.png]














































































