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1 
Úvod

Podmienkou absolvovania štúdia na Fakulte informatiky a informačných technológií STU je samostatné alebo tímové vypracovanie projektov. Vzhľadom na veľký počet študentov, ale aj pedagógov, manuálne pridelenie projektov je veľmi neefektívne pre obe strany. Preto vznikla v minulosti  myšlienka zavedenia informačného systému, ktorý by umožnil manažment študentských projektov. Tento informačný systém by vedel poskytnúť aj ďalšie služby okrem prideľovania projektov a to všetky operácie, ktoré súvisia s organizáciou týchto projektov od zadávania tém, prideľovania tém, sprístupnenie posudkov, ale aj pomocné služby, napríklad vytvorenie štatistiky alebo tlač zadaní, atď.
Vytvorenie takéhoto systému vyžaduje veľa práce a široké vedomosti. Pokusy na jeho vytvorenie boli uskutočnené v rámci predmetu tímový projekt v minulých rokoch. Výsledkom sú dva momentálne používané systémy: systém pre posudzovanie projektov Danamythos a systém pre prideľovanie projektov YonBan. Tieto však majú niekoľko nedostatkov, hlavne nejednotnosť týchto systémov. 

Cieľom tejto ponuky je presvedčiť zadávateľa projektu, aby zvolil náš tím na realizáciu systému pre podporu manažmentu projektov.
2 Členovia tímu

Tím bol tvorený na začiatku semestra a má päť členov (v abecednom poradí):

· Bc. BERTUŠEK Rastislav

· Bc. FUČILA Marek

· Bc. IMRECZE Vojtech

· Bc. NIEJADLIK Martin

· Bc. TRNOVSKÝ Peter

Zloženie nášho tímu je veľmi rôznorodé. Každý člen tímu je dobrý v určitej oblasti. Tým pádom sme schopní pokryť celú problematiku tohto projektu. Všetci členovia tímu majú spoločnú vlastnosť. Tou sú ich vynikajúce študijne výsledky dosiahnuté v predchádzajúcom stupni štúdia a znalosť problémovej oblasti, pretože všetci získali ich bakalársky titul na tejto fakulte.
Charakteristiky jednotlivých členov tímu sú uvedené v nasledujúcej časti tejto kapitoly.

· Bc. Rastislav Bertušek

Skúsenosti s tvorbou internetových stránok má od strednej školy. Osvojil si jazyky XHTML aj CSS. Tvorbe dynamických internetových stránok sa venuje od 2. ročníka vysokej školy. Pri ich vytváraní nadobudol skúsenosti s+ programovacími jazykmi PHP, VBScript, JavaScript. Stránky vytvára s využitím návrhových vzorov. Práca na záverečnom projekte na FIIT STU ho obohatila o znalosti XML, XSLT,  Xpath, ... štandardami. Vyzdvihnúť treba najmä znalosť grafického zobrazenia pomocou vektorového grafického formátu SVG, ktorý bol štandardizovaný konzorciom W3C. Tento formát sa dá využiť na tvorbu prehľadnej grafiky v nápovede alebo štatistike s minimálnymi nárokmi na veľkosť pamäti. Ďalej sa počas štúdia a vlastnej praxe naučil pracovať vo vývojových prostriedkoch od Borland C++, Visual C++, Visual Basic,  Visual .NET 2003.

V súčasnosti sa venuje štúdiu objektovo orientovanej analýze a návrhu systémov na analogicky pomenovanom predmete OOANS. Ďalej sa venuje konceptu sledovania činnosti programov, ktorý je témou jeho diplomového projektu.

· Bc. Marek Fučila

Ovláda programovacie jazyky Pascal, C/C++. Programoval na platformách MS DOS, Windows a UNIX/Linux. V súčasnosti je mu najbližšia platforma Microsoft Windows, kde využíva vývojové prostredia na tvorbu aplikácií v jazyku C++ od spoločností Borland (C Builder) a Microsoft (Visual C++ s MFC). V jazyku C++ vypracoval aj svoj ročníkový projekt na tému Optická orientácia v centre mesta, kde preukázal svoje schopnosti navrhnúť a implementovať nové algoritmy schopné získať z obrazového vstupu užitočné informácie potrebné pre orientáciu v priestore.
Absolvoval predmet Databázové systémy I a má zapísaný predmet Pokročilé databázové technológie. Ovláda jazyk SQL. Verziu MySQL využíval pri tvorbe vlastných HTML stránok generovaných programom v jazyku PHP, s využitím krátkych skriptov v jazyku Javascript a kaskádových štýlov CSS.

V blízkej dobe sa plánuje naučiť využívať technológie .NET a JAVA.

Okrem vývoja softvéru má prehľad aj v technológiách počítačových sietí. Vlastní certifikát 1. semestra štvorsemestrálneho kurzu Cisco Certified Network Associate (CCNA).

· Bc. Vojtech Imrecze

Svoj bakalársky titul získal na Fakulte informatiky a informačných technológií Slovenskej technickej univerzity v Bratislave v odbore Informatika. V súčasnosti študuje na tej istej fakulte v inžinierskom štúdiu v odbore Softvérové inžinierstvo. Najviac skúsenosti má s programovacími jazykmi C/C++, HTML, dopytovací jazyk SQL, PL/SQL a Lisp. Svoje skúsenosti získal hlavne v školských projektoch. Vedľa školy pracuje vo firme, kde je členom tímu jedného rozsiahleho projektu nad databázou Oracle9i, kde používa jazyk PL/SQL a vytvára webové aplikácie technológiou JSP (Java Server Pages). V súčasnosti sa venuje štúdiu jazyka Java. Preferuje vývoj aplikácií v prostredí Microsoft Windows. Má dobrú algoritmizačnú schopnosť a zmysel pre dobré používateľské rozhranie. Ovláda maďarský a anglický jazyk, čo môže značne rozšíriť zdroje informácií ako aj urýchliť ich štúdium. Z predmetu Databázové systémy I získal hodnotenie výborne m a má zapísaný predmet Databázové systémy II.

· Bc. Martin Niejadlik

Má rozsiahle znalosti sieťovej problematiky a komunikácie v počítačových sieťach. S týmto súvisia aj niekoľkoročné znalosti s programovaním aplikácií typu klient-server. Má praktické skúsenosti s údržbou a správou rozsiahlych počítačových sietí. Aktívne programuje už vyše 10 rokov. Medzi jazyky, ktoré ovláda patria: Basic, Turbo Pascal, C, C++, Visual C++, PHP. V súčasnosti si prehlbuje svoje poznatky jazyka JAVA. Stránky ktoré tvorí sú založené na medzinárodných štandardoch CSS a XHTML.

Jeho posledným projektom je systém pre sprístupňovanie dokumentov vytvorený v jazyku PHP. Tento projekt vytvoril počas bakalárskeho štúdia za ktorý dostal aj vyznamenanie. Znalosti získané počas tvorby tohto projektu aktívne využije pri vypracovávaní tímového projektu.
Analytické vedomosti zahŕňajú jazyky UML a OCL, ktoré používa pri návrhu systémov. 
Okrem znalostí programovacích a návrhových jazykov môže ponúknuť svoje kvality z oblasti vedenia a manažmentu tímu, ako aj manažmentu času.

· Bc. Peter Trnovský

Ako absolventov fakulty informatiky a informačných technológií disponuje širokou škálou teoretických znalostí z oblasti tvorby informačných systémov.   Pri práci na projekte môže ponúknuť svoje medzinárodné pracovné skúsenosti najmä v oblasti tvorby a udržiavania web prezentácií, designu, ale aj obchodu, managementu ľudských zdrojov a produktivity práce.

Pri svojej predchádzajúcej práci a štúdiu získal bohaté pracovné skúsenosti so softwarovými prostriedkami ako Microsoft Visual Studio, web nástroje od Macromedia, grafické nástroje od Adobe a širokou škálou podporných ďalších. V práci a v škole si osvojil jazyky  C++, JAVASCRIPT, JAVA, PHP, SQL, UML, OCL, Z, HTML a ďalšie. Svoju odbornosť si zvyšuje najmä štúdiom doménového inžinierstva, návrhových a analytických vzorov, ale aj bezpečnosťou systémov a kryptológiou.

Samozrejmosťou sú znalosti z oblasti sieťových a databázových technológií, ktoré sú upevnené dlhoročnými praktickým používaním.
Motivácia

Riešenie tohto projektu je výzvou pre náš tím. Chceme vytvoriť systém, ktorý bude natoľko robustný a kvalitný, že bude zjednodušovať celý proces manažmentu projektov a zároveň jeho používanie bude jednoduché a intuitívne.
Máme záujem zvyšovať prestíž fakulty informatiky a informačných technológií. Informačné systémy, s ktorými prichádzajú do styku študenti, záujemci o štúdium, prípadne rodičia, sú jednou z maličkostí, na základe ktorej si vytvárajú mienku o fakulte. Fakulta zaoberajúca sa výukou o tvorbe informačných systémov musí v svojich vlastných informačných systémoch podať presvedčivý dôkaz o jej kvalitách.

My, ako študenti Fakulty informatiky a informačných technológií chceme prispieť svojou činnosťou k dobrému menu našej fakulty a to vylepšením jedného z mnohých informačných systémov pre potreby fakulty. Všetci členovia tímu získali svoj bakalársky titul práve na tejto fakulte a teda vedia zhodnotiť potreby takéhoto systému.
3 Čo môžeme poskytnúť

Vzhľadom na to, že súčasné dva systémy pre manažment odovzdávania a posudzovania projektov sú vzájomne inkompatibilné, pričom si vyžadujú opakované prihlasovanie sa, plánujeme vytvoriť jeden konzistentný systém, ktorý bude integrovať všetky doterajšie funkcie predošlých dvoch. Navyše bude obsahovať nové funkcie, ktoré doteraz chýbajú. Tým sa manažment študentských projektov bude sústrediť na jedno miesto a teda bude prehľadnejší a menej náročný na údržbu a kontrolu.
Táto kapitola obsahuje plán projektu a opis spomenutých funkcií.
3.1 Plán projektu

Počas dvoch semestrov plánujeme vytvorenie systému pre manažment projektov, ktorý bude spĺňať všetky požiadavky kladené na tento systém.
Riešenie projektu bude prebiehať v niekoľkých fázach. Tieto vyplývajú z použitia inžinierskeho prístupu pri riešení projektu. V prvej fáze vytvoríme komplexnú analýzu používaných systémov. Tým získame vedomosti o spôsobe prideľovania projektov ako aj o obmedzeniach vyplývajúcich z použitia týchto systémov. Táto fáza sa prelína s fázou analýzy nami vytváraného systému. Tu stanovíme všetky požiadavky kladené na nový systém. Následne vytvoríme podrobný návrh systému, ktorý potom implementujeme.

Ako už bolo spomínané, existujú dva systémy pre manažment projektov (viď. odkazy [YON] a [DAN]). Ich údaje získané dlhodobou prevádzkou sú nesmierne cenné, a preto zabezpečíme spojenie týchto údajov do jednej databázy, a zároveň plynulú migráciu týchto dát do nášho systému.
Náš systém bude riešiť aj prideľovanie a zmeny projektov pri študentoch s individuálnym študijným plánom. Odstránime aj problémy, ktoré boli odhalené pri prevádzke súčasných systémov.

3.2 Funkcie systému
Prideľovanie projektov

Táto funkcia je jednou z hlavných funkcií systému, v sebe zahŕňa vloženie zadaní učiteľom, výber študentom a následnú pridelenie učiteľom. Systém ponúkne študentom zoznam dostupných zadaní z ktorých si následne zvolia zadania o ktoré by mali záujem. Na druhej strane zároveň učitelia, ktorí ponúkajú tieto zadania budú mať prehľad o študentoch, ktorí sa prihlásili o dané zadanie. Po dohode študenta s učiteľom tento následne študentovi pridelí projekt.

Posudzovanie projektov

Posudzovanie projektov nadväzuje na prideľovanie projektov. Na konci príslušných semestrov sú posudzované projekty ktoré si študenti vybrali. V rámci posudzovania sú dôležité vlastnosti ako možnosť vloženia dokumentácie od študenta k danému projektu. Následne porota posúdi dokumentáciu. Na základe tohto posúdenia a ďalších faktorov do systému zadá hodnotenie daného projektu. Toto hodnotenie si následne môže študent prezrieť.
Nápoveď
Keďže systém pre podporu manažmentu študentských projektov bude v reálnej prevádzke využívať pomerne veľké množstvo používateľov, je nutné ich oboznámiť s jeho základnými funkciami pomocou pomocníka dostupného z ľubovoľného miesta. Navyše by sme radi automaticky ponúkli používateľovi pomoc, ktorá by bola relevantná k práve vykonávanej činnosti a odbremenili tak správcu systému od vysvetľovania často sa opakujúcich otázok.
Štatistika

Systém bude uchovávať komplexnú históriu udalostí vykonaných používateľmi počas práce so systémom, ktorá sa neskôr dá využiť pri generovaní štatistík a uľahčí tak manažment prideľovania a správy projektov.

Štatistiky budú slúžiť napríklad pre určovanie obľúbenosti jednotlivých projektov prípadne učiteľov.

Tlačové zostavy

Správa prideľovania projektov si vyžaduje aj výstup zo systému v papierovej forme. Na jednej strane sú to oficiálne texty zadaní pre študentov a na druhej strane tlačivá pre ostatných používateľov. Systém bude preto vytvárať dokumenty pripravené pre tlač, ktorých štruktúru a dizajn bude možné nastavovať podľa aktuálnych požiadaviek.

Bezpečnosť

Bezpečnosť systému je jeho neodmysliteľnou súčasťou. Je to hlavne z toho dôvodu, že sa v ňom budú uchovávať citlivé údaje o študentoch. Preto bude mať každý používateľ prístup len do určitej oblasti systému. Toto sa bude určovať na základe prístupových práv. Od týchto práv závisí aj počet a typ funkcií ktoré môže daný používateľ vykonávať v systéme.

Overovanie autenticity používateľov bude založené na kombinácii prístupového mena a hesla. Komunikácia medzi používateľom a systémom bude uskutočnená pomocou zabezpečeného kanála.
Administratíva

Tak ako každý systém, aj náš systém bude umožňovať riešiť mimoriadne situácie za pomoci administratívneho pracovníka a so súhlasom poverených osôb. Medzi takéto situácie patria napríklad:

· pridanie nového zadania po termíne zverejnenia zadaní

· zmena už zverejneného zadania

· odovzdávanie priebežných výsledkov po termíne na to určenom

· atď.

Administratívny pracovník bude mať možnosť nastaviť termíny kontrolných bodov. Ich aktivovanie bude zautomatizované. Nebude potrebné, aby administratívny pracovník musel manuálne zaktivovať kontrolný bod.

Systém bude upozorňovať študentov, ale aj iných používateľov systému, o dôležitých udalostiach prostredníctvom emailu.

3.3 Hrubý návrh

Najvhodnejším riešením je vytvorenie systému typu klient – server. Týmto je možné vytvoriť jedno centrálne miesto, na ktorom bude prevádzkovaný informačný systém a následné neobmedzené množstvo klientov, ktorí predstavujú používateľov systému (študenti, učitelia). Toto je možné vidieť na Obr. 1.

[image: image1]
Obr. 1 Hrubá štruktúra systému

Prístup klientov bude možný v podstate odkiaľkoľvek použitím internetového prehliadača. Toto riešenie je jednoduché a dostupné pre každého. Na strane servera bude požiadavky od používateľov spracovávať náš systém, ktorý bude vytvorený v jazyku PHP. Na strane používateľov bude internetový prehliadač, ktorý bude so systémom komunikovať prostredníctvom webového servera. Toto riešenie so sebou prináša niekoľko výhod. Hlavne ide o minimalizáciu nákladov na zriadenie a prevádzku tohto systému. Minimalizácia nákladov má v školstve veľký význam, nakoľko v tejto inštitúcií nie je miesto pre veľké výdaje. Preto po aplikačnej stránke bude náš systém používať riešenia uvoľnené pod licenciou GPL a teda bez poplatkov.
Alternatívou riešenia použitím jazyka PHP môže byť použitie jazyka JAVA, konkrétne technológie JSP. Avšak týmto by sa náklady na systém zvýšili, pretože by sa zvýšili nároky na výpočtovú silu použitých komponentov.
4 Záver

Tento dokument obsahuje ponuku na systém na podporu manažmentu študentských projektov. Náš tím s rozsiahlymi skúsenosťami s technológiami používanými v prostredí internetu je vhodný na tvorbu práve takéhoto systému. Motivácia nášho tímu s tým čo môžeme poskytnúť sú dôkazom našej schopnosti vytvoriť systém ako užitočnú pomôcku pre študentov ale aj pre pedagogických pracovníkov. 
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Príloha 1: Priorita tém
1. Podpora manažmentu študentských projektov
2. Elektronická prihláška na štúdium – vyhodnocovanie prijímacej skúšky

3. Elektronická prihláška na štúdium – štatistika

4. Manažment príspevkov do vedeckého časopisu 

5. Elektronický zápis na štúdium

6. Tvorba rozvrhov

7. Počítačová podpora programátorskej súťaže

8. RoboCup – nové stratégie 

9. Obrazová galéria fakulty

10. Odovzdávanie zadaní

11. Analýza a animácia chôdze človeka

Príloha 2: Rozvrh členov tímu
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RB – Rastislav Bertušek
MF – Marek Fučila

VI – Vojtech Imrecze

MN – Martin Niejadlik

PT – Peter Trnovský
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