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1. Ponuka

1.1. Zadanie

Simulator komunikácie v počítačovej sieti. 

Navrhnite a zrealizujte programový systém pre simuláciu sieťovej komunikácie na druhej a tretej vrstve sieťovej architektúry RM OSI.

Systém má umožňovať: 

-definovanie topológie simulovanej siete 

-simuláciu rôznych prepájacích zariadení (napr. prepínač, smerovač, firewall ...) 

-simuláciu komunikácie medzi prepájacími zariadeniami 

Funkčnosť navrhnutého systému overte v sieti so simulovanými zariadeniami pomocou komunikácie medzi koncovými zariadeniami.

Úvod

Tento dokument obsahuje prezentáciu ponuky pre zadanie projektu Simulator komunikácie v počítačovej sieti. Dokument predstavuje členov tímu, popisuje motiváciu, ktorá nás viedla k výberu danej témy, načrtáva hrubý návrh tvorby tohto systému a jednoduchý grafický návrh, ktorý bude neskôr podľa požiadaviek upresnený. Ďalej poskytuje informácie o potrebných softverových a hárdverových zdrojov a poskytuje rozvrh všetkých členov tímu. Ako poslednú kapitolu sme uviedli poradie ponúkaných tém tímových projektov podľa priorít nášho tímu.

Predstavenie členov tímu

Meno nášho tímu je SUBNET, čo je skratka od „Software Utility Based on NEtwork Technology“. Tím pozostáva z nasledovných členov: Juraj Buno, Tomáš Backo, Jozef Burák, Daniel Katana, Marek Koprla a Peter Pullmann. Všetci členovia tímu majú ukončené vysokoškolské bakalárske štúdium na Fakulte informatiky a informačných technológií STU v Bratislava. Prví štyria spomenutí so špecializáciou na počítačové systémy a siete a druhí dvaja na softvérové inžinierstvo. Momentálne sú všetci študentmi inžinierskeho štúdia so zameraním PSS. Okrem vedomostí a schopností, ktoré každý z nich nadobudol počas štúdia sa ich profil líši podľa toho, čomu sa každý z nich venoval intenzívnejšie, prípadne v mimoškolských aktivitách. V nasledujúcej časti budú všetci členovia tímu bližšie predstavení.

1.1.1. Bc. Juraj Buno

Bakalárske vzdelanie ukončil na FIIT STU v odbore Počítačové systémy a siete. Má skúsenosti s programovacími jazykmi a technológiami C/C++, JSI x86 a 51, PHP, HTML, CSS, JavaScript, VHDL. Jeho koníčkom je návrh a implementácia hardvérových zariadení. Ďalej sa zaujíma o šifrovanie, počítačové siete (Ethernet), jazyk Java, číslicovú techniku (SOC, mikropočítače). Predmetom jeho bakalárskej práce bolo vytvorenie komunikačného modulu pre čítačku bezkontaktných kariet cez USB rozhranie s OS Linux. Prácu úspešne obhájil v roku 2003/2004. Má skúsenosti s návrhom (Eagle, Ultimate) a osadzovaním DPS a s operačnými systémami Unix/Linux a Windows ako s ich správou, architektúrou tak aj s programovaním. Je úspešným účastníkom ŠVOČ 2003/2004 kde získal cenu dekana FIIT STU a cenu SC IEE. Zatiaľ bez komerčných skúseností.

e-mail: juing@post.sk
www: http://juing.wz.cz
1.1.2. Bc. Peter Pullmann

Je absolventom bakalárskeho štúdia na FIIT STU v Bratislave v odbore Informatika – Softvérové inžinierstvo. V minulosti sa špecializoval na databázové systémy( MS SQL, MySQL, Informix ), čomu zodpovedal aj záverečný projekt – Skladový informačný systém. V súčasnosti sa zaoberá hlavne bezpečnosťou počítačových systémov a internetovými technológiami. Má skúsenosti s prácou na rozsiahlych projektoch v tíme. Ovláda moderné technológie v oblasti aplikácií pre web ako sú ASP.NET, XML, PHP, JavaScript. Medzi ďalšie programátorské schopnosti patria C, C++, MFC, C#, Visual Basic a znalosti vývojových prostredí MS Visual Studio a Borland C++ Builder. Ako softvérový analytik pozná návrhové prostredia Rational Rose a Enterprise Architect. Absolvoval predmet Manažment kvality, na ktorom získal vedomosti z postupov zabezpečujúcich kvalitu pri návrhu a implementácii systému.

e-mail: admiral@kmit.sk
1.1.3. Bc. Tomáš Backo

Absolvent bakalárskeho štúdia na FIIT STU v Bratislave v odbore Informatika – Počítačové systémy a siete. Má skúsenosti s programovacími jazykmi C/C++, JSI x86, PHP. Medzi jeho ďalšie schopnosti patria znalosti práce s návrhovým prostredím Rational Rose a vývojovým prostredím MS Visual Studio. Bakalárske štúdium ukončil záverečnou prácou zaoberajúcou sa problematikou prevodu opisu riadiacich jednotiek pomocou Petriho sietí do inštrukcií virtuálneho počítača. V tejto práci pokračuje tiež v rámci diplomového projektu. Jeho devízou je absolvovanie predmetov Počítačové siete I a II, a taktiež štúdium na regionálnej CISCO akadémii v Bratislave.

e-mail: bacilko1@yahoo.com
1.1.4. Bc. Marek Koprla


V roku 2004 ukončil bakalárske štúdium na FIIT STU v Bratislave v odbore Softvérové inžinierstvo. Ovláda programovacie jazyky C/C++, JSI x86 a prácu vo vývojovom prostredí MS Visual Studio. Má skúsenosti s technológiami HTML, JavaScript, SQL a Flash. Znalosti s programovaním vo Flash uplatnil pri riešení záverečnej práce bakalárskeho štúdia. Taktiež má skúsenosti s tvorbou a modifikáciou videa a zvuku na PC. V rámci diplomovej práce sa venuje vytváraniu virtuálnej stavebnice logických obvodov.


e-mail: mkoprla@pobox.sk
Bc. Jozef Burák


Je absolventom bakalárskeho štúdia na FIIT STU v Bratislave v odbore Počítačové systémy s siete. Ovláda programovacie jazyky C/C++, VHDL, jazyky symbolicky inštrukcií pre rodiny mikroprocesorov 8051 a 8086. Má praktické skúsenosti s vytváraním internetových stránok s využitím jazykov PHP, JavaScript, HTML, CSS a MySQL. Špecializuje sa na počítačové siete a študuje v rámci programu Cisco akadémie. Téma jeho diplomového projektu je analýza sieťovej komunikácie. Veľkým prínosom je jeho zodpovednosť, obetavosť a veľký záujem o tému.


e-mail: burisimo@centrum .cz

1.1.5. Bc. Daniel Katana


Bakalárske štúdium ukončil v roku 2004 na FIIT STU v odbore informatika – počítačové systémy a siete. V súčasnosti študuje na FIIT STU v prvom ročníku inžinierskeho štúdia. K jeho programátorským znalostiam patria programovacie jazyky C/C++, Pascal, VHDL, JSI x86. Svoje teoretické znalosti získané absolvovaním predmetov Počítačové siete I a II v praxi uplatnil pri inštalovaní počítačovej siete v ŠD Mladosť. Ma skúsenosti so základnými protokolmi v CISCO zariadeniach.


e-mail: dkatana@pobox.sk
Motivácia

V posledných troch desaťročiach ľudstvo zaznamenalo  veľký pokrok v informatizácii. Táto zmena sa dotkla všetkých odvetví ľudskej činnosti. S príchodom osobných počítačov prišla možnosť spojenia medzi nimi. Vízia zdieľania dát, riadenia procesov v podnikoch alebo komunikácia na diaľku pomocou počítača podnietila vznik prvých lokálnych sietí. Neskôr sa vytvárali väčšie metropolitné siete a dôležitosť mať správne informácie narastala. Nakoniec metropolitné siete prerástli do celosvetovej siete internetu.

Komunikácia je najzákladnejší a jediný spôsob, ktorý spája a združuje ľudí. Vznik Internetu sa stal výnimočným prostriedkom pravé pre komunikáciu. A to nielen pre komunikáciu na krátke vzdialenosti, ale umožňuje komunikovať ľuďom po celom svete a to za priateľnú cenu. Pomocou Internetu je možné v dnešnej dobe prenášať nielen písaný text vo forme listov, emailov, ale taktiež zvuk a obraz. Ale položme si otázku, čo konkrétne spája ľudí cez Internet?

Sú to tisícky malých sieti, ktoré sú navzájom poprepájané káblami, satelitnými prepojeniami, pomocou bezdrôtových spojení a pod. Rozdielnosťou prenosových médií a ich parametrov ako priepustnosť a chybovosť vznikajú problémy so zahltením a vytváraním záložných trás. To všetko dokopy vytvára veľmi zložitý systém nad ktorým bdejú tisícky zdatných inžinierov a iných školených ľudí. 

K výberu tejto témy nás okrem iného viedlo aj presvedčenie, že aj mi sa môžeme podieľať na zlepšovaní a udržiavaní tohto komunikačného giganta. Touto prácou chceme zlepšiť naše znalosti a vedomosti o počítačových sieťach, priblížiť sa viac k ich poznaniu. No nejde len o nás, ale aj o tých, ktorý sú za nami a my im touto cestou chceme uľahčiť a obohatiť ich prístup k zdokonaľovaniu sa v danej problematike. Takýto prístup prináša našim cieľom ušľachtilosť a podporu pri budovaní ľudskej spoločnosti, ktorá potrebuje komunikovať.

Ďalším aspektom, ktorý nás viedol k výberu tejto témy je naše povolanie, ku ktorému sme si zvolili aj prislúchajúci odbor a to Počítačové systémy a siete. Ako z názvu vyplýva, všetci v tíme máme záujem a zanietenie pre túto oblasť informatiky a boli sme, a naďalej aj ostávame pripravovaný a vyučovaný v tejto problematike. To predurčuje, že naše snaženie nebude márne a že máme všetky predpoklady, aby sme odviedli kvalitnú a hodnotnú prácu, ktorá prinesie zodpovedajúce výsledky. Uvedomujúc si náročnosť daného projektu, je to pre nás zároveň obrovská výzva zdolať túto úlohu a nesklamať tak dôveru a všetko poznanie, ktoré bolo do nás vložené počas bakalárskeho štúdia.

Ako hlavný prínos nášho riešenia má byť efektívne a správne budovanie počítačových sieti, čo sa týka ich návrhu, konfigurovania, ladenia a samotného využívania. Chceme uľahčiť prácu sieťovým návrhárom a správcom a zároveň chceme pomôcť k vzdelávaniu sa kolegov v našom odbore. Záleží nám na jednoduchosti a rýchlosti a zároveň na robustnosti systému, ktorý bude v sebe zahŕňať, čo najviac z reálneho prostredia počítačových sieti. 

1.2. Vývojové prostriedky


Rôznych vývojových prostredí existuje v dnešnej dobe pomerne veľké množstvo. Každé disponuje svojimi výhodami a samozrejme nevýhodami. Medzi nezanedbateľnú výhodu patrí bezplatná voľná dostupnosť a využiteľnosť, zase na druhej strane platené softvérové vývojové prostriedky majú zväčša lepšiu podporu. Keďže tento produkt je vyvíjaný ako študentská a nie ako komerčná aplikácia, nemusíme sa zaoberať otázkou zabezpečenia komerčného produktu. Pre tvorbu požadovanej aplikácie je možné použiť niekoľko vývojových prostredí.

Visual C++


+    dobrá znalosť všetkých členov týmu

· pomerne zastaralé prostredie 

· komplikovaná tvorba používateľsky príjemného prostredia

Borland C++ Builder


+    jednoduchšia tvorba používateľsky prijemného prostredia

· potrebné štúdium niektorých členov týmu

· pri používaní potrebné niektoré prídavné knižnice ( dll )

.NET ( C#, J#, VB )

+    lepšia tvorba užívateľsky príjemného prostredia ( krajšie, jednoduchšie )


+    podporovanie moderných aplikačných vývojových možností


+    v súčasnosti veľmi používané prostredie

+    veľké množstvo využiteľných hotových komponentov 

· potrebné štúdium niektorých členov týmu

· pri používaní potrebná inštalácia .NET Framework 1.1 ( windows update )

JAVA


+    veľmi dobrá prenositeľnosť na ľubovoľnú platformu operačného systému

· komplikovaná tvorba používateľsky príjemného prostredia

· potrebné štúdium niektorých členov týmu

Na základe uvedených porovnaní si môže zadávateľ vybrať vlastnosť, ktorú preferuje bez toho aby poznal technické úskalia jednotlivých prostredí. Pri výbere vývojového prostredia sa bude tím musieť prispôsobiť aj dostupnosti vývojových prostredí v softvérovom štúdiu.

1.2.1. Predpokladané zdroje

Na základe predchádzajúceho sa požiadavky na softvér prispôsobia možnostiam softvérového štúdia. Ďalšou požiadavkou je počítač s pripojením na internet pre každého člena tímu.

1.3. Hrubý návrh


Výsledkom riešenia tímového projektu bude aplikácia určená k podpore návrhu počítačových sietí. Bude taktiež podporovať výučbu práce s aktívnymi zariadeniami v počítačových sietí, ako sú napr. smerovač, prepínač.


Aplikácia bude umožňovať modelovať počítačovú sieť, interaktívne ju meniť a konfigurovať jej súčasti. Každý aktívny aj pasívny prvok v navrhnutej počítačovej sieti bude môcť byť konfigurovateľný pomocou jednoduchého dialógového okna prip. konzoly. Konzolu budú využívať prvky ako router, switch, klientské počítače a servery. Konzolové príkazy pre konfigurovanie prepínačov a smerovačov budú podobné ako príkazy pre konfigurovanie reálnych zariadení spoločnosti CISCO. Rozhodli sme sa tak, lebo s týmito zariadeniami máme osobné skúsenosti a súčasne sú tieto zariadenia dostatočne rozšírené. Aktívne zariadenia budú spojené cestami, ktoré budú mať taktiež definovateľné niektoré parametre, ako napr. prenosovú rýchlosť, chybovosť. 

Simulátor bude uchovávať a vyhodnocovať rôzne štatistické údaje o prevádzke danej počítačovej siete. Štatistika sa bude získavať z generovanej prevádzky, ktorá môže byť náhodná alebo presne určená používateľom. Náhodné správanie sa generátorov bude navrhnuté na základe analýzy trafiky z reálneho prostredia skutočnej počítačovej siete, tzn. budeme sa snažiť simulovať správanie sa reálneho používateľa. Týmto vytvoríme virtuálnu prevádzku na sieti, ktorej zaťaženie bude môcť určiť používateľ výberom z niekoľkých úrovní zaťaženia siete. 


Simulácia sieťovej komunikácie bude riešená minimálne na 2. (ARP, STP, ...) a 3. (protokoly IP, RIP, OSPF) vrstve RM OSI ako bolo uvedené v zadaní. Keďže chceme simulovať aj komunikáciu medzi serverami a klientami musíme implementovať aj protokoly vyšších vrstiev (napr. HTTP).


Za vhodný pri tvorbe tejto aplikácie sme zvolili objektovo orientovaný prístup. Tento prístup umožňuje dobrú modularitu programu a jednoduché neskoršie zmeny v kóde programu. Po predbežnej analýze problému sme dospeli k rozdeleniu problému na tieto objekty:

· zariadenie

·  router, switch, hub, firewall

· spojenie

· konzola

·  routeru, switchu

· počítač

·  server

· DNS, NAT, HTTP, FTP

·  klient

Samotná simulácia bude realizovaná na základe princípov procesnej simulácie diskrétnych systémov. Aktívne prvky budú reprezentované procesmi, ktoré budú prijímať, spracovávať a generovať pakety. Tieto budú reprezentované tranzakciami. Na implementáciu simulačného prostredia bude možné použiť už hotové knižnice na toto určené (tiny).

1.4. Grafický návrh
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Podľa požiadaviek zadania a informácií získaných pri konzultácii s vedúcimi projektu sme vytvorili nasledovný grafický návrh (obr. 1). Na ľavej strane môžeme vidieť panel s jednotlivými zariadeniami, ktoré môžu byť použité pri tvorbe virtuálnej počítačovej siete. Na pravej strane sa nachádza panel s vlastnosťami práve nastavovaného zariadenia. V spodnej časti okna je informačné okno, ktoré bude slúžiť na zobrazovanie rôznych typov informácií, štatistík, prípadne na zobrazenie konzoly pre dané zariadenie. Veľká väčšina okna umiestnená v strede je poskytnutá pracovnej ploche – tzv. workspace, kde používateľ bude vytvárať samotnú počítačovú sieť.

Tvorba siete bude možná jednoduchým pridávaním jednotlivých zariadení z panelu (drag&drop), ich následným prepojením a konfigurovaním. Samotná simulácia bude ešte bližšie prekonzultovaná s vedúcim projektu.

1.5. Rozvrh hodín členov tímu

V nasledujúcom rozvrhu je zobrazené vyučovanie všetkých členov tímu, pričom preferovaný čas pre konanie stretnutí je vyznačený tmavou farbou.
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JuB
	
	OP - OS

TB
	BPS

TB,JuB,JoB,DK,MK
	

	Pi
	
	TK

MK
	ZK

TB,JuB,JoB,DK,PP
	


Tab. 1 Rozvrh hodín členov tímu

TB –Tomáš Backo

JuB – Juraj Buno

JoB – Jozef Burák

DK – Daniel Katana

MK – Marek Koprla

PP – Peter Pullmann

1.6. Poradie tém podľa priority

Po dohode tímu sme určili nasledovné poradie tém projektov podľa priority: 

1. Simulátor komunikácie v počítačovej sieti

2. Infraštruktúra PKI a vybavenie pre koncových používateľov

3. Multimediálna podpora predmetu Logické systémy

2. Prezentácia ponuky

2.1. Titulná priesvitka

Simulátor komunikácie v počítačovej sieti

Ponuka

Tím č. 1

SUBNET

„Software Utility Based on NEtwork Technology“

Bc. Tomáš Backo
Bc. Juraj Buno
Bc. Jozef Burák 

Bc. Daniel Katana
Bc. Marek Koprla

Bc. Peter Pullmann

2.2. Priesvitka grafického návrhu


[image: image3.emf]Simulator komunikácie v počítačovej sieti

Simulator komunikácie v počítačovej sieti

?

Súbor Zariadenie Štatistiky Pomoc

Client

Client

Client

Vlastnosti


3. Plán projektu

3.1. Zimný semester

4. týždeň

· rozdelenie úloh v tíme 

· oboznámenie sa s minulými prácami na projekte a existujúcimi súčasťami projektu 

· konzultácia a oboznámenie sa s problémovou oblasťou s pani Ing. Jelemenskou

· analýza problémového prostredia, základných požiadaviek kladených na systém
· začiatok tvorby web stránky

· analýza dokumentácií niektorých tímov z minulých rokov
5. týždeň

· analýza podobných existujúcich systémov
· tvorba požiadaviek a prípadov použitia systému
· tvorba dokumentácie: špecifikácia požiadaviek, analýza problémovej oblasti 

· dokončenie implementácie web stránky tímu 

6. týždeň

· analýza vstupných informačných zdrojov systému
· konzultácia a pripomienkovanie spracovaných požiadaviek systému, overenie vhodnosti zvoleného rozsahu a funkčnosti 

· špecifikácia požiadaviek, analýza problémovej oblasti 

· dokončenie fázy úvod + analýza dokumentácie
7. týždeň

· pripomienkovanie spracovaných funkcionálnych požiadaviek
· dokončenie špecifikácie požiadaviek, vytvorenie finálnej verzie požiadaviek a diagramu prípadov použitia
· návrh údajového modelu systému na logickej úrovni v spolupráci s konkurenčným tímom
· vytvorenie dokumentu hrubého návrhu informačného systému 

8. týždeň

· pripomienkovanie údajového modelu, zmena logického údajového modelu podľa navrhnutých pripomienok
· odovzdanie dokumentácie špecifikácie, analýzy a hrubého návrhu 

· skompletizovanie dokumentu tykajúceho sa časti riadenia projektu
· analýza dokumentácie špecifikácie konkurenčného tímu 

· vypracovanie posudku na dokumentáciu konkurenčného tímu 

9. týždeň

· odovzdanie posudku na vytvorenú dokumentáciu konkurenčného tímu

· analýza posudku od konkurenčného tímu

· začiatok tvorby dokumentu podrobného návrhu systému

· identifikovanie modulov a rozdelenie úloh pre členov tímu

10. týždeň

· prehodnotenie potencionálnych implementačných technológií a štýlov navrhnutých pre používateľské rozhranie
· vytvorenie dátového modelu 

· dokončenie podrobného návrhu systému 

· začiatok implementácie prototypu systému

11. týždeň

· implementácia prototypu systému

· testovanie prototypu navrhnutého systému

· pripomienkovanie navrhnutých obrazoviek používateľského rozhrania a ich zapracovanie do návrhu obrazoviek
· vytvorenie používateľskej príručky
· kompletizácia dokumentácie a jej odovzdanie
12. týždeň

· vypracovanie a odovzdanie posudku k dokumentácii konkurenčného tímu 

· odovzdanie špecifikácie, analýzy a podrobného návrhu systému

· odovzdanie prototypu vybraných častí

3.2. Letný semester

1. týždeň

· vypracovanie posudku na prototyp konkurenčného tímu

· vytýčenie cieľov prác v letnom semestri

2. týždeň

· rozdelenie jednotlivých úloh medzi členov tímu

3. týždeň

· návrh spôsobu testovania

· definovanie rozhraní systému

4. týždeň

· implementácia navrhnutého systému

· implementácia používateľského rozhrania systému
5. týždeň

· implementácia navrhnutého systému

6. týždeň

· implementácia navrhnutého systému

· testovanie navrhnutých častí

7. týždeň

· implementácia a testovanie navrhnutého systému

8. týždeň

· implementácia a testovanie navrhnutého systému

9. týždeň

· tvorba návodu na použitie

10. týždeň

· tvorba dokumentácie

11. týždeň

· testovanie systému

· dokončovanie dokumentácie

12. týždeň

· dokončenie dokumentácie

· odovzdanie produktu a dokumentácie. 

4. Zápisnice

4.1. Zápisnica č.1

ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	1

	Miesto konania
	ŠD Mladosť C1/65-3

	Dátum 
	23.9.2004

	Čas
	21:30

	Zapisovateľ
	Juraj Buno

	Prítomní
	Bc. Tomáš Backo, Bc. Juraj Buno, Bc. Jozef Burák, Bc. Daniel Katana, Bc. Peter Pullmann


Plnenie úloh z minulého stretnutia

Prvé stretnutie tímu.

Priebeh stretnutia

Stretnutie bolo zvolané za účelom rozdelenia úloh na zostavenie ponuky. Po stručnom zhrnutí jednotlivých bodov ponuky sa tieto zadelili jednotlivým členom tímu. Následne sa začala diskusia, v ktorej prítomní členovia prezentovali vlastné pohľady na systém, o ktorý sa tím uchádza. Diskusia sa týkala ako analýzy požiadaviek na systém tak aj návrhu ich riešenia. Pri riešení realizácie samotného jadra systému vznikla myšlienka použitia voľne dostupnej knižnice slúžiacej na procesnú simuláciu diskrétnych systémov hromadnej obsluhy (konkrétne knižnice TINY).

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Zostaviť vlastný profil zhrňujúci jeho schopnosti a prínosy pre tím.
	Každý člen tímu


	3.10.2004

	Vymyslieť názov tímu, prípadne logo
	Daniel Katana
	3.10.2004

	Vypracovať text hrubého návrhu systému.
	Tomáš Backo
	3.10.2004

	Vypracovať motiváciu k vybranej téme.
	Jozef Burák
	3.10.2004

	Zostaviť konečnú formu dokumentu ponuky, pripraviť prezentáciu ponuky na 4.10.2004, návrh loga.
	Juraj Buno
	3.10.2004

	Zostaviť prehľadný rozvrh všetkých členov tímu v jednej tabuľke.
	Marek Koprla


	3.10.2004

	Vypracovať alternatívy implementačný prostredí, ich výhod a nevýhod.
	Peter Pullmann


	3.10.2004


Zápisnica č.2

ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	2

	Miesto konania
	ŠD Mladosť C1/65-3

	Dátum 
	3.10.2004

	Čas
	21:00

	Zapisovateľ
	Juraj Buno

	Prítomní
	Bc. Tomáš Backo, Bc. Juraj Buno, Bc. Jozef Burák, Bc. Daniel Katana, Bc. Peter Pullmann


Plnenie úloh z minulého stretnutia

Úlohy všetkých členov tímu boli splnené.

Priebeh stretnutia

Všetci zúčastnení priniesli (resp. poslali) ich čiastkové dokumenty, ktoré sa vložili do dokumentu ponuky. Následne sa ponuka začala kompletizovať a opravovať. Boli vznášané pripomienky členov tímu na prácu iných členov. Tieto boli prediskutované a doplnené, príp. opravené.

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Doplnenie používateľského rozhrania do ponuky, príprava priesvitiek na prezentáciu. Tlač ponuky a priesvitiek.
	Peter Pullmann


	4.10.2004

	Prezentácia ponuky: predstavenie tímu a jeho motiváciu pre vypracovanie témy č. 2
	Jozef Burák


	4.10.2004

	Prezentácia ponuky: analýza a hrubý návrh
	Juraj Buno
	4.10.2004


termín prezentácie 4.10.2004, 14:00

Zápisnica č.3

ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	3

	Miesto konania
	FIIT STU, miestnosť BC150

	Dátum 
	11.10.2004

	Čas
	15:00

	Zapisovateľ
	Juraj Buno

	Prítomní
	Bc. Tomáš Backo, Bc. Juraj Buno, Bc. Jozef Burák, Bc. Daniel Katana, Bc.  Marek Koprla,     Bc. Peter Pullmann, Ing. Katarína Jelemenská PhD


Plnenie úloh z minulého stretnutia

Všetky úlohy boli splnené.

Priebeh stretnutia

Na začiatku stretnutia Ing. Katarína Jelemenská, PhD (zadávateľ) zhodnotila vypracovanú a prezentovanú ponuku:

· veľa pravopisných chýb

· dlhá motivácia

· návrh by mal byť konkrétnejší

· hodnotenie ponuky: veľmy dobrý

Čas stretnutí bol stanovený na Pondelok, 14:00-16:50 v Softvérovom štúdiu, blok D, FIIT STU. Následne sa začalo rozdeľovanie úloh , ktoré budú riešené do budúceho týždňa (stretnutia).

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Vytvoriť web prezentáciu tímu a aktualizovať jej obsah.


	Juraj Buno, Peter Pullmann 
	18.10.2004

	Preštudovať dokumentáciu iného projektu, zostaviť šablóny na zápisnice a preberací protokol.
	Daniel Katana
	18.10.2004

	Analýza súčasného stavu vo vybranej oblasti.
	Jozef Burák, Tomáš Backo
	18.10.2004

	Stanoviť plán projektu na zimný semester, príp. aj hrubý návrh rozvrhu letného semestra.
	Marek Koprla


	18.10.2004

	Pracovať na prezentačnej animácii tímu.
	Marek Koprla


	25.10.2004


Zápisnica č.4

ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	4

	Miesto konania
	FIIT STU, Softvérové štúdio

	Dátum 
	18.10.2004

	Čas
	14:00

	Zapisovateľ
	Jozef Burák

	Prítomní
	Bc. Tomáš Backo, Bc. Juraj Buno, Bc. Jozef Burák, Bc. Daniel Katana, Bc.  Marek Koprla,     Bc. Peter Pullmann, Ing. Katarína Jelemenská PhD


Plnenie úloh z minulého stretnutia

Juraj Buno , Peter Pullmann



Vytvorenie WEB stránky a jej uloženie na server. Splnené.

Daniel Katana.


 Formuláre pre dokumentáciu (preberací protokol, forma zápisnice, hlavičkový papier). Splnené.

Marek Koprla


Vytvorenie loga tímu. Na úlohe sa pracuje.

Jozef Burák, Tomáš Backo


 Analýza súčasného stavu sieťových simulátorov. Na úlohe sa pracuje.

Marek Koprla


Vytvorenie harmonogramu (časového plánu).Splnené.

Priebeh stretnutia

· Diskutovali sme o spôsobe implementácie simulátora. 

· Do akej miery podrobnosti budeme implementovať jednotlivé zariadenia. 

· V čom bude spočívať prototyp, ktorý sa odovzdáva ako finálny produkt v zimnom semestri.

· Diskusia o podrobnej špecifikácii zadania. Každý člen vyjadril svoj názor na to, čo by mal simulátor robiť. Teda zaujal postoj zákazníka.

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Aktualizácia web prezentácie.

Analýza vhodnosti vývojového prostredia MVS .Net.
	Peter Pullmann
	25.10.2004

	Analýza vhodnosti programovacieho jazyka JAVA.
	Daniel Katana
	25.10.2004

	Analýza existujúcich simulátorov sieťovej komunikácie.
	Jozef Burák Tomáš Backo
	25.10.2004

	Analýza vhodnosti použitia knižnice TINY pre simuláciu.
	Juraj Buno
	25.10.2004

	Logo a doplnenie designu web prezentácie
	Marek Koprla
	25.10.2004


Zápisnica č.5
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ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	5

	Miesto konania
	FIIT STU, Softvérové štúdio

	Dátum 
	25.10.2004

	Čas
	14:00

	Zapisovateľ
	Tomáš Backo

	Prítomní
	Bc. Tomáš Backo, Bc. Juraj Buno, Bc. Jozef Burák, Bc. Daniel Katana, Bc.  Marek Koprla,     Bc. Peter Pullmann, Ing. Katarína Jelemenská PhD


Plnenie úloh z minulého stretnutia

Peter Pullmann


Analýza vhodnosti vývojového prostredia MVS .Net. Na úlohe sa pracuje.

Daniel Katana.


Analýza vhodnosti programovacieho jazyka JAVA. Splnené.

Marek Koprla


Logo a doplnenie designu web prezentácie Na úlohe sa pracuje.

Jozef Burák, Tomáš Backo


 Analýza Analýza existujúcich simulátorov sieťovej komunikácie. Splnené.

Marek Koprla


Vytvorenie harmonogramu (časového plánu). Splnené.

Juraj Buno

Analýza vhodnosti použitia knižnice TINY pre simuláciu. Splnené.

Priebeh stretnutia

Stretnutie otvoril Jožo zhodnotením plnenia úloh s predchádzajúceho stretnutia. Pokračovala diskusia začatá na predchádzajúcom stretnutí, o spôsobe implementácie. Tiež o tom, do akej podrobnosti budeme jednotlivé časti navrhovanej aplikácie implementovať. Diskutovali sme tiež o tom, čo je ešte potrebné dopracovať, aby sme už o týždeň dospeli ku kompletnej dokumentácii, ktorú bude treba odovzdať do 8.11.2004. 

Dohodli sme si ďalšie stretnutie na  2.11.2004 o 12:00, keďže 1.11. je štátny sviatok. 
Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Analýza vhodnosti vývojového prostredia MVS .NET a MFC.

Vytvorenie diagramu tried.
	Peter Pullmann
	2.11.2004

	Vytvorenie diagramu prípadov použitia.
	Daniel Katana
	2.11.2004

	Dopracovanie analýzy existujúcich nástrojov.
	Tomáš Backo
	2.11.2004

	Analýza knižnice readline

vytvorenie špecifikácie.
	Jozef Burák
	2.11.2004

	Analýza vhodnosti použitia knižnice TINY pre simuláciu.
	Juraj Buno
	2.11.2004

	Vytvorenie diagramu prípadov použitia.
	Marek Koprla
	2.11.2004


Zápisnica č.6
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ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	6

	Miesto konania
	FIIT STU, Softvérové štúdio

	Dátum 
	2.11.2004

	Čas
	12:00

	Zapisovateľ
	Daniel Katana

	Prítomní
	Bc. Tomáš Backo, Bc. Juraj Buno, Bc. Jozef Burák, Bc. Daniel Katana, Bc.  Marek Koprla,     Bc. Peter Pullmann, Ing. Katarína Jelemenská PhD


Plnenie úloh z minulého stretnutia

Juraj Buno , Peter Pullmann

Analýza vhodnosti vývojového prostredia MVS .NET a MFC. Vytvorenie diagramu tried. Splnené.
Daniel Katana.


Vytvorenie diagramu prípadov použitia. Na úlohe sa pracuje.

Juraj Buno

Analýza vhodnosti použitia knižnice TINY pre simuláciu. Splnené.

Tomáš Backo


Dopracovanie analýzy existujúcich nástrojov. Splnené.

Jozef Burák

Analýza knižnice readline a vytvorenie špecifikácie. Splnené.
Marek Koprla


Vytvorenie diagramu prípadov použitia. Splnené.

Priebeh stretnutia

Stretnutie otvoril Tomáš Backo zhodnotením plnenia úloh s predchádzajúceho stretnutia. 

Peter Pullmann predložil návrh class diagramu. Následne sme diskutovali o návrhu a dohodli sa pridať triedu simulácie do class diagramu. Rozoberali sme otázku protokolov, ako objektov v diagrame. Ďalej sme diskutovali o použití routra, buď ako jedného univerzálneho, alebo viacerých konkrétnych typov. Preberali sme aj prepojenia medzi routrom a inými zariadeniami. Rozoberaná bola aj otázka použitia TINY knižnice a tém s ňou spojenou, ako jej funkcia, kalendár, transakcie a procesy. Následne sme sa rozhodli pre použitie celej TINY knižnice pre zhotovenie prototypu. Dohodli sme sa na použití jazyka C++ a prostredia MS Visual Studio. 
Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Pripomienkovať a doplniť class diagram
	Každý člen tímu
	8.11.2004

	Use case diagram
	Daniel Katana Marek Koprla
	8.11.2004

	Kompletizovať dokumentáciu
	Daniel Katana
	10.11.2004

	Dokončiť špecifikáciu
	Jozef Burák
	8.11.2004

	Analýza vhodnosti použitia knižnice TINY pre simuláciu
	Juraj Buno
	8.11.2004


4.2. Zápisnica č.7


ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	7

	Miesto konania
	FIIT STU, Softvérové štúdio

	Dátum 
	8.11.2004

	Čas
	14:00

	Zapisovateľ
	Peter Pullmann

	Prítomní
	Bc. Tomáš Backo, Bc. Juraj Buno, Bc. Jozef Burák, Bc. Daniel Katana, Bc.  Marek Koprla,     Bc. Peter Pullmann, Ing. Katarína Jelemenská PhD


Plnenie úloh z minulého stretnutia

Jozef Burák

Dokončenie špecifikácie .Splnené

Juraj Buno

Analýza vhodnosti použitia TINY pre simuláciu . Splnené, úloha pokračuje

Daniel Katana, Marek Koprla

Use case diagram. Čiastočne splnené, zostáva dokončiť

všetci

Analýza navrhnutého class diagramu, pripomienky . Čiastočne splnené, zostáva dokončiť

Priebeh stretnutia

Stretnutie viedol Daniel Katana. Na začiatku sme zhodnotili plnenie úloh s predchádzajúceho stretnutia. 

Juraj Buno nás oboznámil s novými poznatkami o možnosti použitia knižnice TINY. Následne sa rozprúdila veľká diskusia,  ktorej záver bolo ďalšie plánované stretnutie s Ing. Solčánym. Uvažovali sme aj o myšlienke vytvorenia vlastnej implementácie simulačnej knižnice. Problém ostáva otvorený a pravdepodobne až prototyp ukáže možnosť úspešného, prípadne neúspešného použitia knižnice TINY.

Ďalším krokom bola diskusia navrhnutého use-case diagramu, ktorý sme zhodnotili ako nepostačujúci a navrhli sme niektoré dôležité zmeny, prípadne možnosť tématicky rozdeliť use-case diagram na dva menšie, prehľadnejšie.

Jozef Burák nám predstavil vytvorenú špecifikáciu, ktorú sme mierne prediskutovali, dohodli sme sa na malých zmenách, ktoré je ešte potrebné pred odovzdaním urobiť.

Niektorý členovia si priniesli poznámky a pripomienky ku class diagramu, ktoré sme prekonzultovali a dohodli sme sa na pridaní niektorých nových tried. Zhodnotili sme význam všetkých navrhnutých tried v class diagrame, ich použitie.

Posledným krokom bolo rozdelenie úloh. Hlavnú prioritu majú úlohy na dokončenie dokumentácie, ktorá musí byť 11.11.2004 odovzdaná.

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 


	Opis class diagramu
	Peter Pullmann

Tomáš Backo
	9.11.2004

	Use case diagram -  kompletizácia
	Daniel Katana Marek Koprla
	9.11.2004

	Kompletizovať dokumentáciu
	Daniel Katana

Jozef Burák
	11.11.2004

	Návrh použitia TINY, modelovanie reálnej počítačovej siete v TINY, použitie TINY v prototype.
	Juraj Buno

Marek Koprla
	15.11.2004

	Návrh na vytvorenie používateľského prostredia. Možnosti drag-drop v MFC. Prvé kroky na vytvorenie prototypu.
	Peter Pullmann
	15.11.2004


Zápisnica č.8


ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	8

	Miesto konania
	FIIT STU, Softvérové štúdio

	Dátum 
	15.11.2004

	Čas
	14:00

	Zapisovateľ
	Marek Koprla

	Prítomní
	Bc. Tomáš Backo, Bc. Juraj Buno, Bc. Jozef Burák, Bc. Daniel Katana, Bc.  Marek Koprla,     Bc. Peter Pullmann, Ing. Katarína Jelemenská PhD


Plnenie úloh z minulého stretnutia

Peter Pullmann, Tomáš Backo

Opis class diagramu ...... splnené
Daniel Katana, Marek Koprla

Use case diagram -  kompletizácia ...... splnené
Daniel Katana, Jozef Burák

Kompletizácia dokumentácie ...... splnené
Juraj Buno, Marek Koprla

Návrh použitia TINY, modelovanie reálnej

počítačovej siete v TINY, použitie TINY v prototype ...... splnené
Peter Pullmann

Návrh na vytvorenie používateľského prostredia.

Možnosti drag-drop v MFC. Prvé kroky na vytvorenie prototypu. ...... splnené
všetci

Analýza navrhnutého class diagramu, pripomienky ...... splnené

Priebeh stretnutia

Stretnutie viedol Peter Pullmann. Na začiatku sme zhodnotili plnenie úloh s predchádzajúceho stretnutia.

Juraj Buno a Marek Koprla nám priblížili vlastnosti knižnice TINY, kde bolo prediskutované, ako by bolo možné prerušiť simuláciu, aby mohol používateľ zasiahnuť do konfigurácie vytvorenej siete.

Peter Pullmann nás oboznámil so svojimi výsledkami vytvárania používateľského prostredia, pri ktoré budeme vytvárať metódou drag-drop.

Počas rozdeľovania úloh sa prediskutovali drobné zmeny v class diagrame, ktoré treba vykonať, aby sa dal vytvoriť prijateľný simulačný program. Na základe uvažovaných zmien v class diagrame sa rozdelili medzi členov tímu nové úlohy.
Posledným krokom bolo rozdelenie úloh. Hlavnú prioritu má vypracovanie posudku, ktorý musí byť 18.11.2004 odovzdaný.

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Vypracovanie posudku k dokumentácii
	Jozef Burák

Tomáš Backo
	18.11.2004

	Predbežný návrh switch-u
	Daniel Katana
	22.11.2004

	Predbežný návrh protokolu ARP
	Tomáš Backo
	22.11.2004

	Predbežný návrh konzoly pre hosta
	Jozef Burák
	22.11.2004

	Predbežný návrh triedy C_WSConnection a C_Port
	Juraj Buno
	22.11.2004

	Predbežný návrh triedy C_Packet
	Peter Pullmann
	22.11.2004

	Predbežný návrh triedy C_WSHost a C_ProtICMP
	Marek Koprla
	22.11.2004


Zápisnica č.9


ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	9

	Miesto konania
	FIIT STU, Softvérové štúdio

	Dátum 
	22.11.2004

	Čas
	14:00

	Zapisovateľ
	Juraj Buno

	Prítomní
	Bc. Tomáš Backo, Bc. Juraj Buno, Bc. Jozef Burák, Bc. Daniel Katana, Bc.  Marek Koprla,     Bc. Peter Pulmann, Ing. Katarína Jelemenská PhD


Plnenie úloh z minulého stretnutia

Jozef Burák, Tomáš Backo

Posudok ...... splnené
 

Ostatné úlohy všetkých členov boli splnené čiastočne a vyžadujú si ďalšiu diskusia vrámci celého tímu.

Priebeh stretnutia

Dnešné stretnutie viedol Marek Koprla ako zapisovateľ minulej zápisnice. Na začiatku sa diskutovalo o posudku konkurenčného tímu. Z diskusie o ďalších úlohách vyplynulo, že väčšina členov narazila na rôzne problémy a preto sa úlohy hodnotili len ako čiastočne splnené. Následne sa začalo diskutovať o ich riešení a najmä o podrobnom návrhu jednotlivých častí systému.

Najprv sa preberal switch. Zhodli sme sa, že tento bude „statickým“ prvkom simulácie a teda bude obsahovat len prepínací proces. Ďalej sa diskutovalo o štruktúre a spôsobe funkčnosti hostiteľa. Bolo navrhnutých niekoľko spôsobov, z ktorých sa vybral jeden. Každá služba, ktorú bude hostiteľ predstavovať bude reprezentovaná procesom. A podstatnou (možno dočasnou) abstrakciou „medzivstvovej” komunikácie bude zahadzovanie paketov, ktoré nemožno obslúžiť (napríklad pre neprítomnosť položky v ARP cache). Na stretnutí bola ujasnená koncepcia prototypu.

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Návrh switch-u
	Daniel Katana
	29.11.2004

	Návrh protokolu ARP, ICMP, Ethernet
	Tomáš Backo
	29.11.2004

	Návrh konzoly pre hosta
	Jozef Burák
	29.11.2004

	Návrh triedy C_WSConnection a C_Port
	Juraj Buno
	29.11.2004

	Návrh triedy C_Packet, C_WSHost
	Peter Pullmann
	29.11.2004

	Návrh triedy C_WSHost
	Marek Koprla
	29.11.2004


Zápisnica č.10


ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	10

	Miesto konania
	FIIT STU, Softvérové štúdio

	Dátum 
	29.11.2004

	Čas
	14:00

	Zapisovateľ
	Jozef Burák

	Prítomní
	Bc. Tomáš Backo, Bc. Juraj Buno, Bc. Jozef Burák, Bc. Daniel Katana, Bc.  Marek Koprla,     Bc. Peter Pullmann, Ing. Katarína Jelemenská PhD


Plnenie úloh z minulého stretnutia

Dano Katana

Návrh zariadenia switch ...... splnené
Tomáš Backo

Návrh protokolu ARP, ICMP, Ethernet  ...... splnené
Jozef Burák

Návrh konzoly pre hosta  ...... splnené
Juraj Buno

Návrh triedy C_WSConnection a C_Port  ...... splnené
Peter Pullmann

Návrh triedy C_Packet, C_WSHost. ...... splnené
Marek Koprla

Návrh triedy C_WSHost  ...... splnené

Priebeh stretnutia

Stretnutie viedol Juro. Na začiatku sme zhodnotili plnenie úloh s predchádzajúceho stretnutia. Všetky návrhy boli prediskutované. Dohodli sme sa, že konzola implementovaná pre prototyp bude schopná len načítať príkaz ping s parametrom. 

Diskutovali sme o jednotnom údajovom formáte pre MAC a IP adresu. Juraj navrhol typ CString, Tomáš pole typu char. Ujednotili sme sa nakoniec na type CString s tým, že Tomáš si to vo svojich funkciách načíta do poľa charov.

Diskutovali sme o vytvorení spoločného prístupu k zdrojovým súborom, buď použitím Source Safe alebo CVS. Zjednotili sme sa na Source Safe, ktorý bude bežať na Jožovom počítači v rámci internátnej siete. Marekovi budeme tieto zdrojáky dodávať. 

V závere stretnutia sme vypočítali koľko dní nám ostáva a naplánovali sme úlohy do ďalšieho stretnutia. 

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Implementácia konzoly a programu ping
	Jozef Burák
	6.12.2004

	Implementácia zariadenia switch
	Daniel Katana
	6.12.2004

	Implementácia protokolu ARP, ICMP, Ethernet
	Tomáš Backo
	6.12.2004

	Implementácia C_WSConnection, C_Port, Návrh simulátora
	Juraj Buno
	6.12.2004

	Implementácia C_Packet, C_WSHost

Sprevádzkovanie Source Safe
	Peter Pullmann
	6.12.2004

30.12.2004

	Návrh časovej kalibračnej funkcie
	Marek Koprla
	6.12.2004


Zápisnica č.11


ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	11

	Miesto konania
	FIIT STU, Softvérové štúdio

	Dátum 
	6.12.2004

	Čas
	14:00

	Zapisovateľ
	Peter Pullmann

	Prítomní
	Bc. Tomáš Backo, Bc. Juraj Buno, Bc. Jozef Burák, Bc. Daniel Katana, Bc.  Marek Koprla,     Bc. Peter Pullmann, Ing. Katarína Jelemenská PhD


Plnenie úloh z minulého stretnutia

Jozef Burák

Implementácia konzoly a programu ping  ...... čiastočne splnené, úloha pokračuje
Dano Katana

Implementácia zariadenia switch ...... čiastočne splnené, úloha pokračuje

Tomáš Backo

Implementácia protokolu ARP, ICMP, Ethernet  ...... splnené
Juraj Buno

Implementácia C_WSConnection, C_Port  ...... čiastočne splnené, úloha pokračuje

Návrh simulátora ..... čiastočne splnené, úloha pokračuje
Peter Pullmann

Sprevádzkovanie Source Safe ...... splnené

Implementácia C_WSHost ...... čiastočne splnené, úloha pokračuje
Marek Koprla

Návrh časovej kalibračnej funkcie  ...... splnené

Priebeh stretnutia

Stretnutie uviedol Jozef Burák. Na začiatku sme zhodnotili plnenie úloh s predchádzajúceho stretnutia. Keďže sa z technických príčin (nedostupný elektrický prúd) viacerým členom nepodarilo spojiť s centrálnou databázou zdrojových kódov a dokonca niektorý členovia vyhradený čas na prácu na tímovom projekte museli tráviť potme (, nie to ešte pri funkčnom počítači, dohodli sme sa, že úlohy pokračujú. 

Je dôležité si uvedomiť, že prototyp aj s dokumentáciou je potrebné odovzdať o týždeň, t.j. 13.12.2004 ! Predbežný termín prezentácie sme dohodli na 14.12.2004 o 12:30 v softvérovom štúdiu.

Následne nám Marek s Jurajom predstavili návrh časovej synchronizácie, t.j. synchronizácie simulačného a reálneho času v aplikácii. Návrh sme prekonzultovali a pripomienkovali, zhodnotili sme ako dobrý a použiteľný. Princíp pozostáva zo synchronizácie časov podľa plánovanej budúcnosti a nie podľa uskutočnenej minulosti.

Vedúca nášho tímového projektu nám predniesla zhodnotenie odovzdanej dokumentácie k analýze, špecifikácii a návrhu.

Zhrnutie nedostatkov:

· v analýze nie sú žiadne referencie, pričom analýza by mala obsahovať veľké množstvo referencií

· opísané existujúce systémy neobsahujú referencie, nie je možné zistiť z akého zdroja boli čerpané informácie

· niektoré existujúce systémy boli opísané nejasne, nezrozumiteľne, nedostatočne

· vyskytovali sa chybne použité slová (napr. trafika)

· niektoré termíny sa vyskytovali raz v anglickom a inokedy zase v slovenskom preklade

· je potrebné zjednotiť a dohodnúť sa na používaní jedného názvu

· tabuľka vývojových prostredí bola neprehľadná, boli použité tri druhy písma

· z analýzy nevyplývali žiadne závery

· konkrétne knižnica ReadLine bola opísaná ale nebolo zhodnotené jej prípadne použitie, relevantnosť, chýbalo pár slov na záver

· špecifikácia obsahovala chybné slovné formulácie, skloňovanie anglických slov atď.

· Use-case diagram

· použitie implicitného názvu pri ukladaní súboru nemusí byť vhodné

· prepínač a smerovač by sa mohli konfigurovať aj cez jednoduchý formulár, nie len cez, pre laika komplikovanú, konzolu

· nebolo uvedené, že pri rušení objektov z pracovnej plochy bude používateľ opýtaný na potvrdenie vymazania

· informácia o zahltení bola nejasne popísaná, nezrozumiteľná

· informácie o práce so štatistikami boli nejasne formulované, neúplné

· nie je uvedené ku ktorému obrázku(diagramu) sa dané opisy vzťahujú

· návrh simulačnej vrstvy

· nejasne napísané, nezrozumiteľné

· väčšie množstvo gramatických chýb

· dokumentácia k projektu

· v pláne projektu v 7. týždni je uvedený dátový model, čo je zbytočné

· ďalej sa uvádza, že ide o “informačný systém”, čo nie je pravda

· zápisnice

· analýza knižnice TINY bola na troch stretnutiach zhodnotená ako splnená, napriek tomu táto úloha stále pokračovala. Bolo to zapríčinené stálymi nedostatkami v informovanosti o možnosti a vhodnosti použitia TINY 

Na záver sme sa zhodli a informovali sme vedúcu tímového projektu o rovnomernom podiele na vypracovávaní všetkých cieľových úloh a dokumentov.

Úlohy stále pokračujú, je potrebné ich úspešné a rýchle dokončenie pre finalizáciu prototypu. Navyše je potrebné finalizovať záverečnú semestrálnu dokumentáciu k prototypu.

4.3. Zápisnica č.12


ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	12

	Miesto konania
	ŠD Mladosť A3/31-3

	Dátum 
	12.12.2004

	Čas
	20:30

	Zapisovateľ
	Daniel Katana

	Prítomní
	Bc. Juraj Buno, Bc. Jozef Burák, Bc. Daniel Katana, Bc., Bc. Peter Pullmann, 


Plnenie úloh z minulého stretnutia

Jozef Burák

Implementácia konzoly a programu ping  ...... čiastočne splnené, úloha pokračuje
Dano Katana

Implementácia zariadenia switch ...... splnené

Tomáš Backo

Implementácia C_ArpCache...... splnené
Juraj Buno

Implementácia C_WSConnection, C_Port  ...... splnené

Návrh simulátora ..... čiastočne splnené, úloha pokračuje
Peter Pullmann

Implementácia C_WSHost ...... čiastočne splnené, úloha pokračuje
Priebeh stretnutia

Stretnutie uviedol Daniel Katana. Na začiatku sme zhodnotili plnenie úloh s predchádzajúceho stretnutia. Rozoberali sme problém synchronizácie reálneho a simulačného času. Následne každý informoval skupinu o nových použitých metódach. Diskutovali sme o probléme spájania jednotlivých častí do funkčnej aplikácie. Rozdelili sme si nové úlohy pri finalizácii prototypu.

Je dôležité si uvedomiť, že prototyp aj s dokumentáciou je potrebné odovzdať 13.12.2004 ! Termín prezentácie sme definitívne dohodli na 15.12.2004 o 13:30 v softvérovom štúdiu.

Úlohy stále pokračujú, je potrebné ich úspešné a rýchle dokončenie pre finalizáciu prototypu. Navyše je potrebné finalizovať záverečnú semestrálnu dokumentáciu k prototypu.

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Implementácia konzoly a programu ping, 

Finalizácia prototypu
	Jozef Burák
	12.12.2004

13.12.2004

	Implementácia zariadenia switch, dokumentácia riadenia

Finalizácia prototypu
	Daniel Katana
	12.12.2004

13.12.2004

	Dokumentácia implementácie

Finalizácia prototypu
	Tomáš Backo
	12.12.2004

13.12.2004

	Implementácia Návrh simulátora

Finalizácia prototypu
	Juraj Buno
	12.12.2004

13.12.2004

	Implementácia C_WSHost

Finalizácia prototypu
	Peter Pullmann
	12.12.2004

13.12.2004


4.4. Zápisnica č.13


ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	13 (L1)

	Miesto konania
	FIIT STU, DE-35

	Dátum 
	21.2.2005

	Čas
	12:00

	Zapisovateľ
	Peter Pullmann

	Prítomní
	Bc. Juraj Buno, Bc. Marek Koprla, Bc. Daniel Katana, Bc. Peter Pullmann


Keďže išlo o prvé stretnutie Tímového projektu v letnom semestri a všetky predchádzajúce úlohy zo zimného semestra boli splnené, nebudú uvádzané.

Priebeh stretnutia

Stretnutie bolo pomerne krátke. Predbežne sme navrhli možné termíny stretnutí. Každý si zobral za úlohu naštudovanie aktuálnych zdrojových kódov a počiatočné úvahy o ďalšom možnom vývoji projektu. Dohodli sme sa, že na grafickom rozhraní bude pracovať Marek Korpla, keďže podobnú tému robí aj ako diplomový projekt a má s tým skúsenosti.

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Štúdium aktuálnych zdrojových kódov a príprava na ďalšiu implementáciu.
	všetci
	28.2.205

	Návrh stretnutí tímového projektu podľa rozvrhu.
	všetci
	28.2.2005

	Práca na tvorbe GUI.
	Marek Korpla
	28.2.2005


Zápisnica č.14


ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	14 (L2)

	Miesto konania
	Softvérové štúdio

	Dátum 
	28.2.2005

	Čas
	12:30 – 13:00

	Zapisovateľ
	Peter Pullmann

	Prítomní
	Bc. Tomáš Backo, Bc.  Marek Koprla, Bc. Peter Pullmann, Ing. Katarína Jelemenská PhD


Juraj Buno , Daniel Katana, Jozef Burák



Neúčasť kolegov bola ospravedlnená zo zdravotných a osobných dôvodov.
Plnenie úloh z minulého stretnutia

Marek Koprla


Marek nám predviedol grafické rozhranie, ktoré sme pochválili, upozornili na mierne nedostatky

 
a dohodli sa na ďalšom vývoji.. Na úlohe sa pracuje.

Dohodli sme sa na termíne stretnutí v pondelok okolo 12:30. Termín ešte môže byť upravený podľa meniaceho sa rozvrhu v polovici semestra.

Priebeh stretnutia

· Diskutovali sme o termíne stretnutí podľa rozvrhu.

· Marek nám predstavil grafické prostredie, diskusia o GUI.

· Navrhli sme predbežné rozdelenie úloh pre letný semester.

· Dohodli sme sa na úlohách na ďalší týždeň.

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Aktualizácia web prezentácie
	Pullmann Peter
	7.3.2005

	Vyriešenie problému s reálnym časom v simulátore.
	Katana Daniel

Buno Juraj
	7.3.2005

	Analýza implementácie zariadenia Smerovač.
	Buno Juraj
	7.3.2005

	Analýza implementácie zariadenia manažovateľný Prepínač.
	Katana Daniel
	7.3.2005

	Pokračovanie na vývoji GUI.
	Koprla Marek
	7.3.2005

	Analýza implementácie protokolov SpanningTree, RIP.
	Backo Tomáš
	7.3.2005

	Analýza implementácie konzoly pre zariadenia a hostov.
	Burák Jozef
	7.3.2005

	Návrh spôsobu testovania.
	Pullmann Peter
	7.3.2005

	Upravenie plánu podľa stránky tímových projektov.
	Pullmann Peter
	7.3.2005

	Analýza implementácie DHCP, DNS.
	Pullmann Peter
	7.3.2005

	Definovanie rozhraní systému.
	všetci
	7.3.2005


Zápisnica č.15


ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	15 (L3)

	Miesto konania
	Softvérové štúdio

	Dátum 
	7.3.2005


	Čas
	12:30 – 13:30

	Zapisovateľ
	Jozef Burák

	Prítomní
	Bc.  Marek Koprla, Bc. Peter Pullmann, Bc. Jozef Burák, Bc. Juraj Buno, Bc. Daniel Katana, Ing. Katarína Jelemenská PhD


Tomáš Backo



Nemohol sa zúčastniť z dôvodu meškania vlaku medzi Púchovom a Bratislavou.
Plnenie úloh z minulého stretnutia

Marek Koprla


Pokračovanie na vývoji GUI. Na úlohe sa pracuje.

Peter Pullmann


Aktualizácia web prezentácie. Splnené.


Upravenie plánu podľa stránky tímových projektov. Splnené.


Analýza implementácie DHCP, DNS. Na úlohe sa pracuje.


Návrh spôsobu testovania. Splnené.

Juraj Buno


Analyzoval, čo bude obsahovať nami implementovaný smerovač. Na úlohe sa pracuje.


Vyriešenie problému s reálnym časom v simulátore. Splnené.
Daniel Katana


Analyzoval, čo bude obsahovať nami implementovaný prepínač. Na úlohe sa pracuje.

Vyriešenie problému s reálnym časom v simulátore. Splnené.
Jozef Burák

Pracuje na implementácii nemodálneho okna konzoly. Na úlohe sa pracuje.

Priebeh stretnutia

· Každý zo zúčastnených sa prezentoval so svojim pokrokom na úlohách z minulého týždňa.

· Juraj nás usmernil, že je potrebné sa sústrediť nie tak na implementáciu ale na vytváranie podrobného návrhu. Každý bude vytvárať návrh svojej časti implementácie.

· Juraj dal na prediskutovanie niektoré témy. Napr. ako budeme testovať vytváraný projekt? Ako budeme spolupracovať pri oddelenom vytváraní GUI a funkčného jadra programu? Tieto otázky budú podrobené analýze.

· Dohodli sme sa na úlohách na ďalší týždeň.

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Analýza a podrobný návrh implementácie zariadenia Smerovač.
	Buno Juraj
	14.3.2005

	Analýza a podrobný návrh implementácie zariadenia manažovateľný Prepínač.
	Katana Daniel
	14.3.2005

	Spôsob prepojenia vytváraného GUI a funkčného jadra programu.
	Koprla Marek

Pullmann Peter
	14.3.2005

	Pokračovanie na vývoji GUI. Vytvorenie návrhu.
	Koprla Marek
	14.3.2005

	Analýza a podrobný návrh implementácie protokolov SpanningTree, RIP, TCP, UDP.
	Backo Tomáš
	14.3.2005

	Analýza  a podrobný návrh implementácie konzoly pre zariadenia a hostov.
	Burák Jozef
	14.3.2005

	Spôsob reprezentácie konfigurácie zariadení.
	Burák Jozef
	14.3.2005

	Vytvorenie nového projektu vo VSS.
	Pullmann Peter
	14.3.2005

	Analýza a návrh tvorby štatistík.
	Pullmann Peter
	14.3.2005

	Analýza implementácie DHCP, DNS.
	Pullmann Peter
	14.3.2005


4.5. Zápisnica č.16


ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	16 (L4)

	Miesto konania
	Softvérové štúdio

	Dátum 
	14.3.2005

	Čas
	12:30 – 13:30

	Zapisovateľ
	Tomáš Backo

	Prítomní
	Bc.  Marek Koprla, Bc. Peter Pullmann, Bc. Jozef Burák, Bc. Juraj Buno, Bc. Daniel Katana, Bc. Tomáš Backo, Ing. Katarína Jelemenská PhD


Plnenie úloh z minulého stretnutia

Marek Koprla


Pokračovanie na vývoji GUI. Na úlohe sa pracuje.

Spôsob prepojenia vytváraného GUI a funkčného jadra programu. Splnené

Peter Pullmann


Analýza implementácie DHCP, DNS. Na úlohe sa pracuje.


Analýza a návrh tvorby štatistík. Splnené

Vytvorenie nového projektu vo VSS. Splnené

Spôsob prepojenia vytváraného GUI a funkčného jadra programu. Splnené

Juraj Buno


Vyriešenie problému s reálnym časom v simulátore. Splnené.

Analýza a podrobný návrh implementácie zariadenia Smerovač. Na úlohe sa pracuje

Daniel Katana

Analýza a podrobný návrh implementácie zariadenia manažovateľný Prepínač. Na úlohe sa pracuje

Vyriešenie problému s reálnym časom v simulátore. Splnené.
Jozef Burák

Pracuje na implementácii nemodálneho okna konzoly. Na úlohe sa pracuje.

Spôsob reprezentácie konfigurácie zariadení. Splnené

Analýza  a podrobný návrh implementácie konzoly pre zariadenia a hostov. Na úlohe sa pracuje

Tomáš Backo

Analýza a podrobný návrh implementácie protokolov RIP, UDP. Splnené

Priebeh stretnutia

· Každý zo zúčastnených sa prezentoval so svojim pokrokom na úlohách z minulého týždňa.

· Debata o spôsobe implementácie TCP protokolu.

· Daniel Katana sa rozhodol kontaktovať Ing. Grellnetha kvôli získaniu literatúry

· Dohodli sme sa na úlohách na ďalší týždeň.

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Analýza a podrobný návrh implementácie zariadenia Smerovač.
	Buno Juraj
	21.3.2005

	Analýza a podrobný návrh implementácie zariadenia manažovateľný Prepínač.
	Katana Daniel
	21.3.2005

	Návrh a implementácia protokolu RIP
	Buno Juraj
	21.3.2005

	Pokračovanie na vývoji GUI. Vytvorenie návrhu.
	Koprla Marek
	21.3.2005

	Implementácia triedy CStatistics.
	Backo Tomáš
	21.3.2005

	Analýza  a podrobný návrh implementácie konzoly pre zariadenia a hostov.
	Burák Jozef
	21.3.2005

	Implementácia STA.
	Daniel Katana
	21.3.2005

	Implementácii nemodálneho okna konzoly.
	Burák Jozef
	21.3.2005

	Implementácia TCP.
	Backo Tomáš
	21.3.2005

	Úprava histórie v konzole.
	Burák Jozef
	21.3.2005

	Prepracovanie Class Diagramu, rozdelenie C_Host a C_WSHost, upraviť Ping.
	Pullmann Peter
	21.3.2005

	Analýza implementácie DHCP, DNS.
	Pullmann Peter
	21.3.2005


Zápisnica č.17


ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	17 (L5)

	Miesto konania
	Softvérové štúdio

	Dátum 
	21.3.2005

	Čas
	12:30 – 13:30

	Zapisovateľ
	Daniel Katana

	Prítomní
	Bc.  Marek Koprla, Bc. Peter Pullmann, Bc. Jozef Burák, Bc. Juraj Buno, Bc. Daniel Katana, Bc. Tomáš Backo, Ing. Katarína Jelemenská PhD


Plnenie úloh z minulého stretnutia

Marek Koprla


Pokračovanie na vývoji GUI. Na úlohe sa pracuje.
Peter Pullmann


Analýza implementácie DHCP, DNS. Na úlohe sa pracuje.
Prepracovanie Class Diagramu, rozdelenie C_Host a C_WSHost, upraviť Ping. Splnené

Juraj Buno
Analýza a podrobný návrh implementácie zariadenia Smerovač. Na úlohe sa pracuje

Návrh a implementácia protokolu RIP. Na úlohe sa pracuje

Daniel Katana

Analýza a podrobný návrh implementácie zariadenia manažovateľný Prepínač. Na úlohe sa pracuje

Analýza a podrobný návrh implementácie STA. Na úlohe sa pracuje
Jozef Burák

Pracuje na implementácii nemodálneho okna konzoly. Splnené
Úprava histórie v konzole. Splnené

Tomáš Backo

Analýza a podrobný návrh implementácie protokolov RIP, UDP. Splnené

Implementácia triedy CStatistics. Na úlohe sa pracuje

Analýza a podrobný návrh implementácie TCP. Na úlohe sa pracuje
Priebeh stretnutia

· Každý zo zúčastnených sa prezentoval so svojim pokrokom na úlohách z minulého týždňa.

· Diskutoval sa problém štatistík v TINY ( všetky metódy pre štatistiky sú protected ) a dohodla sa implementácia vlastných štatistík bez využitia TINY.

· Rozšíril sa diagram tried o nové triedy.

· Na podnet Petra Pullmanna sme sa Dohodli na používaní ASSERT na kontrolu paketov pre prípadné programátorské chyby.

· Vzhľadom na komplikovanú implementáciu rozhrania Host sme sa rozhodli modularizovať systém na menšie časti. Dôvodom je tiež zovšeobecnenie riešenia, aby mohlo byť použité, ako pre Host, tak aj pre smerovač a prepínač. Tento problém sme riešili na podnet Tomáša Backa. 

· C_Port ostáva, ale stane sa súčasťou rozhrania. CInterface.

· Jozef Burák načrtol problém pingovania z prepínača.

· Dohodli sme sa na úlohách na ďalší týždeň.

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Analýza a podrobný návrh implementácie zariadenia Smerovač.
	Buno Juraj
	30.3.2005

	Návrh a implementácia rozhrania CInterface
	Buno Juraj
	30.3.2005

	Návrh a implementácia protokolu RIP
	Buno Juraj
	30.3.2005

	Analýza a podrobný návrh implementácie zariadenia manažovateľný Prepínač.
	Katana Daniel
	30.3.2005

	Návrh a implementácia protokolu STA.
	Katana Daniel
	30.3.2005

	Pokračovanie na vývoji GUI.
	Koprla Marek
	30.3.2005

	Pracuje na implementácii nemodálneho okna konzoly
	Koprla Marek
	30.3.2005

	Analýza  a podrobný návrh implementácie konzoly pre zariadenia a hostov.
	Burák Jozef
	30.3.2005

	Implementácia triedy CStatistics.
	Backo Tomáš
	30.3.2005

	Analýza a podrobný návrh implementácie TCP
	Backo Tomáš
	30.3.2005

	Návrh a implementácia rozhrania CInterface
	Pullmann Peter
	30.3.2005

	Analýza a podrobný návrh implementácie DHCP, DNS.
	Pullmann Peter
	30.3.2005


4.6. Zápisnica č.18


ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	18 (L6)

	Miesto konania
	FIIT STU, D201

	Dátum 
	30.3.2005

	Čas
	13:00

	Zapisovateľ
	Juraj Buno

	Prítomní
	Bc. Tomáš Backo, Bc. Juraj Buno, Bc. Jozef Burák, Bc.  Marek Koprla,     Bc. Peter Pullmann, Ing. Katarína Jelemenská PhD


Plnenie úloh z minulého stretnutia

Marek Koprla


Pokračovanie na vývoji GUI. Na úlohe sa pracuje.
Peter Pullmann


Analýza implementácie DHCP, DNS. Na úlohe sa pracuje.

Implementácie zmenenej štruktúry zariadenia HOST. Splnené

Návrh a implementácia rozhrania CInterface – HOST. Splnené
Juraj Buno
Analýza a podrobný návrh implementácie zariadenia Smerovač. Na úlohe sa pracuje

Návrh a implementácia protokolu RIP. Na úlohe sa pracuje

Daniel Katana

Analýza a podrobný návrh implementácie zariadenia manažovateľný Prepínač. Na úlohe sa pracuje

Analýza a podrobný návrh implementácie STA. Na úlohe sa pracuje

Jozef Burák

Analýza  a podrobný návrh implementácie konzoly pre zariadenia. Na úlohe sa pracuje
Tomáš Backo

Implementácia triedy CStatistics. Dočasne zrušená z dôvodu implementácie TCP/IP
Analýza a podrobný návrh implementácie TCP. Na úlohe sa pracuje
Priebeh stretnutia

Dnešné stretnutie viedol Juraj Buno z dôvodu neprítomnosti Daniela Katanu, ktorý stretnutie nestihol.

Každý zúčastnený člen postupne referoval dosiahnutý progres v jemu zadanej úlohe a problémy, na ktoré narazil:

· Jožo začal návrhom interpretácie príkazov a spôsobu ich analýzi

· začali sme diskutovať o spôsobe zápisu parametrov zadaných v konzole do jednotlivých zariadení, a tiež o štruktúre tried konzoly

· Marek Koprla načrtol problém v načítaní uloženej štruktúry siete a jej korektnom zapojení do simulácie. Tento problém sme slovne vyriešili korektným vypnutím práve spusteného simulačného vlákna (resp. len simulátora) a následným vytvorením nového už s novou topológiou (konkrétne riešenie sa ukáže neskôr).

· stav TCP protokolu Tomáša Backa je zatial vo fáze návrhu s určitými zatial bližšie nešpecifikovanými problémami

· Peter implementoval hosta podľa novo navrhnutej architektúry navrhnutej Tomášom Backom, ktoré lešie kopíruje skutočnosť. Ďalej Peter dokončil Ping, ICMP proces a IP vrstvu hosta a všetko s úspechom odladil. Pritom vyriešil interakciu konzoly a Ping procesu bez pomoci procesu Refresh.

· Juraj Buno zo smerovača zatiaľ implementoval Smerovaciu tabuľku, ktorá sa bude musieť použiť aj v Hostovi. Ďalej navrhol spôsob obsadzovania CPU (facility) v novej zložitej štruktúre zariadenia tak, aby štatistika vyťaženia a celkovej jeho činnosti bola reprezentatívna.

· už mimo stretnutia Peter navrhol účasť tímu na študentskej vedeckej konferencii, ktorá sa uskutoční 27.4.2005. Tento návrh bol kladne odsúhlasený

· keďže zväčša ide o komplexné úlohy väčšieho rozmeru, ich trvanie sa naďalej predlžuje

· na záver sme sa dohodli na tom, že stretnutia budú zatial bývať v Stredu okolo 13. až 14. hodiny.

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Analýza a podrobný návrh implementácie zariadenia Smerovač.
	Buno Juraj
	6.4.2005

	Návrh a implementácia rozhrania CInterface – Smerovač.
	Buno Juraj
	6.4.2005

	Návrh a implementácia protokolu RIP
	Buno Juraj
	6.4.2005

	Implementácia CPU procesu
	Buno Juraj
	6.4.2005

	Napisanie abstraktu pre registráciu do súťaže.
	Buno Juraj
	31.3.2005

	Analýza a podrobný návrh implementácie zariadenia manažovateľný Prepínač.
	Katana Daniel
	6.4.2005

	Návrh a implementácia protokolu STA.
	Katana Daniel
	6.4.2005

	Pokračovanie na vývoji GUI.
	Koprla Marek
	6.4.2005

	Návrh a implementácie konzoly pre zariadenia.
	Burák Jozef
	6.4.2005

	Podrobný návrh a implementácia TCP
	Backo Tomáš
	6.4.2005

	Podrobný návrh a implementácia DHCP, DNS.
	Pullmann Peter
	6.4.2005

	Vypracovanie súťažného príspevku v anglickom jazyku.
	všetci
	7.4.2005


 

Zápisnica č.19


ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	19 (L7)

	Miesto konania
	FIIT STU, D201

	Dátum 
	6.4.2005

	Čas
	12:30

	Zapisovateľ
	Peter Pullmann

	Prítomní
	Bc. Tomáš Backo, Bc. Juraj Buno, Bc. Jozef Burák, Bc.  Marek Koprla,  Bc. Peter Pullmann, Ing. Katarína Jelemenská PhD


Plnenie úloh z minulého stretnutia

Vypracovanie súťažného príspevku v anglickom jazyku. Úloha sa dokončuje.
Marek Koprla


Pokračovanie na vývoji GUI. Na úlohe sa pracuje.


Nové upravené funkčné elementy úspešne zaradené do GUI. Splnené.
Peter Pullmann

Podrobný návrh a implementácia DHCP. Splnené.

Podrobný návrh a implementácia DNS. Úloha pokračuje.


Juraj Buno
Analýza a podrobný návrh implementácie zariadenia Smerovač. Na úlohe sa pracuje

Návrh a implementácia protokolu RIP. Na úlohe sa pracuje

Implementácia CPU procesu. Splnené.

Napísanie abstraktu pre registráciu do súťaže. Splnené.

Daniel Katana

Analýza a podrobný návrh implementácie zariadenia manažovateľný Prepínač. Na úlohe sa pracuje

Návrh a implementácia protokolu STA. Na úlohe sa pracuje

Jozef Burák

Návrh a implementácie konzoly pre zariadenia. Na úlohe sa pracuje

Dokončené niektoré funkcie konzoly - tabelátor na dopĺňanie príkazov.






- otáznik na zobrazenie možných príkazov.
Tomáš Backo

Podrobný návrh a implementácia TCP. Úloha dokončená, potreba otestovania.

Priebeh stretnutia

Dnešné stretnutie viedol Juraj Buno. Z dôvodu neprítomnosti Daniela Katanu, ktorý stretnutie nestihol pre absolvovanie iného povinného cvičenia sme sa rozhodli presunúť termín stretnutí na pondelok 10:10.

Každý zúčastnený člen postupne referoval dosiahnutý progres v jemu zadanej úlohe a problémy, na ktoré narazil:

· postupne sme prešli všetkými zadanými úlohami na minulý týždeň

· !!! boli sme upozornení na krátkosť času pre dokončenie !!!

· Marek Koprla nám predniesol problém s otvorením predtým uloženej konfigurácie do súboru, problém s vytvorením novej simulácie

· Tomáš Backo vysvetlil stav TCP protokolu, dohodli sme sa na potrebe jeho otestovania (úloha Petra Pullmanna) a vytvorenia aplikačných služieb na TCP protokole. Ešte je potrebné dopracovať funkciu DISCONNECT
· následne bol predstavený DHCP klient a server, pričom boli zistené malé nedostatky, ktoré je potrebné odstrániť

· Juraj Buno nás oboznámil s vytvorením CPU, ktoré treba používať vo všetkých zariadeniach

· ďalej nás informoval o úspešných prácach na zariadení Smerovač, protokol RIP zatiaľ ostáva vo fáze návrhu

· následne nastala diskusia o oknách, ktoré budú slúžiť na poskytovanie informácií používateľovi (tzv. logovacie okná), dohodli sme sa na jednom informačnom(logovacom) okne, kde budú informácie farebne odlíšené. Používateľ si bude pomocou filtrov nastaviť požadované informácie.

· na záver sme sa dohodli na rýchlom dokončení potrebnej dokumentácie ku konferencii

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Analýza a podrobný návrh implementácie zariadenia Smerovač.
	Buno Juraj
	11.4.2005

	Návrh a implementácia protokolu RIP
	Buno Juraj
	11.4.2005

	Analýza a podrobný návrh implementácie zariadenia manažovateľný Prepínač.
	Katana Daniel
	11.4.2005

	Návrh a implementácia protokolu STA.
	Katana Daniel
	11.4.2005

	Pokračovanie na vývoji GUI.
	Koprla Marek
	11.4.2005

	Zistiť možnosti farebného odlíšenia údajov v informačnom okne.
	Burák Jozef
	11.4.2005

	Návrh a implementácie konzoly pre zariadenia.
	Burák Jozef
	11.4.2005

	Odladenie protokolu TCP.
	Backo Tomáš

Pullmann Peter
	11.4.2005

	Návrh a vytvorenie aplikačných služieb nad TCP protokolom.
	Pullmann Peter
	11.4.2005

	Podrobný návrh a implementácia DNS.
	Pullmann Peter
	11.4.2005

	Dokončenie súťažného príspevku a preklad do anglického jazyka.
	všetci
	7.4.2005


Zápisnica č. 20


ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	20 (L8)

	Miesto konania
	DE35

	Dátum 
	11.4.2005

	Čas
	10:10 – 11:30

	Zapisovateľ
	Jozef Burák

	Prítomní
	Bc.  Marek Koprla, Bc. Peter Pullmann, Bc. Jozef Burák, Bc. Juraj Buno, Bc. Daniel Katana, Ing. Katarína Jelemenská PhD


Tomáš Backo



Nemohol sa zúčastniť z osobných pre neho dôležitých dôvodov. 
Plnenie úloh z minulého stretnutia

Marek Koprla


Pokračovanie na vývoji GUI. Na úlohe sa pracuje.

Peter Pullmann


Podrobný návrh a implementácia DNS. Splnené.


Návrh a vytvorenie aplikačných služieb nad TCP protokolom.. Splnené.


Odladenie protokolu TCP. Na úlohe sa pracuje.

Juraj Buno


Návrh a implementácia protokolu RIP. Na úlohe sa pracuje.


Analýza a podrobný návrh implementácie zariadenia Smerovač. Splnené.
Daniel Katana


Návrh a implementácia protokolu STA.. Na úlohe sa pracuje.

Analýza a podrobný návrh implementácie zariadenia manažovateľný Prepínač.. Splnené.
Jozef Burák

Zistiť možnosti farebného odlíšenia údajov v informačnom okne. Na úlohe sa pracuje.

Návrh a implementácie konzoly pre zariadenia. Splnené.

Priebeh stretnutia

· Každý zo zúčastnených sa prezentoval so svojim pokrokom na úlohách z minulého týždňa.

· Peter konzultoval fungovanie správanie sa DHCP protokolu.

· Peter navrhol implementáciu DHCP a DNS konfiguračných príkazov a vytvorenie sniffer programu pre sledovanie premávky na zvolenom porte resp. linke. 

· Juraj odovzdal materiály potrebné pre účasť na ŠVOČ a oboznámil nás, aby sme rozmýšľali nad prezentáciou. 

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Pokračovanie v implementácii RIP.
	Juraj Buno
	18.3.2005

	Pokračovanie v implementácii STP.
	Katana Daniel
	18.3.2005

	Vytvorenie preddefinovaných topológii siete.
	Koprla Marek
	18.3.2005

	Pokračovanie na vývoji GUI. 
	Koprla Marek
	18.3.2005

	Testovanie funkcie TCP.
	Backo Tomáš

Pullmann Peter
	18.3.2005

	Zistiť možnosti farebného odlíšenia údajov v informačnom okne.
	Burák Jozef
	18.3.2005

	Implementácia príkazov konzoly.
	Burák Jozef
	18.3.2005

	Dopracovanie cache do DNS klienta.
	Pullmann Peter
	18.3.2005

	Analýza, návrh a implementácia HTTP a FTP.
	Pullmann Peter
	18.3.2005

	Vytvorenie objektov pre štatistiky.
	Backo Tomáš
	

	Vytvorenie objektu sniffer.
	Pullmann Peter
	18.3.2005


Zápisnica č. 21


ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	20 (L9)

	Miesto konania
	DE35

	Dátum 
	18.4.2005

	Čas
	9:50 – 10:50

	Zapisovateľ
	Backo Tomáš

	Prítomní
	Bc.  Marek Koprla, Bc. Peter Pullmann, Bc. Jozef Burák, Bc. Juraj Buno, Bc. Daniel Katana, Bc. Backo Tomáš, Ing. Katarína Jelemenská PhD


Plnenie úloh z minulého stretnutia

Marek Koprla


Pokračovanie na vývoji GUI. Na úlohe sa pracuje.


Vytvorenie preddefinovaných topológií. Na úlohe sa pracuje.

Peter Pullmann

Dopracovanie cache do DNS klienta. Splnené.

Analýza, návrh a implementácia HTTP a FTP. Čiastočne splnené, HTTP funguje, FTP vývoj pokračuje

Vytvorenie objektu sniffer. Splnené.

Odladenie protokolu TCP. Na úlohe sa pracuje.

Juraj Buno

Pokračovanie v implementácii RIP. Čiastočne splnené, RIP je treba odladiť


Prepracoval objekt C_Host tak, aby pracoval s Default Gateway. Splnené.

Daniel Katana


Návrh a implementácia protokolu STA.. Na úlohe sa pracuje.

Jozef Burák

Zistiť možnosti farebného odlíšenia údajov v informačnom okne. Splnené.

Návrh a implementácia príkazov do konzoly. Na úlohe sa pracuje

Tomáš Backo


Testovanie TCP Na úlohe sa pracuje.

Úprava Tracert Na úlohe sa pracuje

Priebeh stretnutia

· Každý zo zúčastnených sa prezentoval so svojim pokrokom na úlohách z minulého týždňa.

· Marek zistil, že v Listbox objekte nie je možné meniť farbu vkladaného textu, a preto bude treba prepracovať logovacie okno na EditBox, v ktorom to možné je

· Peter prerobil DHCP a teraz je plne funkčné, taktiež predstavil novovytvorený objekt Sniffer a upozornil nás na zmeny, ktoré spravil v súbore Global.h

· Juraj na základe nových informácií prepracoval objekt Host, tak aby bola zohľadnená pri vysielaní paketov jeho default Gateway

· Dano nás oboznámil s problémami, ktoré má pri implementácii STA, a jeho implementovanie mu bolo priradené ako prioritné

· Marek prepracoval vkladanie zariadení na pracovnú plochu a ukázal nám upravený design aplikácie

· Zhodli sme sa na urgentnom vytváraní dokumentácie a na potrebe vypracovať používateľskú príručku

· Jozef nám predstavil množinu implementovaných konzolových príkazov

· Tomáš odladil TCP protokol, takže nič nebráni vytváraniu aplikačných služieb HTTP a FTP, pričom HTTP už čiastočne je implementované. Ešte je potrebné malé nedostatky TCP protokolu doladiť.

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Pokračovanie v implementácii a testovaní RIP
	Juraj Buno
	21.4.2005

	Pokračovanie v implementácii STP.
	Katana Daniel
	29.4.2005

	Vytvorenie preddefinovaných topológií siete.
	Koprla Marek
	21.4.2005

	Pokračovanie na vývoji GUI. 
	Koprla Marek
	priebežne

	Odladenie príkazu tracert
	Backo Tomáš
	21.4.2005

	Vytvorenie používateľskej príručky – popis konzoly
	Burák Jozef
	21.4.2005

	Implementácia príkazov konzoly.
	Burák Jozef
	priebežne

	Pokračovanie na vývoji FTP
	Pullmann Peter
	21.4.2005

	Odladenie protokolu TCP.
	Pullmann Peter

Backo Tomáš
	21.4.2005

	Vytvorenie Používateľskej príručky
	Backo Tomáš
	21.4.2005


Zápisnica č. 22


ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	22 (L10)

	Miesto konania
	DE35

	Dátum 
	27.4.2005

	Čas
	12:00 – 12:30

	Zapisovateľ
	Marek Koprla

	Prítomní
	Bc.  Marek Koprla, Bc. Peter Pullmann, Bc. Jozef Burák, Bc. Juraj Buno, Bc. Daniel Katana, Bc. Backo Tomáš, Ing. Katarína Jelemenská PhD


Plnenie úloh z minulého stretnutia


Na študentskej vedeckej konferencii bol prezentovaný program s najnovším rozhraním a funkčnými prvkami.

Marek Koprla


Pokračovanie na vývoji GUI. Na úlohe sa pracuje.


Vytvorenie preddefinovaných topológií. Splnené.

Peter Pullmann

Pokračovanie na vývoji FTP. Zrušené.

Testovanie TCP Splnené.

Juraj Buno

Pokračovanie v implementácii RIP. Splnené.

Daniel Katana


Pokračovanie v implementácii STP. Na úlohe sa pracuje.

Jozef Burák

Implementácia príkazov konzoly. Na úlohe sa pracuje.
Vytvorenie používateľskej príručky - popis konzoly. Splnené.
Tomáš Backo


Vytvorenie používateľskej príručky. Splnené.

Odladenie príkazu tracert. Splnené.

Testovanie TCP Splnené.

Priebeh stretnutia

-
Diskutovali sme o absolvovanej prezentácii na Študentskej vedeckej konferencii.

-
Každý zo zúčastnených sa prezentoval so svojim pokrokom na úlohách z minulého týždňa.

-
V konzole smerovača je pridaný funkčný príkaz "no router rip".

-
Marek dorobil do rozhrania automatické generovanie a kontrolu MAC adries zariadení a sprevádzkoval protokol DHCP na vytváranej topológii.

-
Peter sa z časových dôvodov rozhodol, že aplikačný protokol FTP implementovať nebude.

-
Peter oznámil, že v konzole smerovača je funkčný príkaz "no router rip".

-
Rozhodli sme sa, že každý by mal do budúceho stretnutia začať písať dokumentáciu k tým častiam programu, ktoré vytváral.

-
Peter sa rozhodol, že vytvorí nejaké testovacie formuláre, do ktorých sa budú zapisovať otestované výsledky.

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Dokončenie implementácie GUI
	Koprla Marek
	6.5.2005

	Pokračovanie v implementácii STP
	Katana Daniel
	6.5.2005

	Implementácia príkazov konzoly
	Burák Jozef
	6.5.2005

	Ukladanie start-up konfigurácie do súboru 
	Koprla Marek
	6.5.2005

	Písanie dokumentácie
	Všetci
	6.5.2005

	Vytvorenie testovacích formulárov
	Pullmann Peter
	6.5.2005


Zápisnica č. 23


ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	23 (L11)

	Miesto konania
	DE35

	Dátum 
	6.5.2005

	Čas
	12:00 – 12:30

	Zapisovateľ
	Marek Koprla

	Prítomní
	Bc.  Marek Koprla, Bc. Peter Pullmann, Bc. Juraj Buno, Bc. Daniel Katana, Ing. Katarína Jelemenská PhD


Plnenie úloh z minulého stretnutia

Marek Koprla

Pokračovanie na vývoji GUI. Na úlohe sa pracuje.

Ukladanie start-up konfigurácie do súboru je vo vývoji. Na úlohe sa pracuje.

Tvorba dokumentácie. Na úlohe sa pracuje.
Peter Pullmann

Tvorba dokumentácie. Na úlohe sa pracuje.
Juraj Buno

Tvorba dokumentácie. Na úlohe sa pracuje.
Daniel Katana

Pokračovanie v implementácii spanning tree alogoritmu. Na úlohe sa pracuje.

Tvorba dokumentácie. Na úlohe sa pracuje.
Jozef Burák

Implementácia príkazov konzoly. Splnené.
Tvorba dokumentácie. Na úlohe sa pracuje.
Tomáš Backo

Tvorba dokumentácie. Na úlohe sa pracuje.
Priebeh stretnutia

-
Každý zo zúčastnených sa prezentoval so svojim pokrokom na úlohách z minulého stretnutia.

-
Rozhodli sme sa, že každý by mal do budúceho stretnutia začať písať dokumentáciu k tým častiam programu, ktoré vytváral.

· Peter sa rozhodol, že vytvorí nejaké testovacie formuláre, do ktorých sa budú zapisovať otestované výsledky.

· Rozhodli sme sa, že skúsime podobiť spaning tree algoritmus.

· Peter pridal na stránku testovacie formuláre.

· Rozhodli sme sa, že každý vyplní svoj formulár.

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Dokončenie implementácie GUI
	Koprla Marek
	16.5.2005

	Pokračovanie v implementácii STP
	Katana Daniel
	16.5.2005

	Ukladanie start-up konfigurácie do súboru 
	Koprla Marek
	16.5.2005

	Poslať prihlášku a napísať článok do súťaže
	Juraj Buno
	10.6.2005

	Tvorba dokumentácie
	Všetci
	16.5.2005


Zápisnica č. 24


ZÁPISNICA

	Číslo zápisnice 
	24 (L12)

	Miesto konania
	DE35

	Dátum 
	13.5.2005

	Čas
	11:00 – 11:45

	Zapisovateľ
	Tomas Backo

	Prítomní
	Bc.  Marek Koprla, Bc. Juraj Buno, Bc. Daniel Katana, Bc. Backo Tomas,  Ing. Katarína Jelemenská PhD


Plnenie úloh z minulého stretnutia

Marek Koprla

Ukladanie start-up konfigurácie do súboru je vo vývoji. Nedokončené.

Tvorba dokumentácie. Na úlohe sa pracuje.

Dokončenie implementácie GUI. Splnené
Peter Pullmann


Tvorba dokumentácie. Na úlohe sa pracuje.
Juraj Buno

Tvorba dokumentácie. Na úlohe sa pracuje.

Poslať prihlášku a napísať článok do súťaže. Splnené
Daniel Katana

Pokračovanie v implementácii spanning tree alogoritmu. Nedokončené

Tvorba dokumentácie. Na úlohe sa pracuje.
Jozef Burák

Tvorba dokumentácie. Na úlohe sa pracuje.
Tomáš Backo

Tvorba dokumentácie. Na úlohe sa pracuje.
Priebeh stretnutia

-
Každý zo zúčastnených sa prezentoval so svojim pokrokom na úlohách z minulého stretnutia.

-
Každému členovi tímu boli pridelené časti systému, ktoré je potrebné zdokumentovať 

-
Každý člen tímu vypracuje aspoň dva testovacie formuláre

· Nepodarilo sa nám dokončiť SPA a ukladanie konfigurácií smerovačov do súborov, a tieto úlohy stratili prioritu – najväčšiu prioritu dostala tvorba dokumentácie

· Dano dostal za úlohu upraviť a dať konečnú podobu vytvorenej dokumentácii a pripraviť ju tak na tlač a odovzdanie

Zadané nové úlohy

	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Termín 

	Úprava diagramu tried podľa skutočnosti
	Peter Pullmann
	16.5.2005

	Príprava dokumentácie na tlač
	Dano Katana
	16.5.2005

	Testovanie a tvorba testovacích formulárov
	Všetci
	16.5.2005

	Tvorba dokumentácie
	Všetci
	16.5.2005


Prílohy
Príloha č.1 k 4. stretnutiu - Hrubý návrh špecifikácie

V tomto dokumente sú obsiahnuté úlohy, nápady a črty, ktoré chceme implementovať do nášho simulátora.

· user friendly používateľské rozhranie

· farebné rozlíšenie liniek

· ponuka zariadení

· ukladanie a loadovanie workspace-ov

· drug and drob vytváranie topológie

· visualizácia preťaženia linky

· zariadenia : smerovač, prepínač, hub, web server, host, 

· štatistika

· percentuálne rozdelenie paketov na jednotlivých zariadeniach

· počet stratených paketov

· simulácia chybovosti liniek

· vrstvy 2,3,4(v rámci 4 vrstvy preposielanie stratených resp. chybných paketov) a aplikačná(jednoduché znázornenie komunikácie pomocou http protokolu) 

· konfigurácia liniek (prenosové pásmo)

· spustenie simulácie až po vytvorení topológie a konfigurácie a tiež za behu pridávanie zariadení, ktoré sa zapoja do simulácie komunikácie

· umožnenie skrývania resp. minimalizovania nakonfigurovaných podsieti, pre lepší pohyb a prehľad workspace-u

Tieto požiadavky nie sú zavezné, budú naďalej podliehať analýze a prípadne sa vylúčia alebo doplnia.

Príloha č.2 Posudok na analýzu, špecifikáciu a návrh tímu Phoenix

Slovenská technická univerzita

Fakulta informatiky a informačných technológií

Ilkovičova 3, 812 19 Bratislava
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Úvod

Obsahom dokumentu je posudok dokumentácie vypracovanej tímom č. 17 Phoenix, na tému „Simulátor komunikácie v počítačovej sieti“. V dokumente sa budeme snažiť odhaliť všetky formálne aj obsahové chyby a nedostatky, v dobrej vôli pomôcť konkurenčnému tímu odhaliť slabiny v analýze a návrhu ich aplikácie. Zároveň však chceme zdôrazniť aj všetky pozitíva a vyzdvihnúť dobré nápady a myšlienky.

Formálna stránka dokumentu

Dokumentácia je na prvý pohľad veľmi rozsiahla, čo sa však, najmä vďaka prehľadnej štruktúre dokumentu, neodrazilo na jej prehľadnosti. Veľmi pozitívne hodnotíme vysvetlenie použitých skratiek, uvedenie slovníka pojmov a použitej notácie, ktoré zvyšuje čitateľnosť práce. 

Úprava práce je vo všeobecnosti dobrá, s výnimkou strán 53 – 58, kde je dokument veľmi zle upravený. Na stránke sa nachádza iba nadpis kapitoly, a samotný text, resp. obrázok, je až na ďalšej strane. Niektoré obrázky sú veľmi málo čitateľné v slabej kvalite, a teda nič nehovoriace (strany 28, 29, 30). 

V dokumente sa nachádza niekoľko gramatických chýb, niektoré z nich sa v práci niekoľkokrát opakujú, napr. slovo „uzli“(strany 25,43,44,...).

Práca je po formálnej stránke vypracovaná na dobrej úrovni. Je prehľadná a má dobrú štruktúru. Vytknúť musíme hlavne použitie nekvalitných obrázkov a zlú úpravu dokumentu na stranách 53 až 58.

Obsahová stránka dokumentu

Kvôli sprehľadneniu vytýkaných nedostatkov sme túto časť práce rozdelili na niekoľko častí.

Analýza – Teoretické základy

Táto kapitola sa nám zdá byť zbytočná, pretože sa tu, ako už názov kapitoly hovorí, opisujú teoretické základy z oblasti počítačových sietí. Keďže čitateľmi tejto práce budú predovšetkým odborníci v tejto oblasti, zdá sa nám zaradenie celej tejto kapitoly zbytočným rozširovaním aj tak obsiahlej práce. Avšak aj napriek tomu, je táto kapitola spracovaná veľmi kvalitne a pre laika môže byť veľmi poučná. 

Analýza – Simulátory a analyzátory počítačových sietí
Veľmi dobre spracovaná časť práce. Autori popísali dostatočný počet nástrojov pričom nástroje, ktoré považovali za dôležité opísali veľmi podrobne. Autori píšu, že zo všetkých nástrojov, ktoré v práci opísali, odskúšali iba dva z týchto nástroje (CNet a Simured). Ostatné nástroje podľa autorov buď nesúviseli s ich prácou alebo ich nedokázali nainštalovať. Zdá sa nám to zvláštne vysvetlenie, keďže vďaka podobnej tematike našich prác vieme, že existujú binárne verzie nástrojov RouterSim - Net Vizualizer a ConfigMaker. Tieto dva nástroje majú pritom v tabuľke hodnotiacej opisované nástroje vyššie hodnotenie pre príbuznosť k práci, ako oba vyskúšané nástroje CNet a Simured. Pozitívne hodnotíme tabuľku, kde autori prehľadne zhodnotili jednotlivé opisované nástroje. Zvláštne je neuvedenie programovacieho jazyka pre nástroj ns-2 v tejto tabuľke, keďže na strane 33 autori píšu, že tieto zdrojové kódy študovali a vybrali z nich niektoré vhodné, pre nich použiteľné, časti zdrojového kódu.

Analýza – Simulačné knižnice

Táto časť je tiež spracovaná na dobrej úrovni. Avšak zdá sa byť zbytočné analyzovať až štyri simulačné knižnice, ak autori v zhodnotení uvádzajú: „Avšak vzhľadom na smerovanie riešenia ako verifikačného nástroja na overenie správnosti zapojenia a konfigurácie jednotlivých komponentov a nie ako simulátora reálnej komunikácie v sieti, nepredpokladáme využitie žiadnej z týchto knižníc.“ (strana 36)

Analýza – Implementačné prostredie

Kapitola je dobre spracovaná. Autori dobre zhodnotili klady a zápory analyzovaných programovacích jazykov a vývojových prostredí. Sú zrejmé dôvody pre ktoré sa rozhodli pre vybranú kombináciu – jazyk C++ v spojení s MFC vo vývojovom prostredí „Microsoft Visual Studio 6.0“.

Špecifikácia požiadaviek – Riešený problém

Táto časť je veľmi strohá. Nie sú presne definované požiadavky na spôsob konfigurovania zariadení a ani vlastnosti, ktoré sa majú dať nastaviť. Tiež nie je zrejmé komu je vlastne aplikácia určená. Je to síce spomenuté jednou vetou v úvode, no myslíme si, že to patrí k špecifikácii. Taktiež autori neuviedli aké majú byť ich priority pri implementácii. 

Špecifikácia požiadaviek – Prehľad funkcií navrhovanej aplikácie

Podobne ako v predchádzajúcej kapitole sa tu nedozvieme, ktoré vlastnosti prvkov sa budú dať nastaviť, vieme iba, že nastavenie prvkov by malo byť jednoduché, intuitívne a malo by odzrkadľovať spôsoby nastavovania vlastností reálnych zariadení.

Špecifikácia požiadaviek – Diagram prípadov použitia

V diagrame prípadov použitia nie je zakreslený prípad „spojenie 2 uzlov“, ktorý je opísaný v ďalšom texte. Taktiež sa nám nezdá správne prepojenie činností „nakreslenie topológie“ a „konfigurovanie uzla“. Toto prepojenie by snáď mohlo byť typu „include“, ktorý naznačuje, že činnosť „konfigurovanie uzla“ nesúvisí priamo s činnosťou „nakreslenie topológie“, ale že môže byť súčasťou tejto činnosti. 

Hrubý návrh – Dátové typy a objekty

K tejto časti máme niekoľko výhrad:

· ako vlastnosti objektu prepojovací kábel sú uvedené vlastnosti rýchlosť a typ. Pri vlastnosti rýchlosť, nie je zrejmé jej zaradenie, keďže z predchádzajúceho textu vyplýva, že autori sa rozhodli spraviť iba verifikačný nástroj. Pri takomto type aplikácie sa nám táto vlastnosť zdá zbytočná, keďže doručenie/nedoručenie dátovej jednotky nie je od tejto vlastnosti vôbec závislé. Pre vlastnosť typ autori uvádzajú: „definuje typ linky, ktorá môže byť: sériová, ethernet (straight, cross, rollover), optika“, čo je podľa nás chybné, keďže „ethernet“ nepredstavuje druh spojenia, ale technológiu používanú na druhej vrstve RM OSI

· pre objekty typu host, smerovač a prepínač autori uvádzajú ako jednu z vlastností jednoznačný identifikátor objektu ID. Z diagramu tried v kapitole 3.2 však vyplýva, že identifikátor ID obsahuje aj trieda uzol. Keďže tieto objekty sú od tejto triedy odvodené, sú tieto identifikátory zbytočné

Hrubý návrh – Diagram tried

V práci sa nachádzajú dva veľmi podobné diagramy tried, pričom jeden nemá rozpísané vlastnosť tried a druhý tieto vlastnosti obsahuje. Vzhľadom na podobnosť oboch diagramov, mohli ho autori spojiť do jedného. Diagram by sa nestal neprehľadným. V jednom z diagramov sa objavuje trieda „internet (oblak)“. Keďže táto trieda nebola opísaná nikde v predchádzajúcom texte, a ani nie sú uvedené žiadne z ich vlastností, jej použitie nie je zrejmé. 

Hrubý návrh – Stavový diagram

Táto časť práce je veľmi zle spracovaná. Autori síce správne charakterizujú stavový diagram objektu paket ako: „zobrazuje stavy, ktorými prechádza paket od vytvorenia až po uspešné doručenie alebo zahodenie“, avšak nedržali sa tejto charakteristiky pri tvorení samotného diagramu. Nachádzajú sa tu stavy ako: vytvorenie paketu, vyslanie z uzla a podobne, namiesto stavov: vytvorený, vyslaný a podobne, keďže stavový diagram môže obsahovať iba opis stavov a nie opis akcií (načo slúži activity diagram).  Taktiež z diagramu vyplýva, že ak je paket v stave „spracovanie v uzle“, môžu nastať iba dva stavy, a to „je v cieli“ a „nemá sa kam poslať“. Uvažovali autori aj o možnosti, kedy je paket v uzle „prepínač“ a posiela sa ďalej, resp. v uzle „smerovač“ a smeruje sa ďalej?

Podobné výhrady máme aj k stavovému diagramu uzla. Ako jeden zo stavov uzla sa napríklad uvádza „uloženie topológie“. Taktiež je nelogické, aby sa uzol dostal zo stavu „začiatočný stav“ najskôr do stavu „čakanie“ a až potom do stavu „pridanie uzla“. Týmto diagramom snáď chceli autori opísať stavový diagram celej aplikácie, ale ako názov kapitoly, tak aj krátky popis diagramu hovoria o stavovom diagrame uzla. 

Hrubý návrh – Sekvenčný diagram

Tento diagram je dobre spracovaný, snáď by bolo vhodné naznačiť, že niektoré interakcie môžu nasledovať aj niekoľkokrát po sebe. Napríklad príjem paketu v uzly smerovač a jeho smerovanie. Popis k diagramu je veľmi stručný, autori neuvádzajú informáciu, že daná postupnosť akcií opísaná v diagrame je jedna z možností, nie je to tak vždy keď sa spustí program, alebo áno? Nemôže existovať možnosť, že niektoré udalosti sa dejú v simulácii „súčasne“, prípadne, že komunikáciu začne iné zariadenie ako HOST, napríklad smerovač alebo prepínač?

Hrubý návrh – Graf životného cyklu

Tento graf(diagram) je kópiou stavového diagramu na obrázku 3-3 (str. 54), resp. tento graf detailnejšie opisuje životný cyklus paketu. Bolo by vhodné jeden z týchto diagramov odstrániť, keďže zobrazujú to isté.

Hrubý návrh – Diagram činností

Tento diagram by mal popisovať jednotlivé činnosti ku ktorým dochádza. Podľa diagramu budú aktivity načítaj zo súboru, pridaj uzol a ďalšie dve naraz „bežať“ paralelne, čo určite nie je možné. Po skončení týchto štyroch paralelných aktivít sa opýta na uloženie a  ukončenie aplikácie. Tento diagram vôbec neopisuje stav správania budúcej aplikácie a je veľmi zle vytvorený.

Hrubý návrh – Dekompozícia systému

Autori dobre identifikovali nezávislé časti systému. Avšak časti simulačný proces a používateľské rozhranie sú veľmi stručné, chýba návrh rozhrania, prípadne princíp simulácie.

Záver

Celkovo hodnotíme prácu pozitívne. Autori touto prácou dokázali, že v danej problematike sú zdatný a majú dostatok vedomostí. Taktiež spracovali a analyzovali značné množstvo pre prácu užitočného materiálu, čo ich oprávňuje k vytvoreniu adekvátneho nástroja pre simuláciu sieťovej komunikácie. 

Zdá sa nám, že autori nemajú dostatočne dotiahnuté určité predstavy o fungovaní ich produktu, čo bolo zrejmé z nie dôsledne a správne vytvorených diagramov a neurčito definovaných niektorých požiadaviek na program uvedených v špecifikácii. Práve dobré spracovanie diagramov by značne uľahčilo nazeranie na funkciu a fungovanie výsledného produktu.

Príloha č.3 Posudok na analýzu, špecifikáciu a návrh tímu SUBNET
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Posudok k projektu tímu SUBNET 

(Simulátor komunikácie v počítačovej sieti)

Tímový projekt

	Tím č.:
	17
	Členovia:
	Rastislav Bódi

Peter Khandl

Ladislav Kluka

Ján Kovaľ

Miloš Sýkora

	Zameranie:
	Počítačové Systémy a Siete
	Vedúci:
	Ing. Igor Grellneth, PhD.


Úvod


Tento dokument obsahuje posudok analýzy, špecifikácie a hrubého návrhu projektu tímu SUBNET. Tému projektu má tento tím zhodnú s našou, teda venuje sa vytvoreniu simulátora komunikácie v počítačovej sieti. Dokument posudzujeme z formálnej a obsahovej stránky.

Formálna stránka 

Dokumentácia je dobre štruktúrovaná a prehľadná. Je prehľadne členená na kapitoly a podkapitoly, čo vo veľkej miere uľahčuje čítanie dokumentu. 

Notácia diagramov je spravená na úrovni aj s vysvetlením jednotlivých prvkov diagramov. Čo však možno vytknúť je chýbajúci slovník pojmov a skratiek. V použitej literatúre by bolo vhodné aj stručne uviesť obsah danej stránky, teda nie len linka na danú stránku a dátum jej použitia. 

Zvláštne je, že v celej dokumentácii sme nenašli meno vedúceho projektu. Dokument obsahuje aj zopár gramatických a štylistických chýb či preklepov ako napr. "JAVA ja skonštruovaná" na str. 15 alebo "typológie" namiesto topológie na str. 10, ktoré však nijako výnimočne nenarušujú výslednú kvalitu dokumentu. Na strane 11 sa k Virtual Labu nachádza číslo odkazu [1], ktoré však s ním nesúvisí. V analýze simulátorov je jedným z opísaných simulátorov aj RouterSimulator - net vizualizer, pričom my sme ho našli pod názvom RouterSim Net Vizualizer. 

Dokumentácia obsahuje primeraný počet obrázkov aj s ich popisom. Pozitívne hodnotíme aj porovnanie vlastností analyzovaných simulátorov ako aj vývojových prostredí formou tabuliek. 

Obsahová stránka

Aby pri čítaní tohoto posudku mal čitateľ prehľad, o ktorej časti dokumentácii sa práve píše, budeme hodnotiť obsahovú stránku po jednotlivých kapitolách ako po sebe nasledujú.

Analýza

Analýza existujúcich simulátorov je spravená dostatočne podrobne. Je analyzovaný dostatočný počet simulátorov i keď v porovnaní s našou analýzou chýba analýza simulátorov REAL a NTCUns, ktoré sú príbuzné zadanému projektu a dá sa v nich nájsť inšpirácia pri riešení projektu. Zamerali sa hlavne na analýzu komerčných riešení, pričom pozabudli na 
“open source“ riešenia, ktoré sú zaujímavé najmä vďaka voľne dostupnému zdrojovému kódu. Pri analýze simulátorov sú vyzdvihnuté dobré stránky aplikácií, ktoré chce tím implementovať a takisto sú spomenuté i funkcie, ktoré tu podľa predstáv tímu chýbajú. Toto dáva zmysel, že k čomu bola analýza dobrá a aké poznatky si z nej riešiteľský tím zoberie. Chýba len hodnotenie Cisco ConfigMakera vo výslednej hodnotiacej tabuľke (Tabuľka č.1). 

Analýza vhodnosti vývojových prostredí je primerane rozsiahla. Aj laik sa dozvie pomerne veľa o spomenutých programovacích jazykoch Java a C/C++, o ich výhodách a nevýhodách a možnostiach nasadenia. Vytknúť možno len zbytočne rozsiahle rozpisovanie sa o jazyku Java, keď aj tak vo výslednom produkte nebude použitý ako aj uvedenie jej histórie, ktorá je tu v tomto prípade zbytočná. Vyzdvihnúť treba opísanie jednotlivých  vývojových prostredí a ich porovnanie v závere vo forme tabuľky.

Analýza knižníc Tiny a Readline je spravená podrobne. Zbytočné sa nám zdá len rozsiahle rozpisovanie o knižnici Readline. 

V analýze projektu podľa nás chýba teoretický základ z počítačových sietí. Čitateľovi, ktorý sa nevyzná v tejto problematike, by bolo vhodné vysvetliť vlastnosti jednotlivých prvkov siete, princípy ich prepájania, protokoly ktoré používajú atď. Neskôr, keď sa bude spomínať ich implementácia, nebude zrejmý dôvod a princíp ich použitia. 

Špecifikácia

Táto časť dokumentu je spravená prehľadnou formou možno vďaka aj vhodnej voľbe názvov podkapitol ako aj použitiu odrážok na definovanie jednotlivých požiadaviek. 

V časti s opisom vlastností implementovaných zariadení chýba pre router hybridný protokol EIGRP a s tým spojená implementácia algoritmu DUAL a pre switch uvažovanie o VLAN-och.

Používateľské rozhranie je navrhnuté pomerne kvalitne bez zabudnutia nejakej podstatnej časti. Pozitívne možno hodnotiť aj uvažovanie nad skrytím a odkrytím časti vytvorenej siete/podsiete do objektu, ktorý danú sieť reprezentuje za účelom sprehľadnenia topológie na pracovnej ploche.

Prípady použitia sú opísané podrobne a zrozumiteľne. Nemáme pocit, že by sa zabudlo na nejaký významný prípad použitia. 

Simulovanie nebolo presnejšie špecifikované, nevieme teda presne ako sa bude simulovať. Vieme len, že sa spustí simulácia, ktorá sa bude štatisticky vyhodnocovať. Tým pádom vidieť, že tento tím sa uberá inou riešiteľskou cestou ako my. Kým my máme v pláne implementovať verifikačné nástroje pre simuláciu komunikácie, tím SUBNET bude skôr vyhodnocovať štatistiku komunikácie i keď spomenul použitie „ping“ a „tracert“. Je to vecou tímu, akú cestu si zvolí a preto nič z tohoto neuberá na pozitívnom dojme, ktorý táto časť u nás zanechala.

Hrubý návrh

Návrh obsahuje podrobne spravený diagram tried so zahrnutím nielen tried pre jednotlivé zariadenia ale aj tried pre prácu s pracovnou plochou ako aj tried pre implementáciu funkčnosti niektorých z plánovaných protokolov. Zaujímavé sa javí riešenie simulácie pomocou knižnice Tiny. 

Okrem diagramu tried sa tu nenachádza žiaden iný diagram. Jeden diagram v takej dôležitej časti, ako návrh sa nám javí málo. Bolo by dobré pridať i ďalšie ako napr. 

· stavový diagram pre znázornenie povolených prechodov medzi stavmi objektu, v ktorých sa môže skúmaný objekt nachádzať,

· diagram činností ako druh stavového diagramu znázorňujúci tok riadenia medzi činnosťami systému,

· sekvenčný diagram pre znázornenie interakcií medzi objektami v časovej postupnosti,

aby čitateľ mal lepší prehľad o dynamickom správaní sa navrhovaných objektov.

Záver

Dokumentáciu tímu SUBNET hodnotíme z celkového hľadiska pozitívne. I keď počet členov tohoto tímu je o 1 vyšší, rozsah dokumentácie je menší ako v našom prípade. Dôležitá je však obsahová stránka dokumentu, ktorá je kvalitná. V dokumentácii dal riešiteľský tím najavo, že danú problematiku po precíznej analýze a špecifikácii správne porozumel a skonštruoval zmysluplný hrubý návrh projektu, z ktorého je zrejmý návrh implementácie a charakter výsledného projektu. 

Príloha č.4 Posudok na prototyp a užívateľskú príručku tímu Phoenix
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Úvod

Obsahom dokumentu je posudok na prototyp a užívateľskú príručku vypracovanej tímom č. 17 Phoenix. Dokument pojednáva o obsahových nedostatkoch ale aj kladoch posudzovanej časti dokumentácie.

Formálna stránka dokumentu

Dokument neobsahuje žiadne gramatické chyby. Výhrady sa týkajú zarovnávania textu, preklepov a obrázkov. 

Na strane 57 v časti 4.3.5 je uvedené „K preloženiu knižnice boli potrebné ďalšie projekty“, zrejme došlo k preklepu slovo projekty treba nahradiť knižnice. 

Na strane 60 je referencia na neexistujúci zdroj odkazov(Chyba! Nenalezen zdroj odkazů.). 

V celom dokumente sa zarovnáva text podľa okraja, ale na strane 61 sa text zarovnáva na ľavú stranu. 

Niektoré obrázky v používateľskej príručke sú ako vo zvyšku dokumentácie zle čitateľné a rozmazané, čím zanikla ich funkcia vysvetlenia použitia prototypu. 

Obsahová stránka dokumentu


Tím Phoenix si zvolil za objekt prototypovania skôr vizuálnu stránku vytváranej aplikácie ako funkčnú. Priblíženie používateľského rozhrania používateľovi patrí však do špecifikácie aplikácie nie do prototypovania.

V prototype použili triedu CSizingControlBarCF pre riešenie plávajúceho okna z volne dostupných zdrojov. Pre ukladanie navrhnutej topológie využili knižnicu libxml++, ktorá je pod licenciou GPL (General Public Licence). Toto počínanie je pozitívne z hľadiska znovupoužitia softvéru.

V časti 4.3.3 na strane 57 je uvedené „Na zistenie času kliknutia odchytávame udalosti (systémové správy) od myši (napr. „OnLButtonDown“).“ Chýba tu vysvetlenie načo sa odchytávaný čas používa. V tejto časti je tiež uvedené „pri posúvaní myši (udalosť ON_WM_MOUSEMOVE ) sa objekt vykreslí na novom mieste.“ Vhodné by bolo pripomenúť, že spolu  s objektom sa posúvajú aj linky.

Z dokumentácie a z predvedenia prototypu nám nebolo jasné v čom pomohla implementácia používateľského rozhrania pri ďalšom vývoji súčastí systému, ktoré my pokladáme za podstatnejšie (napr. časť systému zodpovedná za simuláciu, o ktorej nie je v celom systéme ani zmienka). 

Používateľská príručka je dobre vypracovaná a obsahuje všetky potrebné informácie o používaní prototypu.

Príloha č.5 Posudok na prototyp a užívateľskú príručku tímu SUBNET
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Úvod

Tento dokument obsahuje posudok na prototyp a používateľskú príručku projektu tímu SUBNET. Dokument posudzujeme z formálnej a obsahovej stránky. 

Formálna stránka 

Dokument je prehľadne členený. Obsahuje podrobný popis implementovaných tried, ich atribútov a metód. V porovnaní však s predošlou posudzovanou časťou (analýza a návrh projektu) obsahuje viac preklepov a gramatických chýb. Napríklad na strane 38 slovo „aktivných“ namiesto „aktívnych“, „portu“ miesto „porty“, na strane 39 „prepinaca v simulacii“ namiesto „prepínača v simulácii“, „uplinutia času timoout“ miesto „uplynutia času timeout“ na strane 40, „Ehternetovského“ na str. 41, pričom správne má byť „Ethernetovského“ atď. Takisto pri popise metód a atribútov takmer v celom texte pred spojkou či a ktorý chýba čiarka. Jednotlivé popisy sa raz začínajú veľkým písmenom a inokedy malým. Bolo by dobré dohodnúť sa na spôsobe ich písania, pričom v prípade veľkých písmen by mohli vety končiť bodkou. 


V celom dokumente sa text zarovnáva podľa okrajov, len prvá veta na strane 38 je zarovnaná doľava.


Názvy jednotlivých atribútov a metód by boli prehľadnejšie použitím iného štýlu písma, kurzívy, zvýraznením a podobne.

Obsahová stránka

Tím SUBNET začal implementáciu svojho projektu vytvorením prototypu nemennej topológie siete s jedným prepínačom a troma koncovými zariadeniami. Začali teda s tvorbou simulačnej vrstvy aplikácie postavenej na knižnici TINY, ktorá je podstatou celej aplikácie. Treba poznamenať, že táto knižnica slúži pre simulácie určitých problémov ale simulácia sieťovej komunikácie sa do veľkej miery líši od týchto problémov. Tím preto musel vyriešiť niektoré problémy, ktoré sa objavili v tomto koncepte riešenia. 

Opísané sú zatiaľ implemetované triedy pre prepínač, hosta, pre prácu s ARP tabuľkou a paketmi. Pre každý prvok triedy je uvedený popis, čo daná metóda resp. atribút predstavuje. Častokrát je ich funkcia zrejmá už z pomenovania. 

V dokumente chýba aspoň zmienka o tom, ako bude realizované grafické rozhranie týkajúce sa tvorby topológie a ako to bude s ukladaním a načítaním topológie.

Používateľská príručka je síce krátka ale vzhľadom na doposiaľ implementovanú časť prototypu postačujúca.

Predvádzaný prototyp
Prototyp poskytuje zatiaľ demonštráciu príkazu ping. Simulácia protypu vychádza z reálnej komunikácie v sieti, s čím súvisí obiehanie ARP a ICMP paketov. Príkaz je reprezentovaný ako ping <ipadresa>. Pri predvádzaní prototypu však nebol ošetrený prípad spustenia ping-u so zadaním IP adresy hosta, odkiaľ sa príkaz spúšťa. Cieľ nebol nájdený a bolo nám aj vysvetlené z akého dôvodu. Menšou úpravou v programe sa však táto chyba dá odstrániť. 

Topológia siete bola reprezentovaná obrázkom v dolnej časti aplikácie a teda prototyp neobsahuje žiadne funkcie pre priradenie ikon k prvkom siete a ich vykreslenie na plochu, kde sa tvorí topológia.

V danej topológii bolo spustených 15 procesov. Zaujímavý bude ich počet pri omnoho väčších sieťových topológiách. Odozva systému a takisto aj celej simulácie zrejme nebude práve najrýchlejšia.

Ďalšou nevýhodou implementovaného riešenia bol pevne nastavený simulačný čas, čo vyplýva z použitia knižnice tiny pre simulačné potreby. Tím poznamenal, že tento nedostatok je možné odstrániť.

Pre debugovacie účely má zatiaľ aplikácia zvlášť vyhradené miesto, kde sa vypisuje priebeh simulácie.

Až po zvládnutí simulačnej vrstvy plánuje tím SUBNET implementáciu grafického rozhrania pre tvorbu voliteľnej topológie siete.
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