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Priloha B

1. Uvod
Tento dokument vznikd pre potreby predmetu Tvorba Softvérového Systému v
Time. Obsahom tohto dokumentu je ponuka na vypracovanie projektu Baza znalosti a

zru¢nosti Studentov. Dokument bol vytvoreny ¢lenmi timu Cislo 1.
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2.  Zadanie projektu

Student uz od zagiatku $tadia na fakulte ziskava, viac ¢i menej Uspesne, mnozstvo
odbornych informécii a znalosti, ktoré mu mézu vyznamne pomoct’ uplatnit’ sa v oblasti
svojho zdujmu. Hoci zGzitkovanie tychto znalosti sa predpoklada najmd v komercnej
sfére, aj na fakulte existuju predmety a projekty, kde Student moze preukdzanim svojich
znalosti ziskat’ urcitti vyhodu pri vybere konkrétneho projektu ¢i zacleneni sa do urcitého
rieSitel'ského kolektivu. V sticasnosti vSak na fakulte neexistuje Ziadny systém, ktory by
toto "preukazovanie znalosti" podporoval, tzn. v nejakej podobe znalosti a zrucnosti

Studentov ziskaval, udrZiaval ¢i poskytoval.

Cielom projektu je ndvrh a realizacia softvérového systému pre organizovanie
bazy znalosti a zru¢nosti Studentov nasej fakulty. Informacie uloZené v baze znalosti by
bolo mozné nasledne vyuzit’ napriklad v existujucom softvérovom systéme na podporu
riadenia projektov Yonban, kde by si Student mohol ur€it’ priority vybranych projektov ¢i
kolegov, s ktorymi by rad spolupracoval (v pripade projektov vyzadujicich pracu v time).
Vedicemu projektu by mohli pri jeho pridelovani naopak pomdct informécie o
doterajSich skusenostiach, schopnostiach ¢i zaujmoch Studenta, ako napriklad
mimofakultné projekty, staze, nepriama informacia o jeho Studijnych vysledkoch (napr.

¢i sa nachadza v TOP 10 % najuspesnejsich Studentov z vybraného predmetu) a pod.
V ramci rieSenia projektu sa treba zamerat’ najma na tieto ¢innosti:

. ziskavanie informacii o Studentoch réznymi spdsobmi (priamym vstupom od
Studentov - zaujmy, prax, certifikdty, ovlddané technologie; pozndmkami
cviciacich; analyzou ich doterajsich Studijnych vysledkov a pod.),

« zabezpeCenie pravidelného ziskavania informacii z rdéznych zdrojov (napr.
upozoriiovanim pomocou e-mailov),

« poskytovanie uchovavanych znalosti pre iné systémy (napr. vo forme webovych

sluzieb),
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« pouzitie syst¢ému minimalne pre potreby predmetov, v ramci ktorych sa riesi
zaverecny projekt bakalarskeho Stadia, diplomovy projekt alebo projekt tvorby

systému v time.
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3.  Nas tim

Vychadzajuc z podobného vzdelania maji ¢lenovia nasho timu predpoklad na
uspesné zvladnutie prace v time. AvSak pracovné prilezitosti poskytli kazdému moznost’
obohatit’ svoje schopnosti v inej oblasti, ¢o povazujeme za vyhodu, ktord nam dava
moznost’ pokryt’ §irSie spektrum rieSenych uloh. V d’alSom texte nasleduje stru¢ny popis

schopnosti ¢lenov timu.

3.1 Clenovia timu

Bce. Vladimir Krivus

Vystudoval gymnazium, kde bol zaradeny do triedy so zameranim na
programovanie. V d’alSom §tadiu v oblasti vyvoja softvérovych systémov pokracoval na
FEI, neskor FIIT. Tri roky je ¢astou timu v sikromne;j firme, ktory sa podiela na vyvoji
softvéru pre prepojenie databdzovych (MS SQL Server) a grafickych (AutoCAD,
GEOgraf, SPMap) udajov urbanistického charakteru. Ovlada programovanie
v programovacich jazykoch Pascal, Delphi, C/C++, Visual C++ (MFC), C#, Java, JSI,
ASP .NET, SQL.

Bc. Peter MeSt’anik

Bakalarske §tidium vystudoval na FEI/FIIT STU v Bratislave. Studoval v
Stadijnom odbore Informatika, vyberovy blok Softvérové inzinierstvo. Ovlada
programovanie v programovacich jazykoch C/C++, C#, Java, PHP, PL/SQL, ASP.NET.
Dva roky pracoval na vyvoji aplikdcie umoznujucej vytvarat intranetové aplikacie na
baze ASP.NET a MS SQL Server. V sucasnosti sa venuje analyze a implementécii
intranetovych aplikécii v prostredi PL/SQL a Oracle 9i. Skusenosti s pracou v time ziskal
pocas viacrocnej praxe v spolo¢nostiach zaoberajucich sa vyvojom softvéru, ale takisto aj
pocas Studijného pobytu kde absolvoval viacero kurzov orientovanych na pracu v time

ako napr.: International project management, System integration project.

Ing. Andrej Neczli
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Absolvoval inzinierske Stadium na Fakulte hospodarskej informatiky
Ekonomickej univerzity v Bratislave, stidijny odbor Kvantitativne metdédy v ekondmii
a podnikani. M4 skusenosti s programovanim v jazykoch Pascal v kombindcii s
assemblerom, C/C++. V oktobri 2005 nastipil na poziciu konzultanta pre syst¢ém CRM

(SAP) so zaradenim Trainee v unite Utility Applications.

Bc. Jan Suchal

Bakalarske $tadium vystudoval na FEIUFIIT STU V Bratislave. Studoval v
Stadijnom odbore Informatika, vyberovy blok Softvérové inzinierstvo. Ovlada
programovanie v jazykoch C/C++, C#, PHP, SQL, Java. Vo volnom case sa zobera
implementacnou Castou vyvoja webstranok, ich pouzitelnosti a pristupnosti. Pri tejto
¢innosti ziskal aj bohaté skusenosti s databazovymi systémami. Zaujima sa o agilné
metodologie programovania, ako napriklad "Test Driven Development" a aplikacie

umelej inteligencie.

Bc. Peter Vojtek

Bakalarske $tadium vys$tudoval na FEI/FIIT STU V Bratislave. Studoval v
studijnom odbore Informatika, vyberovy blok Softvérové inZinierstvo. Venuje sa
programovaniu v jazyku Java, taktiez ma skusenosti s jazykmi C/C++, SQL, PHP, JSP,
Perl. Podielal na wvyvoji rozsiahleho interného informa¢ného systému v J2EE

v komer¢ne;j sfére..

Be. Peter Zidek

Bakalarske $tadium vy$tudoval na FEI/FIIT STU v Bratislave. Studoval
v Studijnom odbore Informatika, vyberovy blok Softvérové inzinierstvo. Ma skusenosti
s programovanim v jazykoch Delphi, C/C++, Java, SQL. Uz tri roky vedie uspeSnu firmu
zaoberajucu sa vyvojom multimedialnych aplikacii, kde ziskal skusenosti s pracou

v time.
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3.2 Motivacia

Hlavnym motivom nasho timu pri rozhodovani sa pre tento projekt, bol fakt ze
problematika pokryvana tymto projektom sa nas dotyka. ViacSina timu su absolventi
FEI/FIIT a ako taki maju sktisenosti s vyberom projektov (zaverecny, diplomovy, ...).
V sucasnosti su projekty pridelované len na zéklade vzajomnych konzultacii medzi
zadavatelom a zdujemcom. Rozhodovanie o prideleni projektu je zavislé na
subjektivnom nazore zadavatel'a. Ciel'om nasho timu bude vytvorenie systému, ktory by
umoznoval jednoduchsie a objektivnejSie posudenie schopnosti jednotlivych zaujemcov.
Vytvorenim tohto systému ziska Skola prehl'ad o individudlnych schopnostiach
a znalostiach jednotlivych Studentov. Okrem akademického vyuzitia moZu byt ziskané
informacie po dohode so Studentami pouzité na ich prezentaciu pre spolo¢nosti hl'adajice
pracovnikov so Specifickymi znalost'ami a schopnostami.

Dalsim dévodom pre vyber tohto projektu su skusenosti jednotlivych &lenov timu
v tvorbe projektov podobného zamerania. Skusenosti s tvorbou podobnych systémov,
nam umoznia vytvorit’ kvalitné a konfigurovatel'né prostredie, ktoré je mozné pouzit’ aj
na projekty podobného typu. Siroké spektrum ovladanych programovacich jazykov nam
umoznuje nebyt’ naviazany na jedno konkrétne prostredie, méZzeme ponuknut viacero
rieSeni, napr. Java, PHP, ASP.NET, vdaka bohatym skusenostiam s databazovymi
systtmami mozeme ponukané rieSenia realizovat s pouzitim réznych databazovych

systémov od MySQL az po Oracle.
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4. Predbezny navrh

Vzhl'adom na to, Ze podobny softvérovy systém zatial’ na nasej fakulte neexistuje,
je potrebné vytvarat’ ho od zakladov. Ked’ze je predpoklad, ze takyto systém by si mohol
najst’ uplatnenie (nielen) v ramci FIIT a naozaj sa pouzivat, povazujeme za dolezité
navrhnat’ softvérovy systém s prehladnym jadrom a radSej s men$im poctom funkcii
avSak zaroven umoznit’ jednoduché rozsirenie funkcionality tohto systemu tak, ako nan
budu rast’ poziadavky.

Kedze systém ma spracovavat’ informécie o Studentoch, jeden sposob ako nazerat’
na jeho navrh je podla operacii s tymito informaciami. Nasleduje popis Struktury tdajov
o Studentoch uchovavanych v systéme, d’alej sposob, ako tieto informacie ziskat a

napokon, akym spdsobom a komu tieto informacie spristupnit’.

4.1 Ukladané informacie
Informécie v systéme budeme na najvysSej Urovni vztahovat® vzhl'adom na
Studentov. V systéme ma kazdy $tudent svoj profil, ktory ho charakterizuje. Udaje, z
ktorych sa profil skladd, mozno rozdelit’ nasledovne:
« zakladné data o Studentovi, kontakt
« Studijné vysledky
« dodato¢né udaje a poznamky od cviciacich, veducich projektov a pripadne
prednésajucich o Studentovi. Prikladom je ohodnotenie aktivity na cviceniach, ¢i
ochota Studenta vypracovavat’ aj nepovinné zadania.
« profesné znalosti a skusenosti Studenta, certifikaty, kurzy

« dopliujuce informacie a zal'uby Studenta

4.2 Ziskavanie informacii

Ziskanie udajov popisanych v predoslej Casti si vyzaduje kombindciu pristupov -
jednak importovanie informacii z inych systémov uz pouzivanych na fakulte a tiez
vytvorenie vlastnych zdrojov informacii. Zakladné data o Studentovi, kontakt a tiez
Studijné vysledky uchovava studijné oddelenie, cast’ z tychto tidajov sa takisto nachadza

v systéme Yonban. Ostatné udaje je potrebné ziskat od samotnych Studentov a
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pedagogov, ¢o si vyzaduje vytvorenie rozhrania na ich zadavanie. Tieto rozhrania sa
prispdsobuji dvom skupindm pouzivatelov:
« ti, ktori vkladaji informacie len obcas a nevkladaji ich velké mnozstvo — teda
najma Studenti
. ti, ktori vkladaju informacie bud’ casto, alebo ich vkladaju vel’ké mnozstvo naraz,

pripadne kombinécia tychto moznosti.

Zadéavanie informacii v prvej skupine mozno vyrieSit cez web-rozhranie,
pristupné pri prihlaseni sa Studenta do systému.

V druhom pripade, ktory mozno ilustrovat’ napriklad ohodnotenim aktivity
vSetkych Studentov dané¢ho cvicenia, je najefektivnejsie, aby dany hodnotiaci (pedagog)
mal mozZnost’ pridat’ iba dané¢ hodnotenie a nezataZovat sa ostatnymi informaciami o
Studentoch. Okrem web-rozhrania je v tomto pripade mozny napriklad import udajov zo

suboru tabul'’kového procesora, ktory bude vyplneny podl'a Sablony.

4.3 Poskytovanie informacii
Podla citlivosti informéacii (vzhladom na zachovanie stkromia, napr. podla
zakona o ochrane osobnych informacii) mozno informacie v profile rozdelit do
nasledovnych urovni:
« A - informécie pre verejnost’
« B -informacie pre osoby v ramci FIIT (Studenti + pedagdgovia + ini zamestnanci)
« C - informacie pre zvoleny okruh l'udi

« D - inform4cie pre Studenta

Pricom nemusi ist nevyhnutne o podmnoziny so vztahom A < B < C < D.
Tymto sposobom mozno zaroven rozdelit' aj pouzivatelov, ktori budu pristupovat’ k

informaciam v systéme.
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4.4 'V budicnosti

Ako uz bolo spomenuté, povazujeme za dolezité, aby bolo mozné systém casom
rozsirit’ o d’alSiu funkcionalitu. Aj ked’ nie je nas§im zdmerom venovat’ sa projektu az v
takejto Sirke, povazujeme za vhodné uviest’ aspon niektoré moznosti rozsirenia:

. spostredkovat informacie SirSej verejnosti, na zaklade coho budi moct’
spoloCnosti z komercnej sféry oslovovat' Studentov pre spolupracu, resp.
zjednodusit’ tak poziciu absolventov pri nastupe do zamestnania

« kontakt medzi jednotlivymi Studentmi - na zéklade takéhoto systému bude moct

Student vyhl'adavat Studentov s podobnymi zdujmami.
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5.  Systémové poziadavky

5.1 Softvérové poziadavky
Tento projekt, vzhI'adom na névrh a poziadavky ma tri rozponatel'né vrstvy:
o databazova vrstva — vrstva, ktora reprezentuje ulozisko udajov systému
o aplikaéna vrstva — vypoctova Cast’ systému

o prezenta¢na vrstva — pouzivatel'ské rozhranie

Vzhl'adom na skusenosti ¢lenov timu je mozné poskytnut’ rieSenie s databazovym
systémom na baze SQL.

Jednym z najrobustnejSich rieSeni na baze SQL je Microsoft SQL Server, ktory je
vSak licencne viazany. Ak je univerzita vlastnikom tejto licencie, MS SQL Server by bol
najidedlnejSim rieSenim, nie vSak jedinym mozZnym. Na Internete je mozné ziskat’ vel'ké
mnoZstvo inych databazovych systémov na baze SQL, ktoré by spiiiali podmienky
kladené na tento projekt a ktoré je mozné pouzit’ bez poplatkov za licenciu, napriklad

MySQL.

Pri aplikacnej vrstve sa opédt’ ponuka viacero rieSeni. Jednym je vytvorenie
aplikacnej vrstvy pomocou programovacicho jazyka Java, druhym C#. Obe tieto rieSenia
su interpretované jazyky. Toto je ich velkou vyhodou (programy v nich napisané st
spustitel'né v kazdom prostredi, v ktorom je mozné spustit’ interpreter dané¢ho jazyka
(Java Virtual Machine/.NET Framework)), rovnako vSak aj ich nevyhodou (potreba
interpretacie medzikddu so sebou prindsa spomalenie vykondvania samotného programu
ako aj nemoznost’ optimalizcie pre dany typ procesora). Jazyk Java je vol'ne pristupny
spolu so svojim vyvojovym prostredim, jeho d’alSou vyhodou je existencia JVM pre
vacsinu pouzivanych platforiem. Rovnako je volne Siritelny aj preklada¢ jazyka Visual
C# atiez beta-verzia Visual Studia 2005, ktora reprezentuje vyvojové prostredie tohto
jazyka.

Vychadzajuc opit’ zo skusenosti timu sa ako vhodnejsi pristup javi pouzitie Javy,

z ktorou ma skasenosti vac¢sina timu.
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Ako uz bolo spomenuté v navrhu, pre nas§ produkt pocitame s dvoma réznymi
sposobmi pouzitia (vid’. skupiny pouzivatelov v kapitole 4.2). Vychadzajic z tejto
skutoc¢nosti, je mozné vytvorit’ viacero rozhrani. NajpouzivanejSie a najpristupnejSie bude
asi webové rozhranie. To je mozné vytvorit pouzitim ASP NET. Dalsie rozhranie by
mohlo byt uz v spomenutych jazykoch Java alebo Visual C#. Toto druhé rozhranie by
ul’ah¢ilo moznost’ poskytnut’ pouzivatel'ovi rozhranie na hromadné spracovanie udajov,
prepojenie s externymi zdrojmi (ako napriklad DB systému Yonban, systémom na spravu
udajov o Studenotoch, ktory je pouzity na PGO fakulty, ..) ako aj vacSiu paletu

kvalitnych nastrojov na spravovanie systému a jeho databazovej Casti.

Nami odporacané spdsoby rieSenia pre jednotlivé vrstvy, je mozné upravit’ podla

preferencii zadavatel’a.

5.2 Hardvérové poziadavky
Na hardvér niesu Ziadne Specialne poziadavky, preto by mal postacovat’ ten, ktory

uz je nainStalovany v softvérovom Studiu FIIT.
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Priloha A — Rozvrh ¢lenov timu
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Priloha B — Priority tém

A S RN I S

,_
e

Béza znalosti a zru¢nosti Studentov

Kandidat na najlepsi multimedialny produkt roku 2006
Tvorba rozvrhov

Portél pracovnych prilezitosti

Robocup — treti rozmer

Obal'ovac na ziskavanie pracovnych ponuk

Nastroj na modelovanie vlastnosti

RoboCup — nové stratégie

Distribuovana simulacia rozsiahlych pocitacovych sieti

Systém pre analyzu a animaciu chodze ¢loveka
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