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Zapisnica ¢. 1
Zapis z priebehu konaného stretnutia timu.

Stretnutie

e Miestnost: D208

e« Datum a ¢as : 19.10.2005 16:55

e Pritomni:

o Ing. Marian Lekavy

Ing. Andrej Neczli
Bc. Vladimir Krivus
Bc. Peter Mest'anik
Bc. Peter Vojtek
Bc. Peter Zidek
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Téma stretnutia
Uvodné stretnutie timu so zadavatelom ulohy.

Hlavné body stretnutia
1. Vzajomné predstavenie sa timu a zadavatela.
2. Struéna charakteristika ulohy rieSenej v projekte, informacie o medzindrodnej sutaZi
Robocup.
3. Rozdelenie niektorych uloh v ramci timu.

Popis stretnutia
2. Struéna charakteristika ulohy rieSenej v projekte, informacie o medzinarodnej sutazi Robocup

Ulohou timu v projekte bude na zaklade analyzy hraéov vybranych timov v sitaZiach Robocup a
Robocup 3D vytvorit novu architektdru hraca pre sutaz Robocup 3D. Vytvorena architektura musi byt
platformovo nezavisla a pritom dostacne rychla aby splfiala podmienky sutaze Robocup, z tohto
doévodu bol ako implementaény jazyk zvoleny jazyk C++. Vysledny produkt, teda hra€ musi byt
skompilovatelny v prostredi UNIX/LINUX, pretoze vtomto prostredi je vyvijany server pre sutaz
Robocup. Z tohto dévodu je treba zabezpecdit do softvérového Studia niekolko pocitacov s operénym
systémom UNIX/LINUX, presnu verziu je treba volit tak aby bola ¢o najviac kompatibilna so serverom,
najlepsSie by bolo zabezpedit taku verziu operacného systému na ktorom je server vyvijany.

3. Rozdelenie niektorych uloh v ramci timu.

Na uvodnom stretnuti boli rozdelené niektoré ulohy v timovom projekte

Peter Mestanik — veduci timu

Peter Zidek — zastupca veduceho timu

Peter Vojtek — kontrola kvality (formalna stranka dokumentov, dodrziavanie milnikov, ...)
Jan Suchal — prezentécia projektu a timu na webe

Stav rieSenych uloh

Nie st rieSené Ziadne ulohy.
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Nové ulohy
Riesitef Zadane , lermin.
dokoncenia
1.1 vSetci PreStudovat fungovanie servera a modelového hraéa  19.10.2005 2.11.2005
1.2 VK, AN, PV,PZ Analyzovat architektury hragov existujucich timov 19.10.2005 2.11.2005
13 PM Skomp|lov,at a spu_st!t _serve’:rv(lokalne v soft. Studiu), 19102005 2.11.2005
analyzovat komunikaciu hraé — server

14 JS Vytvorit web prezentaciu projektu a timu. 19.10.2005 2.11.2005
1.5 PM Zabezpecit nainstalovanie UNIX/LINUX v soft. §tudiu ~ 19.10.2005 2.11.2005

Vysvetlivky

e AN - Andrej Neczli

* ML — Marian Lekavy

* VK- Vladimir Krivus
¢ PM — Peter Mestanik
e JS -Jan Suchal

* PV - Peter Vojtek

« PZ—Peter Zidek



