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Zapisnica ¢. 10
Zapis z priebehu uskutoéneného stretnutia timu.

Stretnutie

* Miestnost: Softvérové Stadio

e Datum a ¢as : 23.2.2006 10:10

* Dozor: Ing. Marian Lekavy

¢ Pritomni ¢lenovia timu:

Bc. Vladimir Krivus

Bc. Peter Mest'anik

Ing. Andrej Neczli

Bc. Jan Suchal

Bc. Peter Vojtek — zapisovatel

Bc. Peter Zidek — veduci stretnutia
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Téma stretnutia

Prvé stretnutie po dlhS§om obdobi - predbezny plan innosti na letny semester, Studentska
vedecka konferencia.

Hlavné body stretnutia

Diskusia o plane na letny semester.

Otazka pouzitia verzii.

Navrh ML vypracovat prispevok na IIT SRC.
Pridelenie uloh.
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Popis stretnutia

1. Zhodnotili sme nase doterajsie vysledky a diskutovali sme o tom, ako bude vyzerat nas produkt na
konci tohto semestra a ako naplanovat jednotlivé kroky veduce k tomuto cielu. Predstava ML je,
aby do konca semestra bol okrem samotného prostredia vytvoreny aj hrac.

2. Nedavno bola zverejnena nova verzia simulaéného 3D servera, ktory o.i. rozsiruje funkcionalitu
hra€a. Zvazovali sme, Ci brat do Uvahy aj novopridanu funk&nost, alebo pracovat este so starou,
ale stabilnejSou verziou.

3. Na navrh ML sme sa rozhodli skusit napisat ¢lanok o Robocupe 3D.

4. Z predoSlych krokov vyplyvaju ulohy, ktoré sme si rozdelili.

Stav riesenych uloh

V3etky predoslé ulohy su vyrieSené.
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Nové ulohy
Zadané Tevrmin
dokoncenia

Napisat na BaseCamp abstrakt ku ¢lanku na IIT

101 PV SRC 23.2.2006 24.2.2006
10.2. JS Submitnut’ abstrakt do konferenéného systému. 23.2.2006 28.2.2006
10.3. JS, AN, VK Vytvorit’ Struktdru hraca. 23.2.2006 2.3.2006
10.4. PZ Vytvorit’ base class. 23.2.2006 2.3.2006
10.5. PM Nainstalovat SVN na server. 23.2.2006 2.3.2006
10.6. PZ Vyrobit' cedulu. 23.2.2006 2.3.2006
Vysvetlivky

¢ AN — Andrej Neczli

* ML — Marian Lekavy
VK- Vladimir Krivus
« PM - Peter Mestanik
* JS -Jan Suchal
PV —Peter Vojtek

« PZ - Peter Zidek



