& HAZARD TEAM

Zapisnica ¢. 11

Zapis z priebehu uskutoéneného stretnutia timu.

Stretnutie

¢ Miestnost: Softvérové studio
e Datum adas :2.3.2006 10:10

* Dozor: Ing. Marian Lekavy
e Pritomni €lenovia timu:

o
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Bc. Vladimir Krivus — zapisovatel

Bc. Peter Mest'anik — veduci stretnutia
Ing. Andrej Neczli

Bc. Jan Suchal

Bc. Peter Vojtek

Bc. Peter Zidek

Téma stretnutia

Pokracovanie v diskusii o Strukture hraca a priprava ¢lanku o RoboCupe 3D.

Hlavné body stretnutia

Boon =

Zhodnotenie doterajSieho priebehu rieSenia uloh.
Zhodnotenie postupu prace na ¢lanku na lIT SRC.
DetailnejSie rozobratie Struktury hraca.

Pridelenie uloh.

Popis stretnutia

1. Zhodnotili sme nase doterajsie vysledky prace na Ulohach z minulého stretnutia.
ML nas informoval o tom, Ze bola uvolnena uz piata verzia RoboCup 3D servera

3. Kedze PV mal uz pri pisani abstraktu predstavu o tom, ¢o bude obsahom ¢lanku, dostal za Glohu
zostavit’ slovensku verziu z Uryvkov nasej dokumentacie v rozsahu stanovenom pravidlami sutaze
+ napisat’ uvod. Tento dokument v slovencine dalej rozdeli na dve Casti, pricom pre kazdu urci
prekladatela (VK, AN, P) a zasle im to pomocou e-mailu na preloZzenie do angli¢tiny. V sobotu
doobeda mu bude preklad zaslany na zavere¢nu Upravu a vlozenie do konferenéného systému do

stanoveného terminu (do nedele 5.3.2006).

4. Pri $truktire hraca (vzhladom na rychlost uvolnovania novych verzii serveru) bolo dohodnuté, Ze
prvoradym U¢elom bude vytvorenie funk&nej verzie hraCa pre verziu 5 a nie nutne okamzité
prispdsobovanie sa novym verziam. Dalej bola doplfiana a opravovana skica, ktoru priniesol na

stretnutie JS a na ktorej bol nacrt previazania zakladnych modulov hraca.
5. Z predoslych krokov vyplyvaju ulohy, ktoré sme si rozdelili.
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Stav rieSenych uloh

Napisat' na BaseCamp abstrakt ku ¢lanku na IIT

101 PV SRC Dokoncené.
10.2 JS Submitnut abstrakt do konferenéného systému. Dokoncené.
Vdaka JS splnené vo forme
10.3 JS, AN, VK Vytvorit Struktaru hraca. ii"c‘? el ey,
oré boli pouzité na dalSiu
diskusiu a doplnenie.
V procese, vzhladom na
10.4 PZ Vytvorit’ base class. tazkosti S pripojenim
k serveru.
Dokoncené. SVN na serveri
10.5 PM Nainstalovat SVN na server. uz bol, a tak boli
doinstalované uz iba klienty.
106 PZ Vyrobit' cedulu. Dokoncené.
Nové ulohy

Zadané Lol
dokoncenia

Popisat skicu s prihliadnutim na zmeny vykonané
pocas stretnutia. Pridanie modulu pre predikciu.

[ Precitat diplomovku zaslanu ML a zistit, €i sa nie je 2208 252006
¢im inSpirovat vzhladom na Strukturu hraca.

112 PM Rozsirit dost vSeobceny plan ¢innosti na tento 232006 9.3.2006
semester.
Viac rozsirit ¢ast pohladu na svet (inSpirovat sa

11.3. PM existujucimi rieSeniami z 2D timov) + vytvorit popis 2.3.2006 9.3.2006
udajového modulu informacii, vzhfadom na server v5.

114 PV Akutallzgvat parser/wrapper vzhfadom na zmeny 23,2006 9.3.2006
v serveri v5.
Priprava slovenskej verzie ¢lanku vyberom Casti
z existujucej dokumentacie + napisanim uvodu.

11.5. PV Rozdelenie na €asti, ktoré budu prelozené (vid. 11.6). 2.3.2006 5.3.2006
Zaverecna kontrola a odoslanie do konferenéného
systému.

11.6. VK, AN Preklaq zadanych ¢asti ¢lanku do angli¢tiny a spatné 232006 4.3.2006
zaslanie PV.

11.7 VK, AN, PZ Preklad ¢€asti ¢lanku. 2.3.2006 9.3.2006

11.8 VK Priprava reakcie na posudok prototypu. 2.3.2006 9.3.2006

Vysvetlivky

* AN - Andrej Neczli

¢ ML — Marian Lekavy
VK =Vladimir Krivus
* PM - Peter Mestanik
 JS-Jan Suchal
PV —Peter Vojtek

« PZ - Peter Zidek



