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Zapisnica ¢. 12
Zapis z priebehu uskutoéneného stretnutia timu.

Stretnutie

* Miestnost: Softvérové Stadio

e Datum a ¢as : 9.3.2006 10:10

* Dozor: Ing. Marian Lekavy

¢ Pritomni ¢lenovia timu:

Bc. Vladimir Krivus

Bc. Peter Mest'anik

Ing. Andrej Neczli

Bc. Jan Suchal

Bc. Peter Vojtek — veduci stretnutia
Bc. Peter Zidek — zapisovatel
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Téma stretnutia
PokraCovanie v diskusii o Struktire hraca pre RoboCup 3D.
Hlavné body stretnutia

1. Zhodnotenie doterajSieho priebehu rieSenia uloh.
2. DetailnejSie rozobratie Struktary hraca.

3. Pridelenie uloh.

Popis stretnutia

1. Zhodnotili sme nase doterajsie vysledky prace na ulohach z minulého stretnutia.
2. Pridiskusii o $trukttre hraca vznikli nasledovné poznamky:
- Struktdru IS modulov si musi uchovavat systém a nie samotné moduly, tieto musia byt
usporiadané v acyklickom grafe
- base class treba rozdelit na dva typy, aby sme zamedzili kombinovaniu IS modulov
s modulmi spravania v jednej triede
- IS moduly si budu pamatat z ktorého cyklu su ich informacie, aby si ostatné moduly vedeli
overit’ ich aktualnost. Preto sa spolu s novymi datami bude Sirit' aj ich ¢as, aby ho modul
vedel zaznamenat’
Z tychto zisteni vyplyvaju nasledovné zmeny v ulohe ¢islo 10.4:
- je treba vytvorenu zakladnu triedu modifikovat, rozsirit a rozdelit na dva druhy. Jeden bude
Specializovany pre IS moduly a druhy pre moduly spravania.

- v IS moduloch musi byt v notifikacnej funkcii ako parameter ¢as z ktorého dany udaj
pochadza
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Stav rieSenych uloh

Dokon&ené, potrebuje vSak
dalSie dopracovanie, kvéli
novym zisteniam pri rieseni
Struktdry. Transformované

104 PZ Vytvorit base class.
Popisat skicu s prihliadnutim na zmeny vykonané
111 JS pocas stretnutia. Pridanie modulu pre predikciu.
’ Precitat diplomovku zaslanu ML a zistit, ¢i sa nie je
¢im indpirovat’ vzhladom na Strukturu hracéa.
112 PM Rozsirit' dost vSeobceny plan &innosti na tento
semester.
Viac rozsirit ¢ast pohladu na svet (inSpirovat sa
existujucimi rieSeniami z 2D timov) + vytvorit popis
11.3. PM o . L ;
udajového modulu informacii, vzhfadom na server
v5.
Akutalizovat' parser/wrapper vzhladom na zmeny
11.4. PV .
Vv serveri v5.
Priprava slovenskej verzie ¢lanku vyberom ¢asti
z existujucej dokumentacie + napisanim uvodu.
11.5. PV Rozdelenie na Casti, ktoré budu prelozené (vid.
11.6). Zavere€na kontrola a odoslanie do
konferenéného systému.
11.6. VK, AN Prek_l_ad ,zadanyc_:h Casti €lanku do angli¢tiny
a spatné zaslanie PV.
11.7 VK, AN, PZ Preklad ¢asti ¢lanku.
11.8 VK Priprava reakcie na posudok prototypu.
Nové ulohy

na 12.1

Upravena
vytvoreny

popis.

Dokoncéena

Struktura,
jednoduchy

Presunuta do 16.3.2006

Dokoncena

Dokonéena

Dokonéena

Dokoncéena
Dokoncéena

Termin
dokoncenia

12.1 Modifikovat base class podla dohody.

12.2 JS zodp., PV Vytvorit rozhodovaci strom pre logiku hraca

123 AN Najst, vybrat a osamostatnit’ triedu pre formacie
’ z timu 2D futbalu Farmari.

124 VK Najst, vybrat a osamostatnit triedu pre formacie
’ z timu 2D futbalu Derava Kopacka.

125 PM Nainstalovat’ verziu 0.5 servera paralelne k tej, ktora
) uz funguje

Vysvetlivky

AN — Andrej Neczli

ML — Marian Lekavy

VK — Vladimir Krivu$

PM — Peter MeStanik

JS — Jan Suchal

PV — Peter Vojtek

PZ — Peter Zidek

Zodp. — ten kto ma za danu ulohu zodpovednost

9.3.2006
9.3.2006

9.3.2006

9.3.2006

9.3.2006

16.3.2006
16.3.2006

16.3.2006
16.3.2006

16.3.2006



