& HAZARD TEAM

Zapisnica ¢. 14

Zapis z priebehu uskutoéneného stretnutia timu.

Stretnutie

* Miestnost: Softvérové Stadio

e Datum a ¢as : 23.3.2006 10:10

* Dozor: Ing. Marian Lekavy

¢ Pritomni ¢lenovia timu:

Bc. Vladimir Krivus

Bc. Peter Mest'anik

Ing. Andrej Neczli

Bc. Jan Suchal — veduci stretnutia
Bc. Peter Vojtek — zapisovatel
Bc. Peter Zidek
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Téma stretnutia

Cas a veduci nas neuprosne tlagia k tomu, aby sme uz zagali programovat - z toho dévodu je
uz framework aj hrac teoreticky takmer dokonaly, musime ich implementovat.

Hlavné body stretnutia

Systém formacii.

Logika hraca.

Logika systémovej Casti.
Implementacia systémovej Casti.
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Popis stretnutia

1.

2.

VK a AN popisali implementacie systémov formacii, ktoré analyzovali. Dohodli sme sa na ulohach,
v ktorych prispdsobia existujuce implementéacie tak, aby sme ich mohli pouzit.

PV a JS predviedli logiku hrac¢a, dohodli sme sa, Zze na Uvod nam ako hra¢ postacuje a neskér
budeme rozSirovat jeho schopnosti. Model sveta hra¢a sa PM rozhodol prevziat od timu Stjupit
Dox.

Diskusia o tom, ako bude prebiehat’ interakcia v systémovej €asti. V primitive actions zabezpedit,
aby hra¢ nevolal protichodné akcia v jednom tahu. Vo wrapperi zabezpelit aj logovanie
odosielanych  akcii tak, aby ich histériu mohol pouZivat hrd¢ na predikciu.
Dat na pevné miesto v strome IS module handler, vyrobit primary information storage.

Diskusia o tom, kto a ako konkrétne bude implementovat systémovu Cast.
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Stav riesenych uloh

R N

123 AN
124 VK
125 PM
131 PZ
133 JS,PV
Nové ulohy

N3@jst, vybrat a osamostatnit’
triedu pre formacie z timu 2D
futbalu Farmari.

Najst, vybrat a osamostatnit’
triedu pre formacie z timu 2D
futbalu Stjupit dox.

Nainstalovat verziu 0.5 servera
paralelne k tej, ktora uz funguje

Modifikovat base class podla
dohody.

Doplnit rozhodovaci strom

a vytvorit zodpovedajuci model
modulov.

Upravené.

Formacie - dat to do modulu (bude to
informacny modul), definovat vS. zavislosti
(vstupné parametre - napr. kde je lopta, skore,

Vyseknut to zo zdrojakov -
matematické kniznice..

vymenit

Podobne ako 12.4

Skompilované, ale zatial nefunkéné.

Pozmenené.

Dokoncené.

Zadané Termin
dokoncenia

14.1

14.2 PZ zodp., JS
14.3 PM

144 JS
Vysvetlivky

Vybrat' kéd parseru a wrapperu a dodat to PZ
Implementovat’ systémovu ¢ast'.
Vyrobit vlastny projekt, v ktorom budeme

implementovat.

Nakreslit sekvencny (interakény) diagram opisujuci

IS module handler, primary information storage,

23.3.2006 28:3.2006
23.3.2006 30.3.2006
23.3.2006 30.3.2006
23.3.2006 30.3.2006

primary behaviour (player) + invoker.

AN — Andrej Neczli
ML — Marian Lekavy
VK — Vladimir Krivus
PM — Peter Mestanik

JS — Jan Suchal
PV — Peter Vojtek
PZ — Peter Zidek



