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Zapisnica €. 15
Zapis z priebehu uskutoéneného stretnutia timu.

Stretnutie

e Miestnost: Softvérové studio
e Datum a ¢as : 30.3.2006 10:10
* Dozor: Ing. Marian Lekavy
e Pritomni ¢lenovia timu:
o Bec. Vladimir Krivus
Bc. Peter Mest'anik
Ing. Andrej Neczli
Bc. Jan Suchal — zapisovatel
Bc. Peter Vojtek — veduci stretnutia
Bc. Peter Zidek
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Téma stretnutia

Implementana faza sa zaCala a preto musime nevyhnutne zalat rozdelovat Ciastkové
implementacné ulohy medzi ¢lenov tymu.

Hlavné body stretnutia

Clanok na IIT SRC.
Implementacia systémovej Casti.
Model sveta — Primary IS module
Server 0.5

bl

Popis stretnutia

—_

AN bola pridelena uloha upravit €lanok do konferencie IIT SRC podfa pokynov p. Bielikove;.

2. PV a JS diskutovali o problémoch implementacie systémovej ¢asti. Do budiceho tyzdna by mal
byt hotovy primitivny hra¢ beziaci na nasom jadre napriklad ako ukazkovy hra¢ Kick and Run.

3. Vzhladom na to, Ze PV riesi Parser a PM riesi model sveta, ktoré spolu tizko spolupracuiju rozhodli
sme sa, Ze spoloCne vytvoria Primary IS module, ktory bude obsahovat zakladné udaje
prichadzajuce zo servera vo vhodnych Struktarach.

4. PM uspesne rozbehol novu verziu servera a jeho ulohou bude preportovat nds systém na novu

verziu servera.
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Stav riesenych uloh

12.3 AN

12.4 VK

125 PM

131 PZ

141 PV

14.2 PZ zodp., JS
14.3 PM

144 JS

Nové ulohy

15.1 AN
152 PV

JS zodp., PZ,
15.3 PV
154 JS
15.5 PM zodp., PV
15.6 PM
15.7 VK
Vysvetlivky

Najst, vybrat' a osamostatnit triedu pre
formacie z timu 2D futbalu Farmari.

N3&jst, vybrat' a osamostatnit triedu pre
formacie z timu 2D futbalu Stjupit dox.

Nainstalovat’ verziu 0.5 servera paralelne
k tej, ktora uz funguje

Modifikovat base class podla dohody.

Vybrat kod parseru a wrapperu a dodat
to PZ

Implementovat’ systémovu Cast.

Vyrobit vlastny projekt, v ktorom budeme
implementovat.

Nakreslit sekvenény (interakény)
diagram opisujuci IS module handler,
primary information storage, primary
behaviour (player) + invoker.

Upravit' ¢lanok do IIT SRC podla pripomienok.
Poslat ¢lanok do konferenéného systému

Implementovat hraca ,Kick and Run*

Vytvorit SVN repository s celym rcssserverom

Implementovat primary IS module

Najst spbsob zabezpecenia voci viacnasobnému

dedeniu v C++.

Navrhnut algoritmus prediktora a ¢o sa da

implementovat.

AN — Andrej Neczli
ML — Marian Lekavy
VK — Vladimir Krivus
PM — Peter MeStanik

JS — Jan Suchal
PV — Peter Vojtek
PZ — Peter Zidek

Vyseknut do IS modulu
a definovat zavislosti od inych
IS modulov.

Podobne ako 12.4
Dokoncené.
Presuva sa do 6.4.2006

Dokoncené.

Rozrobené. Presunuté do
6.4.2006

Dokoncéené.

Dokoncené.

. Termin
30.3.2006 2.4.2006
30.3.2006 4.4.2006
30.3.2006 6.4.2006
30.3.2006 6.4.2006
30.3.2006 6.4.2006
30.3.2006 6.4.2006
30.3.2006 6.4.2006



