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Zapisnica ¢. 16
Zapis z priebehu uskutoéneného stretnutia timu.
Stretnutie

* Miestnost: Softvérové Stadio
e Datum a ¢as : 5.4.2006 10:10
* Dozor: Ing. Marian Lekavy
¢ Pritomni ¢lenovia timu:
o Bec. Vladimir Krivus
Bc. Peter Mest'anik — zapisovatel
Ing. Andrej Neczli
Bc. Jan Suchal — veduci stretnutia
Bc. Peter Vojtek
Bc. Peter Zidek
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Téma stretnutia

Implementana faza sa zaCala a preto musime nevyhnutne zalat rozdelovat Ciastkové
implementacné ulohy medzi ¢lenov tymu.

Hlavné body stretnutia

1. Prezentacia hra¢a Run zaloZeného na nasSej modularnej architekture.
2. Model sveta — Primary IS module

3. Model prediktora — histéria

Popis stretnutia

1. PZ a JS prezentovali hra¢a beziaceho na nasej modularnej architekture.

2. VK prezentoval svoju predstavu o prediktore, z naslednej diskusie vziSla poZiadavka na vytvorenie
history modulu. Po dal3ej diskusii sa dohodlo, Ze funkciu history modulu bude plnit model sveta,
ktory si bude uchovéavat informacie o stave sveta v prechadzajucich n cykloch.

3. Model sveta bude obsahovat rovnaké informécie ako PrimarylSModule s tym rozdielom, Ze
informéacie o polohach jednotlivych objektov hracieho pola budu v absolutnych suradniciach, za
stred suradnej sustavy bol vybraty stred ihriska.

4. Zdbvodu odovzdavania produktu uz v12. tyZdni je potrebné zaclat s vypracuvanim
dokumentacie, PZ bol povereny vypracovanim dokumentacie ku BaseClass a JS ma vypracovat
dokumentaciu k systémovej Casti systému.
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Stav rieSenych uloh
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N3jst, vybrat' a osamostatnit’ triedu pre Vppelallt @ IS moelil

L formacie z timu 2D futbalu Farmari. @ elafinevels Zvisest ol T
IS modulov.

124 VK Najst, vybrat’ a osamostatnit’ triedu pre Podobne ako 12.3, ¢aka na
’ formacie z timu 2D futbalu Stjupit dox. model sveta
131 PZ Modifikovat base class podla dohody. Dokonéené
14.2 PZ zodp., JS Implementovat systémovu Cast. Dokoncené.
151 AN Upravit_’ ¢lanok do IIT SRC podra Dokondené

pripomienok.

152 PV Poslat’ ¢lanok do konferenéného systému Dokonéené.
15.3 é%/zodp., PZ, Implementovat’ hraca ,Kick and Run® Dokonéené.
154  JS Vytvorit SVN repository s celym Dokoncené.

rcssserverom

15.5 PM zodp., PV Implementovat primary IS module A, ST CD

12.4.
N3jst’ spbsob zabezpeclenia vodi .
185 1Y viacnasobnému dedeniu v C++. DETEEN,
Navrhnut algoritmus prediktora a ¢o sa Rozrobené, ¢aka na model
15.7 VK i 5
da implementovat. sveta
Nové ulohy
Zadané Tevrml.n
dokonéenia
16.1  PM zodp. PV Navrhnut a vytvorit' history modul 5.4.2006 12.4.2006
16.2 PV zodp. PM Vytvorit model sveta 5.4.2006 12.4.2006
16.3 JS Na zaklade rozhodovacieho stromu navrhnat moduly 5.4.2006 12.4.2006
16.4 PZ Dokumentacia a navod na pouzitie k BaseClass 5.4.2006 12.4.2006
16.5 JS Dokumentacia k systémovej asti 5.4.2006 12.4.2006
16.6 PV.PM tZ);;:tjl:]ipodmlenky pre odovzdanie dokumentacie v 10. 5.4.2006 12.4.2006
Vysvetlivky

* AN - Andrej Neczli

e ML — Marian Lekavy
VK- Vladimir Krivus
*  PM - Peter Mestanik
e JS-Jan Suchal
PV - Peter Vojtek

« PZ - Peter Zidek



