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Zapisnica €. 15

Zapis z priebehu uskutoéneného stretnutia timu.

Stretnutie

¢ Miestnost: Softvérové studio
e Datumadas:13.4.2006 10:10

* Dozor: Ing. Marian Lekavy
e Pritomni ¢lenovia timu:
o Bec. Vladimir Krivus — zapisovatel
Bc. Peter Mest'anik — veduci stretnutia
Ing. Andrej Neczli
Bc. Jan Suchal
Bc. Peter Vojtek
Bc. Peter Zidek
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Téma stretnutia

PokraCovanie v zapocate]j implementacnej faze, priprava dokumentacie a priprava na bliziacu
sa prezentaciu spojenu so SVOC.

Hlavné body stretnutia

1. Clanok na IIT SRC.

2. Dokumentacia k implementacii a instalacii.
3. PokraCovanie v implementacii

Popis stretnutia

1.

AN bola pridelena uloha vytvorit alebo inak ziskat zaznam 3D zapasu, ktory by mohol byt
odprezentovany. Od ML vznikla poZiadavka, aby sme sa pri druhej prezentacii (v ramci SVOC
budeme mat prezentaciu az v dvoch jej €astiach) venovanej RoboCupu viac sustredili na rozdieli
medzi 3D a 2D verziou. PZ ma za ulohu vytvorit kostru prezentacie a zadat ju dopinat, priSom ma
moznost prerozdelit pripravu niektorych jej Casti ostatnym &lenom timu, ktori si ju nasledne
pripravia.

PM by mal vytvorit popis modulov, a to vo vyzname ich vzdjomného prepojenia (ktory modul by
mal vidiet ktory). Dalej by mal vytvorit navod k instalacii serveru a navod, ako na tejto instal4cii
spustit nadho hraéa. JS sa bude dalej zaoberat' Strukturou hra¢a (popisom, aké moduly ho tvoria).
PZ vytvori navod na pouZitie base-class. PV rozsiri popis systému (parser, wrapper, ...), zadat
parsovat protihra¢a, prepocet na abs. suradnice.

AN a VK budu nadalej pokraCovat v implementécii formacii, ktoru stale nestihli v uspokojivej forme
dokongit. VK bude tieZ pokra¢ovat v module Prediction (prispésobit’ rozhranie History modulu, ...).
PZ by mal dalej zistit, ako je to s dostavanim sprav sensations a pokusit sa zabezpedit, aby nam
tieto chodili kazdy tik (nie iba kazdy piaty).
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Stav rieSenych uloh

12.3

124 VK

15.5 PM zodp., PV
15.7 VK

16.1 PM zodp., PV
16.2 PV zodp., PM
16.3 JS

16.4 PZ

16.5 JS

16.6 PV,PM

Nové ulohy

Najst, vybrat a osamostatnit’ triedu pre
formacie z timu 2D futbalu Farmari.

Najst, vybrat a osamostatnit’ triedu pre
formacie z timu 2D futbalu Stjupit dox.

Implementovat primary IS module

Navrhnut algoritmus prediktora a ¢o sa
da implementovat.

Navrhnut a vytvorit history modul

Vytvorit model sveta

Na zaklade rozhodovacieho stromu
navrhnut moduly

Dokumentéacia a navod na pouZitie
k BaseClass.

Dokumentacia k systémovej Casti

Zistit podmienky pre odovzdanie
dokumentacie v 10. tyZzdni.

Nedokoncéené.
Len Cciastotne dokoncené,
pokracovat.
Dokoncené.
Len CdCiastotne dokoncené,

pokracovat.

Ciasto¢ne dokond&ené (existuje
Struktura, treba ju eSte
naplnit).

Dokoncené.

Ciastoéne dokond&ené (existuju
Sablony, treba ich naplnit).

Ciasto¢ne dokong&ené (treba
dokoncit navod).

Dokoncené.

Zistuje sa.

171
17.2
17.3

17.4
17.5
17.6

17.7
17.8

AN
PZ
PM

PM
JS

PV
VK

~

Pz

Ziskat zaznam 3D zapasu

Vytvorenie kostry prezentacie, prerozdelenie uloh.

Popis prepojenia modulov

Navod na inStalaciu servera a rozbehanie nasho

hraca.
Popis modulov, ktoré tvoria hraca.

Rozsirit popis systému, zacat parsovat protihraca,

abs. suradnice

Prispdsobit’ rozhranie Predict modulu History modulu.

Spravy sensations.

Termin

dokoncenia

13.4.2006 20.4.2006
13.4.2006 20.4.2006
13.4.2006 20.4.2006
13.4.2006 20.4.2006
13.4.2006 20.4.2006
13.4.2006 20.4.2006
13.4.2006 20.4.2006
13.4.2006 20.4.2006
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Vysvetlivky

e AN — Andrej Neczli

e ML — Marian Lekavy

* VK- Vladimir Krivus
* PM - Peter Mestanik
e« JS-Jan Suchal

« PV —Peter Vojtek

e PZ-Peter Zidek



