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Zapisnica ¢. 18
Zapis z priebehu uskutoéneného stretnutia timu.

Stretnutie

* Miestnost: Softvérové Stadio
 Datum a ¢as : 20.4.2006 10:10
¢ Dozor: Ing. Marian Lekavy
e Pritomni ¢lenovia timu:
o Bec. Vladimir Krivus — veduci stretnutia
Bc. Peter Mest'anik
Ing. Andrej Neczli — zapisovatel
Bc. Jan Suchal
Bc. Peter Vojtek
Bc. Peter Zidek
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Téma stretnutia

PokraCovanie v zapocatej implementacnej faze, priprava dokumentacie a priprava na bliziacu
sa prezentaciu spojenu so SVOC.

Hlavné body stretnutia

1. Clanok na IIT SRC.
2. Dokumentécia k implementacii a inStalacii.
3. Pokraovanie v implementacii.

Popis stretnutia

1. PZ vypracoval kostru prezentacie, prezentovat budu len traja &lenovia timu: PZ, PM, PV. Aby sa
predislo pripadnym problémom pocas prezentacie, nahra sa simulacia zapasu do video suboru.
Vyberom softvéru bol povereny AN.

2.V ramci dokumentacie by sa mali objavit’ aj rozne modely a diagramy tried, preto by bolo vhodné
sa dohodnut pri UML na jednotnom softvéri, aby boli vSetky diagramy a modely v jednej forme.
Pouzivatelska priru¢ka by mala mat dve zakladné €asti: Systémva Cast’ a Navod ako programovat’
(v konkrétnej oblasti). V pdvodnej dokumentacii treba rozpracovat a podrobnejsie rozkreslit
obrazok s modulmi informacnej Casti a Casti spravania, teda aby tam boli moduly, ktoré uz
existuju.

3. Vimplementacii bol zisteny problém u parsera, ktory uz prepoditava na abs. Suradnice, ale stale
nevie spracovat’ udaje, tykajuce sa play médov. Z minulého stretnutia sa zabudlo na ulohu vytvorit
modul, ktory by uchovaval (na niekolko tikov) vSetky eventy, posielané serveru ako drive, kick
apod., aby sa na zaklade nich dal predpovedat vyskyt objektov, ktoré hra¢ momentalne nevidi.
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Stav rieSenych uloh
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N3jst, vybrat' a osamostatnit’ triedu pre
formacie z timu 2D futbalu Farmari.

Najst, vybrat a osamostatnit’ triedu pre
formacie z timu 2D futbalu Stjupit dox.

Navrhnut algoritmus prediktora a ¢o sa
da implementovat.

Navrhnut a vytvorit history modul

Na zaklade rozhodovacieho stromu
navrhnut’ moduly

Dokumentacia a navod na pouzitie
k BaseClass.

Zistit podmienky pre odovzdanie
dokumentacie v 10. tyzdni.

Ziskat zaznam 3D zapasu

Vytvorenie kostry prezentacie,
prerozdelenie uloh.

Popis prepojenia modulov

Navod na inStalaciu servera
a rozbehanie nasho hraca.

Popis modulov, ktoré tvoria hraca.

RozSirit popis systému, za¢at’ parsovat’

protihraca, abs. Suradnice

Prispdsobit rozhranie Predict modulu
History modulu.

Spravy sensations.

Nedokoncené.

Len cdiastoéne dokoncené,

pokracovat.

Ciastoéne dokonéené, zatial
funguje len jednoduchy
prediktor.

Dokonc&ené.

Logika je uz hotova, problém
s pytanim si informacii.
Ciastoéne dokond&ené (treba

dokoncit navod).

Dokoncené.

Dokoncené.

Dokoncené.

Rozpracované.
Rozpracované, treba rozsirit
povodnu dokumentaciu, iba
uzito€né info.

Rozpracované.

Dokoncené.

Rozpracované.
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Nové ulohy
Zadané Termin
dokoncenia

18.1 Zabezpecit program na grabovanie vystupu na 20.4.2006 27 4.9006
obrazovku do videa.

18.2 PM, PV InStalacia programu na video. 20.4.2006 27.4.2006

183 PZ Navrh slidov na konferenciu. 20.4.2006 27.4.2006

18.4 PZ Doplnit navod ako vytvorit' a registrovat modul. 20.4.2006 27.4.2006
Doplnit v dokumentacii obrazok s modulmi

18.5 PM (JS) (Behaviour a IS ¢ast) o konkrétne, uz existujuce 20.4.2006 27.4.2006
moduly.

186 PV Vyrieéit” problém pri parsovani udajov, tykajucich sa 20.4.2006 27 4.9006
Play modov.
Vytvorenie modulu na zaznam eventov, posielanych

18.7 VK (?) serveru, na vyuzitie pri lokalizacii objektov, ktoré hrac 20.4.2006 27.4.2006

momentalne nevidi.

Vysvetlivky

* AN - Andrej Neczli

e ML — Marian Lekavy

VK -=Vladimir Krivus
*  PM - Peter Mestanik
e JS - Jan Suchal

* PV —Peter Vojtek

e PZ - Peter Zidek



