& HAZARD TEAM

Zapisnica ¢.19

Zapis z priebehu uskutoéneného stretnutia timu.

Stretnutie

*  Miestnost: Softvérové studio
* Datum acas : 27.4.2006 10:10
¢ Dozor: Ing. Marian Lekavy
e Pritomni €lenovia timu:
o Bc. Peter Mest’anik
O Ing. Andrej Neczli — veduci aj zapisovatefl
O Bc. Peter Vojtek
o Bc. Peter Zidek

Téma stretnutia

PokraCovanie v zapocCatej implementacnej faze a priprava na odovzdanie dokumentacie.

Hlavné body stretnutia

1. Zistenie stavu rieSenych uloh
2. Dokumentacia k implementacii a intalacii.
3. PokraCovanie v implementacii hraca.

Popis stretnutia

1.

2.

Stretnutia sa nezucastnili VK, JS a PM dosiel az ku koncu, takze stretnutie bolo pomerne kratke a
stav niektorych uloh nebolo mozné zistit. Ponechavam ich teda v stave z minulého tyZdna.
Hovorilo sa o poslednych dodatkoch a uUpravach v dokumentacii, kedze sa blizil Cas jej
odovzdania.

V implementacii je uz vyrieSeny problém u parsera so spracovanim udajov, tykajucich sa play
médov. Hlavnou ulohou je dokonéit implementaciu hraga, aby spifial funkcionalitu, popisovanu
v dokumentacii.
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Stav riesenych uloh

Najst, vybrat a osamostatnit triedu pre

12.3 AN 2 . . Nedokonéené.
formacie z timu 2D futbalu Farmari.
124 VK N3jst, vybrat' a osamostatnit’ triedu pre Len Ciastone dokonéené,
) formacie z timu 2D futbalu Stjupit dox. pokraCovat.
Navrhnut algoritmus prediktora a o sa CIEBIEHNe  Coleneee, ZEHEl
15.7 VK < , funguje len jednoduchy
da implementovat. X
prediktor.
Na zaklade rozhodovacieho stromu Logika je uz hotova, problém
16.3 JS i SRR
navrhnut’ moduly s pytanim si informacii.
> Dokumentéacia a navod na pouZitie Ciasto¢ne dokong&ené (treba
16.4 Pz e
k BaseClass. dokongit navod).
173 PM Popis prepojenia modulov Rozpracované.
Navod na indtalaciu servera Rozpracované, treba rozsirit
174 PM o fx povodnu dokumentaciu, iba
a rozbehanie nasho hraca. v % o
uzitocné info.
175 JS Popis modulov, ktoré tvoria hraca. Rozpracované.
17.7 VK Ppsposoblt rozhranie Predict modulu Rozpracované.
History modulu.
178 PZ Spravy sensations.
181 AN Zgbezpemt program na grqbovame Dokon&ené.
vystupu na obrazovku do videa.
18.2 PM, PV InStalacia programu na video. Zrt{sene, o (PR e
rieSenie.
183 PZ Navrh slidov na konferenciu. Dokoncené.
184 PZ Doplnit navod ako vytvorit’ a registrovat Este dopracovat makra.
modul.
Doplnit v dokumentacii obrazok
18.5 PM (JS) s modulmi (Behaviour a IS ¢ast) Stav neznamy.
o konkrétne, uz existujuce moduly.
186 PV V’yn(_a’sn_ problém pri parsovani udajov, Dokonéené.
tykajucich sa Play modov.
Vytvorenie modulu na zdznam eventov,
187 VK (?) posielanych serveru, na vyuZitie pri Stav neznamy.

lokalizacii objektov, ktoré hrac
momentalne nevidi.
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Nové ulohy
Zadané Tevrmin
dokoncenia

19.1 PV,PM Doplnit navod ako spustit simulaciu 27.4.2006
19.2 AN, VK Ak budu hotové formacie, popisat ich v dokumentacii 27.4.2006
19.3 PZ Doplnitit makré na vytvorenie a zaradenie modulov 27.4.2006
Vysvetlivky

e AN - Andrej Neczli

e ML — Marian Lekavy

¢ VK- Vladimir Krivus
*  PM - Peter Mestanik
* JS -Jan Suchal

* PV - Peter Vojtek

e PZ - Peter Zidek



