IS HAZARD TEAIVI

Zapisnica €. 2

Zapis z priebehu konaného stretnutia timu.

Stretnutie
Miestnost: DO7b

Datum a ¢as : 26.10.2005 16:55
Pritomni:
o Ing. Marian Lekavy

O 0 OO

Téma stretnutia
Zistenie stavu rieSenych uloh z minulého stretnutia.

Hlavné body stretnutia

1.

Ing. Andrej Neczli
Bc. Peter Mest’anik
Bc. Jan Suchal

Bc. Peter Zidek

Pripomienky ku rieSenym uloham.
2. Pokyny ku spOsobu pisania dokumentacie.

Popis stretnutia

1. Pripomienky ku rieSenym uloham.

Co sa tyka dlohy 1.2, na stretnuti sa dohodlo, Ze kazdy by mal zanalyzovat minimalne 1 slovensky
(FIIT) tim a 2 zahrani¢né timy. PV ako spravca dokumentacie vypracoval $ablénu, ktoru treba pri tejto
analyze dodrzat. Kazdy rieSitel dostal za ulohu analyzovat timy, pridelené veducim timu PM.

2. Pokyny ku spdsobu pisania dokumentacie.

Mala by sa pouzivat’ 1. osoba mnozného ¢isla, kedZe ide o timovy projekt a jednotlivé rieSenia uloh v
ramci projektu by sa mali prezentovat’ ako timova praca.

Stav rieSenych uloh

ID

1.1
1.2

1.3

1.4
1.5

RieSitel

vSetci

VK, AN, PV, PZ

PM

JS
PM

Popis

Prestudovat fungovanie servera a modelového hraca
Analyzovat architektury hracov existujucich timov
Skompilovat a spustit’ server (lokalne v soft. Studiu),
analyzovat komunikaciu hra¢ — server

Vytvorit web prezentéciu projektu a timu.
Zabezpedit nainstalovanie UNIX/LINUX v soft. Studiu

Stav

pozdrzané
rieSené, stav 25 %

rieSené, stav 25 %

rieSené, stav 10 %
rieSené, stav 10 %
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Nové ulohy
Neboli zadané Ziadne nové ulohy.
Vysvetlivky

* AN — Andrej Neczli

e ML — Marian Lekavy

VK- Vladimir Krivu$
*  PM — Peter Mestanik
 JS -Jan Suchal

* PV - Peter Vojtek

+ PZ - Peter Zidek



