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Zapisnica ¢. 20

Zapis z priebehu uskutocneného stretnutia timu.

Stretnutie

Miestnost: Softvérové studio
Datum a das : 11.5.2006 10:10

Dozor: Ing. Marian Lekavy
Pritomni ¢lenovia timu:

o
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Bc. Vladimir Krivus — veduci stretnutia, zapisovatel

Bc. Peter Mest'anik
Ing. Andrej Neczli
Bc. Jan Suchal

Bc. Peter Vojtek
Bc. Peter Zidek

Téma stretnutia

Pokracovanie v zapoc&atej dokumentacnej faze.

Hlavné body stretnutia

1.

Zistenie stavu rieSenych uloh

2. Diskusia o veciach, ktoré este treba zdokumentovat a doimplementovat a zadanie novych
uloh.

Popis stretnutia

1. Sbliziacim sa koncom semstra sme sa sustredili hlavne na dokonCovacie prace. Pri vacésine
minulych uloh sme zhodnotili stav ako dokonéeny, v jednom pripade sme ulohy zastavili, a to kvéli
jej Casovej narocnosti.

2. Hovorilo sa o poslednych dodatkoch a Upravach v dokumentacii, kedze sa blizil Gas jej
odovzdania. Sledovali sme simulaciu zapasu s naSou najnovSou verziou hraa a s tym suvisi aj
diskusia a Castiach, ktoré este treba doimplementovat (vid. niZSie).

Stav rieSenych uloh
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Najst, vybrat' a osamostatnit’ triedu pre
formacie z timu 2D futbalu Farmari.

Najst, vybrat’ a osamostatnit’ triedu pre
formacie z timu 2D futbalu Stjupit dox.

Navrhnut algoritmus prediktora a ¢o sa
da implementovat.

Na zaklade rozhodovacieho stromu
navrhnut moduly

Dokumentéacia a navod na pouZitie
k BaseClass.

Popis prepojenia modulov

Nedokonéené.

Dokoncené.

Dokonc&ené. Jednoduchy
prediktor je implementovany
a dalSie zmeny sa z ¢asového
hladiska  dorabat  nebudu
(okrem ulohy 20.1).

Dokoncené.

Dokoncené.

Dokoncéené.



& HAZARD TEAM

174  PM Navod na |r?stal,av0|u ser"\iera Dokon&ens.
a rozbehanie nasho hraca.

175 JS Popis modulov, ktoré tvoria hraca. Dokoné&ené.

Prispésobit’ rozhranie Predict modulu

17.7 VK History modulu. Dokonc&ené.

178 PZ Spravy sensations. Dokoné&ené.

181 AN Zgbezpeéit‘ program na gre!bovanie Dokon&ené.

vystupu na obrazovku do videa.
18.2 PM, PV InStalacia programu na video. Zrl{sene, el e e
rieSenie.
183 PZ Navrh slidov na konferenciu. Dokoné&ené.
184 PZ Doplnit navod ako vytvorit’ a registrovat Jedna verzia uz existuje, bude

modul. sa v8ak dopifiat.

Doplnit v dokumentacii obrazok
18.5 PM (JS) s modulmi (Behaviour a IS ¢ast) Rozpracované.
o konkrétne, uz existujuce moduly.

Vyriesit problém pri parsovani udajov,

[ tykajucich sa Play modov. DRI,
Vytvorenie modulu na zdznam eventov,
187 VK (?) posu?la’n)_/_ch serveru, na’vyu’zltle pri Zastaveneé.
lokalizacii objektov, ktoré hrac
momentalne nevidi.
19.1 PV,PM Doplnit navod ako spustit’ simulaciu Dokoncené.
19.2 AN, VK Ak budu hotpyt_e formacie, popisat ich Rozpracované.
v dokumentécii
193 Pz Doplnitit makra na vytvorenie Dokonéené. (Uloha je totozna

a zaradenie modulov s 18.4)
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Nové ulohy
Zadané Tevrmin
dokoncenia

Pridat do prediktora metodu, ktora vrati vektor, po
20.1 VK ktorom sa musi hra¢ pohybovat, aby sa €o najskér 11.5.2006 18.5.2006
dostal k lopte.
Vlozit formacie prepisané VK od Stjupit Dox do
naseho agenta.

20.2 JS 11.5.2006 18.5.2006

Vysvetlivky

* AN - Andrej Neczli
ML — Marian Lekavy
VK- Vladimir Krivus
e PM - Peter Mestanik
e JS-Jan Suchal

e PV - Peter Vojtek

« PZ - Peter Zidek



