% HAZARD TEAM

Zapisnica ¢. 4
Zapis z priebehu konaného stretnutia timu.
Stretnutie

¢ Miestnost: Softvérové Studio
« Datum a ¢as : 9.11.2005 16:55

e Pritomni:
O Ing. Marian Lekavy — dozor
o Ing. Andrej Neczli
o Bec. Vladimir Krivus — veduci stretnutia
o Bc. Peter Mest'anik
o Bc. Peter Vojtek
o Bc. Peter Zidek
o Bc. Jan Suchal - zapisovatel

Téma stretnutia
Specifikdcia poziadaviek, hruby navrh architektuary.

Hlavné body stretnutia
1. Zistenie stavu doteraz zadanych uloh.
2. Diskusia ohladom vytvorenej Specifikacie poZiadaviek.
3. Brainstorming architektury hraca/frameworku.
4. Pridelenie novych uloh.

Popis stretnutia

1. Uvodom stretnutia sa hodnotili predchadzajiice pridelené tlohy. AZ na pretrvavajtici problém
s inStalaciou linuxovej distribucie v softvérovom studiu boli spinené v dostatoénej miere.

2. S Ing. Marianom Lekavym sme rozobrali zatial vytvorenu Specifikaciu poziadaviek. Navrhol nam do
nej zaradit predpokladany plan projektu.

3. NajdlhSou ¢astou stretnutia bolo navrhnutie architektiry hraca/frameworku, ktora sa zakondcila
uspednym vytvorenim predbezného hrubého navrhu.

4. Po uréeni dalSieho postupu a uvazeni najblizgich terminov boli pridelené nové CGlohy.
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Stav rieSenych uloh

RiesSitel
vSetci

VK, AN, PV, PZ, JS

PM

VK

PM

PM

Popis

PreStudovat analyzy timov aj servera
Vytvorit’ Specifikaciu poziadaviek na
WriteBoarde na
http://hazardteam.grouphub.com
Vytvorit' finalnu podobu analyzy servera,
ktora sa bude méct zaradit do
dokumentacie

Vytvorit finalnu verziu analyzy timov

Skompilovat' a spustit server (lokalne
v soft. tudiu)

Zabezgeéit’ nainstalovanie UNIX/LINUX
v soft. Stadiu

Stav

Ukoncéené.

Specifikacia je rozpracovana.

Rozpracované.

Analyza je hotova, je vSak potrebné
upravit obrazky.

V dbsledku nesplnenia ulohy 1.5
nebolo mozné vyriesit ani Cast tejto
ulohy na fu navazujuce;.
Komplacia bezi u PM na virtualnom
stroji.

Operacny systém zatial
v Stadiu nainstalovany.

nebol
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Nové ulohy

RieSitel

Termin

41 PZJS,PV
42 VK

43 AN

Vysvetlivky

Zadané

Vytvorit navrh architektury hrac¢a na Writeboarde 9.11.2005
Prihlasit sa na mailing list RoboCupu zistit

: e ) 9.11.2005
najvhodnejSiu distribuciu linuxu na server.

Zistit podrobnosti o pravidlach 3D ligy. Komunikacia 9.11.2005

medzi hraémi, typ komunikacie so serverom.

* AN - Andrej Neczli

e ML — Marian Lekavy

VK- Vladimir Krivus
*  PM - Peter Mestanik

e JS —Jan Suchal

e PV —Peter Vojtek

e PZ - Peter Zidek

dokoncenia
16.11.2005

16.11.2005

16.11.2005



