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Zapisnica ¢. 8

Zapis z priebehu konaného stretnutia timu.

Stretnutie

Miestnost: Softvérové Studio
Datum a €as : 7.12.2005 16:55
Dozor: Ing. Marian Lekavy
Pritomni &lenovia timu:
o Bec. Vladimir Krivus — zapisovatel
Bc. Peter Mest'anik — veduci stretnutia
Ing. Andrej Neczli
Bc. Jan Suchal
Bc. Peter Vojtek
Bc. Peter Zidek
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Téma stretnutia

Zistenie priebehu rieSenia uloh z predchadzajucich stretnuti a uréenie dalSieho postupu.

Hlavné body stretnutia

1. Zistenie stavu doteraz zadanych uloh.
2. Diskusia ohladom navrhu a implementacie prototypu (vnutro hraca)
3. Zadelenie novych uloh.

Popis stretnutia

1.

V uvode sme si presli zoznam pridelenych uloh, pri¢om k nim zaujimali stanoviska ich riesitelia:

@)

4.2 — PM je prihlaseny na mailing-list. Po¢as tyzdna prislo aj niekolko zaujimavosti (ako novy
update serveru a ZetiGeist-u, ...). Ako distribucia Linux-u bol zvoleny Debian.

7.1 — prebehla analyza zdrojovych suborov zakladnej verzie hraca a boli pouzité tie
najvhodnejSie Casti. ObalovaC je implementovany, nie v3ak otestovany. Parser este nie je
hotovy Uplne, pretoZe nebola dostupna presna Specifikacia nadtriedy, vzorovy format sprav, ...
7.2 — prebehla zakladna analyza matematickej ¢asti kniznice Boost. Nebolo najdené ni¢, ¢o
by sme mohli vyuzit pri naSej €asti implementacie. Padol navrh na pokracovanie v analyze
kniznicou SALT, pripadne inymi matematickymi kniznicami.

7.3 — bolo zistené, Ze sluzia na zefektivnenie kédu pri odalokovani objektov z pamate

7.4 — kedze pristup na server bol spusteny az pred zadiatkom nového stretnutia, PZ na tejto
ulohe nemohol pracovat. Je presunuta do dalSieho tyZzdna.

7.5 — server je otestovany. Zatial je umozneny pristup cez PuTTY, v blizkej dobe by mala
pribudnut moznost pouzivat VPN, ktoru zatial blokuje firewall. Mali sme moznost vidiet
.,fozbehanu“ verziu s instalaciou dodavaného hraca. Simulacia bola velmi pomala. Vznikla
poziadavka zistit, aku rychlost by to vlastne malo dosahovat.

7.6 — vnutro hraca bolo blizSie rozoberané na samotnom stretnuti, preto je viac informacii

v CGasti 2

Po zisteni stavu rieSenia doterajSich uloh sa preslo k diskusii 0 navrhu vnuatra hra¢a. Spomenuté
podnety tu vymenuvam:

o

@)
@)
@)

O O O

odnaudit hra¢a behat’ za loptou v hufe, implementovat’ triedu, ktora zabezpeci beh hraca za
loptou (KickAndRun)

predikcia pozicie (kam sa da dobehnut v danom Case)

implementovat triedu WorldView (informacie o svete) — rozhodnut, €o by mala obsahovat’
implementovat triedu Behave (vysoka uroven) a SimpleBehave (nizSia Uroven), Relations —
rozhodnut, ¢o by mala obsahovat

je nutné navrhnat Struktaru tried, ktoré budu tvorit vnutro hraca (nakreslit’ krabicky)
implementovat komunikaciu so serverom

zacat a ¢o najviac implementovat triedu BaseClass
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o padol navrh na vytvorenie navodu na inStalaciu servera. Rozhodli sme sa, Ze sa tym budeme
zaoberat neskor, pretoze tato uloha nema velku prioritu.

3. Nakoniec sa preslo k novym uloham, ich obsahu a prideleni. VSetky su uvedené v tabulke novych
uloh. Podrobnejsi popis nebol nutny.

Stav riesenych uloh

plesl & = e

Prihlasit sa na mailing list RoboCupu a zistit

o2 najvhodnejSiu distribuciu linuxu na server. DB,

71 PV Implementacia parsera a obalovaca sprav. V procese (vid. 8.3).

7.2 VK Pozriet matematicku kniznicu. blelng) 5@l ForiEht), v

procese.
7.3 AN Smart pointers. Dokoné&ené.
74 p7 RozSirenie 6.4: Vytvorenie base class + registracia V procese (vid. 8.1).
modulov do stromu.
7.5 PM Testovanie serveru. Dokoné&ené.
7.6  vSetci Zamysliet sa nad vnutrom hraca. V procese (vid. 8.4).

Nové ulohy

Termin
Zadané
dokoncenia

Popri praci na ulohe 7.4 vytvorit navod, na pouzivanie

kniznice ZetiGeist. Zmenit prava pre pristup na 7.12.2005 14.12.2005
server.
8.2 PM Dokondit autorstvo dokumentacie v ¢asti riadenie. 7.12.2005 14.12.2005
8.3 JS, PV Pokracovat v ulohe 7.1. 7.12.2005 14.12.2005

Vytvorit Struktiru hraca (blizSie poznamky vid. ¢ast 2

e, Bl el — zapis z priebehu stretnutia).

7.12.2005 14.12.2005

Vysvetlivky

* AN - Andrej Neczli

* ML — Marian Lekavy
VK- Vladimir Krivus
*  PM - Peter Mestanik
e JS-Jan Suchal
PV - Peter Vojtek

« PZ - Peter Zidek



