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1 Uvob

Predkladany posudok predstavuje hodnotenie navrhu, implementacie a finalneho produktu
timu ¢. 1 na zaklade dodanej zaverecnej dokumentacie, zdrojovych kddov a neformalne;
prezentacie timu. Posudzovany tim riesi tému RoboCup — treti rozmer. Tento dokument
bol vytvoreny na predmete Tvorba softvérového systému v time.

V ramci posudku sa venujeme formélnej aj obsahovej stranke odovzdanej dokumentacie
a zhodnoteniu  dosiahnutych vysledkov na zéklade dokumenticie a predvedenej
prezentacie timu, ktord obsahovala aj ukazkovy zapas. Vzhl'adom na povahu projektu a
stav projektu sme samotného hra¢a netestovali. V sucasnosti hrd¢ demonstruje
pouzitelnost’ vytvoreného frameworku a tento ciel’ splnil.

Zaujemcov o d’alSie informacie odkazujeme na webové sidlo timu:

http://www2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2005/team01/
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2 OBSAHOVA STRANKA DOKUMENTU

2.1 HLAVNY DOKUMENT

Od zimného semestra (t.j. po prototype) bola do dokumentu pridana len kapitola ,,Zmeny
oproti hrubému navrhu a zdvere¢né zhodnotenie. PovaZzovali by sme za vel'mi vhodné,
keby bola uvedena kapitola rozdelena na viacero Casti. Menovite, mala by obsahovat’
podrobny navrh azdokumentovanie implementovaného rieSenia. Kapitola v podstate
opisuje len implementaciu. Navrh, z ktorého sa pri implementacii vychadzalo, nie je
uvedeny.

Tim v letnom semestri pracoval na troch hlavnych oblastiach: logika hraca, kopanie na
branu a formacie.

Cast’ venovana logike hrada nazorne objastiuje rozhodovanie hrada. Hra¢ sa primarne
rozhoduje, ¢i je zodpovedny za loptu (ak je k nej najblizsie) alebo ¢i sa ma snazit’ vylepsit’
si svoju poziciu ako hra¢ bez lopty. Sekundarne moduly spravania implementuju navrat na
poziciu, beh za loptou, kopnutie do lopty, atd’. Zvolena logika hraca je jasné a jednoducha.

Tim sa Specidlne venoval kopaniu na branu, ktoré nebolo v hra¢ovi dodanom so serverom
vObec vyrieSené: Hrac, ktory bezi za loptou, sa snazi ju vzdy vystrelit’ na branu. Vyzaduje
si to nabehnutie k lopte zo spravnej strany, pretoze hra¢ aj lopta su modelovani ako gule
ateda sa pri ich zrazke uplatituje princip podobny ako pri biliarde. Tento problém
a zvoleny spoOsob jeho rieSenia je v dokumentécii dobre popisany. Z odprezentovaného
zapasu bolo vidiet, ze hra¢ naozaj dokaze vystrelit' loptu pozadovanym smerom, o
povazujeme za jednu z klI'aicovych zakladnych funkcii hraca.

Timu sa nepodarilo z 2D futbalu prevziat’ sofistikované forméacie. Preto implementoval len
zakladmi forméciu 1-3-3-3-1. Toto rieSenie povazujeme za dostato¢né pre prvy projekt
s 3D futbalom na nasej fakulte.

Implementaciou rozhodovacej logiky hraca (rozdelenie na hraca sloptou a ostatnych)
avytvorenim jednoduchej statickej formécie tim dosiahol jednoznacné zlepSenie
celkového spravania sa hra¢ov oproti povodnym hra¢om, ktorych tim dostal so soccer
serverom. V povodnom rieSeni vSetci hra¢i pobehuju v hluciku po ihrisku za loptou.
Oproti tomu hraci timu Hazard Tim dokazu udrzat' svoju formdciu a hra¢ s loptou ju
dokaZe nasmerovat’ a doviest’ do superovej brany.

Dalsie informacie si obsiahnuté najmé v prilohe D, ktora poskytuje vietky informacie
ohl'adne tried, kompilécie a opisu pouzitych kniznic. Autori v nej podrobne opisuji nimi
implementované triedy funkcie a moduly. Su tu uvedené priklady zdrojového kodu, co
hodnotime pozitivne.

Na zaver dokumentu je uvedené zhodnotenie, ktorého vicsia ¢ast’ (hodnotenie timovej
spoluprace) podla nas patri do dokumentécie k riadeniu. Tuto pripomienku sme mali uz
pri posudzovani prototypu, tim ju vSak nezapracoval.
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Naopak, zhodnotenie dosiahnutého vysledku — vytvoreného inzinierskeho diela —
povazujeme za prili§ struéné. Uplne chyba zhodnotenie dosiahnutych vysledkov, ¢o sa
podarilo a ¢o nie.

2.2 DOKUMENTACIA K RIADENIU

Dokumentécia k riadeniu vytvorend v letnom semestri obsahuje podrobny plan ¢innosti na
letny semester ainformaciu o autorstve jednotlivych casti dokumentacie, ktorého
prehladnost’ by sa zvysila, keby bola informéacia podana formou tabulky. Rovnaku
namietku sme mali uz pri posudzovani prototypu.

Do dokumenticie kriadeniu by sme povazovali za vhodné zaradit' informaciu
o dohodnutych standardoch kdédovania a Cast’ zdveru z hlavnej dokumentacie (vid’. vyssie).

2.3 TECHNICKA DOKUMENTACIA

Technickd dokumentacia je dobre spracovana. Obsahuje ddlezité¢ informacie o inStalacii
servera, vytvoreni a registrovani objektov a pouzitych knizniciach. Je tu uvedeny presny
postup na spustenie simulacie. Spustenie simulacie si podl'a dokumentu vyzaduje prihlésit
sa ako super-user, o moze byt problémom napr. v Skolskom laboratoriu.

Technick4 dokumentacia plni funkciu aj instalacnej, aj pouZzivatel'skej prirucky. Tieto dva
dokumenty by podla nas mali byt’ zvIast.
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3 FORMALNA STRANKA DOKUMENTU

Dokument je napisany citatelne a jasne s minimalnym poc¢tom gramatickych chyb.
Graficka uprava dokumentu je na dostatocnej urovni.

Nase vyhrady k formalnej stranke dokumentu sme ¢iastocne uviedli uz v predchédzajice;j
kapitole. Ide najmd o nevhodné zaradenie niektorych kapitol do nespravnych casti
dokumentu a neprehl'adnost’ kapitoly Podiel na dokumentdcii v Casti Riadenie.

Cislovanie kapitol v technickej dokumentécii nesthlasi s ¢islovanim v obsahu.
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4 ZAVER

Tim vytvoril jednoduchého hraca pre 3D simula¢nu ligu, ktory dokaze spracovat’ vnemy
z okolitého prostredia a vykonavat’ jednoduché akcie (pohyb bez lopty, udrzanie si pozicie
vo formacii, strel’ba na branu). Hra¢ je navrhnuty dostatone modularne a prehl'adne, aby
posluzil ako zéklad pre pracu budicich timov na FIIT STU.

Drobné vyhrady mame k dokumentacii, ktora nie je podla nas celkom vhodne ¢lenené
a miestami by mohla byt’ podrobnejsia. Celkovo je vSak spracovana na dostato¢nej trovni.

Napriek urcitym nedostatkom v dokumentacii tim podl'a ndSho nazoru splnil poziadavky
uvedené v zadani.
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