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1 Uvob

Tento dokument je dokumentaciou k riadeniu Studentského timového projektu v predmete
Tvorba softvérového systému v time.

Kapitola 2 sa venuje predstaveniu ¢lenov timu. V kapitole 3 je uvedeny plan projektu.
Kapitola 4 obsahuje informacie o zodpovednostiach jednotlivych ¢lenov v ramci projektu,
o zverenych ulohdch a o autorstve jednotlivych casti dokumenticie. Piata kapitola sa
zameriava na komunikaciu a vyuzivané prostriedky na komunikéciu v time.

V prilohach uviddzame dokumenty, ktoré suvisia sriadenim projektu: ponuky timu na
pévodne zamyslanti tému, Sablonu pre dokument a pre zapisnicu, zapisnice zo stretnuti
timu.
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2 RIESITELSKY TiMm

Této kapitola obsahuje predstavenie jednotlivych ¢lenov nasho timu.

N43 tim pozostaval povodne z piatich ¢lenov. Styria st absolventmi bakalarskeho stupiia
Stadia odboru Softvérové inZinierstvo (d’alej SI) na Fakulte informatiky a informacnych
technologii Slovenskej technickej univerzity v Bratislave (d’alej FIIT STU). V stcasnosti
vSetci Studujeme v prvom ro¢niku inzinierskeho studia na FIIT STU v Studijnom odbore
SI. Piaty c¢len je absolventom magisterského Stidia v obore Informatika na Fakulte
matematiky, fyziky a informatiky Univerzity Komenského (d’alej FMFI UK). Od Siesteho
tyzdia sa nezucastiioval spolocnych stretnuti, neplnil si svoje povinnosti a odmietol dalej
komunikovat’. Po dohode s Ing. Ivanom Kapustikom d’alej neuvadzame jeho meno ako
¢lena timu.

Nasleduje predstavenie ¢lenov timu:

Bc. LuBomMmiR HROMADKA

m  Absolvoval §tvorroéné bakalarske $tidium v odbore Informatika, zameranie
Softvérové inZinierstvo, na FIIT STU v Bratislave.

m  Vramci zdverecného projektu bakalarskeho Stidia sa zaoberal vytvorenim
dispecerského systému pre efektivne vyuzivanie vozového parku firmy
a komunikdciu medzi dispeerom avozidlom svyuzitim GPS a GPRS,
navrhol datovy model systému a prototyp webovej aplikacie s vyuzitim PHP
a databazy MySQL.

m  Téma diplomového projektu: Paralelné prehl'adévanie herného stromu.

m  Vybrané predmety inzinierskeho Stidia: Principy webového inZinierstva,
Zaklady kryptologie, Bezpecnost pocitacovych systémov, Architektonické
anavrhové vzory pre programové ainformacné systémy, Objektovo
orientovand analyza a navrh systémov.

m Znalosti azruCnosti: vSeobecné, skusenosti snavrhom modelu tudajov,
aplikatné programovanie v jazyku C++ (zaklady kniznice MFC), zaklady
jazyka Java. Prinosom pre tim moZzu byt jeho analytické, navrhové
a implementacné schopnosti a skiisenosti ziskané pocas prace na zavere¢nom
projekte a v profesiondlnej praxi.

m  DoterajSia prax:

m  Vytvoril modul na spracovanie obrazkov v laserovom znaciacom
systéme (v prostredi Borland Delphi).



m Pracuje vsoftvérovej firme ako aplikany programator - pri praci
denne vyuziva jazyk C++, vyvojové prostredie Visual Studio .NET,
navrhovy prostriedok Telelogic Tau (UML Suite), databazu MS-SQL.

MGR. ONDREJ KRSKO

m Zameranie: distribuované a paralelné technologie, vyvoj dynamickych
webovych aplikacii, kompilatory a integracia distribuovanych systémov.

m  Absolvent magisterského Stidia v odbore Informatika na FMFI UK
Bratislava, dnes Student na FIIT STU a City University v Bratislave.

m  Diplomova praca na FMFI UK: Plnohodnotny kompilator pre prostredie
NET

m  Diplomova praca na FIIT STU: Navrhové vzory v aspektovo orientovanom
programovani.

Bc. PETER LEDNA

m  Absolvoval Stvorroéné bakalarske Stidium v odbore Informatika, zameranie
Softvérové inZinierstvo, na FIIT STU v Bratislave. Student piateho ro¢nika
na katedre teoretickej a matematickej fyziky FMFI UK.

m ZavereCny projekt bakalarskeho Studia: Pouzitie simulovaného Zihania
k optimalizacii funkcii. Cielom projektu bolo vytvorenie softvérovych
produktov, ktoré pomocou tejto optimalizatnej metddy rieSia problémy
obchodného cestujuceho a problém rozkladu ¢isla.

= Téma diplomového projektu: Stadium vlastnosti algoritmov kvantového
pocitania pomocou programu Mathematica. Cielom projektu je pomocou
systému Mathematica nastudovat’ niektoré numerické vlastnosti kvantovych
algoritmov.

m Vybrané predmety inzinierskeho S$tidia: Objektovo orientovand analyza
anavrh systémov, Neuronové siete

m Zameranie: vSeobecné, venuje sa modelovaniu dynamickych, najma
fyzikalnych systémov ato na Specializovanych predmetoch na FMFI UK.
Taktiez sa zaujima o tvorbu webovych aplikacii postavenych na Apache,
PHP a MySQL s vyuzitim JavaScriptu.

m  Znalosti a zru€nosti: Ovlada programovacie jazyky C/C++ na dobrej trovni,
ktoré vyuziva najma pri programovani v prostredi Borland C++ pomocou
kniznice VCL, ale dokéze vytvarat’ aj jednoduchsie aplikdcie pomocou MFC
vo Visual Studiu. Ma zaklady v jazyku Java. V stCasnosti sa venuje aj
vyvoju aplikacii v prostredi postavenych na Apache, PHP, MySQL
a JavaScriptu, vktorych vytvoril systtm na vytvaranie, vykonavanie
a spravovanie jazykovych testov pre interné ucely sukromnej jazykovej
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Skoly. V blizkej buducnosti sa predpoklada jeho komercné vyuzitie na
Internete. V stcasnosti je ¢lenom pat’clenného timu, ktory vyvija systém pre
nakup tovaru cez Internet.

Bc. TOMAS MATUSEK

m  Absolvoval Stvorro¢né bakalarske Stidium v odbore Informatika, zameranie
Softvérové inzinierstvo, na FIIT STU v Bratislave.

m ZavereCny projekt bakalarskeho Studia: Informacny portal tGstavu na baze
webu so sémantikou. Cielom bolo vytvorit ontologiu a ndsledne ju
prezentovat v forme informa¢ného portalu ustavu. Praca na projekte
vyzadovala aktivne vyuzitie jazykov a nastrojov s oblasti webu so
sémantikou(RDF, RDFS, OWL) ako aj jazyka JAVA a technoldgie JSP na
tvorbu dynamickych web stranok

m  Téma diplomového projektu: Integrovanie a organizacia informacii na webe
so sémantikou. Nadvdzuje na bakalarsky projekt, problematiku postva do
oblasti integrovania a organizacie dat.

m Vybrané predmety inZinierskeho S$tudia: Objektovo orientovand analyza
anavrh systémov, Neur6nové siete Zameranie: vSeobecné, v poslednej dobe
sa viac Specializuje na oblast’ vyvoja dynamickych web stranok a najma na
web so sémantikou.

m Znalosti a zrucnosti: Na dobrej trovni ovlada programovacie jazyky C/C++,
zaklady kniznice MFC. V stcasnosti sa aktivne venuje vyvoju aplikacii v
prostredi Java, JSP, PHP, MySQL. V sucasnosti sa podiela na vyvoji
systému pre elektronicky nakup.

Bc. TOMAS MINCEFF

m  Absolvoval Stvorro¢né bakalarske Stidium v odbore Informatika, zameranie
Softvérové inzinierstvo, na FIIT STU v Bratislave.

m Zaverecny projekt bakalarskeho Studia: Distribuované simulacné prostredie
zalozené na technike Web3D. Ciel'om bolo vytvorenie zdiel'aného prostredia
pre virtualnu realitu. Pouzité technoldgie boli: Java, JavaScript, Java3D,
VRML.

m Zameranie: distribuované technologie, datové modelovanie, metatudaje,
grafika.

m  Téma diplomového projektu: Vyvojovy ndstroj pre spravu riadiacich tdajov.
Je zamerany na spravu konfigurécii a verzii prepojenu s editorom riadiacich
udajov a reprezentacii idajov pre podporu vyvoja a udrzby aplikacii.

m  Volite'né predmety: Principy webového inzinierstva, Distribuované operacné
systémy, Zéklady kryptologie.
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m Od jala 2004 pracuje ako programator poistného informacného systému
v prostredi MS SQL a Centrura/Gupta
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3 PLAN PROJEKTU

Této kapitola obsahuje hruby plan projektu na zimny semester. Plan na letny semester
bude vypracovany neskor: na konci zimného semestra alebo zaciatkom letného semestra.

3.1 PLAN NA ZIMNY SEMESTER

V nasledujucej tabul’ke sa nachadza plan projektu na zimny semester, ktory vypracoval
Tomé$ Minceff v 4. tyZdni semestra. Po pripomienkovani bol plan schvaleny veducim

timu a ostatnymi ¢lenmi timu. Plan bol upraveny v 8.tyzdni semestra.

Tyzden Datum Naplanovana ¢€innost’
4. 19.10.-25. 10. Oboznamenie sa so zadanim.
2005 Zoznamenie sa s domacimi timami.
Zaciatok prac na WWW stranke.
Vytvorenie hrubého planu prac v zimnom semestri.
Vytvorenie Sablon pre dokumentaciu.
5. 26.10.— 1. 11. Rozdelenie domécich a svetovych timov a ich analyza.
2005 Analyza servera.
Tvorba dokumentacie — zaciatok.
Prace na WWW stranke — pokraCovanie.
6. 2.11.-8. 11. Ur¢enie timu, v ktorého praci budeme pokracovat’.
2005 Analyza moznych vylepSeni predchadzajuceho timu.
Testovanie hraca predchadzajuceho timu.
Testovanie servera.
Tvorba Specifikacie — zaciatok.
Prace na WWW stranke — dokoncenie.
7. 9.11.—15.11. Tvorba $pecifikacie — dokoncenie.
2005 Tvorba hrubého navrhu.
Finalizécia prvej verzie dokumentacie.
8. 16.11.-22. 11. Pripomienkovanie a kontrola dokumentacie.
2005 Vypracovanie posudku pre konkurencny tim.
18. 11. 2005 Odovzdanie dokumentacie k analyze, Specifikacii a
hrubému navrhu
9. 23.11.-29. 11. Pripomienkovanie a kontrola posudku konkuren¢ného
2005 timu.
Revizia na zaklade posudku.
Rozdelenie prac na prototype.
25.11.2005 Odovzdanie posudku konkurenéného timu
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10. 30.11.-6.12. | e Navrh prototypu.

2005 e Implementécia prototypu.
11. 7.12.-13.12. | e Implementacia prototypu.
2005 e Testovanie a ladenie prototypu.
e Tvorba dokumentacie k prototypu.
12. 14.12.-20.12. | e Implementacia prototypu — dokoncenie.
2005

e Testovanie a ladenie prototypu.
e Finalizacia dokumentacie k prototypu.
e Pripomienkovanie a kontrola dokumentacie.

e Tvorba prezentécie k prototypu.

19. 12. 2005 e (Odovzdanie prototypu spolu s dokumentaciou

Tab. 3-1 Plan projektu na zimny semester

3.2 PREDBEZNY PLAN NA LETNY SEMESTER

Nasledujica tabul’ka obsahuje hruby plan na letny semester. Vzhl'adom na potrebu
dolad’ovania hrafa na zavereCny turnaj, implementicia sa musi dokoncit v 9. tyzdni
semestra. Predmet implementacie zavisi od vysledkov prototypovania v zimnom semestri.

Tyzden Datum Naplanovana ¢€innost’
1.- 9. e Implementicia a testovanie.
10.-12. e Dolad’ovanie hréca.
e  Tvorba zaverecnej dokumentacie k produktu.

Tab. 3-2 Predbezny plin na letny semester
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3.3 PLAN NA LETNY SEMESTER

V tabul’ke Tab. 3-3 sa nachddza hruby plan na letny semester. Tento plan sa doplni na jeho
zaciatku, kedy budeme poznat’ aktudlny rozvrh a presné terminy odovzdavania vysledkov
nasej prace. Obsah sa moze zmenit’ aj nasledkom zhodnotenia prace v zimnom semestri,
pripadne po prestudovani posudku.

Tyzden Naplanovana ¢€innost’

1. e  Zhodnotenie prace v ZS.

e Doplnenie a dopracovanie nedostatkov zo ZS.
e Rozdelenie uloh.

e  Vytvorenie podrobného pldnu na LS.

2. o Uprava architektry a odstranenie existujticich chyb.
e Oprava kauca.

e Oprava kopania hraca.

3. e Uprava spravania sa hraca po nerozhodnuti neuroénove;j siete.

e  (Odstranenie statickosti praca pri hre bez lopty — zaciatok.

4. e Odstranenie statickosti praca pri hre bez lopty — koniec.

o Implementacia zvukovej komunikacie — zaciatok.

S. e Implementicia zvukovej komunikécie — koniec.
e Upresnenie planu na zéklade aktualne;j situacie.

e  Alternativne zacatie prac na Liberovi a aplikovani vzorov.

6. ¢ Implementacia viacerych neurénovych sieti — zaciatok.

e Alternativne pokraCovanie prac na Liberovi a aplikovani vzorov.

7. e Implementécia viacerych neurénovych sieti — pokracovanie.

e Alternativne ukoncenie prac na Liberovi a aplikovani vzorov.

8. e Implementécia viacerych neurénovych sieti — koniec.
e Vytvorenie pouzivatel'skej prirucky.

e (dlad’ovanie hraca.

9. e Ukoncenie prac na hracovi

e Vytvorenie dokumentacie.

10. e (Odovzdanie produktu a dokumentacie
e Odlad’ovanie hraca

11. e Dokumentacia a odlad’ovanie hraca

12. e Akceptacné testovanie

o Finalizacia dokumentacie, odovzdanie produktu a dokumentacie.

Tab. 3-3 Hruby navrh planu na letny semester






4 ROZDELENIE ULOH

Téato kapitola obsahuje informécie o rozdeleni tloh ¢lenom timu, o zodpovednosti za
jednotlivé Casti tvorby systému a o autorstve jednotlivych ¢asti dokumentacie.

4.1 ROLY A ZODPOVEDNOSTI CLENOV TiMU

Clenovia timu si pri plneni svojich povinnosti pomahajii a navzajom sa dopliuji. Toto
rozdelenie bolo urcené 9. 11. 2005 ako reakcia na aktudlne zloZenie timu a po profilovani
sa jednotlivych ¢lenov timu.

Zapis vypracovava kazdé stretnutie iny ¢len timu. Funkcie tykajuce sa vyvoja zatial’ neboli
urcené. Prerozdelenie vyplynie z tvorby prototypu.

Roly a zodpovednosti jednotlivych €lenov su nasledovné:

Bc. Tomas Minceff

m veduci timu, zodpovedny za riadenie a planovanie

Bc. Lubomir Hromadka
m zodpovedny za kvalitu

m  dokumentarista

Bc. Peter Ledna
m veduci vyvoja

m zastupca vediceho timu

Bc. Tomas Matusek
m zodpovedny za podporné systémy

m sprava a tvorba webovej stranky

4.2 PLNENIE ULOH

Plnenie kratkodobych tloh je vyhodnocované priebezne na stretnutiach timu. Informéacie
o zverenych tlohéch a o ich plneni sa nachadzaju v zapisniciach (Priloha CE

Dlhodobejsie ulohy st uvedené v nasledujucej tabul’ke:
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Lubo
Pozor na písmenko prílohy, ak by sa pred to vkladala ešte nejaká ďalšia.


Zaciatok | Naplanované | Skutoc¢né Uloha ZodpovednyE Stav
ukonéenie | ukonéenie
19. 10. 2005 9. 11. 2005 Analyza domacich vsetci ukonéena
a svetovych timov
19. 10. 2005 2.11.2005 uloha Vytvorenie OK uloha
nesplnend | webového sidla timu nesplnend
2. 11. 2005 9. 11. 2005 Vytvorenie ™ ukonéena
webového sidla timu
26. 10. 2005 9.11.2005 Vytvorenie $ablon LH, TMin ukonéena
pre dokumentaciu
19. 10. 2005 16. 11.2005 Vytvorenie vsetci ukonéena
dokumentu k prvému
kontrolnému bodu
Tab. 4-1 Dlhodobé ulohy
4.3 AUTORSTVO CASTi DOKUMENTACIE K 16. 11. 2005
Kapitola Cast’ dokumentu Autor
1-2 Prva verzia dokumentu, kompletizacia analyzy LCubomir Hromadka
1-4 Finalna verzia dokumentu k prvému odovzdavaniu Tomas Minceff
1 Uvod Tomas Minceff
2.1 Analyza (Soccer Server) Peter Ledna
2.2 Analyza (FC Farmari) Peter Ledna
2.3 Analyza (Squirrel Squadron) Lubomir Hromadka
24 Analyza (L. A. S. T. United) Tomas Minceff
2.5 Analyza (Sklo) Tomas Matisek
2.6 Analyza (Brainstormers) Lubomir Hromadka
2.7 Analyza (UvA Trilearn) Peter Ledna
2.8—2.9 | Analyza (FC Portugal), vyber hraca Tomas Minceff
3.1 Specifikacia (Neurénové siete) Peter Ledna
32 Specifikacia (Akcie) Tomas Minceff
3.3-3.4 | Specifikacia (Libero, Statistick4 analyza rozloZenia siperov) Lubomir Hromadka
4.1 Hruby navrh(Neurdnove siete) Peter Ledina
4.2 Hruby navrh(Porovnavanie pomocou vzorov) Tomas Minceff
4.3 Hruby navrh(Akcia) Tomas Minceff
4.4 Hruby navrh(Generovanie vzorov a akcii) Tomas MincCeff
4.5 Hruby navrh(Libero — rozpoznanie situacie) Lubomir Hromadka
4.6 Hruby navrh(Statistickd analyza rozloZenia hraca stipera) Lubomir Hromadka
4.7 Hruby navrh(Prihravky obsadenym hracom) Tomas Matusek
Riadenie | Vytvorenie dokumentacie k riadeniu Lubomir Hromadka
Tomas Minceff

Tab. 4-2 Autorstvo ¢asti dokumentacie

4-2



Lubo
Asi by bolo dobre niekde uviesť zoznam skratiek mien členov tímu. (buď do úvodu, alebo do zatiaľ neexistujúcej tabuľky v kapitole 4.1.


4.4 ROZDELENIE PRAC NA PROTOTYPE

Zaciatok | Naplanované Skutocéné Uloha ZodpovednyE Stav
ukonéenie ukonéenie
23.11.2005 14. 12. 2005 Neuronové siete Peter Ledna ukoncena
23.11. 2005 14.12. 2005 Prihravky hraca Tomas ukoncena
Matisek
23.11.2005 14. 12. 2005 7.12.2005 Formacie Lubomir prerusena
Hromadka pre chybu
v impl.
7.12.2005 14. 12. 2005 Rozhodovacie Lubomir ukoncena
stromy Hromadka
23.11.2005 14. 12. 2005 Pouzitie vzorov a Tomas ukoncena
masiek Minceff
Tab. 4-3 Rozdelenie prac na prototype
4.5 AUTORSTVO CASTi DOKUMENTACIE K 19. 12. 2005
Kapitola Cast’ dokumentu Autor
5.1 Pouzitie neurénovych sieti pri urovani pravdepodobnosti Peter Ledna
prihravok
5.2 Prihravky Tomas Matusek
53-55 Koug, Vizualizacia rozhodovacieho stromu, Libero Lubomir Hromadka
5.6 Overenie pouZitia vzorov a masiek Tomas MincCeff
1-4 Kontrola a oprava dokumentacie Tomas Matusek
5 Integracia dokumentacie Tomas Minceff

Tab. 4-4 Autorstvo ¢asti dokumentacie k 19. 12. 2005



Lubo
Asi by bolo dobre niekde uviesť zoznam skratiek mien členov tímu. (buď do úvodu, alebo do zatiaľ neexistujúcej tabuľky v kapitole 4.1.





5 KOMUNIKACIA

5.1 SPOLOCNE STRETNUTIA

Vsetci Clenovia timu sa stretdvaju na spolo¢nom stretnuti minimalne raz za tyzden. Termin
je stanoveny na stredu o 15:00, stretnutia sa z(€astiuje aj pedagogicky veduci. Ak nie je
dohodnuté inak, tak miestom na stretnutie je Softvérové stadio. Z kazdého stretnutia je
vypracovany zépis, ktory je pripojeny k tomuto dokumentu a zverejneny na webovej
stranke.

5.2 ELEKTRONICKA POSTA

Zakladna komunikécia a vymena dokumentov mimo spolo¢nych stretnuti sa uskutociuje
pomocou elektronickej posty. K dispozicii mdme vytvoreny skupinovy alias:

fittmedia@googlegroups.com

Materialy stvisiace s projektom sa posielaji vSetkym clenom. Vdaka tomu mame
zabezpecenl informovanost’ o aktudlnom stave rieSenia ulohy. V pripade krizovych
situdcii je mozné nadviazat’ na existujlce rieSenie.

5.3 ICQ

Okrem elektronickej poSty sa vyuziva aj komunikacia v redlnom case pomocou sluzby
ICQ. Tento spdsob sa pouziva hlavne pre riadenie a koordindciu ¢innosti celého timu
alebo casti pracujicej na spolo¢nych ulohach.

5.4 WEBOVA STRANKA

StatickejSie informacie ako st terminy kontrolnych bodov, plan projektu, Sablony a pod. sa
nachéadzaju na webovej stranke timu.
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PRILOHY

K dokumentécii prikladdme vSetky dokumenty tykajuce sa riadenia. Tu uvadzame ich

zozZnam:

m Priloha A-1:
m Priloha A-2:
m Priloha B:
m  Priloha C:

Sabléna pre dokumentaciu
Sablona pre zapisnice
ponuka na vypracovanie témy

zapisnice zo stretnuti timu
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PRILOHA A-2: SABLONA PRE ZAPISNICE









Zapisnica Datum Miesto Cas stretnutia
C. X. y. 2005 Softvérové tudio 15:00
Zucastneni Lubomir Hroméadka LH
¢lenovia Peter Ledia PL

Tomas Matusek TMat

Tomas Minceff TMin
Pedagog Ivan Kapustik IK

Téma stretnutia

Priebeh stretnutia

1. text text text

o texttext text
o texttext text text text text
o texttext

2. texttext text text text text
o texttext text text text text
o texttext text text text text text text text

3. texttext text text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text

Stav plnenia Uloh z predchadzajucich stretnuti

Opis ulohy Vypracovava Planovany Stav plnenia
datum ulohy
ID R
ukonéenia
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
blabla | kto? | x.y.2005 | splnena
x.1 blablablabla
blabla | kto? | x.y.2005 | splnena
x.2 | blablablabla
Nové ulohy
ID Opis ulohy Vypracovava Datum Stav
Zadiatok Planovany
koniec
y.1 blablablabla kto? X.y. 2005 a. b. 2005 zacata
y.2 blablablabla kto? X.y. 2005 a. b. 2005 zacata
| Vypracoval | | Zapisoval |







PRILOHA B: PONUKA TiMu






PRILOHA C: ZAPISNICE ZO STRETNUTI TiMmu
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PRILOHA D: POSUDKY NA Tim C. 1
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