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	Zápisnica 
	Dátum
	Miesto
	Čas stretnutia

	č. 13
	21. 3. 2006
	Softvérové štúdio
	10:10

	

	Zúčastnení členovia
	Ľubomír Hromádka

Peter Ledňa

Tomáš Matúšek

Tomáš Minčeff 
	LH

PL

TMat

TMin

	Pedagóg
	Ing. Ivan Kapustík
	

	

	Téma stretnutia

	Postup pri implementácii 

	

	

	Priebeh stretnutia

	1. Vzhľadom na predchádzajúci neprítomnosť Ivana Kapustíka sme zrekapitulovali predchádzajúce stretnutie.

2. Peter Ledňa referoval o pokusom upraviť kopanie hráčov a veľkej previazanosti funkcií, z čoho vyplýva veľmi ťažká úprava. Možným riešením by bolo iba celkové prepracovanie. Preto sa ďalej nebudeme zaoberať touto úlohou.

3. Peter Ledňa predviedol vlastnú implementáciu predkopávania a jeho algoritmus založený na rozdeľovaní hracieho poľa na uhly a výber vhodného miesta zmenšovaním vzdialenosti. Parametre je potrebné odladiť. 
4. Ľubomír Hromádka informoval o oprave súboru formácií a predpokladaných príčinách jej vzniku. XML formát je v súčasnosti v poriadku.
5. Tomáš Minčeff prezentoval transformáciu výstupov trénovania prihrávok na trénovanie neurónovej siete. V súčasnom stave sú výstupy vo formáte pozície hráčov, nie ich vzdialeností. Dôvodom ne slabá podpora matematických funkcií v XSLT. Riešením je doplnenie výpočtu odmocniny cez rozvoj radov. Treba dopracovať. Prepočet priamo počas hry by mohol spomaľovať hráča a tak skresľovať výsledky.
6. Z pozorovania údajov z testovania prihrávok je možné odvodiť štatistiky, ktoré by mohli lepšie ohodnotiť náš pokrok v hre. Počet gólov nie je jediným ukazovateľom najmä v prípade porovnateľných tímov. Možné by bolo sledovanie počtu úspešných prihrávok, neúspešných, zachytení lopty, priemerná poloha lopty a podobne.
7. Ľubomír Hromádka referoval o možnostiach trénera a príkazoch, ktoré môžeme využiť. Bol poverený implementáciou rozostavenia hráčov pred bránou pre vylepšenie kopania na bránu.

8. Tomáš Matúšek si zobral na starosti prihrávanie hráčovi po nerozhodnutí neurónovej siete. Prihrávať sa nebude vždy len najbližšiemu hráčovi. Shodnli sme sa na potrebe obmedziť prihrávky dozadu, aj keď nie úplne. V niektorých situáciách sú dobrým riešením.

9. Vzhľadom na ďalšie povinnosti Ivan Kapustík a Tomáš Matúšek odišli a zvyšok tímu pozoroval niekoľko zápasov s upraveným hráčom. Výsledky boli veľmi negatívne. Preto sa úpravy kopania hráčov odstránia.

 

	

	Stav plnenia úloh z predchádzajúcich stretnutí

	ID
	Opis úlohy
	Vypracováva
	Plánovaný dátum ukončenia
	Stav plnenia úlohy

	
	Dosiahnuté výsledky, výstupy, poznámky

	10.4
	Implementácia vylepšenia kopania do lopty.
	PL
	14. 3. 2006
	ukončená
(zrušená)

	10.7
	Vybrať, spojazdniť a nastaviť systém pre správu verzií. Oboznámiť ostatných členov s jeho používaním.

	TMat
	14.3.2006
	ukončená

	11.1
	Parser dát zozbieraných počas tréningu prihrávok
	TMin
	21. 3. 2006
	ukončená

	12.1
	Preskúmať možnosti použitia trénera, pri trénovaní kopov na bránu.
	LH
	21.3.2006
	ukončená

	12.2
	Návrh vstupov neurónovej siete slúžiacej ohodnocovanie streľby na bránu.
	všetci
	21. 3. 2006
	trvá

	Nové úlohy

	ID
	Opis úlohy
	Vypracováva
	Dátum
	Stav

	
	
	
	Začiatok
	Plánovaný koniec
	

	13.1
	Odladenie predkopávania pri driblingu
	PL
	21. 3. 2006
	28.3.2006
	začatá

	13.2
	Úprava výberu hráča pri prihrávaní
	TMat
	21. 3. 2006
	28.3.2006
	začatá

	13.4
	Zmena formátu vstupu pre trénovanie neurónovej siete
	TMat
	21. 3. 2006
	28.3.2006
	začatá

	13.5
	Implementácia trénera pre trénovanie kopania na bránu
	LH
	21. 3. 2006
	28.3.2006
	začatá

	

	Vypracoval
	Tomáš Minčeff
	Zapisoval
	Tomáš Minčeff


