Náš tím RoboCup S


	Zápisnica 
	Dátum
	Miesto
	Čas stretnutia

	č. 13
	28. 3. 2006
	Softvérové štúdio
	10:10

	

	Zúčastnení členovia
	Ľubomír Hromádka

Peter Ledňa

Tomáš Matúšek

Tomáš Minčeff 
	LH

PL

TMat

TMin

	Pedagóg
	Ing. Ivan Kapustík
	

	

	Téma stretnutia

	Postup pri implementácii 

	

	

	Priebeh stretnutia

	1. Stretnutie sa začalo bez účasti Ivana Kapustíka, ktorý sa dostavil neskôr z dôvodu pracovných povinností.
2. Tomáš Minčeff  prešiel zápisnicu z minulého týždňa a následne sa skontrolovalo plnenie úloh z minulého týždňa.
3. Tomáš Matúšek popísal a následne aj predviedol ním implementované úpravy hráča. Úpravy sa týkali najmä spôsobu výberu spoluhráča, ktorému sa ide prihrávať a to bez použitia neurónovej siete. 

4. Ľubomír Hromádka informoval o svojich pokrokoch pri použití Trénera. Informoval nás o problémoch s rozhraním na ovládanie trénera.

5. Tomáš Minčeff prezentoval transformáciu výstupov trénovania prihrávok na trénovanie neurónovej siete. Ukázal nám výstup transformovaných dát a následný problém so znamienkom výstupu pri vzdialenosti d2. Všetci členovia tímu sa následne presunuli k počítaču a začali hľadať chybu v zdrojovom kóde hráča.   
6. Na stretnutie sa dostavil Ivan Kapustík a následne sme ho informovali o probléme so záporným číslom. Spoločným úsilím sme zistili chybu, pri výpočte a že problém záporného čísla spočíva v tom ,že sa berú do úvahy aj protihráči, ktorý sú za prihrávkou, takže ich cos uhla ich vektora a vektora smerujúceho k spoluhráčovi je záporný. 

7. Členovia tímu sa dohodli že takýchto hráčov nebudeme brať do úvahy. Peter Ledňa navrhol aby sa miesto toho bral do úvahy smer vektora d3, ktorý by hovoril o tom či oplatí prihrávať dopredu alebo nie. 
8. Členovia tímu sa dohodli, že dokončia svoje úlohy a Tomáš Matúšek a Tomáš Minčeff upravia zdrojový kódy hráča a parsera v vzhľadom na návrh, ktorý vypracuje Peter Ledňa.
 

	

	Stav plnenia úloh z predchádzajúcich stretnutí

	ID
	Opis úlohy
	Vypracováva
	Plánovaný dátum ukončenia
	Stav plnenia úlohy

	
	Dosiahnuté výsledky, výstupy, poznámky

	12.2
	Návrh vstupov neurónovej siete slúžiacej ohodnocovanie streľby na bránu.
	PL
	28. 3. 2006
	trvá

	13.1
	Odladenie predkopávania pri driblingu 
	PL
	28.3.2006
	ukončená

	13.2
	Úprava výberu hráča pri prihrávkach
	TMat
	28.3.2006
	ukončená

	13.4
	Zmena formátu vstupu pre trénovanie neurónovej siete
	TMat
	28.3.2006
	ukončená

	12.2
	Implementácia trénera pre trénovanie kopania na bránu
	LH
	28.3.2006
	trvá

	Nové úlohy

	ID
	Opis úlohy
	Vypracováva
	Dátum
	Stav

	
	
	
	Začiatok
	Plánovaný koniec
	

	14.1
	Návrh zmien formátu dát NS pri prihrávkach 
	PL
	28. 3. 2006
	4.4.2006
	začatá

	14.2
	Úprava trénovania s následnou úpravou parsera vzhľadom na výstupy úlohy 14.1
	TMin+ TMat
	28. 3. 2006
	4.4.2006
	začatá

	

	Vypracoval
	Peter Ledňa
	Zapisoval
	Peter Ledňa


