FIITMEDIA RoboCup S


	Zápisnica 
	Dátum
	Miesto
	Čas stretnutia

	č. 16
	11. 4. 2006
	Softvérové štúdio
	10:10

	

	Zúčastnení členovia
	Ľubomír Hromádka

Peter Ledňa

Tomáš Matúšek

Tomáš Minčeff 
	LH

PL

TMat

TMin

	Pedagóg
	Ivan Kapustík
	IK

	

	Téma stretnutia

	Pokroky pri implementácii.

	

	Priebeh stretnutia

	1. Stretnutie sme otvorili kontrolou minulých úloh tak, ako boli uvedené v zápisnici.
2. Ľubomír Hromádka informoval o svojich pokusoch spojazdniť trénera. Tréner tímu Stjupid Dox sa ukázal byť nefunkčný, preto siahol po alternatíve z Indie. Aplikácia funguje ako samostatný monitor ,ktorý sa spúšťa simultánne so serverom, zobrazuje ihrisko a rozmiestnenie hráčov. Túto informáciu ukladá do súboru. Po splnení nadefinovanej podmienky sa hra vracia do pôvodného stavu.
3. S trénerom priamo súvisela diskusia o trénovaní striel na bránu. Peter Ledňa vyjadril názor, že by sme pri trénovaní nemali brať do úvahy pozíciu súperov. Hneď nato vyvstala otázka, či sa oplatí trénera použiť.
4. Ďalším predmetom diskusie sa stala neurónová sieť na trénovanie prihrávok a s ňou súvisiaci zber údajov a ich Parser. Peter Ledňa informoval, že vstupy, ktoré mu dodali Tomáš Matúšek a Tomáš Minčeff sa jeho sieť dokázala naučiť hladko a dôkladne, čo sa nedalo povedať o vstupoch tímu FC Farmári. 
5. Menšia nezhoda nastala pri určovaní okolia, z ktorého sa berú do úvahy protihráči. Nakoniec sme sa dohodli, že použijeme prístup Petra Ledňu.
6. Postupne sme prešli na problém formácií. Peter Ledňa a Tomáš Matúšek na základe doterajších skúseností s RoboCup-om navrhli rozostavenie hráčov 4-2-4. Návrh odôvodnili štýlom hry nášho tímu (kvalitné nahrávky) a potrebou zaistiť silnú obranu a útok. Ivan Kapustík prezentoval svoje skúsenosti v tejto oblasti. V podstate vyjadril súhlas s naším návrhom. 
7. V súvislosti so študentskou konferenciou  IITSRC niektorí členovia tímu (menovite Tomáš Matúšek a Peter Ledňa) s poľutovaním odmietli svoju účasť z dôvodu iných povinností. Ivan Kapustík zdôraznil, že nie je potrebné, aby sa konferenciu zúčastnil celý tím. 


	

	Stav plnenia úloh z predchádzajúcich stretnutí

	ID
	Opis úlohy
	Vypracováva
	Plánovaný dátum ukončenia
	Stav plnenia úlohy

	
	Dosiahnuté výsledky, výstupy, poznámky

	15.1
	Selekcia hráčov súpera ako vstup do neurónovej siete.
	všetci
	11. 4. 2006
	splnená

	
	na vstupoch sme sa dohodli na stretnutí

	13.5
	Implementácia trénera pre trénovanie kopania na bránu
	LH
	28.3.2006
	čiastočne splnená

	
	Tréner je, trénovanie ešte nie.

	14.1
	Návrh zmien formátu dát NS pri prihrávkach 
	PL
	4. 4. 2006
	splnená

	
	PL dorobí rozšírenie vstupu

	15.2
	Úprava trénovania s následnou úpravou parsera vzhľadom na výstupy úlohy 14.1
	TMin+ TMat
	4. 4. 2006
	splnená

	
	Vstupy do NS existujú

	

	Nové úlohy

	ID
	Opis úlohy
	Vypracováva
	Dátum
	Stav

	
	
	
	Začiatok
	Plánovaný koniec
	

	16.1
	Úprava a integrácia zdrojového kódu hráča
	TMat + PL
	4. 4. 2006
	11. 4. 2006
	začatá

	16.2
	Trénovanie streľby na bránu
	Všetci
	4. 4. 2006
	28. 4. 2006
	začatá

	16.3
	Generovanie vstupov do NS
	Všetci
	4. 4. 2006
	28. 4. 2006
	začatá

	

	Vypracoval
	Tomáš Matúšek
	Zapisoval
	Tomáš Matúšek


