FIITMEDIA RoboCup S


	Zápisnica 
	Dátum
	Miesto
	Čas stretnutia

	č. 18
	2. 5. 2006
	Softvérové štúdio
	10:10 

	

	Zúčastnení členovia
	Ľubomír Hromádka

Tomáš Matúšek

Tomáš Minčeff 
	LH

TMat

TMin

	Pedagóg
	Ivan Kapustík
	IK

	

	Téma stretnutia

	Odlaďovanie hráča

	

	Priebeh stretnutia

	1. Ivan Kapustík nám pripomenul aktualizáciu webovej prezentácie a požiadavku na odovzdanie posudku na najneskôr budúci piatok (12. 5. 2006), aby pripomienky mohli byť zapracované do 3D frameworku. Poverení boli Tomáš Minčeff a Ľubomír Hromádka. 
2. Druhou témou bolo vylaďovanie nášho hráča. Pri finálnych testoch postupne sa postupne vynárali nedostatky hry, ktoré však nesúvisia s naším riešením. Tiež vznikli ďalšie nápady na zlepšenie riešenia. Ale z časových dôvodov a blížiacim sa turnajom sme sa rozhodli len pre vylepšovanie parametrov už implementovaných zmien a nemeniť zásadne fungovanie hráča.
3. Jedným z takýchto riešení je zmena rozhodovania hráča s loptou pri použití neurónovej siete. Pôvodne sa prihrávalo hráčovi, u ktorého bola najväčšia pravdepodobnosť, že chytí loptu. Pre hru je omnoho lepšie, aby sa prihrávalo najmä dopredu (okrem špecifických situácií), preto sa vyberie hráč, ktorý je najďalej a pritom pravdepodobnosť, že prihrávku chytí je nad určitou hranicou. Viditeľne sa hra zlepšila.
4. Objavili sme ďalšie nezrovnalosti vo výpočte vzdialeností pre vstup neurónovej siete. Týmito zmenami boli poverení Tomáš Matúšek a Peter Ledňa. 

5. Po úpravách bude potrebné spustiť trénovacie zápasy do nasledujúceho stretnutia, aby sme tam mohli určiť hranicu pravdepodobnosti, od ktorej sa hráč bude rozhodovať na základe NS


	

	Stav plnenia úloh z predchádzajúcich stretnutí

	ID
	Opis úlohy
	Vypracováva
	Plánovaný dátum ukončenia
	Stav plnenia úlohy

	
	Dosiahnuté výsledky, výstupy, poznámky

	17.1
	Zdokumentovanie svojich činností
	Všetci
	27. 4. 2006
	splnená

	
	Odovzdaná dokumentácia.

	17.2
	Príprava na prezentáciu
	TMin, LH
	26. 4. 2006
	splnená

	
	Materiály na prezentáciu boli vytvorené, prezentácia sa nekonala.

	17.4
	Spracovanie dokumentácie a odovzdanie produktu
	LH
	28. 4. 2006
	splnená

	
	Produkt a dokumentácia boli odovzdané

	17.3
	Vytvorenie CD
	TMat
	27. 4. 2006
	splnená

	
	Boli napálené CD a doplnená dokumentácia

	

	Nové úlohy

	ID
	Opis úlohy
	Vypracováva
	Dátum
	Stav

	
	
	
	Začiatok
	Plánovaný koniec
	

	18.1
	Vytvorenie posudku
	TMin, LH
	2. 5. 2006
	12. 5. 2006
	začatá

	17.2
	Vylaďovanie hráča
	TMat, PL
	2. 5. 2006
	9. 5. 2006
	začatá

	17.4
	Trénovacie zápasy
	Všetci
	2. 5. 2006
	9. 5. 2006
	začatá

	

	Vypracoval
	Tomáš Minčeff
	Zapisoval
	Tomáš Minčeff


