FIITMEDIA RoboCup S


	Zápisnica 
	Dátum
	Miesto
	Čas stretnutia

	č. 20
	16. 5. 2006
	Softvérové štúdio
	10:10 

	

	Zúčastnení členovia
	Ľubomír Hromádka

Peter Ledňa

Tomáš Matúšek

Tomáš Minčeff 
	LH

PL

TMat

TMin

	Pedagóg
	Ivan Kapustík
	IK

	

	Téma stretnutia

	Finalizácia hráča a dokumentácie. Príprava na odovzdanie.

	

	Priebeh stretnutia

	1. Dnešné stretnutie sme venovali kontrole stavu plnenia úloh, pretože ide o posledné stretnutie pred definitívnym odovzdaním projektu. Úlohy, ktoré treba ešte splniť, sú uvedené nižšie.

2. Konštatovali sme, že na hráčovi je ešte veľa vecí, ktoré by bolo možné vylepšiť alebo by bolo potrebné ich prerobiť od základov. Tieto však sú už mimo našich vytýčených cieľov. Zoznam nedostatkov, ktoré sme počas riešenia projektu objavili v hráčovi tímu FC Farmári, uvedieme v dokumentácii tak, aby budúcoročný tím nemusel tieto chyby postupne objavovať tak ako my, ale aby mu vytvorený zoznam poslúžil ako podklad pre stanovenie si vlastných cieľov vo fáze, keď ešte nie je detailne oboznámený s fungovaním hráča (vrátane jeho nedostatkov).



	

	Stav plnenia úloh z predchádzajúcich stretnutí

	ID
	Opis úlohy
	Vypracováva
	Plánovaný dátum ukončenia
	Stav plnenia úlohy

	
	Dosiahnuté výsledky, výstupy, poznámky

	18.1
	Vytvorenie posudku
	TMin, LH
	4. 6. 2006
	presunutá

	
	Úloha bude dokončená v pôvodne určenom čase.

	18.2
	Vylaďovanie hráča
	TMat, PL
	16. 5. 2006
	splnená

	
	Ladenie hráča bolo úspešne ukončené – ako finálnu sme vybrali verziu hráča, ktorá najlepšie obstála v trénovacích zápasoch.

	17.4
	Trénovacie zápasy
	Všetci
	16. 5. 2006
	splnená

	
	viď. úloha 18.2

	

	Nové úlohy

	ID
	Opis úlohy
	Vypracováva
	Dátum
	Stav

	
	
	
	Začiatok
	Plánovaný koniec
	

	20.1
	Vytvoriť zoznam nedostatkov hráča pre budúcoročné tímy
	všetci, finalizácia: LH
	16. 5. 2006
	21. 5. 2006
	začatá

	20.2
	Skompletizovať dokumentáciu
	LH, TMin
	16. 5. 2006
	21. 5. 2006
	začatá

	20.3
	Určiť záverečnú verziu hráča pre turnaj
	TMat, PL
	16. 5. 2006
	31. 5. 2006
	začatá

	20.4
	Aktualizovať webstránku
	TMat
	16. 5. 2006
	21. 5. 2006
	začatá

	20.5
	Odovzdať dokumentáciu + CD
	LH alebo TMin
	22. 5. 2006
	22. 5. 2006
	pripravuje sa

	20.6
	Pripraviť sa na turnaj a prezentáciu
	všetci
	16. 5. 2006
	31. 5. 2006
	začatá

	20.7
	Navrhnúť, vytvoriť a rozvešať plagáty
	všetci pod vedením TMin
	16. 5. 2006
	31. 5. 2006
	začatá

	

	Vypracoval
	Ľubomír Hromádka
	Zapisoval
	Ľubomír Hromádka


