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	Zápisnica 
	Dátum
	Miesto
	Čas stretnutia

	č.9
	14. 12. 2005
	Softvérové štúdio
	15:00

	

	Zúčastnení členovia
	Ľubomír Hromádka

Peter Ledňa

Tomáš Matúšek

Tomáš Minčeff 
	LH

PL

TMat

TMin

	Pedagóg
	Ivan Kapustík
	IK

	

	Téma stretnutia

	Finalizácia dokumentácie

	

	Priebeh stretnutia

	1. Ľubomír Hromádka prezentoval svoje zistenia o vizualizácii rozhodovacích stromov, ktoré robil tím Squirrel Squadron. Rozhodovacie stromy boli robené analýzou kódu hráča vo Visiu. Týmto spôsobom sa podarilo tímu odstrániť niektoré nadbytočné časti kódu pôvodného hráča tímu Sklo.
2. Ivan Kapustík navrhol vizualizovať dôležité časti kódu FC Farmári, najmä funkciu BehaveWithBall, v ktorej sme narazili na problémy a nezrovnalosti. A na základe tejto analýzy potom navrhnúť novú štruktúru tejto funkcie.
3. Ivan Kapustík navrhol zakomponovanie nasledujúcich časti do dokumentácie
· Opísať, čo presne dosiahol náš prototyp, čo sa vylepšilo a čo zhoršilo zo schopností hráča

· dopracovať potrebné časti riadenia

· vypracovať hrubý plán na letný semester

· opísať porovnania neurónových sietí

4. Dohodli sme sa na prioritách na letný semester, z ktorých Tomáš Minčeff vytvorí časový plán na letný semester.

5. S členmi ostatných tímov sme sa dohodli na prezentácií dňa 19.12. o 18:00.



	

	Stav plnenia úloh z predchádzajúcich stretnutí

	ID
	Opis úlohy
	Vypracováva
	Plánovaný dátum ukončenia
	Stav plnenia úlohy

	
	Dosiahnuté výsledky, výstupy, poznámky

	8.1
	Možnosti použitia rozhodovacieho stromu existujúceho hráča
	LH
	14.12. 2005
	splnená

	8.2
	Dokumentovanie získaných poznatkov z prototypu
	všetci
	18.12. 2005
	čiastočne splnená

	8.3
	Návrh zmien hráča vyplývajúcich z prototypovania
	všetci
	14.12. 2005
	čiastočne splnená

	

	Nové úlohy

	ID
	Opis úlohy
	Vypracováva
	Dátum
	Stav

	
	
	
	Začiatok
	Plánovaný koniec
	

	9.1
	Vypracovanie priorít a  ich následné dokumentovanie
	všetci
	14.12.2005
	18.12. 2005
	nová + pokračovanie úlohy 8.3

	9.2
	Vytvorenie plánu na letný semester
	TMin
	14.12.2005
	18.12. 2005
	začatá

	9.3
	Vytvorenie prezentácie pre tím 8. 
	všetci
	14.12.2005
	18. 12. 2005
	začatá

	9.4
	Vytvorenie používateľskej príručky k programu na trénovanie neurónovej siete
	PL
	14.12.2005
	18.12. 2005
	začatá

	9.5
	Finalizácia dokumentácie
	všetci
	14.12.2005
	18.12. 2005
	začatá

	

	Vypracoval
	Peter Ledňa
	Zapisoval
	Peter Ledňa


