Zapisnica c. 10

Qétum stretnutia: 14.03.2006
Cas stretnutia: 13:05 - 16:37

Miesto: softvérové studio
Pritomni:
Pedagdg: Martin Sperka (MS)
Clenovia timu: Ivan Blanarik (IB)

Ladislav Kocis (LK)

Lukas Krocka (LKR)

Mario Lenicky (ML)
Zapisoval: Mario Lenicky (ML)

Téma stretnutia:

Odcitovanie framov, algoritmy aproximacie chybajucich bodov, a ich vyuzitie pri
segmentacii nasnimaného obrazu.

Stav plnenia predchadzajicich uloh:

" . Datum
Uloha Zodpovedny Stav ukonéenia
Implementacia algoritmu odcitovania LK Splnena 14.03.06
framov

ZapoziCanie vysokorychlostnych kamier LKR Zrusena 14.03.06
pre novy experiment

Stretnutie s RNDr. Katefinou Dazilkovou IB Splnena 14.03.06

ohladom konzultacie k vyuzitiu
epipolarnej geometrie

Priebeh stretnutia:

- Na uvod sme spolocne analyzovali dalSi postup prac na projekte. LKR priniesol
nové informacie ohfadom zapozicania vysokorychlostnych kamier. Tato
moznost sa ukazala byt na nase podmienky pomerne predrazena (zapozicanie
az 300 EUR), takZze sme sa zhodli na tom, Ze bude vhodnejSie pokracovat v
experimentovani s low-endovymi kamerami a digitalnymi fotoaparatmi pre
osobné pouzitie a budeme dufat, Ze mame Sancu vytvorit kvalitné
experimentalne vzorky pre spracovanie algoritmami, ktoré navrhujeme.

- IB strucne zhodnotil stretnutie s doktorkou Dazilkovou a vyjadril sa, Ze pocas
hodinovej konzultacie s touto odbornickou pracujicou na MFF UK ziskal nové
poznamky a postrehy, ktoré mu zjednodusia proces implementacie algoritmov
pre spracovanie obazkov epipolarnou geometriou.



Pokracovali sme kratkym otestovanim algroritmu odcitovania framov, ktory
pripravil LK. Ukazal sa byt plne funkénym, avSak pri testovani sme narazili na
niektoré jeho dskalia. Prvym je, Ze v pripade niZzSej pohyblivosti znacky sa tato z
vacsej Casti odcita sama od seba, ¢im sa takmer strati. Tento problém by mohol
byt do istej miery rieSeny aproximaciou chybajticich znaciek. V stic¢asnosti vSak
ak by bola znacka rozdelena odcitanim na viac segmentov, segmentacny
algoritmus by ju vyhodnotil ako viacero samostatnych znaciek. Z toho vyplynula
nova uloha pre AK, a sicevyrieSenie zhlukovania segmentoy ktoré patria tej

istej znacke. Druhé uskalie je, ze pri odCitovani sa vytvaraju namiesto sférickych
a elipsovitych atvarov akési mesiacikovité utvary, u ktorych je pomerne
problematické urcit stred. Na zaklade tychto skuto¢nosti sme sa dohodli na
prehodnoteni pouzitelnosti odCitovania framowpri nasej implementacii
segmenacie. Tuto ulohu si zobral na zodpovednost nas veduci LKR. Na zaklade
primitivnych obrazkov, ktoré si pripravi v grafickom editore a obrazkov ziskanych
z experimentalnych zaberov znaciek zdokumentuje pouzitelnost techniky
odcitavania. Do dalSieho stretnutia nas bude informovat, ¢i odcitovanie framov
pouZzijeme, alebo nie.

IB sa podujal na analyzu kniznic openCV a GSL, pomocou ktorych sa bude
snazit vytvorit jednoduchi ukazku nacitania bodov v 3D pomocou epipolarnej
geometrie. Svoje snazenie zdokumentuje v rozsahu maximalne 1 strana A4.

AK dostal za ulohu pripravit viacero novych experimentalnych vzoriek, na
ktorych otestujeme funkcénost nasich novych vylepsenych algoritmov, ktoré su
uz dufam na ceste. Jedna sa o jednoduché pohyblivé snimky novovytvorenych a
starsich reflexnych znaciek umiestnenych na ruke, pripadne nohe. KedzZe si este
niesme isti pouzitim odcitovania framov, ktoré by malo vylepsit identifikaciu
znaciek a prekryt rusivé pozadie, AK by sa mal sustredit na snimky v popredi
nevyrazného nereflexného pozadia, napr. jednofarebny zaves, a pod. Je
potrebné do dalSieho stretnutia zabezpecit vhodné testovacie snimky.

ML ma za ulohu experimentovat v ¢o mozno najkratSom c¢ase s novymi
vzorkami dodanymi AK. Je potrebné identifikovat a zdokumentovat nedostatky
algoritmu, ktory mame v sucasnosti k dispozicii. Po zisteni nedostatkov je
potrebné algoritmus zrevidovat vo forme dokumentacie rozsahu max 2 strany
A4.

Aby sa zjednodusilo testovanie algoritmu, je potrebné doplnit funkcionalitu
aplikacie VideoSQC o moznost segmentacie jednotlivych obrazkov. V
sucasnosti totiz zabezpecuje iba segmentovanie video suborov.

Na servri labss2 bude potrebné vytvorit adresar, v ktorom budu sucasné
zdrojové kody aplikacie VideoSQC a BlueBone. Zvazovali sme pouzitie CASE
nastrojov, avsak toto rieSenie by zabralo pomerne vela ¢asu na instalaciu,
konfiguraciu, dohovory s adminom, atd Subeznému editovaniu rovnakych
suborov zabranime dstnym dohovorom s vedicim nasho timu, ktory musi byt v
pripade akychkolvek planovanych zmien bezpodmienecne upovedomeny.
Vytvorenie adresarov a dodanie aktudlnych zdrojovych kédov do nich zabezpeci
ML.




Nové ulohy:

Uloha Zodpovedny Datum
ukoncenia

Testovanie odcitovacieho algoritmu,

zdokumentovanie, priprava stru¢ného LKR 21.03.06

reportu.

Analyza kniznic pre pracu s EG,

implementacia jednoduchého nacitania

bodov v 3D, strutha ukazka, resp. report B 21.03.06

v pripade neuspechu.

Priprava novych snimkov na testovanie AK 21.03.06

segmentacného algoritmu.
Otestovanie segmentacie na novych
vzorkach pripravenych AK, identifikovat ~ ML 21.03.06
nedostatky segmentacie a dokumentovat.

Doimplementovat funkcionalitu
segmentovania jednotlivych obrazkov.
Zthkovan_le v segmentacnom :illgorltme, AK 21.03.06
zhlukovanie bodov tej istej znacky.

Vytvorenie spolocnych adresarov a

dodanie aktualnych zdrojovych kddov. ML 21.03.06

LK 21.03.06



