Zapisnica ¢. 13

Datum stretnutia: 6.4.2006

Cas stretnutia: 19:00 — 20:35

Miesto: softvérové studio

Pritomni:

Pedagdg: Martin Sperka(MS)

Clenovia timu: | Ivan Blanarik(IB)
Ladislav Koc¢is(LK)
Attila Kotrba(AK)
Lukas Krocka(LKR)

Mario Lenicky(ML)

Zapisoval: Lukas Krocka

Téma stretnutia:
Tvorba videozaznamov = natacanie scény dvoma kamerami sicasne.

Stav plnenia predchadzajucich vloh:

Uloha Zodpovedny | Stav Datum
ukonéenia
Vyber algoritmov z externého programu LKR Splnené 30.3.2006
Spravit’ interpoldciu znaciek pri ich vypadkoch | AK Prebieha 4.4.2006
Popisat’ vysledky experimentu s od¢itavanim LK Prebieha 4.4.2006
snimkov
Dokoncit’ algoritmus GrayScale (pre obrazky) |LKR Splnené 6.4.2006
Dokon¢it algoritmus na vypocet 3D stradnic | IB Prebieha 4.4.2006
Priprava uchytenia znaciek na pancuchy ML Splnené 4.4.2006

Priebeh stretnutia:

Samotny experiment s natdCanim scény sme realizovali v softvérovom §tadiu. Ked'ze
dohodnuty ¢as experimentu bol vo vecernych hodinach, nemuseli sme ho realizovat
v inych priestoroch. V softvérovom Studiu uz bola dostato¢na tma (Sero) na vykonanie
experimentu.

MS prieniesol na stretnutie dve videokamery a jeden stativ.

LKR, IB a ML upravovali scénu = premiestnenie stolov, zabezpecovanie dostatocne
tmavého pozadia z hnedych korkovych dosiek. Tieto dosky vSak na krajoch
obsahovali kovové listy, ktoré sme museli zakryt’, aby nesposobovali chyby pri
segmentacii. Bolo treba zabezpecit’ scénu tak, aby neobsahovala ziadne lesklé
predmety.

AK a LK pripravovali osvetlenie scény

MS nastavoval obe videokamery tak, aby bola natd¢ana scéna pod 90 stupfiovym
uhlom.

Ciel'om tohto experimentu bolo vytvorit' videozaznamy, ktoré uz budu poskytovat’
vhodné data na predvedenie asponi 2D animacie. Preto bolo ddlezité, aby bol




vytvoreny zdznam chodze pri pohlade zboku. Druhda videokamera bola pouzita len
preto, aby sme mali nejaké vhodné data aj do buducnosti, ked’ sa bude robit’ 3D
animdcia.

- Po natoceni scény dali IB, LK, AK a ML scénu do pdvodného stavu

- MS a LKR i3li grabovat tieto videozaznamy z analégovej podoby do digitalnej

podoby.
Nové ulohy:
Uloha Zodpovedny |Datum

ukon¢enia

Experimentovanie s algoritmom vypoctu 3D IB 11.4.2006
suradnic pouzitim epipolarnej geometrie
Zhodnotenie a zdokumentovanie vysledkov IB 18.4.2006
epipolarnej geometrie
Doplnenie prepoc¢tu snimkov do GrayScale LKR 11.4.2006
stupnice (celé video bude GrayScale)
Zdokumentovanie vSetkych doteraz urobenych |LK 11.4.2006
experimentov s obrazkami
Rozchodenie animécie z vopred pripravenych | ML 11.4.2006
suradnic (na predvedenie animacie z idealnych
dat)
UlozZenie zistenych 2D suradnic znac¢iek do AK 11.4.2006
suboru




