Zapisnica ¢. 14

Datum stretnutia: 11.04.2006

Cas stretnutia: 13:05 - 16:35
Miesto: softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Martin Sperka (MS)
Clenovia timu: Ivan Blanéarik (IB)
Ladislav Kocis (LK)
Lukas Krocka (LKR)
Mirio Lenicky (ML)
Zapisoval: Mario Lenicky (ML)

Téma stretnutia:

Implementécia algoritmu lokdlnej segmentécie ako cesta k optimalizécii a zvySeniu efektivity
aplikacie VideoSQC.

Stav plnenia predchadzajucich dloh:

, , Datum
Uloha Zodpovedny | Stav . .
ukoncenia

Algorit ypoctu 3D suradni Zitl

fgorl/mué vypo¢ u. stradnic pouZitim B ) 11.04.2006
epipolarnej geometrie. t
Zhodnoteni dok t ie vysledk

odhotenic a zZdokumentovaie VysieeRov g Prebicha | 18.04.2006
prace na epipoldrnej geometrii.
Doplneni ¢tu snimkov d 1

op I‘lenle prepoctu snimkov do grayscale LKR , 11.04.2006
stupnice.
Dok tacia vSetkych iment

0 ,umen.ama vSetkych experimentov s LK Prebicha | 11.04.2006
obrazkami.
Zbehnutie animdcie zo syntetickych suradnic | ML Prebiecha |11.04.2006
UloZenie zistenych 2D suradnic do stiboru. | AK Spinené 11.04.2006
Interpolécia znaciek pri vypadkoch AK Odlezené | 11.04.2006

Priebeh stretnutia:



- Uvodné zastavenie n4sho timu patrilo kolegovi IB, ktory nim demonstroval jeho
vysledky spracovania siradnic na 3D pomocou epipoldrnej geometrie. SkonStatoval,
Ze napriek tomu, Ze vypocCty su presné, objekty ziskané pomocou epipolarnej
geometrie si znacne zdeformované. Bude potrebné implementovat kalibra¢ni maticu,
ktora priestorové skreslenie potlaci v o mozno najvacsej miere.

- Segmentdcia videa z posledného experimentu dopadla nad o¢akdvania. Napriek
vypadkom je moZné zo sekvencie framov extrahovat pomerne dlhé neporusené sledy.
Na vicSine framov je zachytenych 5 znacdiek, niekedy 4, alebo dokonca 3, kedy
vypadnu az 2 znacky. Jedna zo znaciek, ktora nie je az taka klucova, nebola zachytena
vobec. Tento uspokojivy vysledok bol dosiahnuty najmé vdaka faktu, Ze algoritmus
segmentdcie bol skorigovany; V dobe segmentovania experimentdlneho videa uz
dokazal podporovat prahovanie a grayscale transformdcie. Na snimku bola urcita
rusiva sekcia svetlych bodov, ktoré LKR ako tvrdi uplne z videa vyrezal, nakolko
nemali pre snimanie nohy klucovy vyznam. Pri zabezpeceni vhodnych laboratérnych
podmienok by toto nebolo potrebné.

-V dalSej Casti stretnutia prebiehala burliva diskusia o dalSom napredovani a o
zhodnoteni moznosti, akého vystupu je nase snaZenie schopné na konci semestra
dosiahnuf. Zhodli sme sa na tom, Ze z dovodu nedostatkov v oblasti technického
zabezpecenia experimentov sme schopni demonstrovat funkénost systému a jeho
jednotlivych cCasti prevedenim snimkov z jednej kamery na 2D stradnice pohybu
kostry. Na realizaciu animdcie kostry v 3D by sme potrebovali najmi viacero kamier,
nehovoriac o fakte, Ze kvalita naSich kamier nebola pre potreby segmentacie
dostatocna.

- Poslednou casfou je prevod vystupného siboru segmentacnej aplikacie VideoSQC do
animacnej aplikdcie BlueBone. ML sa vyjadril, Ze z hladiska animdcie je dolezité, aby
sme presne identifikovali znacky, t.j. ,,ktord je ktord*. Sucasny stav je, Ze pri vypadku
znacCky sa zmeni ich poradie vo vystupnom stibore, ¢im sa znemoZni identifikovat
znacku, t.j. o ktory kib ide. Vystup zo segmenticie musi bud byt kompletny (sled
vSetkych znaciek bez vypadkov), alebo zachovat poradie znaciek a zvyraznif
chybajuce, alebo k stradniciam pridaf identifikdciu znacky.

Nové tlohy:
. .| Datum
Uloha Zodpovedny ..
ukoncenia
Vystup VideoSQC iest tup d
ystup Vi e(? Q previest na vstup do ML 25.04.2006
BlueBone animatora.




Implementécia podpory pre kalibra¢nu

: IB 25.04.2006
maticu.
Implementécia lokdlnej segmentécie. LKR 25.04.2006
Dokumentac¢na ¢innost. LK 25.04.2006




