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1. Spustenie aplikacie

Aplikacia nepotrebuje instalaciu, ked’ze sa jedna o webovu aplikéciu typu server —
klient. Pre pristup a vyuzivanie Virtualnej univerzity staci pouzivatel'ovi funkény webovy
prehliadac a pristup na Internet.

2. Typy pouzivatelov

Systém momentalne rozpoznava tri typy pouzivatelov. Jedna sa o Studenta,
uditela a pracovnika SO.

V stcasnej verzii je Student, taky pouzivatel, ktory vyuZiva sluzby Virtualnej
univerzity za ucelom vzdelavania.

Ucitel, je taky pouzivatel, ktory je zamestnancom univerzity a v systéme ma na
starosti poskytnut’ vSetky dostupné sluzby Studentovi za ucelom jeho vzdelavania.

Pracovnik SO ma na starosti najmi administrativne &innosti spojené s chodom
univerzity ako napriklad spravu studentov, ucitel'ov a predmetov.

3. Prihlasovanie sa do systému

Prihlasovanie do systému sa v sG€asnosti vykonava zadanim mena a hesla na

uvodnej obrazovke.
{ -;‘ -“ Bl

Verzla
Virtudina Univerzita Be. Sinkovie Bc. Cerva Be. Smiséik Be.Strhan Be. Polatke Be. Gembicky Build 1.0 alfa

"
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Prihlasit’ Registrovat’ : E
e : = v

Vitajte na strénke Virtualnej Univerzity, ktord je vwsledkom prace timu .6 spafov v ramci

predmetu Timowy projekt na Fakulte informatiky a3 informacnych technoldgii Slovenske)
Technicke] Univerzity v Bratislave. Stranka v sUfasnej dobe iba prototypom a jej funkeénost je
teda ohmedzens,

Prihl3senie na konto Studenta mene:student heslo: student

Prihldsenie na konto ufitel's meno:ucitel heslo:ucitel

Prihldsenie na konto pracovnika $0 meno:pracovnikso heslo: pracovnikso
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Obr. 1 - Obrazovka pre prihlasenie do systému



4. Pouzivatel'ské prostredie

Po prihlaseni sa do systému, vidi pouzivatel’ obrazovku rozdelent1 na tri Casti.

V hornej sa popri informaciach o autoroch nachadza liSta so zalozkami. Tie
reprezentuju hlavné kategorie sluzieb poskytovanych pouzivatel'ovi.

V pravej Casti obrazovky sa nachddza rychle menu, ktoré si kazdy pouzivatel
moze prispdsobit’ vlastnym potrebam.

V hlavnej Casti umiestnenej uprostred obrazovky sa nachadzaju informadcie, ktoré
dana zaloZka poskytuje.

Odhlasit’
Projekt Tvorcovia: verzia
Virtuaina Univerzita Be. Sinkovié Bc. Carva Be. SmiS&k Be.Strhan Bc. Polatke Bo. Gemblcky Bulld 1.0 alfa
\ Maj Profil ‘ | Pradmety N Shuzby ‘ ‘ Spravy | | Nastavenie t
| | | | = =
Nové spravy:
W zaloZke "MAj profil" sa nachadzaju vetky informacie o praveprihldsenom pouZivatelovi, Student si ma moZnost pozriet 3 - nové sprivy
dosiahnuté visledky v ohdobe elektronického indexu, Rychle menu:
Programovanie v C
Meno /Stredné meno /Priezvisko: Joiko Dynamit Mrkvitka
Programovanie v Jave
ulica: Odstralng 26 Histbria
Mesta: Baniky
Prijaté spravy
psc: 966336
Stat: Slovnesko Info PGO
{islo abianskeho preukazu: SC 9633369 Help:
Rodné Eislo: ELEEELTEEED] T —
Telefénne ¢islo: 9192 033 988 Kontaktuj Admina
Email: dynamit@explosives. cam A
10Q &islo: 39985333
Nominslny rognik: 2 radnik Maposled§ prihlaseny:
Studijny priemer: 369.12 25.10.2005 19:45
Podrobné $tudiine visledky <=+ Tebruary 2004
SMTuWTF S
12343567
B 91011121314
15 16 17 18/19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29
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Obr. 2 - Uvodna obrazovka

5. Student

5.1. Prihlasovanie
Prihlasovacie meno aj heslo pre Studenta je ,,student*

5.2. Moj profil
Student ma moznost’ pozriet’ si svoje osobné tidaje. Néjde tu takisto moZnost’
rychleho nahl'adu na svoje dosiahnuté studijné vysledky.



5.3. Predmety

ZloZka je rozdelena na dve casti. V l'avej je rychle menu pre orientovanie sa
medzi rocnikmi. V zavislosti na zvolenom ro¢niku sa zobrazi tabul’ka so zoznamom
zapisanych, alebo absolvovanych predmetov. V nej sa nachddzaji zékladné informacie
o predmete. St to ndzov, informécia, ¢i je predmet absolvovany, alebo zapisany, meno
prednasajuceho a znamka, v pripade absolvovaného predmetu, alebo pocet kreditov
v pripade zapisaného predmetu.

Qdhlasit’

Projekt vorcovia: N verzia
Virtuina Univerzita 8c. Sinkovie Bc.Cerva Be. Smistk Be.Strhan Be. Polatko Be. Gembicky Bulld 1.0 alfa

WojProfil | Predmety | | Sluzby I Spravy | Nastavenie

Nové sprévy:
Tato fast obsahuje zoznam predmetoy, ktoré mé Student zapisane, pripadne ktoré uZ absolvoval. Jednotlivé predmety sa mu

. . 3 3 - nové sprivy
zobrazia po kliknuti na ich meno v zozname,

Rychle menu:

Nominalny rocnilc Fregramovanie v C zapisany Ing. Sinkowid & - kraditoy fzis
Programovanie v C
Ekonémia zapisany Ing. Polasio 4- kreditow fais
Programovanie v Jave
1. roénik Filozofia zapisany Ing. Smizédik 7 - Wreditov f2/s
o Histéria
2. roénik Fyzika zapisani Ing. Strthan 3 - kreditoy izis
Prijaté sprivy
Telesnd wichava zapisany Mar. Cema 2 - kreditov Jeis
Info PGO
Help:

Névod na poufitie
Kontaktuj Admina
FAQ

Naposledy prihlaseny:
25.10.2005 19:45

{=  February 2004

56 7
8 RERERTS
15 16 17 48 18 20 21
22 23 24 25 26 27 28

29
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Obr. 3 - Zakladna obrazovka predmetov
Po kliknuti na meno predmetu mdzu nastat’ dve situécie.

5.3.1. Absolvovany predmet

Studentovi sa zobrazi tabul’ka s absolvovanymi tilohami, bodmi, ktoré za ne
ziskal, maximalnym poctom bodov za danu tlohu a pripadnym komentarom. V T'avej
Casti moze najst’ Studijné materidly k predmetu.
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Projekt Tvorcovia: Verzia W 3
Virtudina Univerzita Bc. Sinkovi¢ Bc. Cerva Bc. Smist¢ik Bc.Strhan Bc. Polatko Bc. Gembicky Bulild 1.0 alfa "
M6j Profil Predmety Sluzby Spravy Nastavenie
Ryvbolov Nové spréavy:
Gloha Max. pofet bodov Ziskany poietbodov  Komentir 3 - nové spravy
expand all | close all
chytil 10cm ostrieia Rychle menu:
B s -, P -10 b zato Z=2 ho
3 Stuclijné materidly Prakticks cvienie 1 20 10 nechrel pustlt spa¥ do P .
: N ey rogramavanie v
[ prednazka 1
. Programovanie v Jave
i 3 prednazka z Absolitne vfnimoéné a <
e ické cviceni & zpra
l O prednszka 3 Praktické cvitenie 2 20 20 ::;or?:f:prauame pri Histéria
O prednszka 4 :
Prijaté spravy
Teoreticky test 1 15 10
Info PGO
Teoreticky test 2 15 15 i;‘;ﬁ:‘: f,”:‘“t' s
i Help:
Zavereiny test 20 20 - Navod na poutitie
Kontaktuj Admina
Ztudant preukdzsl
priemernd zruénost pri FAQ
Finalne hodnotenie 100 Ea chytani rib ako aj
priemerné teoreticke
znalosti Naposledy prihlaseny:
25.10.2005 19:45
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Obr. 4 - Obrazovka absolvovaného predmetu

5.3.2. Zapisany predmet

Po kliknuti na zapisany predmet sa Studentovi zobrazi hlavné okno zvoleného
predmetu. Opét’ je rozdelené na dve Casti. V l'avej Casti je rychle menu. V zévislosti od
zvolenej polozky, sa meni obsah zostavajicej Casti.

e Ulohy - Zobrazi sa zoznam uloh, ich typ, ziskané a maximalne body
a datum, kedy sa uloha ma vyriesit. Po kliknuti na nazov ulohy sa zobrazi
jej znenie a podrobné informacie.

e Néastenka, Slovnik, Forum - Funkénost’ bude dopracovana neskor.
Myslienka spociva v prioritnom zobrazeni informacii k danému predmetu,
ale Student sa z tejto vychodiskovej pozicie, méze prepracovat’ aj k inym
informaciam.

e O predmete — Obsahuje zakladné, vSeobecné informacie.

e Studijné materialy — Zobrazuju stromovi $truktiru dostupnych materialov.



lerzl
Sinkovit Be. Carva Bo. Smigélk Bc.Strhan Be. Poladko Be. Gembicky: Bulld 1.0 alfa

Sluzhy Nastavenie

Predmety

Ulohy
MNazov predmetu: Programovanie v C ++

Ndstenka

Fdrum

Slavnik 1. roénik

@ predmete Ing. Peter Sinkovié

Potet hodin: 3P +3C

expand all | close all
ZapofetfSkaika: Z/5

] étuduné materidly

S prednazka 1 Ziskat zakladné znalosti z tvorby algoritmaoy v ramci proceduralne)
Dpredna‘gka 2 Popis predmetu: paradigmy. Maudit sa zakladné konstrukeie jazyka C a ziskat
E'Predr\a’ika 3 zrutnost v tvorbe vybranych algoritmoy a programoy v jazyku C.

T pradnazka 4

Obr. 5 - Obrazovka zapisaného predmetu

5.4. Sluzby
Studentovi poskytuje systém tri zakladné sluzby. St to forum, slovnik a néstenka.

ekt
Virtudina Univerzita Sinkovié Bc. Cerva Be. Smil

M6j Profil Predmety Sluzby Nastavenie

PouZivatelovi poskytuje systém tri zakladne sluzby.
Rychle menu:

Férum

Slugba fhrum je tu pre kafdého ko ma atdzky nielen 50 satika predmetow, ale aj Skaly. Toto selouniverzitng férum
umoFfuje prispievat do niekolkioh stoviek tém. A ak ta nestad mte mofnost vybvorit si viasntd tému

Slovnik

Slovnik sliiy na jasnenie vEstkyoh nemzamich pojmow, koré kedy boli spomenuté podas predndgak, cviden! slebo
nejake stivisia s korfmkolvek predmetom. Hesld do slownika priddwajii profesery. ¥ slowniku je modné wyhladdvat ale
=i prechddzat slovnik podis abecedy.

Naposledy prihlaseny:

Nastenka

Wsthy délefité odkazytikajice 53 Sidia najdete prive v tejto sekeii. Néstenks e urEens Studentom vEetkjch
rognikav =le 3j profesarom. Oznami 50 prehl'sdne usporiadang 3 podperuji maznost vyhlsdsvania.

Obr. 6 - Poskytované sluzby



5.5. Spravy

Systém bude poskytovat’ moznost’ odosielania a prijimania sprav na zaklade
postového klienta.

Odhlasit*

Projekt: Tvorcovia: Verzia:
Virtudina Univerzita Be. Sinkovié Be. Cerva Be. Smisélk Be.Strhan Be. Polatko Be. Gembicky Build 1.0 alfa

M6j Profil Predmety Sluzby Sprivy MNastavenie

——

. " = . . . . -, . . Nové sprivy:
Systém bude poskytaovaf moZnost odosielania a prijimania sprav na zaklade postového klienta,
3 - nové spravy
Moje spravy

Predmet Odosielatel Datum Ligeb ol
Nové spravy
L . Witame Vs w systéme Administistor 1042 2005 Programovanie v C
Prijaté spravy
A 7 Potom ako \a¥a registiacia prebehla Gspedne, radi Vas vjtame v naSich kiuhoch. V pripade akjchkolvek nejasnosti nis prosim i
Odoslané sprévy 9 [ 1 it prip. L Il P Programovanie v Jave
kontakdujte
Prajeme vela zdar Histéria
Napisat spravu Zapisisané predmety PGO 10.12.2006
Prijaté spravy
Kontkatky Zapisanie C++ Ing. Sinkovié 10.12.2008
Info PGO
Registricia FGO 10.12.2006
Vitame Vs v systéme Administidter 10.12.2005 Help:

Névod na pouitie
Kontaktuj Admina

FAQ

Naposledy prihlaseny:
25.10.2005 19:45

<=»  February 2004
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Obr. 7 - Obrazovka sprav

5.6. Nastavenia

Nastavenia, ktoré moéze pouzivatel’ vykonat, st rozdelené do piatich kategorii:

1) Zmena osobnych tdajov - pomocou tejto polozky si méze Student zmenit’
osobn¢ tdaje ako su menu, priezvisko, adresa, email, telefon atd’. Tak isto
je mozna zmena prihlasovacieho hesla nie vSak mena.

2) Nastavenie vzhl'adu stranky - na vyber bude 6 farbenych schém.

3) Konfiguracie rychleho menu - rychle menu je menu zobrazujtce sa v 'avej
Casti obrazovky. Je mozné pridavat’ polozky a tym ho konfigurovat’.

4) Moje konto na serveri - kazdy Student bude mat’ na serveri vytvorené
svoje konto ako aj podadresar do ktorého si moéze odkladat’ svoje subory

5) O tvorcoch aplikéacie Virtudlna univerzita - VSetky informécie o tvorcoch
aplikéacie.



Qdhlasit’

Projekt: Tvorcovia: verzi

la:
Virtudina Univerzita Be. Sinkovié Bc. Cerva Be. Smistik Bc.Strhan Bc. Polatko Bc. Gembicky Bulld 1.0 alfa

[ [ oo [ [ e e (L

——

Mastavenia, ktoré maZe pougivatel vykonat, si rozdelené da piatich kategdrii.

Zmena osobnych udajov

Pamocoutejto polatky si méde zmenit wade osobné ddsje 3ke 50 menu, priszviske, sdrass, email, telefén std. Takisto je
mo#nd zmens priblasovacisho hesla nie wiak mena

Nastavenie vzhl'adu stranky

Ak Wam newvyhowuie farebni vzhlad stranky je mofné pomocou tejto paloZky wvybrat farbu, kerd je pre ¥as vhodnejZia. Na
wifher mite B farbenjoh sohém

Konfiguracie rychleho menu

Rjchle menu je menu zobrazujiice 53 v prave) Sasti obrazovky. J= mainé dofiha pridévat palegky s tim ho kerfigurovat.
Fridévajte dofiho hizve tie poloZky, kars najéaste) Sie poutivate 3 potrebujste pra ne richly pristup jedngm Kiknatim.

Moje konto na servery

Kaidy Student m3 na servery vitverend swoje korte ako 3j podadressr do Karého si méde edidadat svoje osobnd sdbary
aleba sdbory, ktoré s prefhe déleité

O tvorcoch aplikacie Virtuaina univer zita

WEstky irfarmacie o tvorcach splikicie néjdete v tejto poloZke. Ak Vis zaujima ko viastne si, preéitajte si o nich strugng
infa.

Nové sprévy:
3 - nové spravy

Rychle menu:
Programovanie v C
Programovanie v Jave
Histéria
Prijaté sprivy
Info PGO

Help:
Névod na pouitie
Kantaktuj Admina
FAQ

Naposledy prihlaseny:
25.10.2005 19:45

<=»  Fehruary 2004
MW T oS
5 67

8 910 11 12 13 14
6 17 18,19 20 21

3 24 25 26 27 28
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Obr. 8 — Nastavenia systému

5.7. Odhlasenie

Odhlésenie sa vykonava kliknutim na tlac¢idlo ,,Odhlasit* v pravom hornom rohu

obrazovky.

6. Ucitel

6.1. Prihlasovanie
Ucitel’ sa prihlasuje do systému menom a heslom ,,ucitel®.

6.2. Moj profil

Ucitel’ ma moznost’ pozriet’ si svoje osobné udaje.




Verzla:

Projekt: Tvorcavia
Bc. Sinkovié Bc. Cerva Bo. SmisZlk Be.Strhan  Be. Polatko Be. Gembicky Build 1.0 alfa

Virtuaina Univerzita

J M6i Profil lj Predmety [J' Sluzhy l { Spravy [J Nastavenie 1 - |

Nové sprévy:

3 - nové spravy

W zaloZke "M&j profil” sa nachadzaju wietky informacie o praveprinlasenom pouZivatelovi.
Rychle menu:

Programovanie v €

Mena /$tredné meno,/Priszviska: Ing. Albruch Zweistain

Programovanie v Jave
. . Histéria

Ulicas Aternaud 30

Mesto: Hirashima RO RS Sty

St 200036 1nfo PGO

Stat: Japanska

Help:

fislo obianskeho preukazu: 5C 9633363 HAtos S Poutita

Radné Eislo: 366960/3630 Kontaktuj Admina
EAQ

Telefénne Eisto: 5192 033 988

Email: dynamit@explosives.com SAPOSCTIRERTISssaY

25.10.2005 19:45

1cQ gislo: 39985333

1 3 4 6 7
B 910111213 14
15 16 17 18119 20 21

22 23 24 25 26 27 28
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Obr. 9 - Uvodna obrazovka uZivatel’a uditel’

6.3. Predmety
ZloZka je rozdelena na dve Casti. V l'avej je rychle menu spravu kurzov. V prave;j
Casti sa nachadzaju predmety a kurzy ktoré ucitel’ vyuc€uje. Kurzy si vytvara sam,
predmety mu pridel'uje SO. Pri ndzve sa nachddza aj informécia, ¢i je kurz, alebo
predmet otvoreny a teda pristupny Studentom.

Odhlasit”

Verzi,

Projek! Tvorcovia: laz
Be. Sinkovie Be.Cerva Bc. Smiséik Be.Strhan Be. Polatko  Be. Gemblcky Bulld 1,0 alfa

L
Virtudina Univerzita

Maj Profil Predimety l J’ Shuzby [ J Spravy [ J’ Nastavenie [ - :

Tato Zast obsahuje zoznam predmetov a kurzov,za ktore je profesor zodpovedny, Jednotlivé predmety je mozné editovat a po e

kliknuti na predmet sa zohrazi roz&irené menu, pomocou ktorého je mo#né vytvarat testy, zadania a pridavat Studinjé 3 - nové sprivy
materialy. Rychle menu:
Prica s kurzami Programevanie v & Predmet stvareny
Programovanie v €

Sexusina wychova u b a SupinokoZeoy Kur otvoreni
Programovanie v Jave

(LT Filazofia Predmet otvoreny
Zrazat kurz Histéria

Fyzika Pradmat stuoreny
Editouat kurz Prijaté spravy
Telssni vichova Pradmet zatuoren
Info PGO

Help:
Névod na poutitie
Kontaktuj Admina
FAQ

Naposledy prihldseng:
25.10.2005 19:45

«=r February 2004
S M Ta Fs
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Obr. 10 - Sprava kurzov




Po kliknuti na predmet/kurz sa zobrazi hlavné okno zvoleného predmetu/kurzu.
Opét je rozdelené na dve Casti. V l'avej Casti je rychle menu. V zavislosti od zvolene;j
polozky, sa meni obsah zostavajlcej Casti.

e Ulohy - Zobrazi sa zoznam tloh a ich typ. U¢itel moze tlohy editovat’,
pridelit’ , hodnotit’ a zmazat’. Samozrejme je tu aj moznost’ pridania tlohy,
¢i zalohovania vsetkych vytvorenych uloh.

e Otazky a Odpovede — Obsahuje zoznam moznych otazok a odpovedi,
ktoré sa mozu nachadzat’ v ulohach.

e Zoznam Studentov — Zobrazi zoznam $tudentov s prislusnymi
informéciami, ktori maji dany predmet zapisany.

e Nastenka, Slovnik, Forum - Funkénost’ bude dopracovana neskor.
Myslienka spociva v prioritnom zobrazeni informacii k danému predmetu,
ale ucitel’ sa z tejto vychodiskovej pozicie, moze prepracovat’ aj k inym
informéciam. Obsah néstenky a slovnika méZe menit’.

e O predmete — Obsahuje zakladné, vSeobecné informacie.

e Studijné materidly — Zobrazuju stromovu $truktaru dostupnych materialov
s moznost'ou ich spravy.
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el U ats O B . Sinkowlé. Be. Cerva Bc, Smistlk 8e.Stihan B, Polatko. e, Gembick Y i 1.0 *H" 4 | .
Méj Profil Predmety i Sluzby | Spravy | Nastavenie | N E
Ulohy ] Nové sprivy:
Otdzky & adpoveds
Zoznam $tudentov Nazov predmetu: Programavanie v C ++ 3 - nové sprivy
Rychle menu:
MNastenka
;T;::k lIyonfr:;lii'l::éIn!f P Programovanie v C
Programovanie v Jave
T Prednéazajici: Ing. Peter Sinkavié Higthia
Pocet hodin: 3P + 3C Prijaté spravy
expand all | closs all Fandtetsskiska: 2is Info PGO
] §§tudijné materidly sz
E--J Prednstka 1 4 . Ziskat zékladnégpa\ust‘i 2z tvu[h\f a\guntm_uv: W ramci pmpedujélnej Nivod na poulitie
P D Gaan el e e Kantaktul Admina

U Faar 2

_ FAQ

Prednaika 2

(8] Cast' 1 Naposledy prihlaseny:

D Gaer2 25.10.2005 19:45
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Obr. 11 - Stranka predmetu pre ucitel’a
6.4. Sluzby

Ucitelovi poskytuje systém tri zakladné sluzby. Su to forum, slovnik a nastenka
rovnako ako Studentovi vid’ Obr. 6 - Poskytované sluzby.

6.5.

Spravy



Systém bude poskytovat’ moznost’ odosielania a prijimania sprav na zaklade
postového klienta tiez obdobne ako uzivatel'ovi Student vid’ Obr. 7 - Obrazovka sprav.

6.6. Nastavenia

Nastavenia, ktoré méze pouzivatel’ vykonat’, si rozdelené do piatich kategorii:

1) Zmena osobnych udajov - pomocou tejto polozky si méze Student zmenit’
osobné¢ udaje ako su menu, priezvisko, adresa, email, telefon atd’. Tak isto
je mozna zmena prihlasovacieho hesla nie vSak mena.

2) Nastavenie vzhl'adu stranky - na vyber bude 6 farbenych schém.

3) Konfiguracie rychleho menu - rychle menu je menu zobrazujlce sa v 'avej
Casti obrazovky. Je mozné pridavat’ polozky a tym ho konfigurovat'.

4) Moje konto na serveri - kazdy ucitel’ bude mat’ na serveri vytvorené svoje
konto ako aj podadresar do ktorého si méze odkladat’ svoje stibory.

5) O tvorcoch aplikacie Virtualna univerzita - VSetky informdcie o tvorcoch
aplikéacie.

Vzhl'ad obrazovky je totozny ako zobrazuje Obr. 8.

6.7. Odhlasenie

Odhlasenie sa vykonava kliknutim na tlacidlo ,,0dhlésit* v pravom hornom rohu
obrazovky.

7. Pracovnik SO

7.1. Prihlasovanie
Pracovnik SO sa prihlasuje do systému menom a heslom ,,pracovnikso®.

7.2. MGoj profil

Pracovnik SO m4 moznost’ pozriet’ si svoje osobné udaje.

Ostatné zalozky (Predmety, Ugitelia, Studenti, Spravy, Sluzby, Nastavenie) st vo
faze implementacie.



