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1 Uvod

Dokumentacia k riadeniu pozostdva zo vSetkych informacii a materidlov, ktoré
vznikali pocas rieSenia projektu. Nachadza sa tu presné znenie ponuky vypracovanej na
zaCiatku zimného semestra, kde sme prezentovali na§ pohlad na rieSenie projektu
Virtualna univerzita. Dalej je v dokumentacii zobrazeny &asovy plan projektu na zimny
semester a letny semester. Nasleduje rozpis uloh jednotlivych ¢lenov timu a vsetky
zapisnice spoloc¢nych stretnuti. V kapitole Sest’ st ulozené nami vytvorené posudky na
konkuren¢ny tim ako aj ich posudky na nas systém. Kapitola sedem obsahuje preberacie

protokoly.



2 Ponuka

V tejto kapitole je uvedené presne znenie nami vypracovanej ponuky na timovy
projekt Virtudlna univerzita, ktorej vzhlad bol upraveny pre potreby riadiacej
dokumentacie, nakol'ko ponuka bola realizovana ako samostatny dokument s tvodnou

stranou a obsahom. Dalej obsahuje priesvitku pouZit pri prezentacii nasej ponuky.

2.1 Uvod a predstavenie élenov

Nas tim, ktory tvoria Siesti Clenovia, predstavuje zoskupenie l'udi s rdznymi
schopnost'ami a kvalitami. Kazdy ¢len vynika v inej oblasti, ¢o je pre rieSenie obsiahleho

a vel'kého projektu vel'kou vyhodou.

Bc. Peter Sinkovi¢

Bakalarsky titul ziskal na fakulte informatiky a informac¢nych technologii
v Bratislave v odbore Pocitacové systémy a siete. Ovlada programovacie jazyky C/C++,
Pascal, VHDL, Macromedia Action Script a SQL. Zaujima sa o tvorbu FLASH animacii
aich vyuzitie vo vzdelavani a tvorbe web aplikacii. Jeho zavere¢ny bakalarsky projekt
bol na t¢ému Multimedialny vyucbovy modul pre VHDL, kde sa zaoberal t¢émami ako st
distan¢né vzdelavanie, e-learning a prostriedkami, ktoré ich podporuju. M4 bohaté
sktisenosti s tvorbou prezentacii v slovenskom aj anglickom jazyku.

Diplomovy projekt, ktory bude riesit’ v lethom semestri je Podpora diStancného
vzdelavania v predmete Specifikaéné a opisné jazyky, ¢o len dokazuje jeho zvyseny
zdujem o problematiku diStan¢ného vzdeldvania, sktorou je Virtudlna univerzita
bezpochyby uzko spojena. RieSenim obdobnych tloh, by sa rad zaoberal aj po ukoneceni
Stadia.

Aktivne ovlada slovensky a anglicky jazyk. Pasivne zvlada jazyk nemecky.

Be. Robert Smiscik
Skon¢il bakalarske $tadium na Fakulte informatiky a informa¢nych technoldgii

STU v Bratislave v odbore Pocitacové systémy a siete. Ovlada programovacie jazyky ako



C/C++, Java, Pascal, Assembler, HTML, SQL. O pocitace sa zaujima po softvérovej aj
po hardvérovej stranke. UrcCity stupen znalosti o pocitacovych sietach a zariadeniach
ziskal v dvoch semestroch CCNA na Regiondlnej Cisco Akadémii FIIT STU Bratislava.
Jeho zéaverecnou pracou bolo vytvorenie systém pre Priebeznii diagnostiku a navrh
kontrolér. Tento systém obsahoval vyu¢bovy modul a automaticku syntézu VHDL kédu,

a bol realizovany ako Java aplet, takze bol vol'ne pristupny a spustitelny na Internete.

Bc. Martin Cerva

Bakalarsky stupeil Stadia ukoncil na Fakulte informatiky a informacnych
technolégii STU (FIIT STU), kde momentalne pokracuje v inZinierskom $tadiu. Ovlada
programovacie jazyky C/C++, Visual Basic, Pascal, PHP, SQL, PL/SQL. Vo svojej
zaverecnej praci bakalarskeho Stadia sa venoval vytvoreniu prirucky pre tvorbu aplikacii
v prostredi MS Visual C++ 6.0, ktord sa uz vyuziva ako pomodcka pre Studentov so
zapisanym predmetom Pocitacové siete 1.

Ma takmer rocné skusenosti s pracou v time ziskanych pri praci pre spolocnost’
Accenture, kde je ¢lenom timu pre podporu a udrzbu systému starostlivosti o zakaznikom
vyuzivaného spolo¢nostou Slovak Telekom. Ziskal skusenosti s upravami existujucich
funkcii systému a ich rozsirovanim.

Ako absolvent bakalarskeho stupnia FIIT STU doverne poznd problematiku
prezentacie ucebnych materialov, ako aj vac¢Sinu pouzivanych systémov a vyucbovych
modulov.

Aktivne ovlada slovensky a anglicky jazyk.

Bc. Peter Polacko

Pocas bakalarskeho Stiidia ziskal sktsenosti v oblasti programovania v jazykoch
HTML, PHP, C, C++,C# a VHDL. Na predmete PSI sa zaoberal navrhom informa¢ného
systétmu umoziujuceho zber a vyhodnocovanie poziadaviek na rozvrh skasok
v spolupraci s Petrom Sinkovi¢om. Skiisenosti s databazovymi systémami, konkrétne so
systétmom MySQL, ziskal na predmete Databazové systémy I, na ktorom implementoval
systém spravujici databazu animovanych filmov (anime) vyuzitim jazyka PHP

a produktu MySQL. Posledny akademicky ro¢nik intenzivne pracoval na bakalarskej



praci. Vnej analyzoval rozne multimedidlne vyucbové systémy. Na zaklade analyzy
navrhol aimplementoval modul na online vyu¢bu predmetu Specifikaéné a opisné
jazyky, ktory umoznoval aj preverenie nadobudnutych vedomosti Studentov tohto
predmetu. Mimo S$kolskych projektov ziskal skusenosti s databdzovym systémom
PostgreSQL a konfiguraciou Cisco smerovacov a prepinacov na kurzoch CCNA 1-3.

V sticasnej dobe sa zaobera rieSeniami na platforme .NET a PostgreSQL.

Bc. Stefan Gembicky

Bakalarsky titul ziskal v roku 2005 na Fakulte informatiky informa¢nych
technolégii STU v Bratislave za projekt s nazvom ,,Prehl'adova studia programovacich
nastrojov pre potreby interaktivneho webu®. Praca poskytuje prehl'ad najmodernejSich
trendov vyuzivanych pri tvorbe interaktivnych stranok.

V sucastnosti nad’alej rozsiruje svoje poznatky a profesionalne sa venuje tvorbe
interaktivneho webu. Aktivne programuje v PHP, SQL, HTML a Javascript-e, skusenosti
ma vSak aj s programovacimi jazykmi ako Java a C/C++ ako aj so spravou systémov

(MS Windows) a sieti. Zameriava sa hlavne na pracu v prostredi MS Windows.

Bc. Michal Strhan

Je absolventom bakalarskeho stiidia na FIIT STU v Bratislave, odbor Informatika,
Specializacia PocitaCové systémy a siete. Pracu v time, ako aj samostatnu pracu, si mohol
osvojit’ nielen pocas Studia na fakulte pri absolvovani viacerych predmetov, ale aj v praxi.
Ma rok praxe ako programator vo vyvojovom prostredi Delphi. Ovlada databazové
technolégie DAO a ADO a databazové prostredia MS Access a MS SQL Server. Na
vel'mi dobrej urovni ovlada jazyky C/C++, Pascal, SQL, PHP , priCom mu nechyba ani
nutna znalost HTML. Ma sktisenosti aj s tvorbou dynamickych WWW stranok.

Nadobudnuté skusenosti s pracou v time by chcel uplatnit’ aj pri rieSeni tohto projektu.



2.2 Motivacia

Vsetci ¢lenovia timu Studuju na Fakulte informatiky a informacnych technologii
STU, a preto méame dobry prehl'ad o spdsobe Studia na tejto fakulte. Chceme prispiet
k tomu aby vyucba bola lepSia aj za pomoci nasho pri¢inenia. Sme schopni vidiet’ veci

a sposob Studia z pohl'adu radového Studenta, Co moze byt velka vyhoda.

Téma virtualna univerzita je nepochybne nesmierne zaujimava. V pripade jej
uspesného dokoncenia, by sa jednalo o jeden z najdolezitejSich projektov nasej fakulty.
Kazdy znas si plne uvedomuje vyhody dostupnosti Studijnych materidlov réznych
predmetov spojenych do jednej prehladnej, funkcnej a efektivnej formy. Nejedna sa
pritom len o predmety, ale aj o zaclenenie vSetkych realnych procesov spojenych

s chodom univerzity do kybernetického priestoru.

S vyuzitim svojich doterajSich sktsenosti, by sme chceli navrhnut’ taky systém,
aby jeho vyuzitie nebolo obmedzené iba na vyucbu spojenu s jednou fakultou, ale bol

s malymi technickymi upravami pouzitel'ny aj pre iné vzdeldvacie inStitlcie.

Pre projekt Virtualna univerzita sa nas tim rozhodol na zéklade tychto dovodov:

1. Téma projektu je priamo spojena s nasim $tadiom. Studijné materialy
roznych predmetov s v odlisSnych formach a kazdy z nas by ocenil ich
prehl'adné zaradenie do jedného uceleného systému.

2. Projekt vytvara moznosti pre na$ individualny rast, ¢i uz z hladiska
navrhu a implementicie systémovych rieSeni, ale aj ako clenov
vécsieho timu.

3. Kazdy ¢len timu ma aspon zékladné skusenosti s databazami, tvorbou
webovych aplikacii, vyvojom informacnych systémov
a v neposlednom rade implementovanim v roznych  vyvojovych

prostrediach.



2.3 Navrh rieSenia

Po prestudovani materialov suvisiacich s tematikou, sme sformulovali viacero alternativ

spOsobov riesenia.

1. Moodle

Vyuzitie vyucbového systému Moodle predstavuje dobrtt moznost’ ako spojit’ rozne
Studijné materialy do jedného ucelené¢ho systému. Spdsobov ako integrovat’ Moodle do

vysledného systému Virtualna univerzita:

1. Dopracovat’ moduly pre organizéciu §tadia priamo do systému Moodle

Samotny Moodle uz obsahuje moduly, ktoré zabezpecuju tak evidenciu Studentov, ako aj
evidenciu ucitelov. Existujuce moduly by bolo potrebné upravit’ tak, aby bolo napriklad
mozné zaradit’ Studentov do krizkov, obmedzit’ moznost’ priradenia Studenta do
predmetu ucitel'om a takisto moznost prihlasit’ sa Studentovi priamo do kurzu, resp.
predmetu. Bolo by potrebné doplnit’ rolu pedagogického pracovnika, ktory by mal na

starosti priradovanie Studentov do kurzov.

2. Vytvorit’ web aplikéaciu zabezpecujicu organizéciu Studia prepojent na

systém Moodle

Samotny Moodle uz obsahuje moduly, ktoré zabezpecuju tak evidenciu Studentov



2. Diplomovy projekt Virtudlna univerzita

Nadviazat’ na diplomovy projekt Be.Ludovita Fiilopa Virtualna univerzita. Na zéklade
jeho navrhu doimplemenotvat’ navrhnuté rieSenia, prepracovat a vylepsit’ existujucu

verziu a vhodne doplnit’ samotny navrh.

Nase navrhy zmien a vylepSeni:

e Zmenenie pristupovych prav ucitel’a. UcCitel’ nebude mat’ moznost’ vidiet
predmety inych ucitelov a robit’ zmeny v organizacii tychto predmetov,
aby sme zabranili zméito¢nym situaciam, kedy ucitel’ spravi zmeny
v cudzom predmete. Tak isto je potrebné rozsirit’ dotaéné informacie
o predmete a tym pontknut ucitel'ovi podrobné informacie o priebehu

jeho predmetu.

e Pridat’ funkciu pedagogického pracovnika, ktorého lohou by bola sprava
Studentov v databaze, pridel'ovanie Studentov do krizkov ako aj sprava

predmetov v semestri a sprava ucitelov.

e Rozsirit’ a upravit’ spravu studentov, v zmysle zjednodusenia prace

s mnozstvom udajov.

e Rozsirené vyhl'adavanie Studenta v databaze na zaklade predmetov, resp.
kombinacie predmetov, alebo jeho osobnych informéacii uvedenych v jeho

profile.

e Pridanie moznosti vytvarania kruzkov na zaklade podobnych Studijnych

planov.



Prepojenie spravy studentov s rolou ucitela. Pricom ucitel’ by mal iba

moznost’ vyuzivat’ existujiicu databdzu bez moznosti zmien.

Rozsirit modul predmet. Rozsirit’ moznosti nacitat’ rézne Studijné zdroje

a informacie.



2.4 Predpokladané zdroje

2.4.1 Implementacné prostredie

Vsetky navrhované rieSenia budi implementované pomocou jazykov HTML,
PHP, SQL a Javascript, ktoré patria do tzv. Open Source programovacich jazykov z ¢oho
vyplyvaju nizke finan¢né naroky. Ako implementacné prostredie budi preto stacit’
jednoduché textové editory ako Note Pad, Word Pad a iné. Okrem iného budeme
pouzivat’ vyvojarske prostredie od spolo¢nosti ZEND ako aj graficky program Adobe
Photoshop.

2.4.2 Hardvérové poZiadavky

Vzhl'adom na nizke poziadavky na implementacné prostredie, nie si naroky na
hardvér vysoké. Potrebujeme osobné pocitace s dostatocnym vykonom pre plynuly chod

vyssie spomenutého softvéru a pristup na internet.

2.4.3 Casové néroky

Minimalny priemerny ¢as potrebny na zvladnutie zadaného projektu odhadujeme
na 6 hodin na jedného Clena timu na tyzden pocas dvoch semestrov. Tento ¢as zahina

konzultacie, mimoskolské stretnutia a samostatnu pracu jednotlivych ¢lenov.
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2.5 Témy podla priority

1. Virtuélna univerzita
2. Simulétor komunikécie v pocitacove;j sieti.
3. Multimedialna podpora predmetu Architekttra pocitacov

4. Penetraéné testovanie

11



2.6 Priloha

Rozvrh hodin ¢lenov timu

Hodina 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
Tim 6 720 815 915 1010 1110 1205 1305 1400 1500 1555 1655 1750 1850 1945
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3 Plan projektu

V tejto kapitole uvadzame plén projektu na oba semestre, pricom plan na zimny
semester je vypracovany do vac¢sej konkrétnosti. Plan prace je rozdeleny na jednotlivé

tyzdne v semestri.

3.1 Plan na zimny semester
Prvy tyzden

Ponuka (pridelenie Studentov do timov, zverejnenie tém a poziadaviek na vypracovanie

ponuky).
Druhy tyzden

Vypracovanie ponuky. Konzultacie pre jednotlivé témy. Urcenie si priority pre dané

témy.
Treti tyzden
Odovzdanie ponuk. Vyhodnotenie ponuk, urenie rozvrhu a ucitel’a pre tim.
Stvrty tyZden
Rozdelenie tuloh. Vytvorenie planu projektu Oboznamenie sa so zadanim. Zber
informacii a materidlov suvisiacich s analyzou. Rozdelenie suvisiacich informacii do
kategorii. Zber informécii je potrebné zamerat’ na :
- diStan¢né Stadium, e-learning

- vyucbové systémy

- diStan¢né $tudium na univerzitach na Slovensku

13



- existujuce systémy suvisiace so Stadiom na FIIT
- navrhnuté systémy (diplomové, bakaldrske a timové projekty)

- prepojitel'nost’ vyssie spomenutych systémov
Piaty tyzden
Analyza problému. Specifikicia poziadaviek. Doplnenie materidlov aich rozdelenie
medzi ¢lenov timu. Ich tlohou bude zanalyzovat’ informacie obsiahnuté v pridelenych

materidloch a vypracovat pisomny dokument. Z Ciastkovych dokumentov sa neskor

sformuje dokument obsahujuci analyzu a Specifikaciu poziadaviek.

Siesty tyZdeii

Dokonc¢enie dokumentu. Diskusia ¢lenov timu o vysledkoch analyzy a mozZnostiach
vytvorenia hrubého navrhu. Sformovanie postupu rieSenia tvorby ndvrhy. Rozdelenie
implementac¢nych a inych uloh medzi ¢lenov timu.

Siedmy tyZzden

Vytvorenie hrubého névrhu. Testovanie hrubého navrhu. Kontrola pisomného

dokumentu.

Osmy tyZdeii

Odovzdanie dokumentacie analyzy problému. Specifikicie poziadaviek riesenia spolu s

hrubym navrhom.

Deviaty tyZden

Odovzdanie posudku analyzy, Specifikacie a hrubého navrhu iného timu.

14



Desiaty tyzden

Dopracovanie zistenych nedostatkov a navrh prototypu vybranych casti s ohl'adom na

obsah posudku oponentského timu.

Jedenasty tyZden

Implementacia prototypu vybranych Casti.

Dvanasty tyzden

Odovzdanie prototypu vybranych ¢asti systému spolu s dokumentéciou a pouzivatel'ska

prezentacia prototypu

3.2 Plan na letny semester

Prvy tyzden

Odovzdanie posudku prototypu iného timu, zhodnotenie vysledkov ZS, doplnenie a

dopracovanie zistenych nedostatkov. Zostavenie planu na letny semester.
Druhy tyzden

Zakomponovanie zmien do dokumentacie ZS, podrobny navrh, plan integracie, plan

overenia vysledku.
Treti tyzden

Dokoncenie podrobného navrhu. Zaciatok implementacie Virtudlnej univerzity.
Specifikovanie softvérovych poziadaviek potrebnych pre implementovanie (PHP5,

PostgreSQL databaza) a zaslanie e-mailu spravcovi softvérového stadia. Rozdelenie uloh

15



¢lenom timu. Prvotné implementacné zmeny do prototypu, z ktorého bude vychadzat

konecny systém.
Stvrty tyzdeii

Implementacia slovnika, nastenky, prihlasovacieho mechanizmu. Vytvorenie databazy.

Postupna integracia a overovanie vysledku prevedenych zmien. Tvorba dokumentacie.
Piaty tyzden

Dokoncenie implementacie z minulého tyzdia, postupnd integracia a overovanie
vysledku, tvorba dokumentacie. Napinanie statickych udajov do databazy pre potreby

testovania.
Siesty tyZdeii

Zhodnotenie pokroku projektu. Rozdelenie tloh do d’alSej fazy. Zaciatok implementécie
spravy predmetov a sprevadzkovanie fora, postupnd integracia a overovanie vysledku,

tvorba dokumentacie.
Siedmy tyZzden

Dokoncenie spravy predmetov, integracia produktu a overovanie, tvorba dokumentacie k
produktu. Zaciatok implementécie testovania a spravy pouZzivatel'ov. Integracia slovnika

a nastenky do modulu predmetu.
Osmy tyzdei

Dokoncenie hlavnych implementa¢nych tloh, integracia produktu a overovanie, tvorba

dokumentacie.
Deviaty tyzden

Odovzdanie  produktu, prezentdcia produktu Ing.D.Kotmanovej, odovzdanie

dokumentacie k produktu (potrebnej pre pouzivanie produktu).

16



Desiaty tyzden

Drobné tpravy hlavne estetického charakteru, pouzivanie produktu, tdrzba,

kompletizacia dokumentacie.
Jedenasty tyZden

Odovzdanie celkového vysledku projektu (produkt so zmenami v ramci udrzby,

dokumentacia).

17



4 Ulohy é&lenov timu

Pri rieSeni projektov takéhoto rozsahu je dolezit¢é mat’ rozdelené ulohy medzi
jednotlivymi ¢lenmi timov. Dlhodobé rozdelenie zodpovednosti ¢lenov timu v projekte je
zobrazené v tabulke 1, kratkodobé rozdelenie uloh sa upresiovalo na stretnutiach

vedlcim timu a su uvedené v zapisniciach.

Tab. 1: Dlhodobé rozdelenie Giloh

Meno Ulohy

veduci timu, tvorba dokumentacie, finalizacia dokumentacie,

Bc. Petet Sinkovic . . , . ,
plénovanie stretnuti, sledovanie terminov

Be. Peter Polacko analytik, tvorba dokumentacie a implementacia

Be. Martin Cerva tvorba dokumentacie a implementécia, databazy

Be. Michal Strhan tvorba dokumenticie a implementécia, databazy

tvorba a sprava web stranky, tvorba dokumentécie a implementacia,

Be. Stefan Gembicky oraficky dizajn

Bc. Robert Smiscik

tvorba dokumentacie a implementacia, tvorba zdznamov zo stretnuti
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5 Zaznamy zo stretnuti

V priebehu stretnutia sa pravidelne stretdvame za ucelom prediskutovania
spravenych casti projektu a dalSiecho smerovania a pridelenia tloh. V tejto kapito

uvadzame zapisy zo stretnuti ¢lenov timu ako aj stretnuti s vedicou projektu.

STRETNUTIE ¢. 1

Téma: oboznamenie sa s timovym projektom
Datum: 19.10.2005

Cas: 8:15

Trvanie: 2 hod

Miesto: zasadacia miestnost’ FIIT STU

Pritomni:  Ing. Daniela Kotmanova
Bc. Peter Polacko
Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan
Bc. Peter Sinkovi¢
Bc. Martin Cerva
Be. Stefan Gembicky

Vypracovali: Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan

Priebeh stretnutia :

= za veduceho timu projektu bol nominovany a vymenovany Be. Peter Sinkovi¢,
= veduca projektu Ing. Daniela Kotmanova nds oboznamila s problematikou
zadanej témy a blizSie nam popisala jednotlivé body,
= diskusia o uz existujucich rieSeniach,
= predbezné zadelenie uloh podla schopnosti jednotlivych ¢lenov timu
0 webmaster — Be. Stefan Gembicky,
O vypracovanie zapisnice — Bc. Robert Smiscik,
= stanovenie d’alSieho terminu stretnutia timu na 26. oktobra 2005.
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Ulohy a ciele do d’al§ieho stretnutia :

= naStudovat’ ¢o najviac materialu o tom ¢o uz bolo vytvorené v tejto oblasti
(timové projekty, bakalarske prace, diplomové prace),

= rozhodnt sa ¢i pokracovat’ v rozpracovanych projektoch alebo zacat’ na zelenej
luke,

* rozdelenie uloh medzi jednotlivych ¢lenov timu,

= stanovit’ podiel prace na ponuke.

Dlhodobé ciele:

= zdokumentovana analyza problému,
= $pecifikacia poziadaviek riesSenia,
= hruby navrh prototypu.

STRETNUTIE ¢. 2

Téma: oboznamenie sa s timovym projektom
Datum: 26.10.2005

Cas: 8:20

Trvanie: 1 hod

Miesto: Softvérové Stidio

Pritomni:  Ing. Daniela Kotmanova
Bc. Peter Polacko
Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan
Bc. Peter Sinkovi¢
Bc. Martin Cerva
Be. Stefan Gembicky

Vypracovali: Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan

Splnené ulohy :

= dokoncenie web stranky a jej nasadenie na web
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= analyza diplomovej prace ,,Virtudlna univerzita“ od Ing. Cudovita Fiilopa a jej
umiestnenie na web (http://tmp.kyo.sk/)
= zhromaZzdenie prac zaoberajucich sa témami z oblasti virtudlnej univerzity

= podiel prace na ponuke
Priebeh stretnutia :

= oboznamenie veducej projektu o splnenych tlohach a a priebehu prace pocas
uplynulého tyzdna

= veduca projektu navrhla d’al$i postup prace na analyze problému

= yjasnenie si d’alSicho smerovania projektu (zapajat’ do existujucich rieSeni nové
moduly)

= diskusia o uz existujucich rieSeniach,

= stanovenie d’alSieho terminu stretnutia timu na 2. novembra 2005 o 9:00.

Ulohy a ciele do d’alieho stretnutia :

= preStudovat’ diplomové a bakaldrske prace zaoberajice sa testovanim
a multimedialnou podporou predmetov

= aké prostriedky budeme potrebovat’ na realizaciu projektu

= rozdelenie tloh medzi ¢lenov tymu

= plan prace na zimny a letny semester

Podiel prace :

Michal Strhan 9%
Robert Smiséik 9%
Peter Polacko 18%
Martin Cerva 18%
Stefan Gembicky ~ 18%
Peter Sinkovi¢ 28%

STRETNUTIE ¢. 3

Téma: oboznamenie sa s timovym projektom
Datum: 2.11.2005

Cas: 9:30

Trvanie: 1 hod

Miesto: Softvérové stadio
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Pritomni:  Ing. Daniela Kotmanova
Bc. Peter Polacko
Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan
Be. Peter Sinkovi¢
Bc. Martin Cerva
Be. Stefan Gembicky

Vypracovali: Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan

Splnené ulohy :

= vypracovanie planu prace na zimny a letny semester
= zhromazdenie prac zaoberajucich sa témami z oblasti virtualnej univerzita
= dokoncenie web stranky timu

Priebeh stretnutia :

= oboznamenie vedlcej projektu o splnenych tlohach a dosial’ analyzovanych prac
a tém

= rieSenie nasich poziadaviek na vybavenie softvérového Stadia

= diskusia o uz existujucich rieSeniach,

= stanovenie d’alSieho terminu stretnutia timu na 9. novembra 2005 o 9:30.
Ulohy a ciele do d’alSieho stretnutia :

= napisanie a odovzdanie dokumentacie analyzy problému
= rozdelenie Uloh jednotlivych c¢lenov timu k vypracovaniu analyzy a hrubého
navrhu systému:

0 Bc. Peter Sinkovi¢ — analyzovat’ existujlice vyucbové systémy, e-learning,
distan¢né Stadium, sumarizacia cCiastkovych dokumentov do finalnej
podoby;

0 Bc. Peter Polacko — testovanie vedomosti v systéme;

0 Bc. Roébert Smiscik — systém pre odovzdévanie Studentskych préac
prostrednictvom Internetu;

0 Bc. Michal Strhan — multimedidlna prezentacia informaécii;
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0 Bc. Stefan Gembicky — analyzovanie zdrojového kodu Virtudlnej
univerzity;

0 Bc. Marin Cerva — analyza existujucich rieSeni pouzivanych na FIIT STU;

STRETNUTIE ¢. 4

Téma: Analyza problematiky
Datum: 7.11.2005

Cas: 20:15

Trvanie: 1 hod

Miesto: Mladost’ D1-41/3

Pritomni :  Bc. Peter Polacko
Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan
Bc. Peter Sinkovi¢
Bc. Martin Cerva

Vypracovali: Bc. Robert Smisc¢ik
Bc. Michal Strhan

Priebeh stretnutia :
= rozprava o dosiahnutych vysledkov analyzy a Ciastkovych dokumentoch
Ulohy a ciele do d’alSieho stretnutia :

= pripravenie si funkénych poziadaviek z analyzovanej problematiky, ktoré sa buda

implementovat’ vo virtudlnej univerzite

STRETNUTIE ¢. 5

Téma: Specifikacia projektu
Datum: 9.11.2005

Cas: 9:30

Trvanie: 1 hod

Miesto: Softvérové studio
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Pritomni :

Vypracovali:

Ing. Daniela Kotmanova
Bc. Peter Polacko

Bc. Robert Smiscik

Bc. Michal Strhan

Be. Peter Sinkovi¢

Bc. Martin Cerva

Be. Stefan Gembicky

Bc. Robert Smiscéik
Bc. Michal Strhan

Splnené ulohy :

= vypracovanie analyzy problematiky virtudlnej univerzity

= web stranka timu upravena podl'a pripomienok veducej projektu

Priebeh stretnutia :

= odovzdanie analyzy na posudenie veducej projektu

= pripomienky veducej projektu Ing. Daniela Kotmanovej na web stranku timu:

(0]

O O O O

pouzity font je prili§ maly

v plane prace treba oznacit’ ¢o je planované na letny a zimny semester
pridat’ funkciu na navrat na hlavnu stranku

v stranke o zapisoch zmenit’ nazov na ,,Zapisy*

pouzit’ jednotné oznacenie pre stiahnutie stiborov, bud’ ,,download* alebo
,,ha stiahnutie*

= S$pecifikacia projektu

= identifikovanie hlavnych pouzivatel'ov systému

= brainstorming® funkciondlnych poziadaviek a pripadov pouzitia jednotlivych

pouzivatel'ov

= druhé stretnutie k téme Specifikacia projektu bude 11. novembra 2005 o 13:00 na
Mladosti

= stanovenie dal§icho terminu stretnutia timu v softvérovom S§tadiu na 16.
novembra 2005 o 10:00
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Ulohy a ciele do d’alSieho stretnutia :

= dopracovanie Specifikacie projektu a hrubého navrhu systému
= skompletizovat’ aodovzdat dokumenticiu analyzy projektu, Specifikacie
poziadaviek rieSenia spolu s hrubym navrhom do piatku 18. novembra 2005

STRETNUTIE ¢. 6

Téma: Specifikacia projektu
Datum: 11.11.2005

Cas: 12:30

Trvanie: 2 hod

Miesto: Mladost’ C2-41/3

Pritomni :  Bc. Peter Polacko
Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan
Be. Peter Sinkovi¢
Bc. Martin Cerva
Be. Stefan Gembicky

Vypracovali: Bc. Robert Smiscik
Priebeh stretnutia :
= identifikovanie hlavnych pouzivatel'ov systému

= gspracovanie diagramu pripadov pouzitia pre jednotlivych hracov vystupujicich v
systéme

STRETNUTIE ¢. 7

Téma: Specifikacia projektu
Datum: 13.11.2005

Cas: 19:00

Trvanie: 2 hod

Miesto: Mladost’ C2-41/3
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Pritomni :  Bc. Peter Polacko
Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan
Be. Peter Sinkovi¢
Bc. Martin Cerva
Be. Stefan Gembicky

Vypracovali: Bc. Robert Smiscik
Priebeh stretnutia :

= vypracovanie logického modelu tdajov

STRETNUTIE ¢. 8

Téma: Specifikacia projektu
Datum: 15.11.2005

Cas: 18:30

Trvanie: 2 hod

Miesto: Mladost’ C2-41/3

Pritomni :  Bc. Peter Polacko
Bc. Robert Smisc¢ik
Bc. Michal Strhan
Be. Peter Sinkovi¢

Bc. Martin Cerva
Bc. Stefan Gembicky
Vypracovali: Bc. Robert Smiscik
Priebeh stretnutia :
= vypracovanie fyzického modelu idajov

Ulohy a ciele do d’alSieho stretnutia :

= Bc. Martin Cerva — opis logického modelu tidajov
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= Bc. Michal Strhan — opis fyzického modelu udajov
= Bc. Peter Polacko — navrhnut’ idaje potrebné pre testovaci modul
= Bc. Robert Smiscik — vypracovat’ dokumentéciu k riadeniu projektu

STRETNUTIE ¢. 9

Téma: Specifikacia projektu
Datum: 21.11.2005

Cas: 16:30

Trvanie: 30 min

Miesto: priestory FIIT

Pritomni :  Bc. Peter Polacko
Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan
Bc. Peter Sinkovi¢
Bc. Martin Cerva
Be. Stefan Gembicky

Vypracovali: Bc. Robert Smisc¢ik
Priebeh stretnutia :

= vzijomné odovzdanie vypracovanych prac medzi nasim a konkurenénym timom
¢.6 za Ucasti vSetkych ¢lenov timu a veduacich projektov
= urcenie terminu odovzdania posudkov na pondelok 28. 11. 2005 o 16:30

STRETNUTIE ¢. 10

Téma: Reagovanie na posudok konkurenéného timu
Datum: 30.11.2005

Cas: 10:00

Trvanie: 1 hod

Miesto: Softvérové studio

Pritomni:  Ing. Daniela Kotmanova
Bc. Peter Polacko
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Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan
Be. Peter Sinkovi¢
Bc. Martin Cerva

Vypracovali: Bc. Robert Smiscik
Priebeh stretnutia :

= bol precitany posudok vypracovany konkurenénym timom na naSu pracu,
= reakcia na posudok:

Ulohy a ciele do d’al§ieho stretnutia :

= zverejnit' na web stranke timu vypracovant pracu, dokumentéciu k riadeniu a
posudok,
= opravit gramatické chyby v praci vycitané konkurenénym timom.

Dlhodobé ciele:

= praca na funk¢nej verzii prototypu,
= odovzdanie prototypu do 19. 12. 2005 14:00.

STRETNUTIE ¢. 11

Téma: Reagovanie na posudok konkurenéného timu
Datum: 30.11.2005

Cas: 10:00

Trvanie: 1 hod

Miesto: Softvérové Stadio

Pritomni:  Ing. Daniela Kotmanova
Bc. Peter Polacko
Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan
Bc. Peter Sinkovi¢
Bc. Martin Cerva
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Vypracovali: Bc. Robert Smiscik

Priebeh stretnutia :

=  bol precitany posudok vypracovany konkurenénym timom na nasu pracu,

= reakcia na posudok:

0 formalna stranka

gramatické a Stylistické chyby v dokumente budi opravene,
v nasej praci nemdme zoznam skratiek a vyrazov, pretoze ich

nepouzivame viackrat a vzdy su vysvetlené v pouzitom ¢lanku,

0 Specifikacia systému

ich vycitky a pripomienky ohl'adne vyvijanej virtudlnej univerzity
neakceptujeme nakol’ko my mdame ind predstavu o vyslednom
systéme,

namietky na zalohovanie a import dat su nepodstatné, pretoze je
iny ako ho pochopil konkuren¢ny tim,

absencia terminov pre zapisy a celkovy ,,work flow*, ¢o mozeme
zapracovat’ do findlneho produktu, ale virtudlna univerzita nie je
realizovana len pre podmienky FIIT,

v nasom systéme nepocitame s moznostou off-line testov a takto
nemoze ucitel’ zapisat' pocet dosiahnutych bodov — toto treba
zapracovat’ do findlnej verzie,

naS navrh nastenky je postaujici aexistuje aj mail-ova
notifikacia,

problematika odovzdavania zadani je prili§ obsiahla téma, v naSom
systéme hodnotenie zadani nebude automaticke,

O néavrh systému

vycitanie, ze vo fyzickom modeli idajov nemame kardinality, ale
tie sa v nom nemaji nachadzat’, iba vztahy kl'ucov,

vztahy n ku n sa maju rozbijat’ az vo fyzickom modeli udajov nie
v logickom modeli, ale v tejto forme je prehl'adne;jsi,

métuci obrazok architektiry systému, treba dopisat’ jej opis,
nespravne  pochopenie  testovacicho modulu zo  strany
konkuren¢ného timu, ucitel’ pridava otazky a v testoch sa potom
vyberaji ndhodne,

O ponuka
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= ponuka uz bola odovzdana, ndmietky na nu mozu byt opravnené
ale teraz nepodstatné,
O zapisnice zo stretnuti

= gramatické a Stylistické chyby.
Ulohy a ciele do d’al§ieho stretnutia :

= zverejnit’ na web stranke timu vypracovanu pracu, dokumentaciu k riadeniu a
posudok,
= opravit gramatické chyby v préaci vycitané konkurenénym timom.

Dlhodobé ciele:

= préca na funkcnej verzii prototypu,
= odovzdanie prototypu do 19. 12. 2005 14:00.

STRETNUTIE ¢. 12

Téma: zaiatok implementacie
Datum: 1.3.2006

Cas: 16:00

Trvanie: 1 hod

Miesto: Softvérové studio

Pritomni :  Ing. Daniela Kotmanova
Bec. Peter Polacko

Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan
Be. Peter Sinkovi¢
Bc. Martin Cerva
Bc. Stefan Gembicky

Vypracoval: Bc. Robert Smiscik
Priebeh stretnutia :

= zaliatok implementacie Virtualnej univerzity,
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= S$pecifikovanie softvérovych poziadaviek potrebnych pre implementovanie (PHPS,
PostgreSQL databaza) a zaslanie e-mailu spravcovi softvérového stidia,
= rozdelenie uloh ¢lenom timu do budtceho stretnutia,

ﬁlohy a ciele do d’alSieho stretnutia :

= implementacia prihlasovania pouzivatel'ov vystupujucich vo Virtudlnej univerzite
— Bc. Gembicky,
= vytvorenie databazy — Bc. Polacko, Bc. Strhan,
= implementécia sluzieb:
o slovnik — Be. Sinkovi¢, Be. Cerva, Be. Polacko,
0 nastenka — Bc. Smiscik, Be. Strhan,

Dlhodobé ciele:

= zameranie sa na spravu predmetov a prezenta¢ny modul,

STRETNUTIE ¢. 13

Téma: Hodnotenie prace
Datum: 8.3.2006

Cas: 16:00

Trvanie: 1 hod

Miesto: Softvérové stadio

Pritomni :  Ing. Daniela Kotmanova
Bec. Peter Polacko

Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan
Be. Peter Sinkovi¢
Bc. Martin Cerva

Be. Stefan Gembicky

Vypracoval: Bc. Robert Smisc¢ik, Bc. Michal Strhan

Splnené ulohy:
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= prihlasovania pouzivatel'ov vystupujucich vo Virtualnej univerzite — Bce.
Gembicky,
= vytvorend databaza — Bc. Polacko, Be. Strhan,
= implementované Casti:
o slovnik — Be. Sinkovi¢, Be. Cerva, Be. Polagko,
0 nastenka — Bc. Smiscik, Be. Strhan,

Priebeh stretnutia :

= predstavenie jednotlivych implementovanych ¢asti virtudlnej univerzity, ktoré
boli naplanovane na predchddzajiicom stretnuti,

* hodnotenie vysledkov prace ¢lenmi timu,

= diskusia o moznych zmenach a potrebnych tipravach,

ﬁlohy a ciele do d’alSieho stretnutia :

= doplnit’ statické udaje do databazy,

STRETNUTIE ¢. 14

Téma: Implementacia vybranych casti
Datum: 15.3.2006

Cas: 16:00

Trvanie: 1 hod

Miesto: Softvérové stadio

Pritomni :  Ing. Daniela Kotmanova
Bec. Peter Polacko

Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan
Bc. Peter Sinkovi¢
Bc. Martin Cerva

Be. Stefan Gembicky

Vypracoval: Bc. Michal Strhan
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Splnené ulohy:

= databdza naplnena testovacimi udajmi

= dokoncené prihlasovanie a registracia pouzivatel'ov
Priebeh stretnutia :

= zhodnotenie implementovanych Casti
= diskusia ohl'adom d’alSej prace na projekte

STRETNUTIE ¢. 15

Téma: Stretnutie s vedicou projektu
Datum: 29.3.2006

Cas: 10:00

Trvanie: 1 hod

Miesto: Softvérové studio

Pritomni:  Ing. Daniela Kotmanova
Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan
Bc. Peter Sinkovi¢
Be. Stefan Gembicky

Vypracoval: Bc. Robert Smiscik
Priebeh stretnutia :
= referovanie veducej projektu o splnenych tlohach a implementovanych ¢astiach
virtualnej univerzity,
= ohlasenie zaciatku prace na sprave predmetov,

= nasledujuce stretnutie s vedicou projektu naplanované na stvrtok 6. 4. 2006
0 10:00.

STRETNUTIE ¢. 16

Téma: Stretnutie s vedicou projektu
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Datum: 28.3.2006

Cas: 10:00

Trvanie: 1 hod

Miesto: Softvérové studio

Pritomni:  Ing. Daniela Kotmanova
Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan
Bc. Peter Sinkovi¢
Be. Stefan Gembicky

Vypracoval: Bc. Michal Strhan
Priebeh stretnutia :

= Prezentdcia implementovanych ¢asti veducej projektu

= diskusia ohl'adom d’alSej prace na projekte
Splnené ciele

* implementované zobrazovanie predmetov a sprav
= zakomponovanie sluzieb do VU (slovnik, nastenka)

STRETNUTIE ¢. 17

Téma: Stretnutie s vediicou projektu
Datum: 6.4.2006

Cas: 10:30

Trvanie: 1 hod

Miesto: Softvérové studio

Pritomni:  Ing. Daniela Kotmanova
Bc. Peter Polacko
Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan
Bc. Martin Cerva
Be. Stefan Gembicky
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Vypracoval: Bc. Robert Smiscik
Priebeh stretnutia :

= referovanie veducej projektu o splnenych tlohach,
= prezentovanie implementovanych casti vo virtualnej univerzite, ich funk¢nost,
umiestnenie v systéme, vzhl'ad;
= pripomienky: - zvolit’ pre spravy vystiznejsi nazov, napr. rychla posta, i-mail
(interny mail)

STRETNUTIE ¢. 18

Téma: Stretnutie s vedicou projektu
Datum: 13.4.2006

Cas: 10:00

Trvanie: 1 hod

Miesto: Softvérové studio

Pritomni:  Ing. Daniela Kotmanova
Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan
Bc. Peter Sinkovi¢
Be. Stefan Gembicky
Vypracoval: Bc. Michal Strhan

Priebeh stretnutia :

= Prezentacia implementovanych ¢asti veducej projektu
= diskusia ohl'adom d’alSej prace na projekte

Splnené ciele

= implementovany vnitorny systém sprav
= sluzby (slovnik, nastenka) pristupné priamo z predmetu
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STRETNUTIE ¢. 19

Téma: Implementacia vybranych casti
Datum: 19.4.2006

Cas: 16:00

Trvanie: 1 hod

Miesto: Softvérové studio

Pritomni :  Ing. Daniela Kotmanova
Bec. Peter Polacko

Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan
Be. Peter Sinkovi¢
Bc. Martin Cerva
Be. Stefan Gembicky

Vypracoval: Bc. Michal Strhan
Splnené ulohy:
= prezentacny modul pre pedagoga
= gsprava materialov
= vypis podrobnych studijnych vysledkov Studenta

Priebeh stretnutia :

= zhodnotenie implementovanych Casti
= diskusia ohl'adom d’alSej prace na projekte

STRETNUTIE ¢. 20

Téma: Stretnutie s vedicou projektu
Datum: 27.4.2006

Cas: 10:30

Trvanie: 1 hod

Miesto: Softvérové stadio

Pritomni:  Ing. Daniela Kotmanova
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Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan
Bc. Peter Sinkovi¢
Bc. Peter Polacko
Bc. Martin Cerva

Vypracoval: Bc. Robert Smiscik
Priebeh stretnutia :

= prezentacia implementovanych Casti veducej projektu
= diskusia ohl'adom d’al$ej prace na projekte

Splnené ciele

= implementovany vnitorny systém sprav pre pedagoga aj Studenta
= do systému internych sprav bol pridany zoznam kontaktov

Ulohy a ciele do d’al§ieho stretnutia

= pridat’ moznost’ ndvratu zo sluzieb do sekcie predmetu
= ypravit formu vypisu Studijnych materialov

STRETNUTIE ¢. 21

Téma: Implementacia Virtualnej univerzity
Datum: 3.5.2006

Cas: 16:00

Trvanie: 1 hod

Miesto: Softvérové Stadio

Pritomni :  Ing. Daniela Kotmanova
Be. Peter Polacko

Bc. Robert Smiscik
Bc. Michal Strhan
Be. Peter Sinkovi¢
Bc. Martin Cerva
Be. Stefan Gembicky
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Vypracoval: Bc. Robert Smiscik

Splnené ulohy:

= dopracovanie uloh stanovenych na stretnuti 27.4.2006
= dokoncena sprava predmetov pracovnika PGO

Priebeh stretnutia :

= zhodnotenie implementovanych Casti
= zaCiatok prace na sprave Studentov z pohl'adu pracovnika PGO
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6 Posudky

V tejto kapitole sa nachadzaju posudky vypracované nasim timom, ako aj
posudky konkuren¢ného timu na nasu pracu.

6.1 Posudok na konkurencény tim

Tento dokument obsahuje posudok k analyze, navrhu a Specifikacii timového
projektu Virtualna univerzita timu 20 Repetenti. Dokumentaciu sme obdrzali 21.11.2005,
¢ize tri dni po oficidlnom termine. Postupne sa vyjadrime k jednotlivym castiam
dokumentu a to v nasledovnom poradi:

1) Uvod a pouzité pojmy

2) Analyza

3) Specifikacia a hruby navrh

4) Riadenie projektu

5) Formalna stranka dokumentacie

6) Zhrnutie
1. Uvod

K prvej casti dokumentacie nemame takmer ziadne pripomienky. Obsah kapitoly
je struény a vystizny. Slovnik pouzitych pojmov je prehladny a dostatocne rozsiahly.
Jeho detailnost’ pri vysvetleni aj takych pojmov ako Internet Explorer a Windows snad’

kazi len nevysvetlenie skratky v kapitole 4.3.3 ATutor - W3C WCAG.
2. Analyza
Analyza tvori najva¢siu Gast dokumentu. Je spracovana do patri¢nej hibky.
Vysvetlenie vybranych pojmov predstavuje vhodny spdsob uvodu do problematiky. Opis

vybranych existujucich rieSeni je dostatocny. LMS a LCMS systémy su dobre
spracované a poskytuju dobry prehl’ad o danej problematike.
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Pocet inych systémov a projektov je na nadStandardnej urovni. Informacné
systémy Zilinskej Univerzity a Skusaci systém pre e-learning Zilinskej univerzity su
zaujimavym doplnkom, ale registrdcia do systému je podmienend rodnym cislom
Studenta Zilinskej Univerzity. Podobne chybaju dalsie linky a zdroje k tejto téme ,
a preto vystava otazka, odkial’ Cerpal tim informécie.

Najvicsim negativom analyzy je doslovna citacia z prace L. Fiilopa Virtualna
Univerzita, konkrétne z kapitoly 6 — Implementacia. Dojem z velkého rozsahu analyzy
taktiez kazi absencia zaveru a zhodnotenie vysledkov analyzy.

Celkovo posobi analyza usporiadanym dojmom, okrem uz spomenutych vyhrad.

3. Specifikacia a hruby navrh

Tato cast’ pdsobi neprehladne a nedokoncene. Az diagram pripadov pouzitia
naznacuje, ako by systém mohol fungovat. Funkcie systému tvoria najvacSiu cCast’
Specifikacie, a preto sa vybranym funkciam budeme venovat’ samostatne.

Zmazanie pouzivatela — zdaného popisu vyplyva nemoznost zmazania

pouzivatela v takmer vsetkych pripadoch. V naSom ponimani by to znamenalo, ze
nie je mozné vymazat’ ani Studenta prvého rocnika, ktory sa zapisal na stidium,
ale realne nan nenastipil. To by v kone¢nom désledku spdsobilo pritomnost’
nevyuzivanych tdajov v systéme a tym by sa znizila celkova vykonnost’ systému.

Zmazanie predmetu — podobne ako pri zmazani pouzivatel’a.

E-learning — bolo by vhodné spomenut’, aky vol'ne Siritel'ny systém bude pouzity
ado akej hibky. Akym sposobom budi prepojené jednotlivé funkcie systému.
V architektire systému je spomenuty LCMS Moodle, ma to byt ten ,nejaky
z open-source projektov? Funkcia mala byt detailnejSie opisana, kedZze
predstavuje nosnu Cast’ systému a celkového rieSenia zadania projektu.

Kniha znamok — z navrhu nie je dostatocne jasné, ako bude dana funkcia plnit
tilohu. Co znamen4 pridanie znamky predmetu, resp. k zapisu predmetu?

Import dat — preco je import dat v knihe zndmok?
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Podkapitola Interfejsy predstavuje Specifikdciu rozhrani. Chyba néavrh rieSenia a
informacie su prili§ vSeobecné. V Casti Rozvrhy st napriklad nacrtnuté tri mozné rieSenia,
ale nevieme, pre ktoré znich sa tim rozhodol. Kedze tim vychadza zpouzitia uz
existujuceho e-learningového systému a uz z existujucich aplikacii spojenych so stadiom,
navrhnutie prepojeni povazujeme za vel'mi dolezitu.

V poslednej casti Specifikacie je obrazok architektiry systému, ale chyba popis

s vysvetlenim. Chybaji nefunkcionalne poziadavky.

4. Riadenie projektu

Cast’ riadenie je spracovana $tandardne a obsahuje ponuku, plany projektu,
zaznamy zo stretnuti a zoznam rieSenych uloh. V zdznamoch o stretnuti st spomenuté
uskutocnené analyzy systémov (Informacny systém Masarykovej Univerzity v Brne,
Informacny systém TUKE), ktoré ale neboli zahrnuté v dokumente Virtudlnej Univerzity.

Okrem spomenutej vyhrady je dokumentacia k riadeniu na dobrej trovni.

5. Formalna stranka dokumentacie

Uroveii formalnej stranky dokumenticie nie je zvladnutd a posobi dojmom
narychlo spracovaného dokumentu. V dokumente je pomerne velké mnozstvo
gramatickych chyb. Autori nepouzivaju jednotni terminologiu, hlavne pri anglickych
vyrazoch. Niekde su vyrazy prelozené, inde vyskloiiované s pouzitim anglického zakladu
slova. Obrazky su niekedy zbyto¢ne velké a dochadza k situacii, ked’ za sebou nasleduje
viac stran iba s jednym obrdzkom na kazdej z nich. Niektoré nadpisy st na konci strany
a tabul’ky niekedy prechadzaju cez dve strany, aj ked to nie je potrebné. K tabulkdam
chybaju popisy.

Hlavicka na stranach je dobrym doplnkom, ale chyba upresnenie kapitoly a tym
padom je rovnaka pre cely dokument, t.j. neplni svoju funkciu. V dokumente sa viackrat
nespravne pouziva odkaz na literattru.

Diagram pripadov pouzitia nie je tvoreny podla Standardu (vdzba prechadza cez

pripad pouZitia) a chyba notacia v ivode dokumentu.
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6. Zhrnutie

Dokument je spracovany na priemernej urovni. Analyza je rozpracovana vel'mi
dobre. Specifikacia za Uroviiou analyzy zaostava. Hruby navrh v podstate chyba. Po

zapracovani pripomienok, ni¢ nebrani pokracovaniu v praci a pouziti dané¢ho dokumentu.

6.2 Posudok konkurenc¢ného timu

1. Uvod

Tento dokument zachytava postrehy nasho timu, ktoré sme zaznamenali pri Citani
analyzy, Specifikacie a hrubého navrhu systému, ktory sa riesi v ramci predmetu Timovy
projekt. Téma projektu ma nazov Virtudlna univerzita a tim rieSitelov je zlozeny zo
Studentov prvého ro¢nika inzinierskeho Studia na Fakulte informatiky a informaénych
technolégii Slovenskej technickej univerzity v Bratislave. Clenmi timu su Bc. Martin
Cerva, Be. Stefan Gembicky, Be. Peter Polacko, Bc. Robert Smiscik, Be. Michal Strhan a
Bc. Peter Sinkovi¢.

Prvé cast’ tohto dokumentu sa venuje formalnej stranke dokumentécie a druha ¢ast’ sa
venuje obsahovej stranke, teda porovnaniu, ¢o by dokumentacia mala obsahovat’ a ¢o

obsahuje.

2. Formalna stranka dokumentacie

Dokumentacia je prehl'adne ¢lenena a dobre Strukturovana. Ako typ pisma je zvolené
pitkové pismo, ktoré ul'ahduje &itanie a pre nadpisy je zvolené nepitkové pismo. Uprava
stranok je jednoduchd a prehladna. V hlavicke stranok sa nenachadzaju Ziadne rusivé
elementy a pita stranok obsahuje &islo strany. Uvodna kapitola obsahuje prehlad celého
dokumentu, ¢o prispieva k CitateI'nosti celého dokumentu.

K formalnej stranke dokumentu mame niekol’ko menej vaznych vyhrad:

- medzery pred aza kapitolami nie su zakazdym rovnako vel'ké, Co ale podla

nasich sktisenosti mohlo byt spdsobené konverziou do formatu PDF,
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- odstavce nie st rovnaké — niektoré st odsadené a niektoré nie su,

- podarilo sa nam n4jst’ aj niekol’ko Stylistickych a gramatickych chyb a preklepov,

nie ale v zdvaznej miere:
0 chybajice pismena (napr. str. 33, riadok 21),
0 zdvojené slova (napr. str. 32, riadok 19),
O use — case diagram (str. 41, obr. 5),

- vlogickom modeli (kapitola 5.3) s niektoré atribity andzvy entit napisané
s diakritikou a niektoré bez,
Ked’ze podla pravidiel predmetu sa na posudenie odovzdava jeden exemplar tlacenej
dokumentacie, nase vyhrady by sa nemali tykat’ elektronickej podoby dokumentacie,
ktora je uverejnend na webovej stranke predmetu. Ked'Zze sme ale nemali moznost’ (a ani
by nebolo efektivne) posudzovat’ dokumentaciu naraz, boli sme nateni posudzovat’ aj
elektronicku formu. Pocas toho sme narazili na rozdiely oproti tlacenej podobe, ¢o sa

formalnej stranky tyka. Tieto nedostatky nebudeme posudzovat’.

3. Obsahova stranka
Uvod

Uvodna kapitola obsahuje ciel’ projektu, znenie zadania, prehl'ad dokumentu (&o
hodnotime pozitivne a mali by sme ho do naSej buducej dokumentacie zahrnut’ aj my),
pouzité skratky a notacia. Podl'a nas by sem bolo vhodné zaradit’ aj zoznam a definiciu

pouzitych terminov.

Analyza

Analyza je rozdelena do dvoch Casti: opis problematiky a analyza sti¢asného stavu.

V prvej Casti st definované typy systémov a Standardy pouzivané v problémovej oblasti.
Druhé Cast’ sa venuje analyze vyukovych systémov, ktoré sa v sucasnosti pouzivaju.
Pozitivne hodnotime napriklad to, Ze pri kazdom systéme je uvedené, na ktorych
znamych Skolach sa systém pouziva. Jednotlivé systémy by si mozno zasluzili

podrobnejsiu analyzu.
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V tejto kapitole je analyzovana aj diplomova praca Cudovita Fiilopa Virtualna univerzita.

V nézve tejto Casti je nespravne uvedené meno autora.

V casti analyzy bolo analyzované pomerne vel'ké mnozstvo systémov.

Posudok k Specifikacii

Kapitola 4 obsahuje Specifikaciu poziadaviek na systém. Z formalnej stranky je kapitola

spracovand dobre. Funkcionalne poziadavky st spracované podla typov pouzivatel'ov.

Funkcie systému nie st popisané Strukturovane (pouZzivatelia, vstupy, vystupy, popis), a

teda Citatel’ ma trochu problémy s celkovym prehl'adom funkcii. Uvedeny fakt ale

zmiernuju prehladné a vystizné use-case diagramy.

Z pohladu funkénej logiky systému a Specifickych poziadaviek FIIT na rieseny

informacny systém mame tieto pripomienky:

1.

Pouzivatel’ ,,Uchadzac* a funkcia ,,Registracia® s asi zbytocné. Totiz uchadzac
o Stidium by mal mat pristup k verejnym informdcidm na webe a proces
prihlasovania, prijimacich skuSok a prijatia na Staidium by mal byt spravovany
informa¢nym systémom komplexne. Toto uz v sucasnosti robi ,,Elektronicka
prihlaska®.

Funkcia ,,Vyhladavanie“ nie je konkretizovand. Nie je jasné, ¢o kto moze

vyhladévat'.

Zalohovanie — funkcia je pristupna aj pre SO, &o je nezvy&ajné ale dobré. Co je
dolezitejsie je, ze funkcia je popisovand ako export a import dat. Zalohovanie pre
velké podnikové systémy ma mat iny charakter ato, ze v danom casovom
okamihu sa ulozi kompletne stav tdajov v systéme. Obnovenie zo zalohy nie je
importom ale Gplnym nahradenim existujucich dat ddtami zo zalohy. Napr. ak su
data iba v databaze, zalohuje sa celd databaza, nerobi sa export dat z tabuliek do

suborov.

Popisané zapisovanie predmetov je nedostatocné pre potreby FIIT — proces
zapisovania predmetov je pomerne zlozity, zahriiuje predregistraciu, otvorenie
predmetu a schvalenie a zapis predmetu. Kazdy z tychto krokov by mal mat

stanovené terminy a systém by mal pomahat’ riadit workflow celého procesu.
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Samozrejme sucastou zapisovania predmetov je aj moznost’ individualne upravit
zapisané predmety pracovnikom ,,SO*. Popisovany systém riesi individudlne
zapisy (ktoré vykonava SO), ale zapisovanie predmetov $tudentmi je akoby iba
faza predregistracie, ktora nie je oSetrena v datovom modeli neskor (Studenti si

nemdzu priamo zapisovat’ predmety).

5. Hodnotenia nie s dostato¢ne rozpracované — toto je jedna z najddlezitejSich casti
systému. V posudzovanom systéme je popisané, Ze testy maju nejaké hodnotenia,
ktoré moze ucitel menit,, ale to je vSetko. Nie st spracované problémy, ako sa
jednotlivé hodnotenia testov zapocitaji do celkového hodnotenia predmetu, ¢o ak
bude chciet’ ucitel’ pridat’ hodnotenie testu, ktory Studenti vypracovali ru¢ne, nie
su spracované hodnotenia zadani pripadne iné hodnotenia. Nad takouto
evidenciou by mali byt r6zne zostavy podl'a Studenta alebo testu alebo predmetu

atd’.

6. Sledovanie terminov — na sledovanie terminov by mala byt vytvorend lepSia
funkcionalita ako nastenka. Terminy by mali byt zobrazované vo forme
kalendara, kde by sa pre Studenta automaticky zobrazovali terminy testov, zadani
alebo iné dolezité terminy.

Zadania — systém nema dostato¢ne rozpracovanu funkcionalitu zadani. V ramci predmetu
sice je mozné pridat’ text zadania ale to je vSetko. Zadania si vyzaduju vlastni evidenciu,
ktora by mala okrem iné¢ho obsahovat’ text, terminy a hodnotenie rieSenia. Systém by mal
umoznovat odovzdanie zadania v stanovenom termine a hodnotenie rieSenia. Hodnotenia

by sa tieZ mohlo zapocitavat’ do vyslednej znadmky predmetu.

Posudok k navrhu

Hruby navrh je uz pomerne detailny, o sved¢i o vel'kej usilovnosti timu. Obsahuje
obrazok so zakladnou Strukturou systému a navrh udajov v systéme tak, aby boli
zabezpecené Specifikované funkcie. Entity s atributmi st prehl'adne spracované do
tabuliek a dvoch obrazkov, priCom vo fyzickom modeli udajov chybaju kardinality
vzt'ahov (asi kvoli prehl’adnosti).

Vitame rozdielne pomenovanie ¢iselnikovych a neciselnikovych tabuliek.
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K hrubému navrhu mame tieto vyhrady:

1.

3.

Obrazok 1 sarchitektirou systému — autor sa zmiefiuje o klient — server
architektare, presnejSie ide o trojvrstvovu architektiiru. Na strane servera nie je
vysvetlené spojenie databaza — mail server. Na strane klienta st naznacené data
maétiace. Ked'ze st zakreslené rovnako ako na strane servera v databaze, obrazok
vytvara dojem, ze klient tiez vlastni nejaké data. Pravdepodobne vSak ide o udaje,

ktoré teCu zo strany servera ku klientovi.

Slovniky pre logicky a fyzicky model sii nekonzistentné, v logickom modeli by

mal asi byt’ slovnik k predmetu.

Nedostatocna evidencia Studentov a zapisov — zdpisy neobsahuju ziadny ¢asovy
atribut, od kedy a do kedy je zapis predmetu platny. Co v pripade, ak $tudent
prerusi stadium, bude mdct’ nad’alej Studovat’ predmet, vypracovavat testy? Alebo

sa mu vymaze zapis predmetu (toto nie je mozné urobit’)?

Testovanie — spracovanie testovania je priliS jednoduché aasi by ucitelom
nevyhovovalo. Z datového modelu vyplyva, ze testy moézu byt iba dopredu
nadefinované. To je nie je mozny ndhodny vyber otdzok znejakej kategorie
(predmetu). Taktiez znovupouzitie testu je obmedzené, pretoze ak bude chciet
ucitel’ pouzit’ rovnaky test aj o rok, bude ho musiet’ skopirovat’ cely aj s otazkami.
Lepsie rieSenie je vytvorit' planovaciu tabul’ku, kde buda ulozené udaje tykajuce
sa konkrétnej inStancie testu napr. datumy zaciatok testu, koniec testu alebo

moznost’ vypracovat’ viac krat a iné.

Posudok k ¢asti riadenie projektu

4. Zhrnutie

Hlavnym nedostatkom navrhovaného systému je, ze tim navrhuje systém od zakladu

nanovo. Tym, ze rozsah predmetu je iba dva semestre, nie je mozné v dostato¢nej miere

navrhnit’ a implementovat systém ani s takymi funkciami ako maji vol'ne dostupné

LCMS systémy (Moodle, ATutor). Takto navrhnuty systém nie je mozné pouzit’ pre

ucely vzdelavania na naSej fakulte a na to aby bol pouziteIny by potreboval este

minimalne d’alSie 4 semestre vyvoja. Nedostatocné funkcnosti su tieto:
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1. Obsah predmetu nie je Struktirovany — nie je mozné organizovat' dokumenty do
zloziek a vytvarat tak jednoduchii stromova hierarchiu obsahu s podporou
navigacie. Dalsim typom organizicie predmetu moze byt zoskupenie obsahu do

jednotlivych tyzdiov.

2. Hodnotenia — navrhovany IS neobsahuje jednotny systém hodnoteni (Gradebook)
naviazanych k zapisu predmetu. Systém by mal umoziovat’ robit’ rézne druhy

zostav pre u¢itelov, SO a $tudentov.
3. Zadania — systém nepodporuje odovzdavanie a hodnotenie zadani.

4. Malo prepracované testovanie — systém by nemal ucitel’a nijako obmedzovat’ pri

tvorbe testov.
5. Spolupraca — systém neposkytuje moznost’ spoluprace studentov.

6. Komunikdcia — systém nepodporuje synchronnu komunikdciu (chat)

a komunikaciu medzi dvomi participantmi.

7. Interfejsy — autori sa voObec nevenovali prepojeniu s ostatnymi systémami
pouzivanych na fakulte. V skuto¢nosti vo vac¢sich organizaciach nikdy nie je iba
jeden systém, vzdy je nutné vytvarat’ komunikacné rozhrania.

Napriek uvedenym nedostatkom je mozné prva ¢ast’ dokumentacie zhodnotit’ ako
nadpriemernt az vybornl. Praca zodpoveda rozsahu predmetu, ako aj poctu Studentov

v time.

6.3 Reakcia na posudok

1.Uvod

Obsahom tohto dokumentu je vyjadrenie sa k posudku timu Repetenti na
dokumentaciu, ktord bola vysledkom prace timu 6 Spaov za zimny semester Skolského
roku 2005/2006. Chceli by sme sa konkurencnému timu podakovat za postrehy

a pripomienky tak k formalnej, ako aj obsahovej stranke dokumentu. Této reakcia priamo
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suvisi s dokumentom, ktory obsahuje posudok, a preto je potrebné, aby bol k dispozicii

k nahliadnutiu pri ¢itani tejto reakcie.

2. Formalna stranka

Formalne chyby boli vd’aka posudku ndjdené a odstranené.

3. Obsahova stranka
3.1 Uvod

Do uvodu zapracujeme zoznam a definiciu pouzitych terminov. Terminy su sice
vysvetlené priamo v texte, ale uznavame, ze slovnik pojmov v ivode dokumentu, pridava

na jeho Citatelnosti.

3.2 Analyza

V posudku neboli k Casti ,,Analyza“ okrem niekol'’kych gramatickych chyb Ziadne
vyhrady. Chyby sme opravili.

3.3 Specifikacia

V tejto Casti mal konkuren¢ny tim viacero pripomienok, respektive odliSnych

nazorov, ktoré spisal v jednotlivych bodoch. Ku kazdému bodu sa vyjadrime osobitne.

1. Konkurenény tim vychadza z vlastnej predstavy o virtualnej univerzite, ktora je
zalozena na prepojeni existujtcich rieSeni. Myslienka je to dobra, avsak absolitne
nevyplyva zo zadania projektu. N&s tim sa na zaklade analyzy rozhodol
postupovat’ inym sposobom. Z tychto rieSeni sice budeme vychadzat’, ale zatial
o ich priamom vyuziti neuvazujeme. Funkcia registracia a pouzivatel’ uchadzac¢ st
v tomto kontexte nevyhnutné.

2. Funkcia vyhladdvanie naozaj nie je upresnend. Pre kazdého pouzivatela je

navrhnutd inym spdsobom z ddvodu zabezpecenia jeho efektivnej prace so
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systémom. Pracovnik SO, vyuziva funkciu na vyhladanie tidajov spojenych
s administraciou 0sob a predmetov. Student a u¢itel’ ju vyuZivaji ako funkciu na
vyhladanie klI'ai¢ovych slov v slovniku, pripadne v predmete.

3. Zposudku nie je uplne jasné, aké pripomienky mali k zalohovaniu systému.
Sposob zalohovania sme prebrali zo systému Moodle, kde sa zalohuju jednotlivé
Casti systému osobitne. Vyhodou je zalohovanie napriklad iba jedného predmetu,
pricom jeho pripadné obnovenie zo zalohy neovplyvni zvySok systému.

4. Virtualna univerzita sa riadi, alebo moéze riadit inym zdsadami pri zapise
Studentov. Predregistracia, otvorenie, schvalenie a zapis predmetu nemusia byt’
oddelenymi c¢innostami. Kedze vo virtuadlnej univerzite nie si naroky na
miestnosti, ich kapacitu, ani na Cas potrebny na cvicenia, ¢i prednasky, zapis
a schvalenie predmetov sa vyrazne zjednodusuje.

5. Model hodnotenia testov vychadza z poznatku, ze maximalny pocet bodov je
ureny aje rovnaky na celej univerzite. Maximalny pocCet je menitelny
pracovnikmi SO, pripadne administratorom. Ugitel' rozhoduje iba o rozdeleni
bodov medzi jednotlivé testy. Ako vyplyva z fyzického modelu, testy je mozné
vytvorit’ z preddefinovanych otazok a odpovedi. To poskytuje ucitel'ovi moznost’
vytvarat testy, pisomky aj zadania. Ru¢né vypracovanie testu neuvazujeme,
ked'ze sa jednd o virtudlnu univerzitu bez osobného kontaktu s vyucujucim.
Systém umoziuje vSetky funkcie, ktoré¢ konkuren¢ny tim posudil ako chybajuce
a preto pripomienku povazujeme za neopodstatnenu.

6. Implementécia kalendara nezaisti, Ze si Student termin aj v§imne. V sucasnosti, ¢i
uz vrealnom svete, alebo na internetovych strankach predmetov, su terminy
zverejiilované rovnakou formou ako v naSom navrhovanom systéme.

7. Podobne ako v bode 5. Konkuren¢ny tim si nedostatocne preStudoval fyzicky
model a zneho vyplyvajucu funkcionalitu systému. Systém zadania podporuje,
zadania sa eviduju, obsahuju text zadania, terminy aj hodnotenia.

3.4 Navrh

Takisto v tejto Casti konkurenény tim zhrnul svoje pripomienky do bodov, ku

ktorym sa postupne vyjadrime.
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1. Priptstame e vysvetlenie architektiiry systému nebolo dostatoéné. Cast’ servera
obsahuje databazu, mail server a web server. Aplikacia virtudlnej univerzity
funguje ako rozhranie medzi tymito Castami a poskytuje informdacie klientovi.
Vizby medzi mail serverom, web serverom a databazou znazornuju tok udajov z a
do databazy. Udaje znazornené na strane klienta predstavujii iidaje ktoré systému
ponuka klient a naopak.

2. Pripomienka je na mieste. Ku rozdeleniu vizby n ku n sme pristapili uz
v logickom modeli kvoli zvyseniu prehl’'adnosti.

3. Ku chybe doslo v prepise logického modelu. Slovnik ma naozaj byt naviazany na
entitu predmet. Nedopatrenie sa odstranilo.

4. Zapis je osetreny v implementacii. Tam sa urci kedy sa funkcia zapisu vypne. Nie
je potrebné to uvadzat’ v popisanych entitach.

5. Opidt podobny pripad ako v Casti Specifikdcia body 5 a7. Funkcie, ktoré

konkurenénému timu chybali, systém poskytuje.

4. Zhrnutie

V zhrnuti konkurencny tim svoje pripomienky opat’ rozdelil do bodov a pridal aj
nejaké pomimo. Co sa tyka nemoznosti dokongit' a uspeine implementovat’ navrhnuty
systém, faktom je, Ze sa to nemusi podarit’, ale nutnost’ okamzitej pouzitel'nosti v redlnom
zivote nie je podmienkou zadania.

V ponuke sme naozaj uvadzali dva spdsoby rieSenia a nakoniec sa rozhodli pre
tretie, ale to vziSlo az po konzultacii so zadavatelom projektu, po tom, ako ndm bol

projekt na zéklade ponuky prideleny.

K jednotlivym bodom sa vyjadrujeme nasledovne:
1. Pripomienka, ze obsah predmetu nie je Struktirovany, je neopodstatnena, ked’ze
tato vlastnost’ sa da oSetrit’ implementaciou a nemusi byt zahrnuta v logickom ani

fyzickom modeli.
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Pripomienka vychadza s nepochopenia navrhu rieSenia. Vyjadrili sme sa ku tomu
v inych castiach tohto dokumentu.

Obdobne ako bod 2.

Obdobne ako bod 2. Systém musi urcit’ hranice a tym padom aj obmedzenia.
Systém poskytuje funkciu foérum, ¢o povazujeme za dostatoCny spdsob
spoluprace Studentov.

Obdobne ako bod 5. Postauje forum, pri dneSnej zaplave aplikacii pre
synchronnu  komunikaciu, nepovazujeme za potrebné takito moznost’
implementovat’.

Ako uz bolo spomenuté, naSe rieSenie pozostdva z implementacie virtualnej

univerzity ako samostatného systému.

Celkovo hodnotime posudok ako pozitivny, za opodstatnené namietky opit’

d’akujeme.

6.4 Posudok prototypu na konkurenény tim

1. Uvod

Tento dokument je posudkom prototypu timu ¢. 16 zroku 2005, ktory v ramci

predmetu Timovy projekt rieSi projekt Virtudlna univerzita. Posudzovany je stav

prototypu ku ditu 19.12.2005.

Posudok sa skladd ztroch Casti. Prva cast’ obsahuje vyjadrenie sa k formalnej

stranke dokumentu k prototypu. V druhej Casti posudzujeme obsahovl stranku. V tretej

Casti sa zaoberame prototypom z hladiska funkcnosti a dosiahnutia stanovenych cielov.

Na zaver zhodnotime celkovy dojem z prototypu a k nemu vytvorenej dokumentacie.

2. Formalna stranka dokumentu

Cast’ dokumentacie k produktu tykajiica sa prototypu je s ohl'adom na jej

strucnost’ bez gramatickych chyb a obidva odseky su z formalnej stranky v poriadku.
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3. Obsahova stranka dokumentu

Dokument je vel'mi struény av podstate mé iba informativny charakter bez
akéhokol'vek rozvadzania problematiky. Chybaji nam casti ako napriklad ciele
prototypovania, implementacia prototypu, ¢i testovanie prototypu. Pouzivatel'skd prirucka

chyba.

4. Prototyp
4.1 Webova aplikacia

Pristup do Virtudlnej univerzity je oSetreny menom a heslom. Po korektnom
zadani prihlasovacich udajov je pouzivatel’ automaticky prihlaseny aj do systému
Moodle. Malym nedostatkom je absencia ukazky obsahu stranky. Kostra systému je
nacrtnuta iba vel'mi nahrubo a obsahuje iba odkazy na Timetable a Moodle.

Po kliknuti na odkaz Timetable sa zobrazi hodnoverna ukazka rozvrhu. Po
kliknuti na odkaz Moodle je pouzivatel’ automaticky presmerovany do systému Moodle.

Nedostatkom je absencia aspon jedného ukazkového kurzu.

4.2 Samostatna Windows® aplikacia

Dve aplikacie pracujuce s databazou systému Rozvrhy predstavuji ako tvorcovia
chcu pristupovat’ ku udajom v databaze cielového systému. V sti¢asnej verzii aplikacie

poskytuju iba pohl'ad na daje a ziadnu moznost’ manipulécie s nimi.

5. Zhodnotenie

Z posudzovaného prototypu je zjavné, Ze tvorcovia st schopni prepojit’ existujuce
systémy ako napriklad Moodle s vytvorenou webovou aplikaciou. Samostatné aplikacie
poskytuju iba vel'mi obmedzeny nahl'ad, ako by mala vyzerat’ finalna verzia.

Z prototypu je tazké jasné mieru odvedenej prace a straca sa celkovy vyznam
jeho navrhnutia. Poskytuje iba minimalnu predstavu o funcionalite a dizajne

navrhovaného systému. Prototyp okrem prepojenia prihlasovania sa do systému Moodle
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s webovou aplikaciou neoveril ziadne iné problematické casti systému. Dosledné
otestovanie prototypu ndm znacne obmedzila absencia pouzivatel'skej prirucky.
Napriek spomenutym vyhradam verime, Ze findlna verzia bude pouzitel'na pre

potreby vyucby na FIIT STU.

6.5 Posudok prototypu konkurenéného timu

1. Uvod

Tento dokument je posudkom k prototypu a k nemu pridruzenej dokumentacie
timu ¢&.16, ktorého &lenmi su Be. Martin Cerva, Be. Stefan Gembicky, Bc. Peter Polacko,
Bc. Robert Smiséik, Be. Michal Strhan a Be. Peter Sinkovi¢. Téma projektu je Virtudlna
univerzita a prototyp je vystupom prace timu v zimnom semestri akademického roku
2005/2006. Tim ¢.16 ndm odovzdal dokumentdciu a predviedol prototyp dna
19.decembra 2005.

Clenovia timu si za ciele prototypovania zvolili hlavne pouZivatel'ské rozhranie, ako aj
niektoré zakladné funkcie.

Hodnotenie technickej Casti prototypu bude mozné len z pohladu pouzivatela,

nakol’ko sme nedostali zdrojové kody.

2. Prototyp

Systém je vytvoreny formou webovej aplikacie. Po vizualnej stranke je prototyp
dobre zvladnuty a pouzivatel'ské rozhranie je prehladné. Menu na pravej strane
obrazovky je zatial tvorené iba statickym obrazkom a sluzi pravdepodobne len na
ilustraciu.

Prototyp ilustruje rozhranie pre niektorych pouzivatelov:
- uchddzac: pre tohto pouzivatel'a je dostupna ukéazka registracného formulara,

- pracovnik SO: je mozné sa prihlasit, aviak Ziadna zjemu pridelenych funkcii

nema navrhnuté rozhranie,
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- ucitel, Student — pre tychto pouzivatelov je navrhnuté rozhranie pre niektoré

funkcie,

- pre pouzivatela administrator, ktory sa spomina v Specifikacii systému, zatial’ nie
je vytvorené ziadne rozhranie v systéme.
]V)alej v prototype zatial’ nie st implementované sluzby, ako forum, slovnik, nastenka, ¢i
e-mailovy klient.

Podl'a dokumentacie su udaje v systéme ukazkové, nastavené napevno. Ked'ze sa
ani v navrhu syst¢ému nikde neuvadza, aky databazovy systém tim planuje pouzit,
predpokladame, ze fyzicky model udajov zatial nebol preneseny do realneho
databazového systému, a teda ani pouzity v prototype. Je to iba odhad, ked’Ze neméame
pristup k zdrojovym koédom aplikécie.

Nie je nam teda jasna formuladcia z dokumentacie k prototypu, kde v ciel'och
prototypovania ¢lenovia timu uvadzaji, ze si chcu overit vhodnost navrhovaného
modelu udajov. Aj ked’ nie je nikde presne Specifikované ¢o by mal prototyp obsahovat,
myslime si, Zze v tejto faze by uz bolo vhodné pracovat nad redlnymi udajmi, aby sa
predislo neskor§im problémom.

V prototype boli pouzité vol'ne §iriteI'né produkty tretich stran, ¢o povazujeme za
pozitivum.

Pri prezentacii prototypu nam clenovia timu prototyp predviedli v plnej miere

a ochotne zodpovedali nami kladené otazky.

3. Zhrnutie

Prototyp timu ¢.16 podl'a nas zodpoveda stanovenym narokom. Bola vytvorend webova
aplikicia a naértnuté pouZivatel'ské rozhranie, ktoré je prijemné a prehl'adné. Clenovia

timu splnili ciele, ktoré si pri prototypovani stanovili.

Vzhladom na to, Ze oponentsky tim nemal Ziadne zdsadné vyhrady, dalsiu kapitolu
Reakcia na posudok nebudeme uvadzat. Chceli by sme sa konkurencnému timu
podakovat za postrehy a pripomienky tak k formalnej, ako aj obsahovej stranke

dokumentu.
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7 Manazment verzii

Pri rieSeni projektu, na ktorom pracuje vacsi pocet l'udi, treba vyriesit' problém
zdiel’'ania spolo¢nych suborov, ¢i uz ide o zdrojové kody, dokumentaciu alebo iné subory.

Zakladnym problémom je spdsob zdielania informacii pouzivateI'mi bez toho,
aby si navzdjom nicili pracu neustdlym prepisovanim svojich zmien. V sucasnosti su
zname dva zdkladné modely rieSenia tohto problému: lock-modify-ulock a copy-modify-
merge.

Copy-modify-merge model umoziuje kazdému pouzivatelovi pracu nad jeho
osobnou kopiou suborov zuloziska anasledné spdjanie tychto koépii do novej verzie
v ulozisku. Proces spdjania moze byt do urcitej miery podporovany systémom na spravu
verzii, hlavna zodpovednost’ vSak lezi na pouzivatelovi.

Lock-modify-ulock je v podstate aplikdciou postupov znamych z problémov
synchronizécie systémového programovania. Pri zdiel'ani je tento model nevhodny pre
svoju prilisna restriktivnost’ voci pouzivatelom a mozné administrativne problémy.
Napriek tomu sme sa rozhodli pre tento model manazmentu verzii.

Cely projekt je rozdeleny na niekol’ko modulov ktoré sa daju vyvijat’ samostatne.
Na kazdom module v jednom okamihu pracuje iba jeden ¢len timu, takZe nehrozi
prepisanie suborov inymi ¢lenmi.

Po dokonceni svojich prac na module ¢lenovia timu napiSu na nastenku co
spravili, ¢o eSte treba dopracovat’ a kto to ma spravit. Veduaci timu sleduje nastenku
aupravuje jej obsah tak aby bola zabezpecend plynulost’ prace na projekte a aby si

¢lenovia timu navzajom neprepisovali stbory.
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8 Preberacie protokoly

V tejto Casti uvadzame preberacie protokoly potvrdzujuce prevzatie dokumentacii
konkuren¢nym timom a veducim projektu v jednotlivych kontrolnych bodoch.
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