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Cielom tohto timového projektu bolo navrhnut
a implementovat systém pre multimedidlnu podporu vyucby
predmetu Architektiira pocitacov. Systém umozZnuje Studentom
jednoduchy, ¢asovo neobmedzeny pristup k Studijnym
materidlom prostrednictvom Internetu, a pedagégom jednoduchu
aktualizaciu a spravu tohto systému.

Systém bude obsahuje Studijné materidly dostupné pre predmet
Architektara pocitacov, ako st napr. existujtce skriptd, doplnené
o multimedidlne prvky, ako st obrazky a animdcie. Dostupny je
ako cez Internet, tak aj v, offline” forme na nosi¢i CD-ROM (pre
insStalaciu).

Tento dokument zahrfna analyzu, Specifikdciu poziadaviek, navrh
systému, opis implementdcie, inStalacnad a pouzivatelsku
prirucku.
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Uvod

1 Motivacia

VSeobecne rozmdhajucou sa tendenciou vo svete je
fenomén ,e-learningu”, teda stadia prostrednictvom
infokomunika¢nych technoldgii, v ktorom zohrdva vyznamnu
ulohu Internet. Vyucovanie predmetu prostrednictvom Internetu
prinasa viaceré pozitiva. Na jednej strane si Studenti mézu zadelit
¢as na Studium podla vlastnych poZiadaviek, neexistuje nutnost
negativne vnimanych c¢innosti, ako je ranné vstavanie, taktiez
netreba skoro vobec chodit do Skoly. Vdaka tymto faktorom je
ucenie sa efektivnejSie, vstrebanie a pochopenie latky je Tahsie,
ked si Student moze zvolit svoj individudlny optimdlny cas na
studium. Na druhej strane je systém vyhodny pre pedagogov,
ktori tieZ nie su limitovani ¢asom, m6Zzu Studentom poskytovat
najaktudlnejsie informdacie z daného oboru, to vSetko z pohodlia
domova, pokial maju pristup na Internet. Nezanedbatelné je aj
ekonomické hladisko — pri porovnani ndkladov na aktualizaciu
Studijnych materidlov, pripadne na dotla¢ stratenych alebo
opotrebovanych skript, vychddza elektronické publikovanie
neporovnatelne vyhodnejsie.

Predmet Architektara pocitacov je jednym zo zdkladnych
predmetov, ktoré sa vyucuju v prvom rocniku bakalarskeho
Stadia na Fakulte informatiky a informacnych technologii STU.
Obsah predmetu podlieha kazdorocne tipravam, preto je potrebné
aj Studentom poskytovat ¢o najaktudlnejsie Studijné materidly vo
forme roznych prezentdcii, textov, obrazkov, animadcii, kvizov
a testov. Internetovd vyucba umoziiuje jednoducho a efektivne
obmienat, upravovat, a pripadne odoberat Studijné materialy. Pri
klasickom spdsobe vyucby by nebolo efektivne pre kazdu zmenu
v osnove predmetu pripravovat a vydavat nové skriptum alebo
knihu, na rozdiel od multimedidlneho vyucbového systému, kde
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sa zmeny mozu diaf prakticky zo dna na den. Internet a sicasné
pocitacové systémy maju eSte jednu vyznamna vyhodu oproti
klasickym , papierovym” zdrojom informacii, ato schopnost
doplnit Studentom poskytované materidly o rézne multimedidlne
prvky, akymi st video a audio sekvencie, animécie, alebo zvukové
efekty, ktoré prispievaju klepSiemu vnimaniu a pochopeniu
prezentovanej problematiky.

Systém, ktory by vhodne poskytoval studentom moznosti Stadia
predmetu Architektira pocitacov cez Internet, v sucasnej dobe
neexistuje. Systémy na spravu udajov sice existuju, avsak ani
jeden nespinia uplne vietky pozadované kritéria. Preto sme sa ako
tim rozhodli takyto systém vytvorit, a umoZznit tym svojim
kolegom Studentom, ktori dany predmet navstevuju, pripadne ho
budii v budtcnosti absolvovat, zjednodusit Stadium tohto
predmetu. Zaroven je nasou snahou vytvorenim takéhoto systému
prehibit si aj svoje znalosti z oblasti softvérového inZinierstva,
bezpecnosti internetovych aplikdcii pri navrhu a implementacii
internetového systému, a prace sréznymi ndstrojmi na tvorbu
multimédii pri tvorbe obsahu prezentacii pre jednotlivé oblasti
vyucovanej problematiky. V neposlednom rade si pri praci na
obsahu jednotlivych prezentacii prehibime a aktualizujeme svoje
poznatky ziskané davnejsim absolvovanim tohto predmetu.

2 Ucel a rozsah dokumentu

Cielom tohoto dokumentu je analyza a Specifikdcia
poziadaviek pre informacny systém Multimedidlneho vyucbového
systému pre predmet Architektiira pocitacov, analyza tychto
poziadaviek, analyza pouZiteInych technoldgii pre tato
problematiku, navrh vysledného systému, dokumentdcia jeho
implementdcie a inStaldcie, a pouzivatelska prirucka. Vsetky
potrebné  informdcie sme ziskali podrobnym = Stadiom
softvérovych systémov s podobnym zameranim, absolvovanim
predmetu Pocitace, a Stddiom osnov a obsahu tohto predmetu.
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Dokument je rozdeleny na ucelené casti, ktoré sa zaoberaju
podrobnou Specifikdciou poziadaviek na tvoreny multimedidlny
systém, analyzou starSich  projektov ~ zameranych na
multimedidlnu vyucébu, analyzou systémov na spravu obsahu,
navrhom systému na prezentdciu, opisom implementdcie
a inStaldcie prezentdcie, a pouzivatel'skou priruckou
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Predmet Architektiira pocitacov je jednym zo zdkladnych
predmetov v prvom roku bakaldrskeho stadia konaného
prezen¢nou vzdeldvacou metédou. Na jednej strane je nevyhnutné
neustdle aktualizovat obsah predmetu o najnovsie poznatky, na
druhej strane, aj ked velka cast poznatkov z oblasti architektary
pocitacov sa nemeni, je potrebné postupne prehodnocovat ich
dolezitost a najma ich rozsah, a intenzivne ich aj zovSeobecriovat.

Vyuzitie multimedidlnych technolégii pri tvorbe ucebnych
pomodcok moéze vyznamnym spdsobom zlepSit ich obsahovu
aktudlnost a cenovtl dostupnost, a co je najpodstatnejsie,
zredukuju sa ¢asové naroky na ich inovaciu a vyrobu. Vzhladom
na stanovenu ramcovd obsahovd ndpln predmetu je mozné
kedykolvek vymenit ndapln (texty, obrazky, fotografie, animécie,
videosekvencie, akustické efekty, testy, a pod.) jednotlivych casti,
upravit ich rozsah a tak vytvarat ucebnt pomocku, ktora bude
zodpovedat aktudlnemu stavu poznania v oblasti architekttry
pocitacov.

Cielom projektu je podpora uvedenych ¢innosti. V rdmci rieSenia
bude potrebné:
® navrhnut sposob prihlasovania pouzivatelov do systému,
diverzifikovat ich pristupové prava

® navrhnut a realizovat produkt, ktory multimedidlnymi
prostriedkami umozni vytvorit rdmce zodpovedajice
pozadovanym kapitoldm predmetu AP

® navrhnut a realizovat napli jednotlivych vybranych casti

® produkt implementovat ako hypermedidlnu prezentaciu
multimedidlneho poskytovania Studijnych materidlov
a mechanizmov  testovania nadobudnutych  znalosti
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s umiestnenim na internet s kapacitnymi narokmi na jedno
CD-ROM médium a voIne dostupny webovy prehliadac.

Odportcana literatara:

1.
2.

Krajéovi¢, T.: Pocitace. Vydavatelstvo STU, Bratislava 2000

Ambrus, R., Hroncek, P., Jakubovsky, M., Malcho, J., Sille,
E.: Multimedidlna podpora predmetu Logické systémy,
Timovy projekt STU-FIIT, 2005

Bede¢, V., Hlocky, P., Hrablay, M., Chmel, T., Mésaros, M.:
Multimedidlna  podpora  predmetu  Architektara
pocitacov, Timovy projekt STU-FIIT, 2004
Fekia¢, P., Hlavek, L., Chrvala, E., Jokai, D., Paterek, R.:
Multimedidlna  podpora  predmetu  Architektara
pocitacov, Timovy projekt STU-FIIT, 2004

Moodle - A Free, Open Source Course Management System
for Online Learning, http://moodle.org/
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Specifikacia poziadaviek

Po konzultaciach s veduicou projektu, pani Ing. Tomalovou,

sme sa zhodli na nasledujucich poziadavkach:

systém ma byt primdrne navrhnuty ako ucebna pomodcka
pre Studentov predmetu Architektara pocitacov

musi byt jednoduchy, prehladny a funkény, a to ako pre
Studentov, tak aj pre pedagdgov

musi umoznovat modifikovanie, priddvanie a uberanie
obsahu, tj. Studijnych materidlov vo forme textov,
obrazkov, anim4cii, a pod.

musi umoznovat editaciu clenenia ucebnych materialov do
tyzdniov, aby v pripade potreby mohli byt Studijné
materidly rozclenené do 12-tich alebo 13-tich tyzdnov
semestra, pripadne inac

text studijnych materidlov musi byt editovatelny priamo vo
vytvaranom systéme, nesmie byt potrebny externy editor

systém musi podporovat autentifikdciu

autentifikdcia je vyZadovana pre modifikdciu obsahu alebo
jeho Struktary v systéme; tato funkcnost buda vyuzivat
pedagdgovia

pristup k Studijnym materidlom musi byt umoZzneny bez
autentifikdcie, t.j. Studenti sa nemusia autentifikovat

systtm musi byt naplneny obsahom, vhodnym pre
podporu studia predmetu Architekttara pocitacov

na pouZivanie systému bude potrebny len moderny
internetovy prehliadac

findlna verzia systému musi byt dostupna ako na Internete,
tak aj v ,,offline” verzii na nosi¢i CD-ROM

14
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Analyza

1 Uvod

Nas pristup sa zakladd na snahe vytvorit systém
umoznujuci Studentom a pedagégom efektivne sa zucastnovat
vyucovacieho procesu na dialku — pomocou Internetu, tj. pre
Studentov moZznost Studovat, overovat si svoje vedomosti
a komunikovat s pedagogom, pripadne s dalsimi Studentmi, a pre
pedagdgov moznost zverejnovat a upravovat ucebné materidly
(texty, obrazky, animdcie, atd.) na Internete, byt v kontakte so
Studentmi a v pripade potreby si overovat ich studijné vysledky.

Pri analyze sme sa zamerali na moznosti realizacie nevyzadujtce
finanéné prostriedky, t.j. volne dostupny softvér. Tento pristup
sme si vybrali z viacerych dovodov:

® je zadarmo, teda

« mozeme analyzovat vhodnost jeho pouzitia bez toho,
aby sme museli cokolvek stymto softvérom suvisiace
platit

- modZeme vniom nasledne vyvijat prototyp, bez potreby
platit za licencie za server, pripadne klientov

+ jevacsia Sanca, Ze bude redlne nasadeny, nez je tomu tak
v pripade komeréného softvéru — je rozdiel, ak sa ma
vramci univerzity nasadit softvér, za ktory netreba
platit Ziadne poplatky, a softvér, za ktorého pouZzivanie
tieto poplatky platit treba (v zavislosti od dizky
pouzivania, poctu serverov / klientov, a pod.), zvlast ak
existuje v bududcnosti moznost tento vyvijany systém
rozsirit aj pre pouZitie v inych predmetoch

® zvycajne je dostupny aj so zdrojovymi kodmi, takZe ho

Timovy projekt | Dokumentacia
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v pripade potreby mdzeme prisposobit nasim potrebam

® uviedli sme ho uZz vponuke, anevyskytli sa Ziadne
vyznamné dovody zmenit nas postoj

Z komercnych alternativ, ktoré sme vSak neanalyzovali, sa oplati
spomenut

® iTutor od  spolocnosti  Kontis  Slovakia  s.r.o.
(http://www kontis.sk/)

® ulLern od spolocnosti I.C.T. s.r.o0. (http://www.ulern.com/)

« tu nds uz pri prvom kontakte odradila turoven
anglického jazyka prezentovana na webovej stranke
produktu

® eDoceo od spolocnosti  Trask  solutions  s.r.o.
(http://www.edoceo.cz/)

® LMS UNIFOR od ret university s.r.o.

(http://www.net-university.cz/u_popis.php)

Timovy projekt | Dokumentdcia
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2 Analyza projektov z minulych
rokov

2.1 Dream Team

Cielom tohto timu bolo vytvorit systém, ktory umoZzni
manazment obsahu multimedidlnej prezentacie. Zaroven mali
vytvorit prezentdciu s obsahom uréenym pre vyucbu predmetu
Architektara pocitacov [DreamTeam].

Vstupom pre systém sa HTML dokumenty, vystupom je
pozadovana prezentdcia, vo forme mnoziny HTML dokumentov
a prislusnych dat. Obsah prezentdcie je rozcleneny do kapitol,
ktoré su v prezentacii usporiadané do stromovej struktary. Kazda
kapitola moZe obsahovat dva typy obsahu: dokumenty a testy.

Pocita sa s tym, ze k systému pristupuju 2 typy pouzivatelov:
® Student — prezentdciu len sleduje

® pedagog - tvori asleduje prezentaciu: tvori kapitoly,
priraduje k nim dokumenty a testy

Z tohto rozdelenia vychadzali aj pri ndvrhu architektary systému.
Systém rozdelili na 2 samostatné casti:

® systém na tvorbu prezentacii

® systém na prezeranie prezentacii

2.1.1 System na tvorbu prezentacii

V prvej casti pedagdg vytvara prezentdciu. Vytvara
kapitoly Struktirovanej prezentacie, priddva do nich dokumenty
a testy. Zakladné prvky prezentdcie su

® Kapitoly — casti prezentacie, ktoré v sebe zdruzuju obsah
prezentacie. Vo vyslednej prezentdcii si reprezentované

Timovy projekt | Dokumentacia
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adresarmi. M6zu obsahovat
« kapitoly

« dokumenty

+ testy

® Dokumenty - HTML stranky. Tieto st bud uz vytvorené
v externom editore, alebo mdzu byt tvorené v internom
editore systému. Dokumenty je mozné v systéme skladat
z tzv. elementov dokumentov (obrazky, zvuky, animdcie)
a textu. Pouzivatel nemusi, ale moze pracovat s HTML
koédom.

® Testy — sady otdzok amoznych odpovedi. Sa tvorené
priamo v systéme na tvorbu prezentdcii. Su realizované
HTML dokumentom, takzZe vlastne ide o Specidlnu formu
dokumentu.

V systéme je dalej mozné definovat odkazy (linky) medzi
dokumentmi.

Systém na tvorbu prezentacii realizovali ako samostatnu aplikaciu
vjazyku C# za vyuZitia technologie MS .NET (cielova platforma
Microsoft Windows).

Aplikécia je tvorena troma pomerne samostatnymi ¢astami:

® modul na tvorbu obsahu prezentacie — ide o WYSIWYG
editor aeditor zdrojového suboru HTML dokumentu.
V oboch im pracu vyrazne ulah¢il komponent prehliadaca
Internet Explorer, ktory na to vyuzili. Bolo vSak nutné
vykonat isté zmeny na podporu vsetkych pozadovanych
funkcii editora.

® modul na tvorbu Struktury prezentécie

® modul na tvorbu testov

2.1.2 Systém na prezeranie prezentdcii

Tento sltzi na sledovanie obsahu prezentdcie, pricom su
poskytnuté funkcie navigacie (podla Struktary prezentdcie)
a vykonania testov.
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Vzhladom na format samotnej prezentdcie ide pri systéme na
prezeranie prezentdcii o Standardny internetovy prehliadac.

2.1.3 Zhodnotenie produktu

Vysledkom je uceleny systém na tvorbu prezentécii, pricom
umoznuje upravovat ich obsah, tak ako aj ich Struktaru. Pri
realizdcii vo velkej miere vyuZzivali uz existujuce komponenty.

Systétm na tvorbu prezentdcii vyzaduje OS Windows
s nainStalovanym Microsoft .NET Framework. Na prezeranie
prezentdacii je potrebny Java 2 Runtime Environment.

Pridelenie pristupovych prav je rieSené oddelenim systému tvorby
a prezerania prezentacii (architektarou systému), ¢im je prakticky
znemoZznena akdkolvek zmena v pristupovych pravach, ind nez

preradenie pouZzivatela do druhej skupiny.

Takto navrhnuty systém je vhodny pre tvorbu ,offline”
prezentdcii, umiestnenych napriklad na CD-ROM. Je menej
vhodny na tvorbu prezentdcii umiestnenych na Internete, kedze
priamo pracuje len s lokdlnou képiou prezentdcie.

2.2 Kinedryl

Clenovia tohto timu riesili rovnaké zadanie ako Dream
Team, Ccize tvorbu systému na vyrobu multimedidlnych
prezentdcii a tvorbu prezentacie s obsahom vhodnym pre vyucbu
predmetu Architekttra pocitacov [Kinedryl].

Vstupom pre ich systém st komponenty prezentacie. Vystupom je
prezentdcia vo formate HTML. Mali v plane vystup prezentdcie aj
do formatu PDF, vysledny produkt to vSak neumoznuje.

Systém podporuje nasledujice komponenty prezentdcie:
® text
® obrazok
® nadpis
°

odkaz na dokument (link)
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® animacia

Tieto komponenty sa zaraduju za seba a vznika strdnka prezentdcie.
Komponenty moézu mat roézne vlastnosti, podla typu, napr.
zarovnanie, farbu textu a pod. Vo vSeobecnosti je ale moznosti,
ako je mozné ich vzhlad definovat, menej nez pri Standardnych
editoroch internetovych stranok.

Stranok prezentdcie moze byt vela, tiez si zaradené za sebou. Pri
generovani prezentdcie je automaticky navrhnuté navigacné
menu, ktorého polozky st nadpisy v strankach.

2.2.1 Zhodnotenie produktu

RieSenim je aplikdcia na tvorbu prezentdcie, pracujica v OS
Windows.

Navrh prezentdcii je pomerne neprehladny, kedZe nie je mozné
zaroven upravovat obsah asledovat zmeny, pripadne finalny
vzhlad prezentacie. DalSou komplikaciou je nutnost zadavat
textovy obsah prezentacie vylucne formou externych textovych
suborov a nie je mozné tieto subory prezerat ani editovat.

Architektonicky je produkt navrhnuty podobne ako rieSenie timu
Dream Team. Preto aj rozdelenie pouzivatelov na Studenta
a pedagoga je rovnako pevne definované. Nie je moZzné vytvorit
dalsi typ pouzivatela, ani menit pristupové prava existujucich
pouzivatelov (resp. typov pouzivatelov).

Z dovodu rovnakého architektonického riesenia plati aj poznamka
o vhodnosti takto vzniknutej prezentdcie na Sirenie médiom CD-
ROM a relativnej ndroc¢nosti prezentdcie na Internete. Vyhodou
oproti rieSeniu timu Dream Team je ale, Ze systém ani prezentacia
samotna nevyZzaduju instaldciu zZiadnych dalsich komponentov.

Z dovodu mensej prehladnosti pri navrhu prezentacie
anemoznosti pridavat stranky na viacerych urovniach (vSetky
dalSie irovne po najvysSej s zobrazené na jednej stranke) je
systém vhodny skor na menSie prezentacie, pravdepodobne vsak
nie na prezentdcie o rozsahu vysokoskolského predmetu, resp.
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vysokoskolskych skript.

2.3 Logis

Ulohou timu Logis bolo navrhntit a realizovat systém
multimedidlnej podpory predmetu Logické systémy. TaktieZ bolo
ich tlohou naplnit tento systém obsahom vhodnym pre vyucbu
daného predmetu [Logis].

2.3.1 Navrh a implementacia

Navrh ich systému vychadza zprincipu Content
Management System, ¢o znamena, Ze obsah prezentdcie je ulozeny
v databaze, z ktorej systém na poziadavku pouZivatela nacitava
potrebné data a dynamicky generuje stranky.

Jednou z vyhod pristupu s dynamicky generovanymi strankami je
moznost jednoducho definovat pristupové prava pouzivatelov,
kedZe stranky st generované individudlne pre kazdého
pouzivatela. Takto je mozné nastavit rozne vztahy medzi
dokumentom a pouzivatelom, pripadne medzi dokumentmi
navzajom.

Z hladiska druhu funkcii je moZzné systém rozdelit na dve casti:

® spravca pristupovych prav — zabezpecuje identifikdciu
a autentifikaciu pouzivatelov

® spravca obsahu - tvorba, editovanie, doruc¢ovanie obsahu
a pod.

Z pohladu pouZzivatelov su k dispozicii dva funkéné moduly:

® prehliadaci modul - sltzi na prezeranie obsahu
prezentdcie  avykondvanie testov. Vsystéme @ je
implementované aj podmienenie pristupu k obsahu podla
vysledkov testov, a monitorovanie a zdznam sprdvania sa
pouzivatela (vysledky testov, kam pristupoval, ako dlho
bol prihlaseny a pod.).

® editovaci modul - umoZni pouzivatelovi tvorit
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aupravovat obsah prezentacii. Dalej poskytuje funkcie
suvisiace s pristupovymi pravami pouZzivatelov.

Rozdelenie pouzivatelov je podobné ako v systémoch ostatnych
timov:
® Student - ma pristup len kfunkcidm prehliadacieho

modulu

® administrator - ma pristup k obom modulom

Systém umoznuje pomerne jednoducho definovat dalSie typy
pouzivatelov, napr. takych, ktori len pracuju s kontami Studentov,
alebo ktori len upravuju obsah prezentacii.

Tim vo velkej miere v systéme vyuzil uz existujice komponenty:
® databazovy server - MySQL
® pristup k databaze — ADOdb
® WYSIWYG editor — FCK editor
°

menu hierarchie dokumentov — Tigra Tree Menu

2.3.2 Zhodnotenie produktu

RieSenie projektu pracuje na principe klient - server, pricom
na serveri je spusteny systém samotny a pouZzivatel knemu
pristupuje prostrednictvom internetového prehliadaca. Z toho
jasne plynie vyhoda tohto principu — je tu moZnost vzdialeného
pristupu k systému (aj s administrativnymi pravomocami).

Dalsou vyhodou st nizke naroky na strane klienta — pouZivatel
nepotrebuje  Ziaden dodatoény softvér, staci lubovolny
internetovy prehliadac a pripojenie na server.

Takto implementovany systém poskytuje velka flexibilitu pri
nastavovani pristupovych prav jednotlivych pouZzivatelov, je
mozné priamo nastavit dostupné sluzby a udaje.

Na druhej strane, kedZe prezentacia je dynamicky generovana,
bez uprav nie je moZné ju jednoducho izolovat od servera
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v pripade, Ze by pouzivatel nemal pripojenie k serveru a chcel by
si prezentaciu pozriet napr. z CD-ROM.

2.4 Garfield

Uloha timu Garfield bola zhodn4 s tilohou timu Logis, mali
navrhnat arealizovat multimedidlny systém na podporu
predmetu Logické systémy, spolu sobsahom tohto systému
vhodnym na vyucbu daného predmetu [Garfield].

Rozhodli sa pre vyuzitie vzdeldvacieho systému Moodle.
Presvedcili ich nasledujtice vyhody:

® je zadarmo

® ide oopen-source produkt, takZe je mozné ho podla
potreby modifikovat

® ma skoro vSetky zadanim pozadované funkcie
Konkrétne vyuzili nasledujiice moduly systému Moodle:

® kalendar — znacenie ¢asovych udalosti

® diskusné forum

® zadania - pridelovanie uloh Studentom

L

pripomienkovac¢ — na hlavnej stranke zobrazuje najbliZsie
udalosti z kalendéra

® testy — vytvaranie a sprava testov

2.4.1 Rozsirenia funkcionality
V ramci ulohy rozsirili prezentaciu o nasledujice moduly:

e simulator logickych obvodov LogicSim - program
LogicSim sa sklada zdvoch casti. Navrh obvodov sa
realizuje v samostatnej aplikdcii naprogramovanej v Jave.
Vystupom je stubor spopisom navrhnutého logického
obvodu. Tento subor je vstupom pre simuldtor LogicSim,
ktory je implementovany ako Java applet spustany
v internetovom prehliadaci.
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® testovaci systém pre Karnaughove mapy - umoznuje
pedagdgovi navrhnut test kontrolujaci Studentovu
schopnost vypisat ku Karnaughovej mape prislusnu
minimalizovant B-funkciu. Vyuziva technoldgie PHP
a JavaScript.

Mali naplanovanych este niekolko dalsich rozsireni, najma co sa
tyka rozsirenia systému Moodle (napr. rozvrhy, nové typy testov),
ale z ¢asovych dovodov tieto neboli implementované.

2.4.2 Zhodnotenie produktu

Jadrom rieSenia timu Garfield st vybrané moduly systému
Moodle, ktoré boli len mierne upravené. Zaujimavymi funkciami
prezentdcie su simulator logickych obvodov LogicSim a testovaci
systém pre Karnaughove mapy.

Ako celok charakterizuji produkt vyhody spojené s vyuzitim
systému Moodle.

24
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3 Analyza moznosti riesenia

3.1 Moodle

Moodle je softvérovy balik, ktory umozZnuje vytvorit
vyucbovy webovy portal. Umoznuje pedagogom vytvarat
a spravovat vyucbové kurzy aStudentom sa na tieto kurzy
prihlasit, ucit sa z dostupnych materialov, robit testy, diskutovat
a pod [Moodle].

UNIVERZITY MATE|A BELA

PEDAGOGICKA FAKULTA Frave pouZivate hostovsky pristup (Frihlssenis)
@ BANSKA BYSTRICA

|E—Iearning » IakKT

Kalendar E Prehlad témy Prihlaseni pouZivatelia |-
< Movember 2005 > :pasled'r!\l'ch £ minit)
Ziadne

Pen Ut Str Stv Pia So Ne Informacie
HEREERERIE

7 [ 8 e [0 an]rz]rm B Privitanie

15 [ 16 | 17 || 12 || 1= | 20

2 Az FEEEE 1 O

S

Studijné materialy

I\-’éeohecné Udalosti @) Multimedialny pragram pre IKT
udalosti kurzu Excel Free Tutorials
2 O
Zadania a dlohy
& Zadanie
28 Ulohy na precvidenie
3 O
Rézne

Eﬁ Povinnosti titorov a Studentov
Vyhody distanéného vzdelavania

Obrdzok 1 - E-learning na Pedagogickej fakulte UMB realizovany systémom Moodle

Portal vytvoreny pomocou Moodle (Obrazok 1) spravuje jeden
spravca. Tento modze pridavat pedagogov =z existujucich
pouzivatelov, alebo vytvorit nové konta, to isté plati o Studentoch.
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Ucitelia maju prava vytvarat nové kurzy a pridavat do nich zdroje
- Studijné texty, odkazy na iné subory alebo internetové stranky.
Zdroje sluzia ako Studijné materidly, pomocou nich si Student
osvojuje ucebnu latku. V pripade pisania textov priamo v systéme
Moodle ma tento zabudovany HTML editor, ktory vzhladom
pripomina Microsoft Word, ¢o vyrazne ulahcuje editaciu
a odbremenuje od nutnosti znalosti HTML. Umoznuje tiez pridat
aktivity — najma testy, zadania, prednasky alebo diskusné férum.
Aktivity maju Studentovi pomoct zvladdnuf ucdivo, pripadne
preverit jeho vedomosti. Kjednotlivym aktivitdm je mozné
nastavit pomerne slusné mnozstvo parametrov, k najdolezitejSim
znich patri urcenie terminu vypracovania testu alebo zadania.
Pedagog ma tiez moznost nastavit, ako je mozné prihlasit sa na
kurz akto moze prezerat materidly — moznost prezerat bez
nutnosti prihldsenia sa do systému, prezerat len po prihldseni,
alebo prezerat po zapisani sa na kurz. Pedagoég moze ku kazdému
kurzu urdit stupnicu a znamky.

Studenti maju moznost prezriet si zoznam kurzov aj s kratkymi
opismi arozhodnuat sa pre konkrétny kurz. V pripade nutnosti
zapisu je mozné zapisat sa nan priamo v systéme Moodle, pricom
pedagdg ma moznost rozhodnut o tom, ¢i daného Studenta prijme
(ak tito moznost pedagdg pri vytvérani kurzu nastavil). Student
ma potom moznost Studovat materidly, vypracovavat testy,
zadania, ¢i iné aktivity.

Modularna architekttira systému Moodle umoznuje pridat alebo
odobrat moduly s najroznejsimi funkciami, ako aj vytvorit uplne
nové moduly. Moduly poskytuju urcitt funkcénost, odobratim
alebo pridanim tato funkénost do systému priddme alebo
odoberieme. V zdkladnej inStaldcii st moduly pre manaZment
zdrojov a pre aktivity, ako napr. forum, testy, zadania a niekol'ko
dalsich. Moodle tieZ poskytuje variabilitu ¢o sa tyka typu kurzov.
V zdkladnej vybave su tri typy — tyzdenny, tematicky, socidlny.
TyZdenny deli kurz na tyzdne, pre kazdy je mozné zadefinovat
rozne zdroje a aktivity. Tematicky zas kurz rozdeli na témy, ku
ktorym je opat mozné pridat zdroje a aktivity. Socidlny je
Specificky typ kurzu, je realizovany ako forum, cize diskusnou
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formou. V rdmci fora je opat mozné definovat zdroje a aktivity.

Moodle umoziiuje prisposobit velké mnoZstvo parametrov,
tykajucich sa jednak vzhladu (pomocou modularnych tém
a premennych prostredia), funkcnosti (zakazanie alebo povolenie
modulov ablokov pocas behu systému), pouzivatelov
(definovanie prav) adalSich moZnosti, tykajucich sa najma
systému.

3.2 Vlastné riesenie

Alternativou k pouzitiu hotového systému na splnenie
cielov nasho projektu je vytvorenie vlastného systému.

Zakladna vyhoda vytvorenia nového systému spociva v tom, Ze
takyto systém sa tvori presne na mieru naSim poziadavkam
a ciefom, ktoré chceme pomocou neho dosiahnut. KedZe nas
systém ma za ulohu prezentovat informdcie, je nesmierne dolezité
zabezpecit, aby boli informécie prezentované priamociarym
sposobom. Musime sa snazit dosiahnuf, aby rozhranie bolo
maximalne intuitivne, pouzivatel nasho systému sa nedostal do
situdcii, v ktorych nevie ¢o ma vlastne robit. Tu je prave najvacsia
slabina existujucich systémov, ktoré sa pouzivaju aj na veci nie
celkom zhodné sich poévodnym zameranim. Obsahuji mnoho
prvkov, ktoré mozu zmiast alebo zneistit pouzivatela. A to sa
v praxi ¢asto naozaj aj stava.

Novy systém presne na mieru neobsahuje ni¢ viac, ni¢ menej, len
presne to ¢o potrebujeme. Otdzka, ktoru si treba poloZit, je aj ta, za
aki cenu sme schopni novy systém vytvorit a taktiez do akej
miery by sme boli ochotni zniest nevyhody existujaceho systému.

Pri vytvarani nového systém by sme vnasom pripade mohli
pouzit niektoré volne dostupné komponenty. Zikladom pre
takyto systém by mohol byt webserver Apache, pricom aplikacia
samotnd by mohla byt implementovana pomocou skriptovacieho
jazyka PHP. K serveru Apache existuju alternativy, ktoré vsak nie
su casom tak dokladne overené, ako prave tento webserver,
a taktieZ nemusia podporovat jazyk PHP. Z hladiska pouzivatela
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by bolo mozné pouzit akykolvek moderny internetovy prehliadac,
napr. Mozilla Firefox, Opera, alebo Internet Explorer.

Dolezitym faktorom na zvaZenie pre nds systém by bol spdsob,
akym by sme mohli prijatelne editovat prezentované informacie.
Tento problém moZeme vyrieSit pouzitim dalSich volne
dostupnych komponentov. Existuje ich viacero, analyzovali sme
dva z nich.

3.2.1 Editory

3.2.1.1 TinyMCE

Zdkladné udaje

Domovska stranka: http://tinymce.moxiecode.com/

Autor: Moxiecode Systems AB
Licencia: LGPL
Kompatibilita: MSIE / Mozilla

Full featured example

This page shows all available plugins that are inchided in the TinyMCE distribution. Sotne of these plugins will only be wisible on MSIE due to the lack of
some support in FE. For more details on the various options on TingMCE check the manual or for more third party phigins check the plugin section

HO[B 7 U s ‘I*Sty\eaf;llanrmalf [~ Fontfamily— [~ Fontsize— =]
PREN W H = | LEF@ | B R w

= | | \ \ |—c@E| % x Q@@ =|3| | &

Test header 1
Test header 2
Test header 3

Some element, this is to be editor 1.
This editor instance has a 100% width to it

Some paragraph. Some link

tabulkal ‘tabulkas 1.1
aaaaaa | bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

Path: 4
Submit | Reset

Obrizok 2 - TinyMCE editor
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Zhodnotenie

Editor je funkény (Obrazok 2), funguje pre internetovy
prehliada¢ Internet Explorer aj prehliadace na baze Gecko,
konfigurovatelnost je na velmi dobrej tirovni, editor je pouzitelny
na nas ucel.

3.2.1.2 FCKeditor

Zdkladné udaje

Domovska stranka: http://www.fckeditor.net/

Autor: Frederico Caldeira Knabben
Licencia: LGPL
Kompatibilita: MSIE / Mozilla

FCKeditor - PHP - Sample 1

This sample displays a normal HTML form with an FCKeditor with full features enabled.

: = Source (= Ry RERE S E's] [ W = e B : T A | Q- g =
EEEQL L0 =sRIBF @ M EE = &
aF Style + | Format Heading 2 - | Font - | Size © =Tﬁ' %' H @
This iz some sample text. You are using FCkeditor.
Tend Test Text Text Text Ted Text Texd Text Texdt Texd Text Tewt Tend Text Toud Toud
1. prwy
2. druhy
3 treti
adaaaaaaaa
bbbbbbbbbbbbH|
Subrmit |

Obrizok 3 - FCKeditor
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Zhodnotenie

Editor je funkény (Obrazok 3), funguje pre Internet
Explorer aj prehliadace na baze Gecko, konfigurovatelnost je
menej flexibilnd ako v predchadzajucom editore, avsak tento je
taktieZ pouzitelny na nas ucel.

3.2.2 Menu

KedZe nas systém bude kazdopadne web aplikdcia, dalsim
problémom ktory musime vyrieSit je ako informadcie prezentovat
aaku formu zvolit, aby sa v systéme lahko orientovalo. Tu si
moZeme opat zobrat na pomoc existujice komponenty.

Orientaciu v systéme ma spravidla na starosti menu. Pozrieme sa
na dve existujiice potencidlne pouzitelné menu pre nas vlastny
systém.

3.2.2.1 Tigra Menu

Domovska stranka:
http://www.softcomplex.com/products/tigra_menu/

Autor: SoftComplex Inc.

Licencia: voIné pouzitie za podmienky zachovania odkazu na
stranku autorov

Kompatibilita: MSIE / Mozilla / Opera

Overview

Menu Compatibility i FProduct Demos Contact

Tigra Menu is free Javascri eh sites, This is the script thousands of webmasters around
the warld have chosen far verformance. Tons of suppart materials including
cross-pakform visual builde Y parison Table Fyou're a web mastering guru or newbie - this is what
wou've been looking For,

Online Menu Builder

Obrdzok 4 - TigraMenu
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Zhodnotenie

Menu je funkcné, je vertikalne (Obrazok 4), jeho Struktara
nie je stavana na vela poloziek.

3.2.2.2 dTree

Domovska stranka: http://www.destroydrop.com/javascripts/tree/

Autor: Geir Landro

Licencia: volné pouzitie za podmienky zachovania odkazu na
stranku autorov

Kompatibilita: MSIE / Mozilla / Opera

Example

i My example tree
B3 Mode 1
E-£3 Node 1.1
- BT Node 1.1
“[ Y Mode 1.2
----- [ Mode 2
..... |_|] MNode 3
..... |_L| Maode 4
-4 My Pictures
----- [ The trip ta Iceland
) Mom's birthday
----- 2/ Recycle Bin

Obrazok 5 - dTree

Zhodnotenie

Menu je funkéné, je horizontdlne (Obrazok 5). Jeho
Struktira je stromova, preto nerobi problém aj vacsi pocet
poloziek. Je velmi prehladné.
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4 Zhodnotenie analyzy

4.1 Zhrnutie

Hotové rieSenia, ako napr. Moodle, maja pre nds vo
vSeobecnosti hned niekolko nevyhod. St vytvorené na také tucely,
pre ktoré sa rozhodli ich autori. Ak sa naSe ciele zhoduju s cielmi
autorov takéhoto systému, je najlepsie pouzit uz existujtci systém.
V pripade, ze sa ciele lisSia, moze byt pouzitie uz existujuceho
systému viac na skodu ako na osoh.

Moodle je velmi rozsiahly systém, sktorym je mozZné vytvorit
v podstate jednoducht verziu Skoly. Po doplneni istymi modulmi
by ho bolo moZné pouzit aj pre virtudlnu univerzitu. Je vSak
moznost Moodle zjednodusit, odobrat nepotrebnti funkcnost
a pouzit ho ako prostriedok pre zobrazenie a upravenie obsahu
jedného kurzu, ¢o vyhovuje poziadavkdm nasho zadania.
V Moodle su taktieZ rieSené pristupové prava, takze zasah do
obsahu modze robit len oprdvnena osoba. Moodle dokonca
umoznuje prepojenie s autentifikaénym serverom vo vypoctovom
stredisku, osoby by sa tym padom autentifikovali svojimi
inicidlami, ktoré pouzivaju v ramci celej fakulty. Moodle v3ak aj
napriek zjednoduSeniam ostdva pomerne komplikovanym
systétmom s mnohymi nadbytocnostami, ktoré mozu zbytocne
zatazovat jednak beh systému samotného ajednak pouzivatela,
ktory sa moze v takomto prostredi stratif. Samozrejme, je mozné
ist do zdrojového kodu, licencia Moodle to umoziuje, a tieto
nadbytocnosti odstranit, v takom pripade vsak je jednoduchSie
navrhnut vlastny systém, v ktorom takéto nadbytocnosti nebudu.

4.2 Zaver

Po zhodnoteni aplikdcie Moodle amoZnosti vytvorit
vlastny systém, sme sa rozhodli pre implementdciu vlastného
systému s vyuZzitim niektorych hotovych komponentov pre

Timovy projekt | Dokumentdcia




Analyza

II

4.2 Zaver

Specifické ulohy.

Odstranenie nadbytocnosti z Moodle by stalo minimalne tolko (a

mozno aj viac) usilia ako samotné vytvorenie systému presne na
mieru. Rozhodli sme sa takto aj vzhladom na to, Ze niektori
¢lenovia nasho timu uZ maju skusenosti stvorbou podobnych
systémov (Obrazok 6).

ntranet.ynet.sk

Informaing server pre denov
RiEiY

ruGenia ¥nat

atvor | zatvor

W@ INTRANET ynet.sk
¢l-{] Tnet FAQ
] Mo3nosti

) SSH marvin
.= Nastavenia

S0 siet

4] Linux
5] Windaws

- ) webmail

{) Administratori
[) Registrdcia
#-{] Platby

{) ©intranete
) sponzori

) Blacklist

[ Popis (nielen) internetového prehliadaga Mozilla]

Autor: Adam ZAK

Co je Mozilla?

Mozilla je prvom rade intemetavy prehliadag. Velmi papuldrnou a pouivanou stgastou Mozilly je emailovy klient, taktie obsahuje irc
klienta a html editor. Funguje takmer pod vEetkymi operadnymi systémami (Windows, Linux, Mac OS5, ALK, HPUX, Irix, OpenvMS, 0572,
Solaris)

Prajekt Mozilla vznikol, ked spoloénost Netscape uvolnila zdrojovy kdd svojho intemetového prehliadaca Netscape Mavigator. Tejto
prilefitosti sa chytila neziskova organizécia Mozilla.org, ktord si dala za ciel wytvorit” este lepsf (nielen) browser ako samotny Metscape
Mozilla sa stala bezplatnym a otvorenym produktom. Pojem ,otvoreny” znamend, Ze k vyvaju tohoto (nielen) prehliadaca mdZe prispiet’
prakticky kafdy. Zdrojowy kad je totiZ volne dostupny. Viac na http A mozilla.org

Poznamka: Pri tomto névode je pouZity skin Modern, dostupny v Edit -> Preferences -> Appearance -> Themes
Ako Mozilla vyzera?

Obal je velmi délefity. -] Mozilla wyzerd tak ako cheete aby wyzerala. Defaultne absahuje 2 skiny, Classic a Madern. Pripravil som pre was
nejaké screenshoty... Raz vidiet je viac ako 100x pofut. TakZe nech sa padi:

Obrizok 6 - Funkén? sy;téh; na zdklade PHP

e - r—
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Navrh

1 Uvod

Tato kapitola sa zaobera ndvrhom rieSenia systému, ktory
ma slazit na vyucbu predmetu Architektira pocitacov. Zakladné
funkcie systému by mali byt nastudovanie latky, mozZnost
preskusat sa z pochopenia prebraného uciva a v neposlednom
rade pre osoby, ktoré na to maju opravnenie, aktualizovat ucebné
texty, kedze dnesna doba napreduje velmi rychlo a ¢o bolo nové
dnes, zajtra uz moze byt zastaralé.

DetailnejSie sa spomenie, ako bude vyzerat koncovy produkt, aky
typ pouzivatelov bude mat pristup do systému, a aké oblasti sa
budu dat naStudovat tymto vyucbovym systémom, kedZe dand
problematika je vel'mi rozsiahla.

34
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2 Navrh architektury

2.1 Funkcie systému

Po dokladnom prestudovani si vSetkych moZznosti, sme sa
rozhodli, Ze systém postavime od zdkladov nanovo.

Zakladné technologie, ktoré pouzijeme, budu JavaScript, Flash,
Java a PHP.

Hlavny ,engine” programu bude naprogramovany v PHP - tento
jazyk ponuka Siroku Skalu moznosti — a ¢o je podstatné, tplne
postauje na$im poziadavkam. Doplfiaf sa bude funkciami
JavaScriptu.

JavaScript, Flash aJava budu sluzit prevazne na vytvorenie
animdcii, ktoré budu pomdzu lepSiemu pochopeniu uciva, ako
doplnok k pisanému textu.

Cely systém bude pozostavat zjedného suvislého celku. Hlavna
obrazovka bude rozdelena na dve casti.

Na lavej strane bude menu, kde budu zobrazené vsetky moznosti,
ktoré sa ponukaju osobe, ktora prave pracuje s programom. Menu
bude vytvorené na spOsob stromovej Struktury. Po kliknuti sa
rozbali podmenu s d'al$imi moZnostami.

Jednotlivé prvky menu:

e Studijné materialy: v tejto sekcii budd umiestnené $tudijné
materidly, budi rozdelené podla jednotlivych tyzdnov
semestra a jednotlivych tém

® Testy: tu si Student bude modct overit svoje vedomosti
pomocou jednoduchych testov z danej latky, ktort aktualne
Studuje

® Messageboard: v  messageboarde moézu  Studenti
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konzultovat svoje problémy anejasnosti s pochopenim
uciva, taktieZz sem ma pristup aj pedagog; on-line
komunikdcia je vyhodna na rychle rieSenie potencidlnych
problémov

® Help: v sekcii Help budt popisané vSetky moznosti daného
programu, takisto aj navod na pouzitie vSetkych funkcii

Tieto casti sa upresnia pocas podrobného navrhu multimedialnej
prezentacie.

Z pohladu pedagoga najdodlezitejSou moznostou bude vstup do
editovacieho rezimu, kde bude moct upravovat ucebné texty, ako
napriklad vymazat stranku, pridat novu, zrusit test, pridat test,
tiez pomocou vstavaného editora bude moct menit obsah
ktorejkolvek stranky alebo testu. Samozrejmostou bude moznost
editovat samotné menu podla momentdlnej potreby, ako je
napriklad pridat alebo ubrat tyzden semestra, menit
a reorganizovat kapitoly v jednotlivych tyzdnoch, popripade ich
presuvat do iného tyzdna. Na vstup do tohto rezimu bude
potrebné sa autentifikovat.

Na pravej strane obrazovky sa buda zobrazovat konkrétne
informdcie, ku ktorym sa chce pouzivatel dostat klikanim v lavom
menu. Pri Studijnych materidloch sa tu okrem textu budu
pouzivat aj multimedidlne prvky, ako st animdcie, obrazky, a tiez
sa mozu pouzit ,screenshoty” z programov, ktoré sa pouzivaju na
cviceniach.

2.2 Typy pouzivatelov
V nasom systéme budu dva typy pouzivatelov:

® Pedagdg: bude mat pristup ku vSetkym funkciam
programu, bude moct editovat zvolené stranky, pridavat
auberat materidly, tiez bude mat moZnost vypinat
a zapinat niektoré funkcie programu pre studentov, podla
toho, ¢o bude treba aktualne pouZzit.
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Autentifikacia pedagdga bude prebiehat pomocou zadania
prihlasovacieho mena a hesla, ktoré sa porovnaja s tdajmi
v databaze.

® Ostatni: su to vlastne pouzivatelia systému, prevazne
Studenti, ktorym ma sluzit program ako uéebnd pomocka,
nebude vyZzadovana Ziadna autentifikacia.

2.3 Povodny navrh datovej vrstvy

Tato kapitola sa zaoberd dokumentaciou modelov, ktoré su
pouzité pri tvorbe databazy vo vytvdranom systéme. Navrhnuté
modely sa m6Zzu v niektorych detailoch liSit od databazy, ktora
bude navrhnuta v rdmci podrobného navrhu a implementovana
vo finalnej verzii produktu.

Prototyp nebude podporovat niektoré funkcie systému, ako
napriklad messageboard alebo autentifikaciu pouzivatelov typu
pedagog, preto implementdcia databdzy uz v ramci prototypu
nemd velky vyznam. Implementovany prototyp ma za ulohu
prezentovat, ako by mal vyzerat vysledny produkt, a byt
zdkladom pre implementdciu dalsich funkcii.
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2.3.1 Pouzita notdcia

Udajova entita spolu s jej nazvom a atribtitmi, logicky
model neobsahuje cudzie klice medzi atributmi na rozdiel od
tyzického modelu (Obrazok 7):

t_pouzivatel
==PR== 1d : String
Meno : String
Friezvisko : String
Heslo : String
Kontakt : String
<<Fk== Typ : String

Obrizok 7 - Udajovd entita

Reprezentacia vztahov medzi entitami (Obrazok 8):

Obrdzok 8 -
Reprezenticia vztahov

pouzité kardinality vztahov su:
* - vztah k 0..n prvkom
1 - vztah prave k 1 prvku z entity

0.1 -vztahk1 alebo Ziadnemu prvku

38

Timovy projekt | Dokumentdcia




Navrh

2.3 Povodny ndvrh ddtovej vrstoy

™

2.3.2 Logicky model udajov

Logicky model udajov je uvedeny na obrazku 9:

I pouzivatel

<Pl== |d
Meno
Priezvisko
Heslo
kontakt

Typ

*

t log
P> |d

.1

t messageboard

<< PR== |d
Prizpewk
Daturn

t zdroj
<PRE= |d

Typ
Cesta

1 1
t_obsah

Time 1
Type

o1 <Pk |d
Mazoy

Obrdzok 9 - Logicky model vidajov
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2.3.3 Fyzicky model udajov

Fyzicky model idajov je zndzorneny na obrazku 10:

t typ pouzivatel

<<Px |d : String t typ Zdroj

1 ««Pk== Id : String

1
t_pouzivatsl

««Pk== Id : String *
Menao : String
Priezvizkn : String t zdroj
Heslo : String =:=:F'K:>:=|_d : Strin
Kontakt = String 0.1 cF |z Tyb: Stn’gng
<<Fkz> Typ  String Cesta : Strng

1

*

*

1 1

t_obsah
<<Pk==1d : String
<<Fk=> Id_pouzivatel : String
<<FK=> Id_zdrj : Strng
Mazow: Strng

t log
“<Pk== Id : Integer
=<FlK=> |d_pouzivatel : String
<<Fk=> Id_obsah : String
Time : Date
<<Fk== Type . String

*

=y
+

1 t_messageboard

t type_log <<PK>> Id : Integer
<<PK== Id : String Prispevak : String
Daturn : Date

Obrazok 10 - Fyzicky model tidajov

2.3.4 Opis datovych entit pouzitych v modeli

2.3.4.1 t_pouzivatel

Entita reprezentujtica tlozisko informacii o pouzivateloch
systému (Tabulka 1).

40
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t_pouzivatel

Nézov atribuatu Typ déat | Popis

Id string | Jedinecny retazec reprezentujici
zadznam v tabulke, je zaroven
prihlasovacim menom pre daného
pouzivatela

Meno string | Meno pouzivatela

Priezvisko string | Priezvisko pouzivatela

Heslo string | Uchovava heslo pre daného
pouzivatela

Kontakt string | Nepovinny tidaj s informdciou
o kontakte na pouZzivatela (e-mail,
telefon, ...)

Typ string | Cudzi kla¢ do tabulky
t_typ_pouzivatela

Tabulka 1 - Entita t_pouzivatel

2.3.4.2 t_typ_pouzivatel

Pomocna  entita  reprezentujuca tabulku s typmi
pouzivatelov, definované typy su pedagdg a ostatni (Tabulka 2).

t_typ_pouzivatel

Nazov atribatu Typ dat | Popis

Id string | Jedine¢ny zdznam s menom typu
pouzivatela

Tabulka 2 - Entita t_typ_pouzivatel
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2.3.4.3 t_log

Entita reprezentujuca tabulku obsahujucu zaznamy
o pristupoch a spdsobe pouzivania systému (Tabulka 3).

t_log

Nazov atributu Typ dat | Popis

Id integer | Automaticky inkrementované pri
vytvarani nového zdznamu

Id_pouzivatel string | Cudzi kIa¢ na registrovaného
pouzivatela, ktory pristupoval do
systému

Id_obsah string | Cudzi kIa¢ na polozku obsahu, ku
ktorej pouzivatel pristupoval

Type string | Cudzi kl'u¢ do tabulky rozhodujutcej
o type pristupu

Time Date | Casové znacka pre vytvoreny zdznam

Tabul'ka 3 - Entita t_log

2.3.4.4 t_type_log

Entita obsahujuca mozné typy pristupu (napr.: zapis,
Citanie, tiprava,...) (Tabulka 4).

t_type_log
Nazov atribatu Typ dat | Popis
Id string | Typ pristupu

Tabul'ka 4 - Entita t_type_log

2.3.4.5 t_obsah

Entita obsahujtica informadcie a linky na Studijné materialy
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(Tabulka 5).

t obsah

Nazov atributu Typ dat | Popis

Id string | Jedinecny generovany retazec pre
identifikovanie materialu

Id_pouzivatel string | Cudzi kl'u¢ (nemusi byt) na
pouzivatela ktory vytvoril (pridal do
systému) konkrétny studijny material

Id_zdroj string | Cudzi zdroj na zaznam o zdroji
(miesto uloZenia) pre dany materidl

Nazov string | Nazov konkrétneho materialu

Tabulka 5 - Entita t_obsah

2.3.4.6 t_zdroj

Entita reprezentujuca tlozisko informacii o pouZzivateloch

systému (Tabulka 6).

t_zdroj

Nazov atribatu Typ dat | Popis

Id string | Jedine¢ny refazec pre kazdy zdznam

Typ string | Cudzi klI'a¢ do tabulky s typmi
zdrojov

Cesta string | Umiestnenie zdrojovych suborov pre
dany material na disku

Tabulka 6 - Entita t_zdroj
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2.3.4.7 t_typ_zdroj

Pomocnd entita (Tabulka 7) reprezentujuca tabulku
v databaze s typmi vstupnych zdrojovych materidlov.

t_typ_zdroj

Nazov atributu Typ dat | Popis

Id string | Retazec, ktory predstavuje zaroven aj
konkrétny typ.

Tabulka 7 - Entita t_typ_zdroj

2.3.4.8 t_messageboard

Entita (Tabulka 8) reprezentujuca tabulku, ktord je
uloziskom pre konkrétne prispevky v messageboarde.

t_messageboard

Nazov atribatu Typ dat | Popis

Id Integer | Automatické oznacenie prispevku

Prispevok string | Konkrétne znenie prispevku do
messageboardu

Datum Date | Casové znacka pre prispevok

Tabulka 8 - Entita t_messageboard

2.4 Upraveny navrh datovej vrstvy

Oproti povodnému navrhu bola Struktira databazy
zmenena nasledovne:
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2.4.1 Logicky model udajov

Zmenu v logickom modeli tdajov je mozné vidiet na
obrazku 11.

auth

==zPk== lagin : varcharBO)
hesla : varchar (50

Dokumenty treement
“=PRE= Id row : int(10) =
nazov ; varchar200) 0.1 0+ aries d ow itin]

id_parent : int(10)
nazov : warchar200)
linka : text

paradie : int(10)

obsah : mediumtext

datum_vzniku : datetime
datum_posledne]_zmeny : datetime
naposledy_zmenil : varchar(s0)

Obrdzok 11 - Logicky model nidajov

2.4.2 Fyzicky model udajov

Zmenu vo fyzickom modeli tdajov je mozné vidiet na
obrazku 12.

auth

<<PKe= login : warchar(s0)
heslo : warchar (50)

Dokumenty tregmenu
<<PRCE= [d_row o inti10) 22PkE= |d_row : int(10)
nazov : warchar200) 0.1 0, +|id_parent : int(10)
obzah : mediumtext nazaoy ; varchar(200)
daturn_vzniku : datetime linka : text
datum_posledne]_zmeny : datetime poradie [ int(10)
naposledy zmenil : varchar(50) =zFk>= id doc : int(10)

Obrdzok 12 - Fyzicky model tidajov
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2.4.3 Opis datovych entit pouzitych v modeli

2.4.3.1

Entita reprezentujuca ulozisko informacii o registrovanych
pouzivateloch systému, nikde v databaze sa neuchovavaja osobné
informdcie o registrovanych pouzivateloch nakolko nie su

potrebné pre spravnu funkcénost systému (Tabulka 9).

auth

Nazov atribatu Typ dat Popis

login Varchar(50) | Jedinecny retazec, reprezentuje
prihlasovacie meno konkrétneho
registrovaného pouzivatela

heslo Varchar(50) | Heslo konkrétneho pouzivatela

Tabulka 9 - Entita auth

2.4.3.2 Dokumenty

Entita reprezentujuca tabulku urent na uchovavanie
informacii o dokumentoch v systéme (Tabulka 10).

46
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dokumenty

Nazov atribtutu Typ dat Popis

Id_row Int(10) Jedinecné ¢islo ktoré sa automaticky
inkrementuje, a reprezentuje
dokumenty uloZené v systéme

nazov Varchar(200) | Nazov dokumentu

obsah Mediumtext | Obsah dokumentu (nepovinny udaj)

datum_vzniku Datetime Datum vzniku dokumentu
(nepovinny udaj)

datum_posl_zmeny | Datetime | Datum poslednej tpravy dokumentu
(nepovinny udaj)

naposledy_zmenil | Varchar(50) | Meno c¢loveka ktory upravoval

dokument ako posledny (nepovinny
udaj)

Tabulka 10 - Entita dokumenty

2.4.3.3 treemenu

Entita

reprezentujlica

tabulku obsahujucu polozky

stromového menu nachddzajticeho sa vo vystupe systému na lavej
strane v internetovom prehliadaci (Tabulka 11).
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treemenu
Nazov atribtutu Typ dat Popis
Id_row Int(10) Automaticky inkrementované, je

primarnym kltacom tabulky

Id_parent Int(10) V pripade Ze sa jedna o polozku
v nejakom adresari v menu, tak
obsahuje id_row konkrétneho adresara

nazov Varchar(200) | Nazov polozky v stromovom menu

linka Text Priama linka, ktora sa zobrazi
v hlavnej zobrazovacej casti po
kliknuti na polozku v menu

poradie Int(10) Poradie v rdmci adresara v ktorom je
konkrétna polozka menu umiestnena
Id_doc Int(10) Cudzi kla¢ do tabulky dokumenty,

reprezentuje dokument priradeny
konkrétnej polozke v menu

Tabulka 11 - Entita treemenu

Doévodom na zmenu pdvodného ndvrhu databazy bolo hlavne
zjednoduSenie celého systému databazy mnakolko sucasna
implementdcia plne vyhovuje zvolenej Specifikdcii, kedze
umoznuje autentifikdciu administratorov a prehladnt spravu
systému po obsahovej stranke.

2.4.4 SQL server

Ako databazovy server bude pouzity MySQL verzia 4.1,
ktory je volne dostupny. Zvolili sme ho pre jeho jednoduché
pouzitie a spravovanie, a taktiez pre vybornti podporu kodovania
a zoradovania pre slovencinu v znakovej sade UTF-8.
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3 Navrhované sylaby
multimedialnej prezentacie
Architektury pocitacov

Vychadzat budeme =z predmetu Architektara pocitacov,
ktory sa aktudlne vyucuje na nasej Skole a odporucenej literatury.
Samozrejme poznatky budeme aktualizovat, aby sme sa ¢o najviac
priblizili najnovSiemu vyvoju.

e Cislicové obvody a éislicové systémy. Cislicovy systém.
Booleovska algebra. Zakladné stavebné prvky dislicovych
systémov. Zapis logickej funkcie. Fyzickd realizacia
stavebnych prvkov cislicovych systémov.

® Zobrazenie informacii v poéitadi. Bity, bajty, slova. Ciselné
sistavy, pouzivané v Cislicovych pocitacoch. Cisla
a zédkladné aritmetické operdcie. Pevna a pohybliva radova
¢iarka. Priamy a doplnkovy kod. Reprezentdcia neciselnych
udajov (znaky, grafika). Zaznamy a polia.

® Organizdcia pocitaca na urovni strojového kodu. Von
Neumannov  pocitac.  Aritmeticko-logickd jednotka.
Riadiaca jednotka, vyber, dekdédovanie a vykonanie
inStrukcie.  InStrukény stibor a typy inStrukcii.
Programovanie na urovni strojového kodu. Formaty
inStrukcii a sposoby adresovania operandov. Volanie
podprogramu a ndvrat z podprogramu. V/V operacie
a prerusenia.

® Organizacia a architektura pamitového systému. Typy
pamati a ich technoldgie. Kodovanie, kompresia a integrita
udajov. Hierarchickd organizacia pamaéatového systému.
Organizacia hlavnej pamate a operdacie s hlavnou pamatou.
Vyrovnavacia pamat. Virtuadlna pamat.

® Prepojovaci podsystém pocitaca. Zbernice, protokoly,
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arbitrdcia.  Struktra typickej pocitacovej zbernice.
Standardné zbernice.

® Spojenie pocitaca s okolim a komunikacia. V/V operacie
(prenos s potvrdzovanim, pouZitie vyrovnavacej pamidite,
nepodmieneny a podmieneny prenos, prenos riadeny
prerusenim, DMA). Typy preruSeni (synchrénne
a asynchrénne). Strukttira preruseni (vektorové a prioritné).
Cyklus potvrdenie prerusenia.

® Externé pamaite. (disketa, pevny disk, CD-R(W), DVD),
fyzikalne principy, realizécia. Standardné rozhrania pre
pripojenie externych pamati (IDE, SCSI, PCMCIA, USB).

e Uvod do operaénych systémov. Uloha a vyznam
operacného systému. Funkcie typického operac¢ného
systému. Hardvérové mechanizmy na podporu funkcii
operacného systému.

e Uvod do pocitacovych sieti. Architektiry pocitacovych
sieti. Siefové protokoly, sietové multimedidlne systémy,
distribuované vypocty, mobilné a bezdrotové siete.

® Komunikacia v pocitacovych sietach. Siefové Standardy,
ISO model. Prepinanie obvodov a prepinanie paketov.
Datagramy a virtudlne spoje. Fyzicka vrstva, média,
Standardy. Datova, sietova a transportnd vrstva.
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Prezentacia

1 Implementacia prezentacie

Prezentacia bola implementovana vjazyku HTML,
s podporou dalsich jazykov — skriptovacieho jazyka JavaScript
a opisného jazyka CSS.

Stranka bola v jazyku HTML implementovana tak, aby obrazovku
webovej prezentdcie projektu rozdelovala na 3 casti:

® horna cast, do ktorej bol umiestneny obrazok, tematicky
vhodny k naplni predmetu

® [ava cast, v ktorej je miesto pre menu stranky

® hlavna cast, ktora sluzi na zobrazovanie obsahu podla
vyberu polozky z menu.

Implementovali sme aj subor definujtci kaskadové styly (CSS), tj.
definuje vzhlad stranky. Hlavnou vyhodou pouzitia CSS je
moznost kedykolvek zmenit dizajn stranky bez potreby menit
obsahovti cast. Ide vlastne otuplné oddelenie obsahovej
a prezentacnej stranky.

Na implementdciu menu bol pouzity volne dostupny komponent
dTree, ide vlastne o aplikdciu vjazyku JavaScript, ktora bola
prispdsobend a nakonfigurovana podla naSich potrieb. Samotné
polozky v menu boli vloZené ,ru¢ne”, pri vyslednom produkte
bude potrebné implementovat rozhranie, ktoré umozni obsah
menu menit interaktivne.

Polozky v menu sa zaroven aj odkazmi v jazyku HTML. Su
nastavené tak, aby sa stranka, na ktorti odkazuji, zobrazila v ¢asti
pre zobrazovanie obsahu. Polozka v menu modze byt v pripade
potreby nakonfigurovana ako ,rozbalitelna”. Vdaka nej je mozné
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zdruzit tematicky a funkciondlne pribuzne polozky a tym
sprehladnit navigdciu v menu.

1.1 Opis implementacie prezentacie

Aplikacia je implementovana ako webova aplikacia
v jazyku PHP. Je postavena na objektovych vlastnostiach PHP. Jej
jadro tvoria 3 triedy, ktoré sa nachadzaj v adresari classes:

® Database.class.php — trieda obsahujuca funkcie na pracu
s databazou

® Auth.classphp - trieda  zabezpecujuca overovanie
prihlasovacieho mena a hesla do administracného modu,
dedi databdzovu triedu

® ArchP.class.php — trieda obsahujuca vsetky pouzivané
funkcie v aplikdcii, taktiez dedi databazovu triedu

Obrazovka je rozdelend do troch rdmcov (frame). Zdrojové subory
ramcov sa nachadzaju v adresari frames.

Na zaciatku zdrojového kddu kazdého ramca sa vola nasledovna
sekvencia prikazov:

<?php
require ("../classes/ArchP.class.php");

SoArchP = new cArchP () ;

?>

Vytvori sa teda inStancia triedy cArchP, ktora je definovana
v ArchP.class.php. Potom sa podla potreby uz len volaju funkcie
tejto triedy, napriklad v sabore frames/generuj.php:

$a = $oArchP->DOC EDIT hod sem dokument ($id);
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Do premennej $a sa ndm nahrd obsah pozadovaného dokumentu,
ten potom len vypiSeme v hlavnej zobrazovacej casti aplikacie.

Funkcie v triede cArchP sa pomenované podla moznosti
s ohladom na svoju prislusnost:

e MENU_EDIT ..

funkcie na manipuléciu so
stromovym menu

e DOC_EDIT ... - funkcie na manipuléciu
s dokumentami

e PRISTUPY._.. - funkcie na manipulaciu
s pristupovymi pravami

V adresari jscripts/dtree sa nachddza prebrana implementacia
stromového menu z http://www.destroydrop.com/javascript/tree/,
v pripade zdujmu je mozné zmenit zobrazované ikonky

dokumentov a adresdrov, pozri cast:

this.icon = {
root : 'img/base.png’',
folder : 'img/folder.gif',
folderOpen : 'img/folderopen.gif',

Je moZné menit aj nastavenia stromového menu, ale to prilis
neodporacame. Tato konfigurdciu povazujeme za optimalnu.

Co sa tyka implementicie administraéného méduy,
autentifikdcia (ako mozZete vidiet v admin/index.php) je urobena
pomocou HTTP autentifikdcie cez web server. Skusali sme len
osvedéeny Apache, ak chcete pouzit iny HTTP server, treba dat
pozor na nejaké pripadné odliSnosti. Odporuc¢ame minimadlne si
pozriet ¢ast dokumentdacie ohladne HTTP autentifikacie.

Ked je autentifikdcia tspeSnd, subor admin/index.php vykona
nacitanie suboru admin/main.php.
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require ("main.php");

Tu sa definuju disla a prislusné akcie, ktoré sa majui vykonavat pri
odovzdani parametra cez premenné $_POST[act] alebo
$_GET][act]. Cislo akcie sa nahra do premennej $act.

switch ($Sact) {

// MENU

case "1":
{
include ("./actions/menu/menu_edit.php");
break;

}

case "3":
{

include ("./actions/menu/menu edit delete item.
php") ;
break;

}

V pripade ak su definované premenné $_POST[act] a $_GET[act]
zaroven, uprednostnuje sa $_POST[act].

Zavola sa prikaz include na prislusny subor, ten obsahuje kod
akcie ktord sa ma vykonat.

V adresari admin/actions st podadresare so zdrojovymi stibormi
akcii vykonavanych pri editdcii menu, dokumentov, pristupov
a zopar dalsich.

Struktira stborov so zdrojovym kédom akcii je jednoducha,
vascéinou sa len zavola prislusna funkcia z triedy cArchP.

Vizudlny editor TinyMCE ktory nasa aplikdcia vyuziva
v administraéchom  mdde je  umiestneny v  adresari
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admin/jscripts/tiny_mce. DoOlezity je subor tiny_mce_init_config.js,
kde je definovana konfigurdcia pre editor. Ak by ste ju chceli
nejako menit, toto je to pravé miesto na takych pocin.

1.2 Implementacia ukazok vo formate
Flash

V  ramci prezentidcie boli implementovanych 3Sest
interaktivnych prikladov logickych obvodov - dekodér,
multiplexor, prekldpacie obvody typu SR a S#R#, trojstavové
hradlo, zapis logickej funkcie a binarna scitacka a odcitacka — za
pomoci technoldgie Macromedia Flash. Tymito prikladmi su
nahradené prislusné obrazky zo skript, ktoré zobrazuju dané
obvody.

Priklady boli implementované v prostredi Macromedia Flash MX,
opis implementacie zahfnia dekodér a multiplexor. V tomto
prostredi je mozné projekt rozdelit do viacerych vrstiev ktoré su
zobrazované sucasne, ale programator s nimi pracuje samostatne.
Priklady st rozdelené do nasledujucich vrstiev:

® statické vrstvy, ktoré obsahuji nemeniace sa ¢asti obrazku

® vrstva so vstupmi a vystupmi, ktord obsahuje inStancie
symbolov predstavujucich vstupy a vystupy obvodov

® vrstva s akciami, obsahujuca skripty definujace spravanie
logického obvodu v zavislosti od hodndt vstupov pripadne
vystupov. Tieto je mozné vlozit do Tubovolnej vrstvy,
znavrhového hladiska je vSak vhodné ich separovat od
vrstiev obsahujucich prezentaciu.

Symboly v prostredi Flash st definicie objektov, ktoré maju
opisany vzhlad (staticky alebo animovany), pripadne aj spravanie.
Pri implementdcii prikladov boli navrhnuté nasledovné symboly:

® vstup, ktorym sa zadava vstup obvodu
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® vystup, ktory zobrazuje vystup obvodu

® control, ktory bol pouzity len v multiplexore; definuje
riadiace vstupy

Vsetky symboly maja definovanych niekolko vzhladov, podla
stavu, v ktorom sa nachddzaju (neaktivny, pod kurzorom,
aktivny). Tieto stavy st potom prepinané podla polohy kurzora
a stavu logického obvodu.

Na zaklade symbolov st odvodené jednotlivé instancie vstupov
a vystupov, ktoré maju definovany jednoznaény nazov a zmeny
v stave obvodu, ako reakcie na vstupy od pouzivatela.

Vo vrstve s akciami s definované skripty, ktoré popisuju vztahy
medzi vstupmi a vystupmi a upravuja stav obvodu.

V dekodéri, kde pouZivatel mdze menit hodnoty vstupov aj
vystupov, je stav definovany dekadickou hodnotou, ktora
indikuje, ktory vystup je aktivny. Tato je v skriptoch
reprezentovana globalnou premennou outVal. Pri zmene vstupu
sa tato hodnota znovu vypocita zo stavu vstupov, definovaného
vpoli inSet. Pripadné zmeny vystupov ~sa  priamo
nezaznamenavaju, ale st hned interpretované ako prislusné
nastavenie vstupov, z ktorého sa potom znovu vypocita aktudlna
hodnota outVal.

V multiplexore je mozné menit hodnoty vstupov (datovych)
ariadiacich vstupov. Tieto zmeny sa priamo zaznamendvaju
v poliach inSet a cSet. Z tychto je potom urcend hodnota vystupu,
pricom dekadicka hodnota kombinacie stavov v poli cSet (riadiace
vstupy) tu tvori ukazovatel do pola inSet. Na takto ziskanu
hodnotu je nastaveny vystup.
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2 Instalac¢na prirucka

2.1 Systémové poziadavky
® PHP interpreter verzie 4 alebo vyssej

® MySQL databazu (idedlne verziu 4.1 alebo vyssiu, da sa
rozbehnut aj v MySQL 3.x.x, vid nizsie)

2.2 Instalacia

2.2.1 Vytvorenie mysql databazy
Odportcame pouzit mysql verziu 4.1 pripadne vyssiu.

V MySQL vytvorime databazu a pouzivatela, aby mal k nej
pristup. MoZeme tak ucinit cez mysqladmin alebo prikazovy
riadok. Databazu mozZeme nazvat napriklad
“arch_pocitacov_bf 2005_2006“. V pripade, zZe mame databazu
verzie 4.1 alebo vySSej, vezmeme databdzovy dump
arch_pocitacov_bf 2005_2006.sql. Tento subor je kdédovany v UTF-8.
Otvorime ho v nejakom textovom editore podporujacom UTF-8
(notepad2, gvim, a pod.) a prostrednictvom mysqladmin ho
,dumpneme” do novovytvorenej databazy.

Ak méame k dispozicii len mysql rady 3, vytvorime si databazu.
Pred dumpom vytvorime tabulky pomocou SQL prikazov
obsiahnutych v stibore mysgl-any-version-initSQL.sql (tento stbor je
sucastou balika zdrojovych kodov). Potom moézZeme dumpnut
prikazy z arch_pocitacov_bf_2005_2006.sql. Ak sa chceme vyhnut
chybam, ktoré mysql vypiSe pri dumpovani, mdéZeme odstranit
casti CREATE TABLE, ktoré su povodne urcené pre MySQL 4.1
alebo vyssiu verziu. Mysql pri dumpovani vyhodi chybu pretoZe
nevykona prikazy CREATE TABLE, kedZe tabulky uz existuja. To
ale nevadi, data by sa mali kazdopadne nahrat spravne.
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V pripade pouzitia MySQL 3.x.x pozor aj na tieto riadky
v ArchP.class.php:

// mysgl 4.1 charsety

mysqgl query ("SET character set results = NULL");
mysql query ("SET character set client = utf8");

mysql query ("SET character set connection =
utf8") ;

Ide o nastavenie kodovania vysledkov z prikazov SELECT. Bude
ich treba odstranit.

Aplikdcia je celd v UTF-8 takze aj data z databazy caka v tomto
koédovani. Pri MySQL 3.x.x to treba mat na zreteli.

2.2.2 Rozbalenie zdrojovych suborov

Ak mame vytvoreni databazu, mozeme pristapit
k samotnej inStal4cii systému.

Subor aps.tar.bz2 rozbalime v unixe/linuxe prikazom:

tar xjf aps.tar.bz?

Vzniknti ndm nasledovné adresdre a subory:

® admin [subory pre administraény mod]

® classes [triedy ktoré pouZziva aplikacia]

® files [adresar pre upload suborov, pozor na prava, vid
pozndmku nizsie]

® frames [subory zabezpecujuce zobrazovanie jednotlivych
ramcov|

® images [obrazky ktoré aplikdcia vyuziva]

® jscripts [potrebné javascripty]

58
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® style [sibory obsahujuce css Styly]
® config.php [konfiguracny subor]
® index.php [hlavny stibor]

Subory su v kédovani UTE-8.

Treba editovat konfiguraény subor config.php, tam treba nastavit
pristupové tdaje k databaze a taktieZ absolutnu cestu k adresaru
,files”, do ktorého sa budu nahravat obrazky.

POZOR: adresar ,files” (rovnako ako aj vSetko ¢o je v nom) pre
upload stborov musi mat také prava, aby do neho mohol
zapisovat web server! Inak upload suborov nebude fungovat.
Najjednoduchsie je dat na adresdr rekurzivne plné préava
prikazom:

chmod -R 777 files

Instalacia by tymto krokom mala byt hotova.

2.2.3 Administracny mod

Ak mame  aplikdciu  umiestneni  napr. na
http://server.com/aps/, ~ tak  administracny mod je na
http://server.com/aps/admin/. Dostaneme sa do neho aj kliknutim na
napis ADMIN MODE v pravom hornom rohu.

Standardné prihlasovacie meno do administraéného modu je
,admin”, heslo ,, admin999”. Odporucame po instaldcii zmenit
v sekcii Pristupy.
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3 Pouzivatel'ska prirucka

3.1 Internetova prezentacia

Cely systém multimedidlnej prezenticie predmetu
Architektira pocitacov je realizovany ako webova prezentdcia.
Systém mda dva rezimy, v ktorych je mozné s nim pracovat:
prezentaény aspravcovsky. Prezentany rezim je pristupny
Sirokej verejnosti, v tomto rezime si mozu Studenti prezerat obsah
a interagovat s multimedidlnymi prvkami. V sprdvcovskom
rezime mozu opravneni pouzivatelia vytvarat, menit a rusit obsah
a Struktaru prezentovanych materidlov a spravovat pouzivatelské
konta. V tejto prirucke sa postupne zozndmime s oboma rezimami
systému.

3.1.1 Prezentacny rezim

Obrazovka v prezentacnom rezime je rozdelend na dve hlavné
Casti: vlavo pruh so Struktirovanou ponukou dokumentov
a vpravo zobrazovacia oblast. Uvodnt obrazovku po zobrazeni
v prehliadaci vidno na obrazku 13.
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Obrdzok 13 - Uvodnd obrazovka prezentacného rezimu

Navigacia v prezentacnej casti je navrhnuta tak, aby bola
maximdlne jednoducha, pouZivatelsky prijemna a intuitivna.
Ovladanie zvladne kazdy pouzivatel, ktory uz niekedy pracoval
s internetovym prehliadacom.

Ako bolo spomenuté, vietky dokumenty st dostupné z ponuky
v lavej casti. Vyberom polozky z ponuky vlavo sa dany dokument
zobrazi v zobrazovacej oblasti adana polozka je zvyraznend.
Ponuka je viacaroviiova, to znamena, ze niektora polozka moze
slazif ako ,téma”. Kliknutim na znamienko ,,+“ v ramceku nalavo
od polozky sa zobrazia dokumenty, ktoré sii zaradené pod danu
,tému”. Jednoduchym kliknutim na hociktori z podradenych
poloziek je mozné zobrazit dany dokument. Na obrazku 14 vidno
systém ,v nasadeni” — pouzivatel si vybral 3. tyzden ztémy
Cvicenia a ¢ita prislusny dokument.
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boolovsku algebru boolovskych veltorov,
vektorové logické funkcie sa v Bislicovych systémoch giroko poufivajd. Yykondwajl sa Casto aj nad wektormi, ktoré sa
pri inych funkciach interpretujd ako ine ddajove typy {napr. tisla, znaky atd\). Popri uZ definovanych vektorovych
funkcidch moZno zaviest aj daldie, ako s extuzivay logicky studet (EXOR, symbol ), logicks ekvivalencia {symbol ),
regacia logickeho stdinu (NAND, symbol ), regacis logickeha sudtu (WOR, symbol ) a pod.

3.4 Zapis logickej funkcie

Logicke funkcie je mogne zapisat viacerymi spdsobmi, najéastejSie sa poudiva zapis pomocou fabuliy alebo
Karnaughovej mapy.
Zapis logickej funkcie pomocou tabul'ky

1) Kapitola & N N

H logicke] funkcie.

BHQ Testy Furkcia ¥ =4 . B + C zapisana pomocaou tabulky (interaktivna ukaZka):

messagehoard
Y=AFB®C

Cc

ABC Y B
0 0 0 O 01 1 1
0o 0 1 1 All1 1 1 1
01 0 1 Y

Obradzok 14 - Prica s prezentacnou Castou systému

V hornej ¢asti ponuky st dva ovladacie prvky: ,otvor” a ,zatvor”.
Kliknutim na ,otvor” sa otvori celd ponuka, to znamena, ze sa
zobrazia vsetky hierarchicky podradené dokumenty pri kazdej
,téme”. Ovladaci prvok ,zatvor” ma presne opacnu funkciu -
vSetky podradené prvky schova azobrazi len polozky v prvej
urovni ponuky.

Na wukoncenie prace so systémom sta¢i ukoncit pracu
s prehliadacom. Systém si aj po ukonceni prehliadaca vie

zapamatat zobrazenie ponuky pomocou technoldgie ,,cookies”.

3.1.2 Spravcovsky rezim

Pre pristup do spravcovského reZimu je potrebné mat
vytvorené konto a platné heslo. Pri prihlasovani nas prehliadac
poZiada o zadanie tychto tidajov. Po tspeSnom prihlaseni uvidime
obrazovku spravcovského rezimu. Ponuka moznosti sa nachadza
horizontalne pod logom a obsahuje 5 poloZiek: ,Edituj menu”,
,Edituj dokumenty”, , Pristupy”, ,Pomoc”, ,,Odhlasenie”. Prvé tri

Tabulka sa interpretuje po riadkoch, ¥ kaZdom riadku kombinacii wstupnych premennych zodpoveda prisluina hodnota
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polozky st nastroje na spravu jednotlivych sucasti systému
abudu blizS§ie popisané v dalSom texte. Polozka ,Pomoc”
obsahuje texty, ktoré obsahuju stru¢né informacie k jednotlivym
Castiam spravcovského systému. Kliknutim na polozku
,Odhlasenie” ukon¢ime spravu systému a odhldsime sa.

Skor, ako prejdeme k popisu prace sjednotlivymi nastrojmi, je
vhodné spomenut filozofiu celého systému. V systéme sa
nachddzaju dva samostatné prvky: ponuka, ktord tvori struktaru
prezentdacie, a dokumenty, ktoré tvoria jej obsah. Polozky ponuky
sa vytvaraja a upravuju nezavisle od dokumentov, ktoré sa tiez
vytvdraju aupravuju samostatne. Dokumenty sa ndsledne
jednotlivym polozkdm ponuky musia priradit, ¢im sa vytvara
samotné spriahnutie medzi Struktirou a obsahom prezentdcie.
V nasledujucich castiach bude popisané, ako vytvorit ponuku,
dokumenty a ako ich nasledne spriahnut.

Editacia menu

Tato cast systému umoznuje menit ponuku dokumentov,
ktord sa zobrazuje vlavej casti v prezentatnom reZime. Po
kliknuti na tato polozku sa zobrazi celd ponuka s niekolkymi
ikonami napravo od kazdej polozky. Tieto reprezentuju akcie,
ktoré je mozné s danou polozkou vykonat. VIavo sa nachadza
ramcek snadpisom ,Status”, vktorom sa zobrazuju rdzne
informacné spravy (vid obrazok 15).
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Obrazok 15 - Editdcia menu

S polozkami je mozné vykonat nasledujtice akcie:

ad pridat novt polozku nad dant polozku.
od
¥ pridat novu polozku pod dant poloZku.

Tt pridat polozku, ktora bude v hierarchii podradena.
Aktudlna polozka sa tym zmeni na ,tému”. Pokial uz
polozka ma podradené polozky, tato moznost nie je
dostupna.

B Zmenif nazov polozky. Nazov polozky po vytvoreni je
»polozka xx“, touto volbou je mozné polozky zmysluplne
pomenovat.

l_! vytvorit novy dokument, ktory bude priradeny danej
polozke. Tato mozZnost je dostupnd, ak polozka nema
priradeny dokument. Vytvori novy dokument, ktory
priradi k danej poloZke a zobrazi editor dokumentov, ktory
bude popisany v casti , Editdcia dokumentov”.

X| (X

64

Timovy projekt | Dokumentacia




-
Prezentacia 3.1 Internetovd prezenticia h

° 1E‘f"",upravi’t’ dokument, priradeny polozke. Tato mozZnost je
dostupnad, ak polozka uz ma priradeny dokument. TaktieZ
otvori editor dokumentov, v ktorom bude zobrazeny dany
dokument.

AR L y o -
® ' “ posunuft dolu/hore. Polozku posunie o jednu poziciu
nizsie, resp. vyssie.

o ™| zmazat danu polozku. Pred zmazanim zobrazi
vystrahu a je potrebné zmazanie polozky potvrdit. Ak ma
polozka podradené polozky, vSetky budu vymazané. Ak
ma priradeny dokument, tento dokument bude zachovany,
ale bude po zmazani polozky vystupovat ako nepriradeny.

Editacia dokumentov

Po kliknuti na tato polozku sa zobrazi ponuka akcii, ktoré
umoznuju manipuldciu s dokumentmi:

® Vytvor novy dokument. Vytvori novy dokument
v systéme azobrazi editor dokumentov. Popis prace
s tymto editorom je niZsie.

e Upravy dokumentov. Zobrazi prehladny zoznam
dokumentov  pritomnych vsystéme aj sdatumom
vytvorenia, datumom poslednej zmeny a menom
pouzivatela, ktory dokument zmenil. Kliknutim na nazov
dokumentu sa tento otvori v editore dokumentov aje
mozné ho upravit. Kliknutim na popisy stipcov v tabulke je
mozné zoznam dokumentov utriedit podla hodnot
v danom stipci.

® Priradenie dokumentu kmenu je dalsi spdsob, ako
priradit dokument k polozke ponuky (prvy sposob je
vytvorenie dokumentu priamo v upravach ponuky, vid
vysSie). Zobrazi celd ponuku vpravo a ku kazdej polozke
zobrazi jej id — identifikacné cislo ainformadcia, ¢i ma
priradeny dokument, ak ano, zobrazi jeho nazov. V lavej
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Casti zobrazi zoznam dostupnych dokumentov a zoznam
poloziek ponuky. Priradenie sa wurobi jednoduchym
vyberom prislusnej dvojice dokument - id polozky
a kliknutim tlacidla ,Prirad”. Na obr. 16 je priklad
priradenia dokumentu , TEST” k polozke sid 8 s ndzvom

, Testy”.
1. ¥yberte dokument, ktory chcete priradit’ Altudlne menu RBefresh |
[TEST [19.04.2006 02:22] | otwar | zatvar
2. ¥yberte id gulu?k! menu, ktorej chcete i AP
dokument priradit. {9 Svlaby [id=4] [ok] sylaby
[ERNERY o 3 St mtordy (1t0] {reprivaden]

----- {) kapitala 1 [id=11] [ok] kapl
= I B {) Kapitala 2 [id=12] [ok] kapitala 2
| ----- {) kapitala 3 [id=13] [ok] kapitola 3
----- {) kapitala 4 [id=14] [ok] kapitola 4
----- {) kapitala 5 [id=15] [ok] kaps
----- [ kapitala & [id=16] [ok] kapé
-5 Testy [id=3] [nepriradent]
----- {) test kap. 2 [id=17] [ok] test_kapZ
----- ) test kap. 3 [id=18] [ok] test_kap3
----- {) test kap. 4 (1) [id=12] [ok] test_kapd_1
----- {1 test kap. 4 (2) [id=20] [ok] test_kapd_z

Obrdzok 16 - Priradenie dokumentu k poloZke ponuky

® Zmaz dokumenty. Zobrazi podobny zoznam, ako pri
upravovani dokumentov. Tentoraz sa vSak za kazdym
dokumentom nachadza text ,,Zmaz”. Kliknutim na tento
text sa zobrazi vystraha, zobrazi sa obsah dokumentu,
ktory sa chystame zmazat avyzaduje sa potvrdenie

zmazania.

Obrazky / Flash / Subory. KedZe prezentacie vyZzaduju
multimedidlny obsah, ¢ize obrazky, rozne druhy animacii a pod.,
ktoré su uloZené vo forme externych suborov, bol vytvoreny
jednoduchy nastroj na spravu takychto externych suborov.
Pomocou neho je mozZzné subory pridavat, prezerat pridané subory
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avymazavat ich. TaktieZ je mozné vytvarat avymazavat
podadresdre. V podadresdroch sa samozrejme tiez moZu
nachadzat sibory. Na obrdzku 17 je zobrazeny tento nastroj.

Sibory Aktuilny adresar: /
Sabor na upload do i
aktualneho adresara ﬁciselne_systaw 5
I Erowse.. | bcuiceniej_tyzden >
S flash »
Upload | ﬁuhr_kapj Fat
@Dhr_kapj >
ﬁh:ul:ur_kapj »
YWywtvor podadresar ﬁuhrazky x>
hsimulatnry >
I 5 stasim2 »
YWyhear podadresar ﬁtest_adresar =
@hack.png >
Jprednasky.zip >
l@53.rlal:|3.r.p|:|f >
¥ yyod doc >

Obrdzok 17 - Nastroj na spravu stiborov

® Zoznam vpravo je zoznam suborov a adresarov
v aktudlnom adresari. Pri prvom zobrazeni je zobrazeny
obsah korenového adresdra. Kliknutim na nazov suiboru sa
tento zobrazi v prehliadaci (ak je to format suaboru
prehliadacom podporovany) alebo prehliada¢ ponukne
jeho stiahnutie. Kliknutim na adresdr sa zobrazi obsah
daného adresara. Kliknutim na cerveny krizik dany subor
alebo podadresar zmazeme.

® Vlavej casti sa nachadza formular na nahratie stuboru
zlokalneho poditaca. Subor zvolime tak kliknutim na
tlac¢idlo (na obr. 17 oznacdené ako ,Browse”, jeho nadzov je
zavisly od prehliadaca) a zvolenim suboru, alebo priamo
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napisanim celej cesty anazvu suboru do pola vedla
tlacidla. Nahratie siboru potvrdime kliknutim na tlacidlo
,Upload”.

® Ak chceme vytvorit novy podadresar, napiSeme jeho ndzov
do pola vlavo dole apotvrdime tla¢idlom ,Vytvor
podadresar”. Novy podadresar sa objavi v zozname
suborov a adresarov vpravo.

Praca s editorom dokumentov. Editor dokumentov TinyMCE je
vo velkej miere podobny populdrnemu editoru Microsoft®
Word™. V hornej casti sa nachddza sada ovladacich tlacidiel,
v dolnej casti potom samotny priestor pre upravu dokumentu.
Upravovany dokument je zobrazeny tak, ako bude vyzerat pri
zobrazeni v prezenta¢nom reZzime. Vzhlad editora vidno na obr.
18.

Editacia dokumentov >> iiprava dokumentu

Nazov dokumentu: |kapitola 3

Edituj zdrojovy kdd (zmeny sa neprenagajd, ulofte dokumente ak ich chcete zachovat)

|| sties - ]| Format--  [x[[-- Fontfamiy- x| Fontsize-- =]
|2@Q|d—C|aw
|

3 Zaklady cdislicovych systémov =

3.1 Cislicovy systém

Cislicavy systém chapeme ako formainy model, ktory moZno definovat nad redinym (napr. elektronickym)
cislicovym zariadenirn. Formalny model opisuje toto zariadenie pri danom stupni abstrakcie.

¥ dalfom sa nebudeme zaoberat konkrétnou technickou realizéciou Sislicowych zariadeni, t.j. nebudeme
zdrazfiovat fyzikdlne veliginy, ktorych hodnoty sa menia v spojitom &ase a sd v skutoZnosti nositelom
informacie. Premenné veliéing budeme prezentovat ako tzw. &islicové prermennd a spracovanie infarmacie, ktoré
prebieha v spojitom Sase, budeme opisovat v tzv. diskrétnom dase. Samozrejme, je potrebné venovat neustalu
pozornost tomu, aby poufity model - Gislicovy systém - dostatofne presne odraZal wlastnosti redlneho
zariadenia, fungujiceho v spojitom Ease s redlnymi fyzikalnymi veliginami.

Cislicovy systém ie dynamicky systém, ktory moZno charakterizovat tymto spdsobom:

Obrazok 18 - Editor dokumentov

Ktokolvek, kto ovlada zdklady préace s editorom Word™ by mal
byt schopny zvladnut operacie s editorom TinyMCE. Sa tu vSak
urcité odliSnosti a Specifické funkcie, a preto strucne popiSem
ovladacie prvky:
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e Edituj zdrojovy kéd — prepne editor do rezimu upravy
zdrojového kédu HTML. V tomto reZime je mozné prepnut
editor opat na plne vybaveny kliknutim na Zobraz
v editore. Pocas prepinania rezimov sa v editore zobrazi
naposledy uloZend verzia dokumentu, preto ak spravime
zmeny, pred prepnutim je potrebné dokument uloZit.

o = Ulozi editovany dokument a ukon¢i editor.
POZOR!

Pri ukladani velkych dokumentov (ako napr. Kapitola 4) sa
moZe stat, zZe prehliada¢ nebude dlhSiu dobu reagovat.
Zobrazi sa hlasenie, Ze skript na stranke bezi pomaly
a otazka, ¢i ho chceme ukoncit (vid obazky 19 a 20). Toto
spravanie je normdlne a v okne s otdzkou o ukonceni
skriptu kliknite ,nie”, inak sa dokument strati. Postup bude
treba opakovat niekolko krat, v zavislosti od velkosti
dokumentu.

Pri velmi velkych dokumentoch odporucame editovat
zdrojovy kod.

Warning: Unresponsive script il

‘}J & scripk on this page may be busy, ar it may have stopped responding. You can stop the script now,
L~ oryou can continue ko see if the script will complete.

Skop scripk Cankinue
s

Obrdzok 19 - Varovanie v prehliadaci Mozilla Firefox

Microsoft Internet Explorer |

& script on this page is causing Internet Explorer o run slowly,  IF it continues ko run, your computer may become
URrEsponsive.,

Do wou wank bo abork the scripk? (

Obrdzok 20 - Varovanie v prehliadaci Microsoft Internet Explorer
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b'
® =4 Zobrazi ndhlad na dokument, avsak neaplikuje $tyly
pisma a odseku (zobrazi len Struktirovany text)

o Tlac¢idla na vratenie poslednej akcie a obnovenie
naposledy vratenej akcie

&
o 33 % Vyhladdvanie v dokumente a vyhladavanie
s nahradzovanim textu

° '@-'Népoveda k editoru (v anglictine)

o B I U ¢ Efekty pisma, zlava: tucné, kurziva,
podciarknuté, preskrtnuté.

° Zarovnanie odseku, zlava: kTlavému
okraju, na stred, k pravému okraju, k obom okrajom
® - Styles -- UmozZnuje aplikovat definované Styly na text.

Styly sa definuji v konfiguratnom stbore editora
a vyzaduju znalost technologie CSS.

® -- Format -- Umoznuje Strukturovat text na nadpisy, odseky
atd. Existujuce formaty textu st: Paragraph — normalny
odsek, Address — adresa (ako pri listoch), Preformatted —
text bude zobrazeny neproporciondlnym pismom, Heading
- nadpis, c¢islo udava uroven nadpisu, ¢im vyssie ¢islo, tym
nizsia uroven.

® -- Font family -- UmoZniuje zmenit typ pisma (font)

® --Font size -- Udava velkost pisma

® — i— Vytvori zoznam poloZiek, necislovany alebo
¢islovany. DalSia polozka sa vytvori prechodom na novy
riadok. Opatovnym kliknutim na tla¢idlo zoznamu sa
tvorba zoznamu ukonci.

n¥n
|

— Umoznuje posuvat odsadenie textu od okraja. Prvé
tlac¢idlo zvacsuje odsadenie, druhé naopak zmensuje.
Pokial sa tieto tlac¢idlad pouziji pocas tvorby zoznamu,
posunt polozku zoznamu do dalSej drovne. Takto je
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mozné tvorif viacuroviiovy zoznam (vid obrdzok 21).

W &9 %] @
B 7 U uw|E = E = |[-stles—- K|
=S | EEE|| X x. | | & P Q|
H | | | |

1. Uvod

1. Co je architektira poéitadov
2. Motivacia

2. Zakladné koncepcie pocitacov
1. iu’cm Neumannovské pocitace
2.

Obrdzok 21 - Tvorba viactiroviiového zoznamu pomocou odsadzovania

o X X Efekty pisma: horny a dolny index

° Odkazy. Prvé tlacidlo umoZnuje oznaceny text
zmenit na hypertextovy odkaz. Po kliknuti tlacidla editor
otvori okno z niekolkymi nastaveniami, ddlezité st: Link
URL - udava adresu, na ktord bude odkaz ukazovaft,
Anchors — ak st v texte definované ukotvenia (vid dalej),
moze odkaz ukazovat na niektoré z nich, Target — definuje
spOsob otvdrania odkazu, odporucané nastavenie je
v novom okne, ostatné nastavenia nie je potrebné menit.
Druhym tlacidlom je mozZné odkaz zmenit na obycajny text.

o £ 12 Vkladanie. Umoznuje vlozit do dokumentu
obrazok, multimedidlny objekt (Flash animadciu) a Specidlny
znak. Pri vkladani obrazku a Flash animdcie je potrebné
najprv nahrat dany subor na server pomocou nastroja na
spravu suborov, ktory bol popisany v predchadzajtcej
sekcii. PodrobnejSie je vkladanie obrazka vysvetlené
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v kapitole Tipy a triky.

° "-I-’ — Rozne funkcie, zlava: Vlozenie ukotvenia —
umoznuje vlozit ukotvenie na danu poziciu v dokumente.
Pri kliknuti odkazu, ktory ukazuje na toto ukotvenie sa
zobrazi dokument na pozicii danej ukotvenim. Vlozenie
horizontalneho oddelovaca - vlozi do dokumentu
horizontdlnu ¢iaru. Vymazanie formatovania - pre
oznaceny text zrusi vSetko pouzité formatovanie (Styly,
formaty, font, efekty, ...).

o W Farby textu a pozadia — umoZnuje zvolit farbu
textu apozadia. Tento spdsob sa odporuca len ak je
potrebné zvyraznit slovo alebo vetu, nie na celé odseky,
pretoze to sposobi nekonzistenciu vzhladu r6znych
dokumentov.

. A Cel - :

ely posledny riadok - tvorba a tipravy
tabulky. Umozniuje vytvorit tabulku, definovat parametre
riadkov a buniek, vkladat riadky astipce a spéjat riadky
astipce. Po vloZeni tabulky je tato mozné manipulovat
pomocou uchytov na krajoch (zmenit velkost tabulky) a pri
prave zvolenej bunke. Pomocou uchytov pri bunke je
mozné vymazat riadok alebo stipec, v ktorom sa dana
bunka nachadza (koliesko s krizikom wvnutri) a pridat
riadok alebo stipec pred alebo za dant bunku ($ipky pred
a za kolieskom). Drzanim lavého tlacidla mySi a tahanim
ponad tabulku je mozZné zvolit bunky, tie je mozné
hromadne mazat pomocou spominanych tchytov,
pripadne je mozné spojit tieto bunky do jednej velkej
tlacidlom , ak st vo vybere bunky presahujtice riadok
alebo stipec, tieto je mozné rozdelit na malé bunky

tlacidlom . Tabulkové operécie st pomerne komplexné
aje dobré si ich prakticky vyskusat pred tvorbou tabulky
naostro.

Vacdsina formatovacich operacii (volba stylu, pisma, velkosti textu,
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efektov) je aplikovatelnd na neoznaceny text — v tom pripade bude
efektivna pre vsetok text, ktory ndsledne napiSete, alebo na
oznaceny text — v tom pripade sa zmena dotkne len oznaceného
textu.

Po ukonceni upravy dokumentu je dobré dat mu vhodné meno
a az tak kliknut na Ulozit.

Pristupy
V tejto sekcii je moZzné menit pristupové prava pouzivatelov.

® Zmena hesla. Prave prihldseny pouZivatel si tu moZe
zmenit heslo.

® Vytvor novy pristup. Umoznuje pridat nové pouzivatelské
konto. Pri vytvdrani je potrebné zadat meno, heslo,
a z bezpecnostnych dévodov zopakovat heslo. Poznamka:
pridat nové konto mdze len admin, pouzivatel, ktory je
vsystéme automaticky vytvoreny amd najvacsie
pravomoci.

® Zoznam pristupov. Zobrazi vSetky pouZivatelské kontd
v systéme. Ak je prihlaseny pouzivatel admin, mdze zmenit
heslo alebo dané pouZivatelské konto tplne odstranit zo
systému.

3.1.3 Tipy a triky

Pomenovavanie dokumentov

KedZze sa predpokladd, ze v systéme bude vacSie mnozstvo
dokumentov, dobré pomenovanie je zdkladom tuspechu pri
hladani konkrétneho dokumentu. Dokumenty je vhodné
pomenovavat koherentne s polozkami menu, ku ktorym budu
prinalezat, napr. ak stibor bude patrit k polozke s nazvom ,3.
kapitola” a tato bude patrit nadradenej polozke s nazvom
,Prednasky”, subor je vhodné pomenovat napr. prednasky-3kap.
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Umiestnovanie suborov

Ak dokumenty obsahuju vela réznych multimedidlnych
prvkov (obrazkov, animdcii), je vhodné v spravcovi suborov
vyrobit adresdrova Struktiru zodpovedajucu polozkdm menu.
Teda ak menu ma polozku ,Prednasky”, ktora ma 6 podradenych
poloziek s kapitolami prednasok, je vhodné v spravcovi suborov
vytvorit adresdr , prednasky” a v tomto adresari nasledne vytvorit
postupne 6 adresarov pre jednotlivé kapitoly. Do tychto adresdrov
potom vlozime samotné subory.

Iny spdsob moze byt vytvorenie jedného adresara pre vsetky
obrazky, dalSieho pre Flash animdcie atd. Subory potom budu
pomenované podla prislusnosti k dokumentu, napr. pred-kap3-

mux.jpg.

Vkladanie obrazkov a animacii do dokumentov v editore

1. Nahrajte poZzadovany obrazok pomocou spravcu suborov
do systému.

2. Po nahrati kliknite pravym tla¢idlom na nazov suboru
pravym tlac¢idlom a kliknutim na polozku kopirovania
odkazu (nazov polozky zavisi od prehliadaca). Na obr. 22 je
znazornené kopirovanie odkazu v prehliada¢i Mozilla
Firefox v anglickej verzii.
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Aktuidlny adresar: /ciselne_systavy

aly

Open Link in Mew Window
Cpen Link in Mew Tab

Bookrark, This Link. ..
Save Link As...
Send Link. .,

Copy Link Location

Properties

Obrizok 22 - Kopirovanie odkazu obrdzka pre
vloZenie do editora

3. Skopirovany odkaz na obrazok (napr.
http://sector.ynet.sk/~aps/files/ciselne_systavy/vzorecl.png)
vlozime do policka Image URL (pre obrazky) resp. Flash-
file (pre flash animdcie) v okne vkladania objektu do
editora. Po kliknuti do Preview casti sa ndm zobrazi nahlad
obrazku. Kliknutim na tlac¢idlo Insert obrazok vlozime do
dokumentu, vid obrdzok 23 (pozn.: cestu si editor pri
ukladani automaticky zmeni na relativnu).

Timovy projekt | Dokumentacia

75


http://sector.ynet.sk/~aps/files/ciselne_systavy/vzorec1.png

-
Prezentacia 3.1 Internetovd prezenticia h

https:/ /sector.ynet.sk - Insert/edit image - Mozilla Firefox 5[
General || Appearance || Advanced |
r General
Irmage URL ||:|r. ynet ski~apsffiles/ciselne_systavy/vzorecl, pngl
Irmage description | |
Title | |
r Preview

p

N/ =Y az

1=q

| Cone | seckar ynet,sk (2

Obrdzok 23 - VloZenie cesty k obrdzku do editora

Ak nezadame popis obrdzku (¢o nie je nutné), po stlaceni
tlac¢idla Insert sa objavi nasledovné okno (vid obrazok 24),

ktoré nas upozoriiuje na tato skutocnost. MoZeme s pokojnym
svedomim kliknuat na OK.
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™

https://sector.ynet.sk x|

/ D Are you sure you wank ko continue without inchuding an Image Descripkion? wWithouk it the image may
not be accessible to some users with disabilities, or bo those using a text browser, or browsing the
W'eb with images turned off,

Cancel

Obrdzok 24 - Chceme naozaj zadat obrdazok bez popisu?

Obrazok sa zobrazi v editore (vid obrazok 25).

Editacia dokumentov >> idprava dokumentu

Nazov dokumentu: |ukazka obrazku

Edituj zdrojovy kdd (zmeny sa neprenasajd, uloZte dokumente ak ich chocete zachovat)

™ NN B

]

B 7 U a4 = || Styles -- ijaragraph jl Font family -- jl Font size -- ﬂ
| 2P Q| b — 2|92

X

"
|
e
|

¥

=] x

-

Mejaky text

N| = za@z

Obrizok 25 - Obrdzok pridany do editora
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Messageboard

Svoje napady apostrehy kstranke apredmetu mozZe
navstevnici  vyjadrit pomocou knihy navstev alebo
messageboardu, ktory je ndm kdispozicii po kliknuti na
poloZku messageboard z menu (vid obrazok 26).

atvar | zatvor

—= MESSAGEBOARD
..... ._'] Sylaby
-] (3wc:en|a Meno I—
[l stud. materialy .
g [ Kapitala 1 Email I (email zadajte v chranenor tvare, napr. ja zavinac post bodka sk)
Kapitola 2
Kapitola 3
Kapitola 4
Kapitola 5
Kapitola &
-] Testy
messagehoard Fridaj odkaz |

Adam Zak  2006-05-23 15:35:24
Zdravim,

tento messageboard je tu pre vase napady a postrehy k tejto stranke a materialom tu uvedenym.

Obrdzok 26 - Jednoduchy messageboard

3.2 Interaktivne ukazky obvodov

Ukéazky st vytvorené technolégiou Macromedia Flash. Na
ich pouzitie je potrebné mat v internetovom prehliadaci
nainStalovany zasuvny modul Flash Player, verzie 6.0 alebo
novse;j.

K dispozicii su:
® Dekodér1z8
Multiplexor so Styrmi datovymi vstupmi

°
® Preklapacie obvody typu SR a S#R#
°

Trojstavové hradlo

78
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™

® Zapis logickej funkcie
® Binarna sditacka a odcéitacka

Pouzivatel moze klikanim na aktivne prvky menit ich stav z 0 do
1 alebo naopak (podla predchadzajtceho stavu).

Aktivne prvky dekodéra su:

® vstupy - kliknutim na jeden zo vstupov sa neguje jeho
hodnota a automaticky je upravena hodnota vystupu

® vystupy — kliknutim na jeden z vystupov sa nastavi jeho
hodnota na 1 (aktivny). Hodnota ostatnych vystupov sa
automaticky nastavi na 0 avstupy sa nastavia na
kombindciu prislichajicu nastavenému vystupu

Aktivne prvky multiplexora su:

® datové vstupy — kliknutim na jeden z datovych vstupov sa
neguje jeho hodnota. Ak kombindcia riadiacich vstupov
definuje, Ze tento vstup je prepojeny s vystupom,
automaticky sa zmenti aj vystupna hodnota obvodu

® riadiace vstupy — kliknutim na jeden z riadiacich vstupov
sa neguje jeho hodnota. Automaticky sa nastavi vystup na
hodnotu, ktortt ma vstup na ktory ukazuje kombinacia
riadiacich vstupov. TaktieZ je wupravena informadcia
zobrazovana nad vystupom, hodnote ktorého vstupu
zodpoveda vystup.

Preklapacie obvody SR a S#R#

Tieto dva obvody st implementované velmi podobne
(rozdielom su len pravidld vyhodnocovania vystupov logickych
¢lenov), preto dalej budem opisovat len obvod SR. Obdobny
pristup bol aplikovany aj pri obvode S#R#.

V tychto ukdzkach pouzivatel nastavuje hodnoty vstupov
preklapacich obvodov. Nasledne je mozné sledovat Sirenie signalu
vo vnutri preklapacieho obvodu a prislusné nastavenie hodnoty
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vystupov. Obvod SR je zobrazeny na obrazku 27.

O

Obrdzok 27 - Flash uldzka SR prekldpacieho obvodu

Cely obvod by bolo mozné realizovat ako stavovy stroj, ktory by
v zavislosti od starych a novych hodndt vstupov a vnutorného
stavu obvodu (resp. hodndt predchadzajucich vstupov) vzdy
spustil pripraventi animdciu na prechod medzi dvoma stavmi.
Vzhladom na to, zZe obvod sa vSak moéZe nachadzat v pomerne

velkom mnoZstve stavov a zvlast pri uvazeni mnozstva moznych

prechodov medzi nimi nie je tento pristup efektivny (bolo by
potrebné animovat vSetky moZné prechody). Preto bol obvod
rozdeleny na 4 pomerne nezavislé casti, pricom kazda z nich ma
v kaZzdom okamihu definovanu jednu logickti hodnotu:

Vstup S
Vstup R
Vystup Q
Vystup Q#

Kazd4d z tychto casti ma pripraveny vzhlad pre aktivny
a neaktivny stav (stabilné logické hodnoty 1 a 0) a dve animdcie

80
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pouzivané pri prechode medzi tymito stavmi. Pouzivatel priamo
nastavuje stav vstupov S a R a stav vystupov Q a Q# je
nastavovany nepriamo ako nasledok hodnét ostatnych stcasti
obvodu.

Ako priklad je moZzné uviest situaciu na obrazku 27. Oba vstupy
su neaktivne, obvod sa teda nachddza v stave pamadtania si
predchadzajiceho stavu. Vystup Q ma hodnotu 0, negovany
vystup Q# mda samozrejme hodnotu 1. Nech pouZivatel aktivuje
vstup S. Jeho aktudlny stav je 0, takZe sa prepne na 1 a spusti sa
animacia prechodu S zo 0 do 1. Po jej dokonceni (z pohladu
pouzivatela to vyzerd akoby sa signal presiril na vstup spodného
NOR obvodu) sa vyhodnocuje aktudlny stav spodného NOR
obvodu:

® horny vstup ma hodnotu 0 (kedZe ide o spatnti vazbu Q)
® spodny vstup (S) ma hodnotu 1
® vystup (Q#) ma hodnotu 1

Vzhladom na logicka funkciu vykonavanti obvodom NOR je
potrebné, aby pri vstupoch 0 a 1 mal vystup hodnotu 0. KedZe
momentdlne ma hodnotu 1, prepne sa do 0 a spusti sa animdcia
prechodu vystupu Q# zo stavu 1 do 0.

Po dokonceni tejto animadcie (zase, z pohladu pouZivatela to
poOsobi akoby sa signdl z vystupu spodného NOR obvodu presiril
na vystup Q# a spodny vstup horného NOR obvodu) sa
vyhodnocuje stav horného NOR obvodu, obdobne ako to bolo
pred chvilou pri spodnom obvode:

® horny vstup (R) ma hodnotu 0
® spodny (spatna vazba Q#) ma hodnotu 0
® vystup (Q) ma hodnotu 0

Je teda potrebné prepnut hodnotu vystupu Q z 0 na 1. Zmena sa
vykona a spusti sa prislusna animéacia. Po jej dokonceni sa znovu
vyhodnocuje stav spodného NOR obvodu:

® horny vstup (Q) ma hodnotu 1
® spodny vstup (S) ma hodnotu 1
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® vystup (Q#) ma hodnotu 0

Nie je teda potrebné menit hodnotu vystupu a SR obvod dospel
do stabilného stavu s aktivovanym vstupom S a vystupom Q.

Z dévodu nekonzistencii medzi stavom obvodu a jeho vzhladom,
ktoré by mohli vzniknat pri zmene hodnoét vstupov S a R pocas
animovania stavu obvodu su pocas zmien v obvode tieto vstupy
deaktivované — pouzivatel mdze menit hodnoty vstupov len ak je
obvod v stabilnom stave.

Je taktieZ potrebné zvlast oSetrit hazardny stav, teda taky kde ma
napr. obvod SR aktivovany aj vstup S aj vstup R. Ked je tento stav
detekovany, vystupy st vzdy nastavené do nedefinovaného stavu
X.

Trojstavové hradlo
Tato ukdzka je pomerne jednoducha a neobsahuje Ziadne
animadcie.
Hradlo je rozdelené na 3 samostatné prvky:
® Datovy vstup (X)
® Riadiaci vstup (EN)
® Datovy vystup (Y)

Kazdy z tychto prvkov ma priradent jednu premennu, ktora
indikuje jeho stav. KedZe pouZzivate] mdze priamo ovladat len
datovy a riadiaci vstup, stav obvodu sa znovu vyhodnocuje pri
zmene jedného z tychto dvoch prvkov. Hodnota na vystupe je
pritom definovand spravanim sa trojstavového hradla:

® Ak je aktivovany vstup EN, hodnota vystupu sa rovna
hodnote vstupu.

® Ak nie je aktivovany vstup EN, vystup je nastaveny na
hodnotu vysokej impedancie.

Zapis logickej funkcie
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Aj tato ukazka je z implementacnej stranky pomerne
jednoducho rieSend. Pouzivatel tu ma moznost upravovat logickt
funkciu zmenou znamienok medzi jej jednotlivymi ¢lenmi a takto
zvolend funkcia je ndsledne zobrazena vo forme pravdivostnej
tabulky a Karnaughovej mapy. KedZe logickd funkcia ma tri
¢leny, ktoré su spojené dvoma znamienkami, pouzivatel ma na
vyber celkovo zo Styroch moznych logickych funkcii.

Samotnd ukdzka vzdy pri zmene znamienka rozpozna v akom
stave sa nachadza (ktora logicka funkcia bola vybrata) a podla
toho zobrazi prednastavenu pravdivostnu tabulku
a Karnaughovu mapu.

Binarna s¢itacka a odcéitacka

V tejto ukdzke ma pouzivatel moznost odskusat si postup
bindrneho séitania a odcitania dvoch 8-bitovych ¢éisiel. Moze
nastavit hodnotu Iubovolného bitu tychto dvoch cisiel, operaciu
(+ alebo -) a nasledne vykonavat vypocet, bud po krokoch - po 1
bite, alebo vSetky bity naraz. Pocas vypocétu sa zobrazuje aj
aktudlna hodnota prenosu (carry bit). Aplikdcia je zobrazend na
obrazku 28.

111 o1 ]
ool

1 01 carrybit: 1

Obrdzok 28 - Flash ukdzka bindrnej sc¢itacky a odcitacky

Z implementacnej stranky si aplikacia uchovava aktualnu

Timovy projekt | Dokumentacia

83




-
Prezentacia 3.2 Interaktivne ukdizky obvodov h

hodnotu vSetkych bitov oboch vstupnych ¢isel, aktudlnu operaciu,
hodnotu prenosu a ¢islo aktualneho kroku.

V kazdom kroku vypoctu sa vykonaju nasledovné operacie (ktoré
suvisia so stavom aplikacie):

® Vypocita sa a zobrazi sa nova hodnota bitu vystupu a
prenosu, pricom pozicie uvazovanych vstupnych bitov a
vystupného bitu st dané aktuadlnym krokom.

® Hodnota aktudlneho kroku sa zvysi o 1.

Vstupom pre vypocet siu hodnoty prislusnych bitov vstupnych
Cisiel, prenos, a aktudlna operdcia. Vystupom je prislusny bit
vystupu a prenos. Pravidld pre vypocet si dané prislusnou
operdciou.

Po dokonceni vypoctu pre posledny bit sa aplikacia dostane do
osobitného stavu (dokonceny vypocet), pri ktorom sa pri prechode
do dalSieho stavu (inicializacia povodnych hodndt) nevypocitava
hodnota vystupu.

V pripade, Ze v stave ,dokonceny vypocet” je aktivny prenos,
znamena to prenos z najvysSieho bitu vysledku, ¢o pri séitani
znamend, Ze nastalo pretecenie a pri odcitani podtecenie. Tieto
situdcie sa zvlast kontroluju a nasledne zobrazuju.

Hodnota aktudlneho kroku zaroven sluzi aj na obmedzenie
vstupov, ktoré pouzivatel moze ovladat. Po zacati vypoctu sa az
do jeho dokoncenie zablokuje prvok uddvajaci operdciu. Zaroven
plati pravidlo, ze hodnoty vstupov, ktoré sa uz pouzili na vypocet
nie je mozné az do jeho dokoncenia zmenit. Tieto pravidla sltzia
na zabezpecenie konzistencie vstupov a vystupov v kazdom
okamihu.
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