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Členovia tímu

Bc. Peter Kiselkov (peter_kiselkov@hotmail.com)

Je absolventom bakalárskeho štúdia na Fakulte informatiky a informačných technológií STU v odbore Počítačové systémy a siete.


Ovláda programovacie jazyky C/C++, má skúsenosti s vývojom webových aplikácií na báze HTML, CSS a PHP. Venuje sa taktiež grafickému dizajnu a má bohaté skúsenosti s aplikáciami Adobe Photoshop a Macromedia Flash MX.


V rámci štúdia aj mimo neho mal príležitosť pracovať v tímoch.

Bc. Roman Korček (roman_korcek@hotmail.com)


Absolvoval bakalárske štúdium na Fakulte informatiky a informačných technológií STU v odbore Počítačové systémy a siete.


Programovaniu sa venuje trinásť rokov, prvú webovú prezentáciu vytvoril pred siedmimi rokmi. Ovláda programovacie jazyky Pascal, C/C++, opisné jazyky HTML a CSS. Počas štúdia získal ďalšie skúsenosti s jazykmi SQL a UML.


Mimo štúdia sa špecializuje na záruku kvality (QA) a beta testovanie softvérových produktov s ohľadom na funkčnosť, používateľskú prívetivosť a použiteľnosť.

Bc. Milan Korenica (milan.korenica@gmail.com)

Ukončil bakalárske štúdium na Fakulte informatiky a informačných technológií STU v odbore Počítačové systémy a siete.


Začínal programovať v jazyku Pascal, neskôr prešiel na jazyky C a C++. Ovláda tiež skriptovací jazyk PHP a databázový jazyk SQL na pokročilej úrovni. Má skúsenosti s tvorbou webových systémov. Príkladmi sú jednoduchý databázový systém pre podporu kreditného štúdia, nekomerčný chatovací systém a niekoľko jednoduchých webových prezentácií, kde získal mnoho praktických skúseností.


Má skúsenosti s dizajnom, grafikou a zvukom.

Bc. Michal Krakovský (michal.krakovsky@gmail.com)

Absolvoval bakalárske štúdium na Fakulte informatiky a informačných technológií STU v odbore Počítačové systémy a siete.


Prvé skúsenosti s programovaním získal na strednej škole v jazykoch BASIC a Pascal. Počas ďalšieho štúdia získal bohaté skúsenosti s programovaním v jazykoch C a C++, a pracoval aj s mnohými ďalšími jazykmi ako VHDL, SQL a UML.


Výsledkom jeho záverečného projektu bakalárskeho štúdia bol Java applet na výučbu a prezentáciu priebežnej diagnostiky hardvérových obvodov.

Bc. Adam Žák (adam.zak@ynet.sk)

Absolvoval bakalárske štúdium na Fakulte informatiky a informačných technológií STU v Bratislave v odbore Počítačové systémy a siete.


Prvé programátorské zručnosti získal na strednej škole v jazyku Pascal. Má skúsenosti s tvorbou multiplatformových grafických programov v C/C++. Počas štúdia pracoval s jazykmi VHDL, JSI a UML.


Podieľal sa na tvorbe informačných portálov a materiálov pre PR oddelenie, kde získal poznatky o prezentácii informácií. Na veľmi dobrej úrovni ovláda skriptovací jazyk PHP, PERL, a typografický systém LaTeX. Príležitostne sa venuje aj 3D modelovaniu.

Bc. Jaroslav Žiak (jordi@ynet.sk)

Je absolventom bakalárskeho štúdia na Fakulte informatiky a informačných 

technológií STU v odbore Počítačové systémy a siete.


Témou jeho záverečného projektu bakalárskeho štúdia bol návrh a implementácia systému na grafickú vizualizáciu prúdového spracovania inštrukcií. Tu si prehĺbil svoje poznatky z architektúry počítačov.


Ovláda tvorbu flash animácií. Má skúsenosti s programovacími jazykmi C/C++ a Pascal.

Adresa elektronickej pošty pre celý tím je tim4@ynet.sk.

Motivácia


Informatika je jedným z vysoko dynamických odvetví. Nové poznatky v tejto oblasti pribúdajú skoro každý deň. Z tohoto dôvodu je pre tvorcov študijných materiálov veľmi ťažké udržať krok s aktuálnym stavom. Papierové skriptá sú ťažkopádne, zastaralé a ľahko sa opotrebujú aj vo fyzickom aj v morálnom zmysle. Môžu slúžiť nanajvýš ako doplnok k aktuálnym prednášaným poznatkom, avšak nie ako primárna učebná pomôcka. Preto sa študenti musia spoliehať na svoje, v horšom prípade na cudzie poznámky z prednášok. Neexistuje žiaden iný spoľahlivý a vždy prístupný zdroj poznatkov z danej oblasti alebo predmetu.


Riešením tejto neúnosnej situácie je informatika sama. Je potrebné vytvoriť systém, ktorý by obsahoval všetky potrebné informácie k danému predmetu, umožňoval jednoduchý prístup ako pre študentov, tak aj pre učiteľov. Učitelia by mohli obsiahnuté informácie meniť podľa potreby a študentom by boli prezentované prehľadne a v názornej forme. Ďalšími výhodami takéhoto systému by bolo fulltextové vyhľadávanie, kontakt s učiteľmi, dodatočné informácie k predmetu, prípadne diskusné fóra.


Všetky tieto požiadavky spĺňa systém založený na webových technológiách, predovšetkým dynamicky tvorených stránkach, ktoré čerpajú zo zdrojov spravovaných systémom pre správu obsahu (CMS).


Členovia nášho tímu majú skúsenosti s webovými prezentáciami, technológiami a jazykmi potrebnými pre tvorbu takéhoto systému. Takisto sú aj študentmi, takže vedia, aké problémy pri využívaní podobných systémov študentov trápia, a preto sa budú snažiť vytvoriť systém čo najprijateľnejší pre študentov aj vyučujúcich.

Hrubý návrh


Predpokladaný systém pre multimediálnu podporu predmetu Architektúra počítačov bude založený na webových technológiách. Hlavné výhody tohoto riešenia sú:

· vysoká dostupnosť

· nezávislosť od architektúry klientských staníc

· podpora multimédií

· jednoduché úpravy obsahu

· možnosť stáleho kontaktu medzi študentmi a učiteľmi

· diverzifikácia prístupových práv 

· granularita až na úroveň jednotlivých používateľov

· personifikácia obsahu

· vyhľadávanie obsahu

· možnosť testovania znalostí študentov

· a mnohé ďalšie


Modularita systému pritom umožňuje využívať technológie, ktoré prispejú k bohatým možnostiam prezentácie, ako napr.:

· HTML

· CSS

· PHP

· MySQL

· Flash

· Java

· JavaScript

· cookies


Predbežný návrh realizácie predpokladá systém spustený na webovom serveri spolu s ďalšími programami, nástrojmi a technológiami potrebnými pre vytvorenie celého systému. Počítame s prevažným využitím voľne dostupných nástrojov a programov:

· webserver Apache

· databázový server MySQL

· diskusné fórum phpBB

· systém správy obsahu Moodle, Joomla, alebo Plone


Obsah pre systém bude tvorený najnovšími dostupnými informáciami a učebnými textami, ktoré budú doplnené o ďalšie prvky, ako sú napríklad:

· názorné animácie a ukážky vo formáte Flash

· interaktívne programy v programovacom jazyku Java

· interaktívne testy s vyhodnotením správnosti odpovedí

Predpokladané zdroje

Predpokladáme nutnosť týchto zdrojov:

· minimálne jeden počítač (ideálne šesť počítačov) s pripojením na Internet

· z toho jeden počítač, ktorý bude slúžiť ako server

· webserver s podporou PHP

· databázový server MySQL

· prostredie pre tvorbu Flash animácií

Predpokladaný čas, potrebný pre členov tímu:

· 8 hodín / osoba / týždeň

Preferované témy


Naše preferencie ohľadom alternatívnych tém sú zoradené nasledovne:

1. Multimediálna podpora predmetu Architektúra počítačov

2. Virtuálna univerzita

3. Penetračné testovanie

4. Simulátor komunikácie v počítačovej sieti

Rozvrh členov tímu


V nasledujúcej tabuľke (Tab 1) je uvedený rozvrh členov tímu spolu s preferovaným termínom využívania výpočtového strediska:

	
	720
	815
	915
	1010
	1110
	1205
	1305
	1400
	1500
	1555
	1655
	1750
	1850
	1950

	Po
	
	1010-1205
	
	1305-1500
	preferované
	

	Ut
	720-915
	
	1655-2040

	St
	720-1500
	

	Št
	
	915-1205
	
	1305-1500
	

	Pi
	


Tab 1 – Rozvrh členov tímu
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